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ABSTRACT – The purpose of this research was 1) to develop the Tourism Promotional 

Application 7: Food to be tasted in Phetchabun province, in the form of Augmented Reality 

Technology and 2) to study tourist satisfaction on the Tourism Promotional Application 7: Food 

to be tasted in Phetchabun province, in the form of Augmented Reality Technology. The 

application development tools include Unity and C # programming language. The samples used 

in the study were 385 Thai tourists who came to visit in Muang District, Phetchabun Province. 

The research instrument was the Satisfaction Assessment of Tourism Promotional Application 

7: Food to be tasted in Phetchabun province, in the form of Augmented Reality Technology, 

divided into content, design and formatting, and benefits of the application continue to be 

applied. The statistics used in the research were mean and standard deviation. The re      

                                                                                       

Application 7: Food to be tasted in Phetchabun province, in the form of Augmented Reality 

Technology.  
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บทคัดย่อ -- การวิจัยคร้ังนีม้ีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาแอปพลิเคชันส่งเสริมการท่องเที่ยว 7 เมนูอาหารที่ต้องชิมใน

จงัหวดัเพชรบูรณ์ ด้วยเทคโนโลยเีสมอืนจริง และ 2) ศึกษาความพงึพอใจของนักท่องเทีย่วทีม่ต่ีอแอปพลเิคชัน 7 เมนูอาหาร
ทีต้่องชิมในจงัหวดัเพชรบูรณ์ ด้วยเทคโนโลยเีสมอืนจริง โดยใช้โปรแกรม Unity และโปรแกรมภาษา C# ในการพัฒนาแอป
พลเิคชัน กลุ่มตวัอย่างทีใ่ช้ในการวจิยั ได้แก่ นักท่องเทีย่วคนไทยที่เข้ามาท่องเที่ยวในอ าเภอเมือง จังหวัดเพชรบูรณ์ จ านวน 
385 คน เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบประเมินความพึงพอใจการใช้งานแอปพลิเคชัน 7 เมนูอาหารที่ต้องชิมในจังหวัด
เพชรบูรณ์ ด้วยเทคโนโลยเีสมอืนจริง โดยแบ่งเป็นด้านเนือ้หา ด้านการออกแบบและจัดรูปแบบ และด้านประโยชน์ของแอป
พลเิคชันต่อการน าไปใช้งาน สถิตทิีใ่ช้ในการวจิยั ได้แก่ ค่าเฉลีย่ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวจิยัพบว่านักท่องเทีย่วมี
ความพึงพอใจต่อการใช้งาน แอปพลิเคชัน 7 เมนูอาหารที่ต้องชิมในจังหวัดเพชรบูรณ์ ด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง ใน
ภาพรวมอยู่ในระดบัมาก  ( ̅=4.45, S.D.=0.64)  
 

ค าส าคญั: ท่องเท่ียว, เทคโนโลยเีสมือนจริง, อาหาร, เพชรบูรณ์, นกัท่องเท่ียวคนไทย 
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1. บทน า  
จงัหวดัเพชรบูรณ์มีการก าหนดยุทธศาสตร์จงัหวดั 4 ปี (2558-
2561) และมีการก าหนดวสัิยทศัน์ของจงัหวดัไวว้่า ดินแดนแห่ง
ความสุขของคนอยูแ่ละผูม้าเยอืน จากการก าหนดวิสัยทศัน์ของ
จังหวดัท าให้ทางเทศบาลเมืองเพชรบูรณ์ มีการจัดกิจกรรม
ส่งเสริมการท่องเท่ียวในรูปแบบ  "เท่ียวเพชรบูรณ์ ตอ้ง 678" 
ซ่ึงเป็นการเปิดตวัการน าเสนอขอ้มูลการท่องเท่ียวของจงัหวดั
เพชรบูรณ์ในรูปแบบท่ีกระชับ น่าสนใจ และครบถว้น โดยมี
รายละเอียด ไดแ้ก่ 6 ของท่ีระลึกตอ้งซ้ือ 7 เมนูอาหารตอ้งชิม 
และ 8 แหล่งท่องเท่ียวตอ้งไป [1] 

เทคโนโลยีเสมือนจริง (Augmented Reality: AR) เป็น
ประเภทหน่ึงของเทคโนโลยีความจริงเสมือนท่ีมีการน าระบบ
ความจริงเสมือนมาผนวกกับเทคโนโลยีภาพ เพ่ือสร้างส่ิงท่ี
เสมือนจริงให้กบัผูใ้ชแ้ละเป็นนวตักรรมหรือเทคโนโลยีท่ีมีมา
ตั้ งแต่ปี ค.ศ. 2004 ปัจจุบันเทคโนโลยีเสมือนจริงถูกน ามา
ประยุกต์ใช้กับธุรกิจต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นด้านอุตสาหกรรม 
การแพทย ์การตลาด การบนัเทิง การท่องเท่ียว เป็นตน้ โดยใช้
เทคโนโลยีความจริงเสมือนมาผนวกเข้ากับเทคโนโลยีภาพ 
ผ่านซอฟต์แวร์และอุปกรณ์เช่ือมต่อต่าง ๆ และแสดงผลผ่าน
หน้าจอคอมพิวเตอร์หรือบนหน้าจอโทรศพัทมื์อถือ ท าให้ผูใ้ช้
สามารถน าเทคโนโลยีเสมือนจริงมาใช้กับการท างานแบบ
ออนไลน์ท่ีสามารถโตต้อบไดท้นัทีระหว่างผูใ้ช้กบัสินคา้หรือ
อุปกรณ์ต่อเช่ือมแบบเสมือนจริงของโมเดลแบบสามมิติ [2] 

ดงันั้นเพ่ือให้นักท่องเท่ียวไดรู้้จกัขอ้มูล 7 เมนูอาหาร
ตอ้งชิม ซ่ึงประกอบดว้ย 1) ไก่ย่างวิเชียรบุรี 2) ปลาเผาป่าแดง 
3) ลืมกลืนนางัว่ 4) ป้ิงไก่ขา้วเบือบุ่งน ้ าเตา้ 5) ลาบเป็ดหล่มสัก 
6) ขนมเส้นหล่มเก่า และ 7) ขา้วหลามพญาลืมแกงน ้ าหนาว ซ่ึง
เป็นส่วนหน่ึงของกิจกรรมของการเท่ียวเพชรบูรณ์ต้อง 678 
คณะผูว้ิจยัจึงไดเ้ล็งเห็นความส าคญัของการน าเอาเทคโนโลยี
เสมือนจริง (Augmented Reality) มาสร้างเป็นแอพพลิเคชั่น 
เ พ่ือ เ พ่ิมความน่าสนใจในการประชาสัมพันธ์แนะน า  7 
เมนูอาหารตอ้งชิม โดยนักท่องเท่ียวจะไดเ้ห็นภาพเสมือนจริง 
ผา่นแอปพลิเคชัน่บนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์

 

2. แนวคิด / วธีิการที่น าเสนอ  
2.1 แนวคดิแรกเกีย่วกบั 7 เมนูอาหารต้องชิม  
7 เมนูอาหารตอ้งชิม ซ่ึงประกอบดว้ย 1) ไก่ยา่ง- 

-วเิชียรบุรี 2) ปลาเผาป่าแดง 3) ลืมกลืนนางัว่ 4) ป้ิงไก่ขา้วเบือ
บุ่งน ้าเตา้ 5) ลาบเป็ดหล่มสัก 6) ขนมเส้นหล่มเก่า และ7) ขา้ว
หลามพญาลืมแกงน ้าหนาว ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงของกิจกรรม ของ
การเท่ียวเพชรบูรณ์ ตอ้ง 678 

 
2.2 แนวคดิเกีย่วกบัการพฒันาแอปพลเิคชัน 
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ คือระบบปฏิบัติการส าหรับ
อุปกรณ์พกพา เช่น โทรศพัท์มือถือ (เรียกอีกอย่างว่า สมาร์ท
โฟน – Smartphone) และคอมพิวเตอร์แบบแท็บเล็ต (Tablet 
Computer หรือ Tablet PC) เป็นตน้ แอนดรอยดน์ั้นพฒันามา
จากระบบปฏิบติัการลีนุกซ์ (Linux) หรือ ส่วนท่ีเป็นแกนหลกั
หรือเคอร์เนล (Kernel) ของแอนดรอยด์คือลินุกซ์ การพฒันา
แอพพลิเคชั่นท่ีรันบน  แอนดรอยด์จะใช้ภาษาจาวา โดยการ
เขา้ถึงความสามารถต่าง ๆ ของแอนดรอยดจ์ะกระท าผ่าน Java 
Library ท่ีกูเกิลไดจ้ดัเตรียมไวใ้น Android SDK คือชุดพฒันา
ซอฟตแ์วร์ส าหรับแอนดรอยด ์ซ่ึงสามารถดาวน์โหลดไดฟ้รี [3] 
 ภาษา C# ได้รับการออกแบบให้ท  างานกับ Net 
platform ของ Microsoft โดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ืออ านวยความ
สะดวกในการแลกเปล่ียนสารสนเทศและบริการต่าง ๆ ผ่าน
เว็บไซต์ ซ่ึงจะท าให้ผู ้พัฒนาสามารถท่ีจะสร้างโปรแกรม
ประยุกต์ในขนาดท่ีกะทดัรัด และนอกจากน้ียงัใช้ Extensible 
markup language (XML) และ Simple Object Access Protocol 
ไดง่้ายข้ึน ซ่ึงยอมให้เขา้ถึง object ของโปรแกรมหรือเมธอด 
ผูเ้ขียนโปรแกรมไม่จ าเป็นต้องเขียนค าส่ังเพ่ิมเติมในแต่ละ
ขั้นตอน เพราะสามารถสร้างบนค าส่ังท่ีมีอยู่ก่อนหน้าน้ีได ้
ภาษา C# มีความใกล้เคียงกับภาษาจาวามากท่ีสุด ดังนั้ น
นกัเขียนโปรแกรมภาษาจาวาจึงสามารถท่ีจะเขียนภาษา C# ได้
โดยง่าย [4] 
 Augmented Reality หรือ AR เป็นเทคโนโลยีท่ีผสม
โลกของความจริง (real world) เข้ากับโลกเสมือน (virtual 
world) โดยใชว้ธีิซอ้นภาพสามมิติท่ีอยู่ในโลกเสมือนไปอยู่บน
ภาพท่ีเห็นจริง ๆ ในโลกของความเป็นจริงผ่านกล้องดิจิตอล
ของแท็บเล็ตสมาร์ทโฟนหรืออุปกรณ์อ่ืน ๆ และให้ผลการ
แสดงภาพ ณ เวลาจริง (real time) ซ่ึงในอนาคตอันใกล ้
Augmented Reality หรือ AR ก าลงัจะเขา้มามีบทบาทมากข้ึน
ในชีวิตประจ าวนัของสังคมท่ีจะเต็มไปดว้ยสมาร์ทโฟนแท็บ
เล็ต และนวตักรรมทางเทคโนโลยีสารสนเทศ เช่น Google 
Glass [2] การน าเทคโนโลยีเสมือนจริง AR มาใชใ้นดา้นการ
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ท่องเท่ียวมีความส าคัญอย่างมาก เพ่ิมประสิทธิภาพในการ
เปล่ียนแปลงนโยบายและมีความส าคญัในดา้นการวางแผนใน
ภาคการท่องเท่ียว หรือการใช้ AR เพ่ือสร้างการท่องเท่ียวท่ี
ทดแทนสถานท่ีท่องเท่ียวท่ีถูกคุกคาม สามารถช่วยอนุรักษ์
สถานท่ีท่องเท่ียวต่าง ๆ ไดเ้น่ืองจากความสามารถในการเลือก
มุมมอง การแสดงให้เห็นความ เปล่ียนแปลงท่ีตอ้งการไดท้นัที 
ซ่ึงต่างจากเทคโนโลยีสองมิติอ่ืนๆ ความส าคัญของการน า
เทคโนโลยี AR มาใช้กับการท่องเท่ียวประกอบดว้ย 6 ดา้น 
ไดแ้ก่  1) ดา้นการวางแผนและการบริหาร 2) ดา้นการตลาด 3) 
ดา้นความบนัเทิง 4) ดา้นการศึกษา 5) ดา้นการเขา้ถึง และ 6) 
ดา้นการอนุรักษ ์[5] 
 
2.3 การทบทวนวรรณกรรม 
พิชญ์สินี พุทธิทวีศรี และคณะ [6] ท าวิจัยเร่ืองนวตักรรม
สร้างสรรค์ด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง 3 มิติเพ่ือส่งเสริมการ
ท่องเท่ียวเกาะรัตนโกสินทร์อยา่งยัง่ยนื งานวจิยัน้ีใชเ้ทคโนโลยี
เสมือนจริง (Augmented Reality) ใชง้านบนระบบปฏิบติัการ
แอนดรอยด์ การพัฒนา เร่ิมจากการจัดท าโมเดลสถานท่ี
ท่องเท่ียว 3 มิติด้วยโปรแกรม Blender พฒันาแอปพลิเคชัน
ร่วมกบั Vuforia SDK และเขียนสคริปดว้ยภาษา C# การใชง้าน
แอปพลิเคชนัโดยการส่องไปท่ีคิวอาร์โคด้ของสถานท่ีท่องเท่ียว
บนคู่มือท่องเท่ียว แอปพลิเคชันจะแสดงสถานท่ีท่องเท่ียวเป็น
โมเดล 3 มิติ ซ้อนข้ึนมาบนคู่มือท่องเท่ียวโดยสามารถปรับ
มุมมองการแสดงโมเดล 3 มิติ ได ้360 องศา และมีขอ้มูลเสียง
อธิบาย เ ก่ียวกับสถาน ท่ี ท่อง เ ท่ี ยวได้ทั้ งภาษาไทยและ
ภาษาองักฤษ นอกจากน้ี ภายในแอปพลิเคชนัยงัสามารถแสดง
ภาพแผนท่ีการเดินทางท่องเท่ียวเกาะรัตนโกสินทร์การเรียกใช้
งานกล้องถ่ายภาพของอุปกรณ์ โดยผูใ้ช้งานไม่ต้องออกจาก
แอปพลิเคชัน และสามารถเช่ือมโยงไปยงัเว็บไซต์กองการ
ท่องเท่ียวเพ่ือดูขอ้มลูดา้นการท่องเท่ียวและ 
การประชาสัมพนัธ์ขอ้มูลการท่องเท่ียวท่ีเป็นปัจจุบนั ผลการ
ประเมินประสิทธิภาพ พบว่าผู ้เช่ียวชาญมีความคิดเห็นต่อ
ประสิทธิภาพของแอปพลิเคชนั ในภาพรวม อยูใ่นระดบัดี 

กองบงัคับการต ารวจท่องเท่ียว [7] กองบังคบัการ
ต ารวจท่องเท่ียวไดพ้ฒันาแอปพลิเคชันเสมือนจริง “Thailand 
Tourist Trips and Tips AR Book” ซ่ึงเป็นการน าเทคโนโลยี
เสมือนจริง ในการเพ่ิมประสิทธิภาพในการให้บริการ และ
ประชาสัมพนัธ์ข้อมูลต่าง ๆ ท่ีควรทราบให้กับนักท่องเท่ียว 

สร้างความเช่ือมั่นด้านความปลอดภัย กับการท่องเท่ียวไทย 
และภาพลกัษณ์ท่ีดีดา้นการท่องเท่ียวของประเทศ เพ่ือการกา้วสู่
การเป็น ศูนยก์ลางการท่องเท่ียวแห่งเอเชีย (Tourism Capital of 
Asia) โดยใหน้กัท่องเท่ียวสามารถดาวน์โหลดแอปพลิเคชนัลง
ในสมาร์ทโฟนของตนเอง ซ่ึงในแอปพลิเคชัน่เสมือนจริงน้ี จะ
ใหข้อ้มลูการแนะน าวฒันธรรมไทยและการปฏิบติัตวัท่ีถูกตอ้ง
ในเบ้ืองตน้ท่ีควรรู้เก่ียวกับส่ิงท่ีควรท า และไม่ควรท าในขณะ
ท่องเท่ียวอยู่ในประเทศไทย พร้อมขอ้มูลและลิงค์ของสถาน
ท่ีตั้งของแหล่งท่องเท่ียววิถีไทย 12 จงัหวดัท่ีตอ้งห้าม…พลาด 
ง่ายต่อการวางแผนการเดินทาง ในรูปแบบของโมเดลการ์ตูน 3 
มิติสามารถดูได ้360 องศา รับฟังไดถึ้ง 3 ภาษา ไดแ้ก่ ภาษาไทย 
ภาษาองักฤษ และภาษาจีน เพื่อดึงดูดให้เด็กสนใจ และยงัเป็น
ความรู้ทางดา้นสังคมศาสตร์และ วฒันธรรมอีกดว้ย นอกจากน้ี
ท่ีส าคัญมีข้อมูลและลิงค์ท่ีตั้ งของสถานีต ารวจท่องเท่ียวทั่ว
ประเทศและขอ้มูลการติดต่อกับต ารวจท่องเท่ียวทุกสถานีทัว่
ประเทศ รวมถึงสายด่วน 1155 ท่ีนักท่องเท่ียวสามารถโทรออก
ผ่านแอปพลิเคชันน้ีได้ทันที เพ่ือความสะดวกและการดูแล
รักษาความปลอดภัยให้กับนักท่องเท่ียว เพ่ือให้การปฏิบัติ
ภารกิจของกองบังคับการต ารวจท่องเท่ียวเกิดประสิทธิภาพ
สูงสุด และเหมาะสมกับสภาวการณ์ในปัจจุบัน และให้
นักท่องเท่ียวเห็นถึงศกัยภาพของต ารวจท่องเท่ียวใน ความกา้ว
ล ้ าทันสมยัท่ีไม่เคยหยุดยั้ง และความมุ่งมัน่ตั้ งใจของต ารวจ
ท่องเท่ียวไทยในการพฒันาการใหบ้ริการ ช่วยเหลือ เอ้ืออ านวย
ความสะดวก ดูแลรักษาความปลอดภยัในชีวิตและทรัพยสิ์น
ใหก้บั นกัท่องเท่ียว 
 อฉัราวฒิุ ศรีประไหม และพจน์ศิรินทร์ ลิ้มปินนัทน์ [8] 
ท าการพฒันาเทคโนโลยีเสมือนจริงส่งเสริมการท่องเท่ียววดั
มหาธาตุ โดยมีวตัถุประสงค์ 1) เพื่อพฒันาเทคโนโลยีเสมือน
จริงส่งเสริมการท่องเท่ียววดัมหาธาตุสุโขไทยท่ีมีคุณภาพ 2) 
เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยี
มัลติมี เ ดียและแอนิเมชัน ชั้ นปี ท่ี  1 มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม ท่ี มีต่อเทคโนโลยี เสมือนจริงส่งเสริมการ
ท่องเท่ียววดัมหาธาตุสุโขไทย ผลการศึกษา พบว่า 1. การ
พัฒนาส่ือเทคโนโลยีเสมือนจริงส่งเสริมการท่องเท่ียววัด
มหาธาตุสุโขทยั ไดผ้ลลพัธ์ 3 อย่างคือ 1) Marker วดัมหาธาตุสุ
โขไทย จ านวน 8 แบบ 2) โมเดล วดัมหาธาตุสุโขไทย จ านวน 8 
โมเดล และ 3) แอปพลิเคชัน่ AR Sukhothai รูปแบบไฟล ์.apk  
2. ความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีมลัติมีเดีย
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และแอนิเมชันท่ีมีต่อ เทคโนโลยีเสมือนจริงส่งเสริมการ
ท่องเท่ียววดัมหาธาตุสุโขไทยภาพรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

 
3. ขั้นตอนการวิจัย 
การวิจัยในคร้ังน้ี เป็นการออกแบบและพฒันาแอปพลิเคชัน
ส่งเสริมการท่องเ ท่ียว 7 เมนูอาหารท่ีต้องชิมในจังหวัด
เพชรบูรณ์ด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง ใช้กระบวนการ SDLC 
ซ่ึงมีขั้นตอนและรายละเอียดในการด าเนินการ ดงัน้ี 
 3.1 การวางแผนโครงการ กลุ่มผูว้ิจัย ไดท้  าการศึกษา
และวิเคราะห์ถึงวิธีการส่งเสริมการท่องเท่ียว 7 เมนูอาหารท่ี
ตอ้งชิมในจงัหวดัเพชรบูรณ์ จะเป็นไปในรูปแบบของเอกสาร
ประชาสัมพันธ์ และเว็บไซต์ หรือเฟซบุ๊คเพจ ซ่ึงมีอยู่อย่าง
กระจัดกระจาย และไม่เห็นภาพท่ีชัดเจน ซ่ึงแอปพลิเคชัน
ส่งเสริมการท่องเ ท่ียว 7 เมนูอาหารท่ีต้องชิมในจังหวัด
เพชรบูรณ์ดว้ยเทคโนโลยีเสมือนจริงท่ีพฒันาข้ึนน้ี จะช่วยให้
การส่งเสริมการท่องเท่ียว 7 เมนูอาหารท่ีต้องชิมในจังหวดั
เพชรบูรณ์ มีประสิทธิภาพ ทนัสมยั และตรงตามความตอ้งการ
ของผูใ้ชม้ากข้ึน 
 3.2 การวิเคราะห์ กลุ่มผู ้วิจัยได้ศึกษาวรรณกรรม 
ทฤษฎี และวเิคราะห์เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งในการพฒันาระบบจาก
แหล่งขอ้มูล ซ่ึงประกอบดว้ย จงัหวดัเพชรบูรณ์ เทศบาลเมือง
เพชรบูรณ์ ร้านคา้ สถานท่ีต่างๆ   ลงพ้ืนท่ีส ารวจและเก็บขอ้มูล
ท่ีเก่ียวข้อง  เก็บรวบรวมภาพถ่าย ศึกษาแผนท่ีตั้ ง สัมภาษณ์
ข้อมูลด้านนโยบาย การบริหารจัดการ การส่งเสริมการ
ท่องเท่ียวของจังหวัดเพชรบูรณ์ รวบรวมข้อมูลส าคัญท่ีจะ
น าไปใชใ้นการวิเคราะห์และออกแบบระบบ และพฒันาแอป
พลิเคชนัส่งเสริมการท่องเท่ียว 7 เมนูอาหารท่ีตอ้งชิมในจงัหวดั
เพชรบูรณ์ดว้ยเทคโนโลยเีสมือนจริง 
 3.3 การออกแบบ ก ลุ่มผู ้วิจัยได้ท  าการออกแบบ
รายละเอียดของเน้ือหาท่ีจะปรากฏอยู่ในแอปพลิเคชนัส่งเสริม
การท่องเท่ียว 7 เมนูอาหารท่ีตอ้งชิมในจงัหวดัเพชรบูรณ์ดว้ย
เทคโนโลยีเสมือนจริง ซ่ึงรายละเอียดของเน้ือหาท่ีปรากฏมีทั้ง
ภาพ เสียง และข้อความภาษาไทยและภาษาองักฤษ โดยกลุ่ม
ผูว้ิจัยได้เรียบเรียงเน้ือหา และตรวจสอบความถูกต้องของ
เน้ือหา จากนั้น ออกแบบส่วนติดต่อกบัผูใ้ช ้โดยออกแบบส่วน
ของการแสดงผลบนจอภาพแอปพลิเคชัน่ ออกแบบรายละเอียด
ในการท างานของแอปพลิเคชัน่ และ ออกแบบคู่มือ แอปพลิเค
ชันส่งเสริมการท่องเท่ียว 7 เมนูอาหารท่ีต้องชิมในจังหวัด

เพชรบูรณ์ดว้ยเทคโนโลยีเสมือนจริง ซ่ึงประกอบดว้ย รูปภาพ 
ข้อความประกอบ แผนท่ีการเดินทาง และรายละเอียดของ
เน้ือหาท่ีอธิบาย 7 เมนูอาหารท่ีตอ้งชิมในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
 3.4 การน าไปใช้ กลุ่มผูว้ิจัยไดท้  าการสร้างแอปพลิเค
ชันส่งเสริมการท่องเท่ียว 7 เมนูอาหารท่ีต้องชิมในจังหวัด
เพชรบูรณ์ด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง โดยยึดหลักการสร้าง 
Augmented Reality 
  3.4.1 การออกแบบ Marker ผูว้ิจยัท  าการออกแบบ 
Marker ส าหรับ 7 เมนูอาหารท่ีต้องชิมในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
จ านวน 7 รูป โดยใชภ้าพถ่ายจริง 
  3.4.2 การสร้างวิดีโอ น าเสนอ โดยน าขอ้มูลต่าง ๆ 
ท่ีเก่ียวข้อง น ามาสร้างเป็นส่ือในรูปแบบวิดีโอ จ านวน 7 
ช้ินงาน  
  3.4.3 การเขียนโปรแกรม 
   1) เขียนโปรแกรมโดยใชโ้ปรแกรมภาษา C# 
ร่วมกบัโปรแกรม Unity และ  Vuforia  
   2) Import โมเดลเพ่ือก าหนดการเช่ือมโยง
ระหวา่งโมเดลและขอ้มลู 
   3) Export Program ช่ือ AR7 ออกมาอยู่ใน
รูปแบบไฟล ์.apk เพ่ือน าไปใชก้บัระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์
ดงัแสดงในรูปท่ี 1 
 

 
รูปท่ี 1 แสดงแผนผงัล าดับขัน้ตอนการท างานแอปพลิเคชัน 7 

เมนูอาหารท่ีต้องชิมในจังหวัดเพชรบูรณ์ 
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4. ผลการทดลองและค าอธิบายรายละเอยีด  
4.1 ผลการออกแบบเอกสารประชาสัมพนัธ์ 
เอกสารการออกแบบเอกสารประชาสัมพนัธ์บอกเล่าเร่ืองราว
เ ก่ี ยวกับ  7  เม นูอ าหาร ท่ีต้อ ง ชิมในจังหวัด เพชรบู ร ณ์ 
ประกอบด้วยข้อมูลท่ีเป็นรูปภาพ ค าบรรยายส้ัน ๆ บอกเล่า
เ ร่ื องราว ต่าง  ๆ  ท่ี เ ก่ี ยวกับ  7  เมนูอาหาร ท่ีต้อง ชิม  ซ่ึ ง
ประกอบดว้ย ไก่ยา่งวเิชียรบุรี ปลาเผาป่าแดง ลืมกลืนนางัว่ ป้ิง
ไก่ข้าวเบือบุ่งน ้ าเต้า ลาบเป็ดหล่มสัก ขนมเส้นหล่มเก่า ข้าว
หลามพญาลืมแกงน ้ าหนาว ดงัรูปท่ี 2 และ Marker ส าหรับใช้
ส่องเพ่ือแสดงวดีิโอในรูปแบบเทคโนโลยเีสมือนจริง ดงัรูปท่ี 3 
 

 
รูปท่ี 2 รูปแบบเอกสารประชาสัมพนัธ์ 

 

 
รูปท่ี 3 Marker 7 เมนูอาหารท่ีต้องชิม 

 

4.2 ผลการพฒันาแอปพลเิคชัน 7 เมนูอาหารทีต้่องชิมใน
จงัหวดัเพชรบูรณ์ 
นกัท่องเท่ียวสามารถเขา้ใชแ้อปพลิเคชนัส่งเสริมการท่องเท่ียว 
7 เมนูอาหารท่ีตอ้งชิมในจงัหวดัเพชรบูรณ์ ดว้ยเทคโนโลยี
เสมือนจริงดว้ยการติดตั้งแอปพลิเคชนั โดยท าการดาวน์โหลด
แอปพลิเคชนั AR7.apk ไดจ้าก QR Code ในรูปท่ี 4 จากนั้น

ดาวน์โหลดแอปพลิเคชนั AR7.apk และเม่ือติดตั้งเรียบร้อยจะ
ปรากฏไอคอนแอปพลิเคชนัดงัรูปท่ี 5 

 

 
รูปท่ี 4 QR Code AR7.apk 

 

 
รูปท่ี 5 แสดงไอคอน AR7 

 

 
รูปท่ี 6 การแสดงผลในรูปแบบเทคโนโลยีเสมือนจริง 
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หลัง จ ากนั้ นก็ ส ามา รถ ใช้ง านแอปพ ลิ เ คชัน  7 
เมนูอาหารท่ีตอ้งชิมในจงัหวดัเพชรบูรณ์ โดยการดบัเบิ้ลคลิกท่ี
ไอคอน AR7 จากรูปท่ี 5 เพื่อท าการเปิดแอปพลิเคชัน ซ่ึงจะ
แสดงอยูใ่นรูปแบบของกลอ้งถ่ายรูป การใชง้านสามารถน าไป
ส่องท่ี Marker ในรูปท่ี 3 จะแสดงวดีิโอ ดงัรูปท่ี 6 ทั้งน้ีวิดีโอจะ
เปล่ียนแปลงตาม Marker โดยมีทั้งหมด 7 Marker หรือก็คือ 7 
วดีิโอ ดงัแสดงในรูปท่ี 7 

 

 
รูปท่ี 7 วิดีโอ 7 เมนูอาหารท่ีต้องชิมในจังหวดัเพชรบูรณ์ 

 
3.3 ผลการวเิคราะห์หาความพงึพอใจ 
ผูว้จิยัไดด้  าเนินการให้กลุ่มตวัอย่างไดท้ดลองเขา้ใชร้ะบบ และ
ตอบแบบประเมิน เพื่อประเมินหาความพึงพอใจในการใชง้าน
แอปพลิเคชนั โดยมีจ านวนผูต้อบแบบประเมินทั้งหมด จ านวน 
385 คน เป็นเพศหญิง จ านวน 276 คน คิดเป็นร้อยละ 71.69 
และเพศชาย จ านวน 109 คน คิดเป็นร้อยละ 28.31 ส่วนใหญ่
เป็นผูท่ี้มีอายุระหว่าง 20-29 ปี คิดเป็นร้อยละ 33.77 และส่วน
ใหญ่เป็นระดบัปริญญาตรี คิดเป็นร้อยละ 50.13 ส่วนใหญ่เป็น
นักเรียน/นักศึกษา คิดเป็นร้อยละ 47.01 ส่วนใหญ่เหตุผลท่ี
เดินทางมาคือ พกัผ่อนหย่อนใจเท่ียวชมธรรมชาติ คิดเป็นร้อย
ละ 39.75 รองลงมาคือ เท่ียวชมศิลปะ วฒันธรรม และสถานท่ี
ส าคญั มาท างาน ศึกษาดูงาน หรืองานสัมมนา พร้อมท่องเท่ียว
ดว้ย มาเยี่ยมญาติ หรือเพื่อน คิดเป็นร้อยละ 22.65, 19.59 และ 
18.01 ตามล าดบั ทั้งน้ีมีระดบัความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชัน
ส่งเสริมการท่องเท่ียว 7 เมนูอาหารท่ีต้องชิมในจังหวัด
เพชรบูรณ์ดว้ยเทคโนโลยีเสมือนจริง (Augmented Reality) ดงั
ตารางท่ี 1 ถึงตารางท่ี 4 
  

ตารางท่ี 1 ผลการประเมินความพึงพอใจแอปพลิเคชันส่งเสริม
การท่องเท่ียว 7 เมนูอาหารท่ีต้องชิมในจังหวดัเพชรบูรณ์ด้วย
เทคโนโลยีเสมือนจริงโดยรวม 

รายการ  SD. 
ระดบัความ
คิดเห็น 

1. ดา้นเน้ือหา 4.50 0.65 มากท่ีสุด 
2. ดา้นการออกแบบ
และจดัรูปแบบ 

4.17 0.74 มาก 

3. ดา้นประโยชน์ของ
แอปพลิเคชนัต่อการ
น าไปใชง้าน 

4.69 0.52 มากท่ีสุด 

โดยรวม 4.45 0.64 มาก 
 

 จากตารางท่ี 1 ผลการประเมินความพึงพอใจแอปพลิเค
ชันส่งเสริมการท่องเท่ียว 7 เมนูอาหารท่ีต้องชิมในจังหวัด
เพชรบูร ณ์ด้วย เทคโนโลยี เส มือนจริง  พบว่ า  โดยรวม
นักท่องเท่ียวมีความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชันในระดับมาก 
( ̅=4.45, S.D.=0.64) เม่ือพิจารณาเป็นรายดา้น พบวา่มีความพึง
พอใจในดา้นประโยชน์ของแอปพลิเคชันต่อการน าไปใช้งาน
ในระดับมากท่ีสุด ( ̅=4.69, S.D.=0.52) รองลงมาคือด้าน
เน้ือหาอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ( ̅=4.50, S.D.=0.65) และดา้นการ
ออกแบบและจดัรูปแบบอยู่ในระดบัมาก ( ̅=4.17, S.D.=0.74) 
ตามล าดบั 
 
ตารางท่ี 2 ผลการประเมินความพึงพอใจแอปพลิเคชันส่งเสริม
การท่องเท่ียวท่องเท่ียว 7 เมนูอาหารท่ีต้องชิมในจังหวัด
เพชรบูรณ์ด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริงด้านเนือ้หา 

หัวข้อการประเมิน 
ระดบัความพงึพอใจ 

ค่าเฉลีย่ S.D. แปลผล 
1. ขอ้มลูรายละเอียด
เก่ียวกบั 7 
เมนูอาหารท่ีตอ้งชิม
ในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
มีความสมบูรณ์
ครบถว้น 

4.76 0.53 มาก
ท่ีสุด 

2. ขอ้มลูภาพน่ิงและ
ตวัหนงัสือท่ีเก่ียวกบั 

4.38 0.62 มาก 
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หัวข้อการประเมิน 
ระดบัความพงึพอใจ 

ค่าเฉลีย่ S.D. แปลผล 
7 เมนูอาหารท่ีตอ้ง
ชิมในจงัหวดั
เพชรบูรณ์ มีความ
ชดัเจน 
3. ขอ้มลูวดีีโอภาพ
และเสียงท่ีเก่ียวกบั 7 
เมนูอาหารท่ีตอ้งชิม
ในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
มีความชดัเจน 

4.32 0.75 มาก 

4. ขอ้มลูของท่ีระลึก
ท่ีแสดงเป็นวดีีโอ 3 
มิติ มีความ
สอดคลอ้งกบั 7 
เมนูอาหารท่ีตอ้งชิม
ในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 

4.48 0.66 มาก 

5. เน้ือหาภาพรวม 7 
เมนูอาหารท่ีตอ้งชิม
ในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 

4.58 0.69 มาก
ท่ีสุด 

คะแนนเฉลีย่รวม 
4.50 0.65 มาก

ท่ีสุด 
 
 จากตารางท่ี 2 ผลการประเมินความพึงพอใจแอปพลิเค
ชนัส่งเสริมการท่องเท่ียว ท่องเท่ียว 7 เมนูอาหารท่ีตอ้งชิมใน
จงัหวดัเพชรบูรณ์ดว้ยเทคโนโลยีเสมือนจริงดา้นเน้ือหา พบว่า 
ผูต้อบแบบประเมินมีความพึงพอใจดา้นเน้ือหาในภาพรวม อยู่
ในระดบัมากท่ีสุด (ค่าเฉล่ีย 4.50, S.D. 0.67) เม่ือพิจารณาเป็น
รายขอ้ พบวา่ หวัขอ้ท่ีมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั มากท่ีสุด คือ 
ข้อมูลรายละเอียดเก่ียวกับ 7 เมนูอาหารท่ีต้องชิมในจังหวดั
เพชรบูรณ์ มีความสมบูรณ์ครบถ้วน และเน้ือหาภาพรวม 7 
เมนูอาหารท่ีตอ้งชิมในจงัหวดัเพชรบูรณ์ ตามล าดบั  
 
 
 
 

ตารางท่ี 3  ผลการประเมินความพึงพอใจแอปพลิเคชันส่งเสริม
การท่องเท่ียว 7 เมนูอาหารท่ีต้องชิมในจังหวัดเพชรบูรณ์ด้วย
เทคโนโลยีเสมือนจริงด้านการออกแบบและจัดรูปแบบ 

หัวข้อการประเมิน 
ระดับความพงึพอใจ 

ค่าเฉล่ีย S.D. แปลผล 

1. วธีิการน าเสนอ
ขอ้มลูของแอปพลิเค
ชนั ใชง้านง่าย เมนู
ไม่ซบัซอ้น 

4.68 0.58 มาก
ท่ีสุด 

2. การจดัวาง
องคป์ระกอบหนา้จอ
มีความสวยงาม ได้
สัดส่วน 

4.38 0.61 มาก 

3. การตอบสนอง
ของแอปพลิเคชนั มี
ความรวดเร็วในการ
ท างานตามค าส่ังของ
ผูใ้ช ้

3.31 0.66 ปาน
กลาง 

4. รูปแบบตวัอกัษร
ขนาดเหมาะสมและ
ง่ายต่อการอ่าน 

4.09 0.33 มาก 

5. พ้ืนหลงั และ
ภาพประกอบ มี
ความชดัเจน 

4.38 0.62 มาก 

คะแนนเฉลีย่รวม 4.17 0.74 มาก 
 
 จากตารางท่ี 3 ผลการประเมินความพึงพอใจแอปพลิเค
ชนัส่งเสริมการท่องเท่ียว ท่องเท่ียว 7 เมนูอาหารท่ีตอ้งชิมใน
จงัหวดัเพชรบูรณ์ดว้ยเทคโนโลยีเสมือนจริงดา้นการออกแบบ
และจดัรูปแบบ พบว่า ผูต้อบแบบประเมินมีความพึงพอใจดา้น
การออกแบบและจัดรูปแบบในภาพรวม อยู่ในระดับ มาก 
(ค่าเฉล่ีย 4.17, S.D. 0.74) เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า หัวขอ้
ท่ีมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด คือ วิธีการน าเสนอ
ขอ้มูลของแอปพลิเคชนั ใชง้านง่าย เมนูไม่ซับซ้อน และหัวขอ้
ท่ีมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง คือ การตอบสนองของ
แอปพลิเคชนั มีความรวดเร็วในการท างานตามค าส่ังของผูใ้ช ้ 
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ตารางท่ี 4 ผลการประเมินความพึงพอใจแอปพลิเคชันส่งเสริม
การท่องเท่ียว ท่องเท่ียว 7 เมนูอาหารท่ีต้องชิมในจังหวัด
เพชรบูรณ์ด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริงด้านการออกแบบและ
จัดรูปแบบด้านประโยชน์ของแอปพลิเคชันต่อการน าไปใช้งาน 

หัวข้อการประเมิน 
ระดบัความพงึพอใจ 

ค่าเฉลีย่ S.D. แปลผล 
1. สามารถใชเ้ป็น
แหล่งขอ้มลู ส าหรับ
ศึกษาหาความรู้ได ้

4.69 0.51 มากท่ีสุด 

2. เป็นช่องทางท่ีดี 
ส าหรับการใหข้อ้มลู
เก่ียวกบั 7 เมนูอาหาร
ท่ีตอ้งชิมในจงัหวดั
เพชรบูรณ์ 

4.76 0.43 มากท่ีสุด 

3. ขอ้มลูสามารถ
ตอบสนองความ
ตอ้งการการเลือกซ้ือ 
7 เมนูอาหารท่ีตอ้งชิม
ในจงัหวดัเพชรบูรณ์ 
ไดเ้ป็นอยา่งดี 

4.68 0.56 มากท่ีสุด 

4. แอปพลิเคชนั
สามารถน าไปใชง้าน
ไดจ้ริง 

4.66 0.54 มากท่ีสุด 

5. การใชง้านของ
แอปพลิเคชนัใน
ภาพรวม 

4.64 0.54 มากท่ีสุด 

คะแนนเฉลีย่รวม 4.69 0.52 มากท่ีสุด 
  
 จากตารางท่ี 4 ผลการประเมินความพึงพอใจด้าน
ประโยชน์ของแอปพลิเคชันต่อการน าไปใช้งาน พบว่า ผูต้อบ
แบบประเมินมีความพึงพอใจดา้นประโยชน์ของแอปพลิเคชัน
ต่อการน าไปใชง้านในภาพรวม อยู่ในระดบั มากท่ีสุด (ค่าเฉล่ีย 
4.69, S.D. 0.52) เม่ือพิจารณารายขอ้พบว่า ผูต้อบแบบประเมิน
มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุดทุกหวัขอ้ 
 
 
 

5. บทสรุปและการอภิปรายผล  
การวิจัยคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเพ่ือพฒันาส่งเสริมการท่องเท่ียว 7 
เมนูอาหารท่ีตอ้งชิมในจงัหวดัเพชรบูรณ์ในรูปแบบเทคโนโลยี
เสมือนจริง (Augmented Reality) ซ่ึงผลของการวจิยัเป็นไปตาม
วตัถุประสงค์ คือ ได้แอปพลิเคชันส่งเสริมการท่องเท่ียว 7 
เมนูอาหารท่ีตอ้งชิมในจงัหวดัเพชรบูรณ์ในรูปแบบเทคโนโลยี
เสมือนจริง (Augmented Reality) ถือไดว้่าเป็นนวตักรรมดา้น
เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีช่วยสนับสนุนการท่องเท่ียว และ
ส่งเสริมการท่องเท่ียวของจงัหวดัเพชรบูรณ์ และนอกจากน้ียงั
เป็นการสร้างแรงจูงใจ เพ่ิมช่องทางในการให้ข้อมูล และ
ก่อใหเ้กิดมูลค่าเพ่ิมดา้นการท่องเท่ียว ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิด
ของ สยมล วิทยาธนรัตนา [5] ท่ีกล่าวว่าการน าเทคโนโลยี
เสมือนจริง AR มาใชใ้นดา้นการท่องเท่ียวมีความส าคญัอย่าง
มาก เพ่ิมประสิทธิภาพในการเปล่ียนแปลงนโยบายและมี
ความส าคญัในดา้นการวางแผนในภาคการท่องเท่ียว หรือการ
ใช ้AR เพ่ือสร้างการท่องเท่ียวท่ีทดแทนสถานท่ีท่องเท่ียวท่ีถูก
คุกคาม สามารถช่วยอนุรักษ์สถานท่ีท่องเท่ียวต่าง ๆ ได้
เน่ืองจากความสามารถในการเลือกมุมมอง การแสดงให้เห็น
ความเปล่ียนแปลงท่ีตอ้งการไดท้นัที ซ่ึงต่างจากเทคโนโลยีสอง
มิติอ่ืน ๆ ทั้งน้ียงัมีนักวิจยัหลาย ๆ ท่านไดมี้การน าเทคโนโลย ี
AR มาประยกุตใ์ชเ้พ่ือการส่งเสริมการท่องเท่ียวอย่างเช่น อฉัรา
วฒิุ ศรีประไหม และพจน์ศิรินทร์ ลิ้มปินนัทน์ [8] ท าการพฒันา
เทคโนโลยีเสมือนจริงส่งเสริมการท่องเท่ียววดัมหาธาตุ ได้
ผลลพัธ์ 3 อย่างคือ 1) Marker วดัมหาธาตุสุโขไทย จ านวน 8 
แบบ 2) โมเดล วดัมหาธาตุสุโขไทย จ านวน 8 โมเดล และ 3) 
แอปพลิเคชัน่ AR Sukhothai รูปแบบไฟล ์.apk  และ พิชญสิ์นี 
พุทธิทวศีรี วรรณพรรธน์ ริมผดี และดลใจ ฆารเรือง [6] ท าวิจยั
เร่ืองนวตักรรมสร้างสรรคด์ว้ยเทคโนโลยีเสมือนจริง 3 มิติเพื่อ
ส่งเสริมการท่องเท่ียวเกาะรัตนโกสินทร์อย่างยัง่ยืน พฒันาเร่ิม
จากการจัดท าโมเดลสถานท่ีท่องเท่ียว 3 มิติด้วยโปรแกรม 
Blender พฒันาแอปพลิเคชนัร่วมกบั Vuforia SDK และเขียน
สคริปดว้ยภาษา C# การใชง้านแอปพลิเคชนัโดยการส่องไปท่ี
คิวอาร์โคด้ของสถานท่ีท่องเท่ียวบนคู่มือท่องเท่ียว แอปพลิเค
ชนัจะแสดงสถานท่ีท่องเท่ียวเป็นโมเดล 3 มิติ ซ้อนข้ึนมาบน
คู่มือท่องเท่ียวโดยสามารถปรับมุมมองการแสดงโมเดล 3 มิติ 
ได ้360 องศา 
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 ส าหรับผลการวเิคราะห์หาความพึงพอใจในการใชง้าน
ของนักท่องเท่ียวท่ีมีต่อแอปพลิเคชันส่งเสริมการท่องเท่ียว 7 
เมนูอาหารท่ีตอ้งชิมในจงัหวดัเพชรบูรณ์ดว้ยเทคโนโลยีเสมือน
จริง ซ่ึงแบ่งออกเป็น 3 ด้านคือ ด้านเน้ือหา ด้านการการ
ออกแบบและจดัรูปแบบ และดา้นประโยชน์ของแอปพลิเคชนั
ต่อการน าไปใชง้าน โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดบั
มากเช่นเดียวกบังานวจิยัของ พิชญสิ์นี พุทธิทวีศรี และคณะ [6] 
เน่ืองจากขอ้มูลรายละเอียดเก่ียวกับ 7 เมนูอาหารท่ีตอ้งชิมใน
จังหวดัเพชรบูรณ์ มีความสมบูรณ์ครบถ้วน วิธีการน าเสนอ
ขอ้มลูของแอปพลิเคชนั ใชง้านง่าย เมนูไม่ซับซ้อน สามารถใช้
เป็นแหล่งข้อมูล ส าหรับศึกษาหาความรู้ได้ เป็นช่องทางท่ีดี 
ส าหรับการให้ขอ้มูลเก่ียวกบั 7 เมนูอาหารท่ีตอ้งชิมในจงัหวดั
เพชรบูรณ์ ขอ้มลูสามารถตอบสนองความตอ้งการการเลือกซ้ือ 
7 เมนูอาหารท่ีตอ้งชิมในจงัหวดัเพชรบูรณ์ ไดเ้ป็นอย่างดี และ
แอปพลิเคชนัสามารถน าไปใชง้านไดจ้ริง 
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