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Abstract-- Most people in Thailand prefer cats to their homes and dormitories. They may have 

busy and absence for several days. It is a big issue to forget to feed food and water to their cats. 

This research proposes the invention of semi-automatic cat feeders with using microcontrollers, 

sensors, and Internet of Things (IoT) technology. The machine is developed for five functions 

such as, semi-automatic food feeding system, automatic water control by the sensor system, pet 

movement detection, temperature and humidity monitoring, webcam camera function, and the 

mobile application that supports the controlling and monitoring system from the IoT. The 

results of the experiment of students and working people showed that the device could be 

supplied for feeding and watering at least three days in real life, depending on the feeding 

behaviour and the pet size. The satisfaction assessment results are in good to an excellent level. 

The proposed device can be applied to feed any animal at homes and dormitories.  

KEYWORDS: Pet Feeder, Microcontroller, Sensors, Mobile Application, Internet of Things. 

บทคัดย่อ--ประชากรส่วนใหญ่ในประเทศไทยนิยมเลีย้งสัตว์เลีย้งไว้ที่บ้านหรือหอพัก ในกรณีที่ผู้เลีย้งมีภาระกิจที่ต้องไป

ท างานนอกบ้านเป็นเวลาหลายวัน หรือมีงานเร่งด่วน อาจจะหลงลืมการให้อาหาร และน ้าแก่สัตว์เลีย้งได้ งานวิจัยนี้ผู้วิจัย

เสนอการพฒันาเคร่ืองให้อาหารและน า้สัตว์เลีย้งเพือ่แก้ปัญหาดงักล่าว โดยใช้บอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์และเซ็นเซอร์ราคา

ประหยดั เคร่ืองทีพ่ฒันาให้บริการ 5 ฟังก์ชันคือ ฟังก์ชันส าหรับให้อาหาร ฟังก์ชันการให้น ้าที่ควบคุมการท างานด้วยระบบ

เซ็นเซอร์ ฟังก์ชันการตรวจจบัการเคลือ่นไหวของสัตว์เลีย้ง ฟังก์ชันตรวจสอบอุณหภูมแิละความช้ืน ฟังก์ชันการท างานของ

กล้องเวบ็แคม และฟังก์ชันการท างานของโมบายแอปพลิเคชันเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตทุกสรรพส่ิง จากผลการทดลองกับกลุ่ม

ตวัอย่าง นักเรียนนักศึกษาและกลุ่มคนวยัท างาน พบว่าอุปกรณ์สามารถรองรับการให้อาหารและน า้แก่สัตว์เลีย้งได้อย่างน้อย 

3 วัน ขึ้นกับพฤติกรรมการกินอาหารและขนาดของสัตว์เลีย้ง ผลประเมินความพึงพอใจอยู่ในระดับดี ถึงดีมาก สามารถ

น าไปประยุกต์ใช้กบัสัตว์เลีย้งตามบ้านได้ทุกชนิด 

ค าส าคญั: เคร่ืองใหอ้าหารสตัวเ์ล้ียง, ไมโครคอนโทรลเลอร์, เซ็นเซอร์, โมบายแอปพลิเคชนั, อินเทอร์เน็ตทุกสรรพส่ิง  
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1. บทน ำ  
ในปัจจุบันผูค้นจาํนวนมากนิยมเล้ียงสัตวเ์ล้ียงเพื่อเป็นเพื่อน

เล่น เพื่อนยามเหงา หรือไวเ้ฝ้าบ้าน ในบา้นพกั บ้านเช่า หรือ

หอพกั ปัญหาของการนาํสัตวเ์ล้ียงมาเล้ียงคือ ผูเ้ล้ียงมกัจะลืมให้

อาหาร ลืมให้นํ้ า หรือในบางคร้ังก็ลืมตรวจสอบว่าอาหารหรือ

นํ้ าหมด ในกรณีท่ีผูเ้ล้ียงตอ้งไปทาํงานนอกบา้น หรือตอ้งไป

ทาํงานต่างจังหวดั หรือติดภารกิจต้องออกจากบ้านเป็นเวลา

หลายวนั ทาํให้เกิดความไม่สะดวกในการฝากผูอ่ื้นเล้ียงดูสัตว์

เล้ียงของตน หรือมีค่าใช้จ่ายในกรณีท่ีตอ้งนาํสัตวเ์ล้ียงไปฝาก

เล้ียงตามศูนยห์รือร้านคา้ท่ีให้บริการเล้ียงสัตวช์ัว่คราว  การให้

อาหารแบบเดิมจะใช้วิธีการตั้ งอาหารและนํ้ าไวแ้ลว้ค่อยเติม

เป็นคร้ังคราวท่ีอาหารและนํ้าหมด หรือการนาํอุปกรณ์ท่ีอาํนวย

ความสะดวกอยา่งเช่นกระบอกอาหารเมด็ท่ีใหอ้าหารไหลลงมา

เองตามแรงโน้มถ่วงซ่ึงการให้อาหารแบบเดิมอาจทาํให้เกิด

ปัญหาการลืมเติมอาหารและลืมเติมนํ้ าเม่ืออาหารและนํ้ าใน

ภาชนะหมด แมว้่าในปัจจุบนัจะมีเคร่ืองให้อาหารอตัโนมติั ท่ี

สามารถควบคุมผ่านโมบายแอปพลิเคชนั แต่มกัจะมีราคาแพง 

และ ไม่ไดอ้อกแบบใหส้ามารถจดัการการให้นํ้ า และอาหารใน

เคร่ืองเดียวกนั                                                                              

ด้วยเหตุน้ีทางผูว้ิจัยจึงมีความประสงค์ท่ีจะพัฒนาเคร่ืองให้

อ า ห า ร แ ล ะ นํ้ า สั ต ว์ เ ล้ี ย ง โ ด ย ก า ร ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้ บ อ ร์ ด

ไมโครคอนโทรลเลอร์และอินเทอร์เน็ตทุกสรรพส่ิงควบคุมการ

ให้อาหารและนํ้ าดว้ยเซ็นเซอร์ท่ีตัวเคร่ืองและใช้โมบายแอป

พลิเคชันในการควบคุมตรวจสอบการทาํงานของอุปกรณ์ได้ 

เพ่ือช่วยเพ่ิมความสะดวกและลดความกังวลแก่ผูใ้ช้งานเม่ือมี

ความจาํเป็นจะต้องออกไปทาํกิจกรรมนอกบ้าน โดยไม่ต้อง

กงัวลวา่สัตวเ์ล้ียงจะไดรั้บอาหารไม่เพียงพอ ระบบออกแบบให้

รองรับการใหอ้าหารและนํ้าสัตวเ์ล้ียงเป็นเวลาหลายวนั ดงันั้นผู ้

เล้ียงไม่จาํเป็นต้องเติมนํ้ าหรืออาหารทุกวนั ระบบแยกการ

ทาํงานของการให้อาหาร และนํ้ าออกจากกัน ผูว้ิจัยได้ติดตั้ ง

เซ็นเซอร์เพื่อวัดระดับความช้ืน ระดับนํ้ า  ตรวจสอบการ

เคล่ือนไหว ผูเ้ล้ียงสามารถตรวจสอบการทาํงานของอุปกรณ์ 

ส่ังกดปุ่มให้อาหาร ตรวจสอบการทํางานของฝ่ังให้นํ้ าได้

ตลอดเวลาผา่นโครงข่ายอินเตอร์เน็ตของทุกสรรพส่ิง (Internet 

of Things) ระบบออกแบบให้มีการส่งขอ้ความเตือนกรณีท่ี

ระดบันํ้ าในถาดมีระดบัตํ่ากว่าท่ีกาํหนด ในส่วนของถงัจ่ายนํ้ า

ระบบจะเติมนํ้ าตลอดเวลาเพ่ือรักษาระดับนํ้ าให้เหมาะสม

เน่ืองจากสัตวเ์ล้ียงส่วนใหญ่ตอ้งการนํ้ าเป็นจาํนวนมาก ตลอด

ทั้งวนั เม่ือนํ้าในถงัมีปริมาณลดลงจนเกือบจะหมดถงั ระบบจะ

มีการแจ้งเตือนเป็นข้อความเข้าแอปพลิเคชันให้ผูเ้ล้ียงทราบ 

นอกจากน้ีผูว้จิยัไดน้าํกลอ้งเวบ็แคมมาประยกุตใ์ชง้านให้ติดกบั

เคร่ืองให้อาหารสัตว์เล้ียงพร้อมด้วยเซ็นเซอร์ตรวจจับการ

เคล่ือนไหว เพ่ือใหผู้เ้ล้ียงสัตวส์ามารถทราบพฤติกรรมการทาน

อาหาร และนํ้ า และเห็นภาพเคล่ือนไหวของสัตวเ์ล้ียงไดจ้าก

ระยะไกลผา่นโมบายแอปพลิเคชนัได ้ 

ในบทความน้ีผูว้ิจยัไดแ้บ่งโครงสร้างของบทความเป็น 5 

หวัขอ้ โดยในหวัขอ้ท่ี 2 จะอธิบายทฤษฏีท่ีเก่ียวขอ้งกบังานวิจยั 

รวมถึงงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องท่ีสําคัญ หัวข้อท่ี  3 อธิบายการ

ออกแบบ การพฒันาอุปกรณ์และโมบายแอปพลิเคชนั หัวขอ้ท่ี 

4 เป็นผลการทดลองและสรุปผลการทดลองในหวัขอ้ท่ี 5 

 

2. ทฤษฎีทีเ่กี่ยวข้อง                                                           

2.1 อนิเทอร์เน็ตทุกสรรพส่ิง (Internet of things) 

อินเทอร์เน็ตในทุกสรรพส่ิง [1] หมายถึง การท่ีอุปกรณ์ต่างๆ 

ส่ิงของต่างๆ สามารถถูกเช่ือมโยงเขา้สู่โลกอินเทอร์เน็ต ทาํให้

มนุษยส์ามารถส่ังการควบคุมการใช้งานอุปกรณ์ได้ผ่านทาง

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เช่น การเปิด-ปิด อุปกรณ์เคร่ืองใชไ้ฟฟ้า

จากระยะไกล การส่ังการเปิดปิดไฟฟ้าภายในบ้านด้วยการ

เช่ือมต่ออุปกรณ์ควบคุมวงจรผ่านทางอินเทอร์เน็ต เทคโนโลยี

อินเตอร์เน็ตในทุกสรรพส่ิงสามารถนํามาประยุกต์ใช้ใน 

รถยนต์ โทรศัพท์มือถือ เคร่ืองมือส่ือสาร เค ร่ืองมือทาง

ก า ร เ ก ษ ต ร  ใ ช้ ใ น อุ ป ก ร ณ์ ท่ี อ ยู่ ใ น อ า ค า ร  บ้ า น เ รื อ น 

เคร่ืองใช้ไฟฟ้าในชีวิตประจาํวนัต่างๆได ้เช่น แอร์คอนดิชัน 

ตู้เย็น ทาํให้การตรวจสอบ การควมคุมอุปกรณ์เหล่าน้ีทาํได้
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สะดวกผ่านโมบายแอปพลิเคชัน หรือเวบ็แอปพลิเคชัน โดยมี

ห ลัก ก า ร ทํา ง า น ง่ า ย  ๆ  คื อ  อุ ป ก ร ณ์ เ ห ล่ า น้ี จ ะ มี ว ง จ ร

อิเล็กทรอนิกส์ มีระบบสมองกลฝังตัวขนาดเล็ก (Embedded 

System) และมีวงจรส่ือสารท่ีออกแบบมาให้เช่ือมต่อกบัระบบ

อินเตอร์เน็ตผ่านช่องทางส่ือสาร เช่น Wi-Fi อุปกรณ์เหล่าน้ี

อาจจะมีเซ็นเซอร์ติดตั้งอยู่ และมีหน่วยความจาํขนาดเล็ก เพื่อ

ทาํให้สามารถเก็บขอ้มูลและบนัทึก หรือแลกเปล่ียนขอ้มูลกับ

อุปกรณ์อ่ืน ๆ ได้ หรือรายงานข้อมูลไปยัง เครือข่ายของ

อินเทอร์เน็ตของสรรพส่ิง ผลท่ีได้คือทําให้ได้ระบบท่ี มี

ประสิทธิภาพและแม่นยาํ ในการเก็บข้อมูลและประมวลผล

แบบเวลาจริง(Real Time) รวมไปถึงการควบคุมให้อุปกรณ์

เหล่าน้ีทาํงานตามท่ีต้องการจากระยะไกลได้ ทาํให้สามารถ

นาํไปประยกุตใ์ชง้านไดห้ลากหลาย 

2.2 บอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ (Microcontroller 

Board)                                                            
Arduino Uno R3 [2] เป็นบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์แบบ

สาํเร็จรูปท่ีนิยมนาํมาประยกุตใ์ชง้านสาํหรับการสร้างอุปกรณ์

อิเลก็ทรอนิกส์แบบราคาประหยดั ถูกสร้างจากคอนโทรลเลอร์ 

ตระกลู ARM ของ ATMEL บอร์ดชนิดน้ีเป็นแบบซอฟตแ์วร์

โอเพนซอร์ส (Open Source) ท่ีผูค้นส่วนใหญ่สามารถนาํไป

พฒันาและประยกุตใ์ชก้บัอุปกรณ์อ่ืนๆไดง่้าย ในบอร์ดบางรุ่น

สามารถนาํไปเช่ือมต่อกบัโมดูล Wi-Fi ได ้เช่น NodeMCU V2 

 

รูปท่ี 1 Arduino Uno R3 

NodeMCU [3] คือ บอร์ดคลา้ยกบั Arduino ท่ีสามารถ

เช่ือมต่อกบั Wi-Fi ได ้สามารถเขียนโปรแกรมดว้ย Arduino 

IDE ไดเ้ช่นเดียวกับ Arduino เหมาะแก่ผูท่ี้จะเร่ิมตน้ศึกษา

พฒันาโปรแกรมสาํหรับไมโครคอลโทรลเลอร์และอินเตอร์เน็ต

ของทุกสรรพส่ิง ภายในบอร์ด NodeMCU ประกอบด้วย

ESP8266 (ไมโครคอนโทรลเลอร์ท่ีสามารถเช่ือมต่อ Wi-Fi ได)้ 

พร้อมอุปกรณ์ต่างๆ เช่น พอร์ตไมโครยูเอสบี (Micro USB) 

สําหรับจ่ายไฟ อัปโหลดโปรแกรม วงจรสําหรับอปัโหลด

โปรแกรมผ่านสายยูเอสบี ชิปเซ็ตแปลงแรงดนัไฟฟ้าและขา

สําหรับเช่ือมต่ออุปกรณ์ภายนอก ผูว้ิจยัไดน้าํ NodeMCU มา

ประยุกตใ์ชใ้นการสร้างวงจรควบคุมการกดอาหาร ตรวจสอบ

อุณหภูมิ ความช้ืน ตรวจสอบระดบันํ้าและส่ือสารกบัแอปพลิเค

ชนั 

 

รูปท่ี 2 NodeMCU  

Raspberry Pi [4] เป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ขนาดจ๋ิว ท่ีมี
ขนาดเพียงบตัรเครดิต ราคาประหยดัเม่ือเทียบกบัคอมพิวเตอร์
เดสกท์อ็ปปกติ สามารถทาํงานไดเ้หมือนคอมพิวเตอร์ทุกอย่าง 
ผูใ้ชส้ามารถต่อราสเบอร่ีพายเขา้กับจอคอมพิวเตอร์หรือจอทีวี
ท่ีรองรับพอร์ต HDMI หรือผ่านสายสัญญาณวิดิโอ (เส้นสี
เหลือง)ได ้แต่ความละเอียดจะตํ่ากว่า ราสเบอร่ีพายรองรับการ
เช่ือมต่อเมาส์และคียบ์อร์ดผ่านพอร์ตยูเอสบี รองรับการจ่าย
ไฟเล้ียงวงจรผา่นมินิยเูอสบี (Mini USB) อุปกรณ์ราสเบอร่ีพาย
มีรูปลกัษณะ ดงัรูปท่ี 3  ในงานวิจยัน้ีไดน้าํราสเบอร่ีพายมา
ประยุกต์ใช้งานเพ่ือควบคุมกล้องเว็บแคมให้สามารถเก็บ
ภาพเคล่ือนไหวแลว้ส่งผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปยงัระบบ
คลาวดข์อง IoT ทาํใหผู้ใ้ชส้ามารถเฝ้าดูพฤติกรรมของสัตวเ์ล้ียง
ผา่นทางโมบายแอปพลิเคชนัได ้
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รูปท่ี 3 Raspberry Pi  

2.3 โมดูล (Module) และเซ็นเซอร์ (Sensor)     
บอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์สามารถติดตั้งโมดูลและเซ็นเซอร์

เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพใหก้บัอุปกรณ์ใหส้ามารถประยกุตใ์ชง้าน

กบัตวัเซ็นเซอร์อ่ืนๆได ้ในงานวจิยัน้ีผูว้จิยัใชง้านโมดูลหลายตวั

ดงัน้ี ZX-switch สวติซ์ท่ีมาพร้อมกบัไฟแสดงผล ใหเ้อาทพุ์ต 2 

แบบคือ ช่อง HIGH ถา้กดสวติซ์จะส่งลอจิก”1”ไฟสีแดงติด 

ช่อง LOW ถา้กดสวติซ์จะส่งลอจิก”0”ไฟสีเขียว แต่ถา้ไม่มีการ

กดไฟ LED จะดบั ลอจิกท่ีไดก้็จะไดผ้ลกลบักนั ผูว้จิยัไดน้าํมา

ประยกุตใ์ชก้บัการกดอาหารเพ่ือให้ตวักลไกควบคุม (Servo) 

สามารถป่ันหรือเคล่ือนท่ีไปตามตาํแหน่งท่ีตอ้งการนาํมา

ประยกุตใ์ชใ้นควบคุมการไหลของอาหารให้ลงมาในภาชนะท่ี

ใส่อาหารสัตวเ์ล้ียง ตวัขบัเคล่ือนมอเตอร์ (Motor Drive) นาํมา

ประยกุตใ์ชก้บัโมดูลป้ัมนํ้า (Water Pump) โดยสามารถรับ

แรงดนัท่ีจ่ายให้มอเตอร์ไดต้ั้งแต่ 4.5 ไปถึง 36 โวลด ์โดยจะทาํ

หนา้ท่ีควบคุมการไหลของนํ้า เซ็นเซอร์ Ultrasonic ช่วยในการ

วดัระยะทางโดยการนาํมาประยกุตใ์ชใ้นการวดัระดบันํ้าในถงั

และหากระดบันํ้าลดลงจนถึงเกณฑท่ี์กาํหนด วงจรเสียง 

(Active Buzzer) จะทาํหนา้ท่ีในการส่งสัญญาณเสียงเตือน

ในทนัที ส่วนโมดูล Keyestudio PIR Motion ใชต้รวจจบัความ

เคล่ือนไหวของส่ิงมีชีวิต ในระยะห่างไม่เกิน 7 เมตร ไดน้าํมา

ประยกุตใ์ชใ้นกรณีท่ีสัตวเ์ล้ียงเขา้มาใกลต้วัเคร่ือง Soil 

Moisture เซ็นเซอร์วดัความช้ืนนาํมาประยกุตใ์ชเ้ม่ือมีความช้ืน

ของอากาศมากระทบกบัตวัเซ็นเซอร์ทาํใหท้ราบความช้ืนใน

บริเวณท่ีวางเคร่ืองใหอ้าหารสัตวเ์ล้ียง 

 

รูปท่ี 4 โมดูล(Module)และเซ็นเซอร์(Sensor) 

 

2.4 Cloud of IoT 
ในงานวิจยัน้ีผูว้ิจยัไดเ้ลือกนาํแพลตฟอร์มสําหรับอินเตอร์เน็ต

ทุกสรรพส่ิง (IoT Platform) มาใชใ้นการเช่ือมต่อกบัเคร่ืองให้

อาหารสัตวเ์ล้ียง  โดย Blynk [5] ไดอ้อกแบบให้รองรับสําหรับ

ผูพ้ฒันา IoT ท่ีใชบ้อร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ มีไลบราลีให้ใช้

งานสําหรับการพฒันาแอปพลิเคชนั สําหรับการดึงขอ้มูลแบบ

ทนัที  จากเซ็นเซอร์ สามารถเช่ือมต่ออุปกรณ์ต่างๆเข้ากับ

อินเตอร์เน็ต และสามารถนาํขอ้มูลไปแสดงผลในโมบายแอป

พ ลิ เ ค ชั น ไ ด้  ตั ว แ พ ล ต ฟ อ ร์ ม ร อ ง รั บ ก า ร พัฒ น า บ น

ระบบปฏิบติัการ Android และ iOS ได ้สําหรับงานวิจยัน้ีไดน้าํ

แพลตฟอร์ม Blynk มาประยุกต์ใชส้ร้างฟังก์ชันให้อาหารโดย

ภายในแอปพลิเคชนัจะแสดงปุ่มกดให้อาหารและตารางการให้

อาหารผูใ้ชส้ามารถกดปุ่มใหอ้าหารสัตวเ์ล้ียง ในส่วนของฝ่ังให้

นํ้ าจะมีฟังก์ชันแสดงระดับปริมาณของนํ้ าและส่วนของการ

เคล่ือนไหวจะแสดงตารางการเคล่ือนไหวของสัตวเ์ล้ียง 

 
รูปท่ี 5 แอปพลิเคชัน Blynk 
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2.5 กล้องเวบ็แคม (Webcam Camera) 
กลอ้งเวบ็แคม [6] เป็นอุปกรณ์ท่ีสามารถจบัภาพเคล่ือนไหวได ้

กลอ้งเวบ็แคมแบ่งออกได ้2 ชนิด คือ แบบมีสายและแบบไร้

สาย ซ่ึงผูว้ิจยัไดน้าํกลอ้งเวบ็แคมแบบใชส้ายมาประยุกตใ์ชก้บั

เค ร่ื อ ง ใ ห้ อ า หา ร สั ตว์ เ ล้ี ย ง เ พ่ื อ ใ ห้ผู ้ เ ล้ี ย ง ส า ม า ร ถ เ ห็ น

ภาพเคล่ือนไหวของสัตวเ์ล้ียง เห็นพฤติกรรมการรับประทาน

อาหาร และไดป้ระยุกตใ์ห้ภาพเคล่ือนไหวของสัตวเ์ล้ียงส่งไป

ยงัโมบายแอปพลิเคชนั ไดผ้่าน Blynk [5] เม่ือผูเ้ล้ียงออกไปทาํ

กิจกรรมนอกบ้าน ระบบท่ีพัฒนารองรับการใช้งานทั้ งบน

ระบบปฏิบติัการ Android และ iOS ได ้

 
รูปท่ี 6 กล้องเวบ็แคม 

 

2.6 งานวจัิยทีเ่กี่ยวข้อง 
[7] เคร่ืองให้อาหารแมวอตัโนมติั (Cat Feeder) เป็นงานวิจยัท่ี

นาํเสนอเคร่ืองให้อาหารแมวก่ึงอตัโนมติัท่ีสามารถให้อาหาร

และนํ้ าแก่แมวท่ีเล้ียงในบา้นหรือนอกบา้นได ้ในส่วนการให้

อาหารผูเ้ล้ียงตอ้งกดเพ่ือให้อาหารไหลลงถว้ย แต่ละคร้ังจะมี

อาหารลงมาประมาณ 132 กรัม สําหรับการให้นํ้ าจะมีเซ็นเซอร์

วดัระดับนํ้ า และเติมนํ้ าลงไปอัติโนมติัเม่ือระดับนํ้ าตํ่ากว่าท่ี

กาํหนด ระบบสามารถรองรับการให้อาหารและนํ้ าได ้2-3 วนั 

ผลท่ีไดใ้กล้เคียงกับ [8]เคร่ืองให้อาหารสัตวเ์ล้ียงระยะไกล 

ขอ้จาํกดัคือ ไม่สามารถให้อาหารผ่านแอปพลิเคชันและจาํกัด

ปริมาณอาหารสัตวเ์ล้ียงได ้ในขณะท่ี [9]เคร่ืองให้อาหารไก่

อตัโนมติั มีข้อดีคือ สามารถให้อาหารไดจ้าํนวนมาก ทาํงาน

แทนผูป้ระกอบการได ้มีขอ้จาํกดัคือ ระยะการทาํงานบลูทูธ 20-

30 เมตร และผลท่ีได้ใกล้เคียงกับ[10]เคร่ืองให้อาหารเม็ด

อตัโนมติั ขอ้ดีคือ สามารถให้อาหารสัตวเ์ล้ียงไดห้ลากหลาย

ชนิด และให้ไดเ้ป็นจาํนวนมาก ขอ้จาํกดั ไม่สามารถให้อาหาร

สัตวเ์ล้ียงระยะไกลได ้ระบบของเคร่ืองเป็นการตั้งเวลาเพ่ือให้

อาหาร และ[11]เคร่ืองให้อาหารสําหรับการเล้ียงปลาในกระชงั

แบบอตัโนมติั ขอ้ดีคือ สามารถทาํงานแทนผูป้ระกอบการได้

โดยควบคุมการทาํงานของไมโครคอนโทรลเลอร์ Arduino 

MEGA 2016 R3 และระบบให้อาหารสัตวเ์ล้ียงอตัโนมติัดว้ย

ราสเบอร์ร่ีพาย [12] ขอ้ดีคือสามารถดูภาพเคล่ือนไหวผ่าน

กลอ้งได ้กะทดัรัด ประหยดัพลงังาน ขอ้จาํกดัคือให้อาหารสัตว์

เล้ียงควบคุมผ่านหน้าจอมีระบบมอเตอร์ ตวัเคร่ืองไม่อาํนวย

ค ว า ม ส ะ ด ว ก เ พี ย ง พ อ  [13]  มี ก า ร ป ร ะ ยุ ก ต์ ใ ช้บ อ ร์ ด

ไมโครคอนโทรลเลอร์และ NodeMCU เช่ือมต่อแพลตฟอร์ม 

IoT ทาํให้สามารถถ่ายภาพควนัไฟและทาํการแจง้เตือนไปยงั

อุปกรณ์มือถือไดท้นัท่วงที จากงานวิจยัน้ีกล่าวมาขา้งตน้ ผูว้ิจยั

ไดน้าํมาเป็นแนวทางในออกแบบพฒันาเคร่ืองให้อาหารสัตว์

เล้ียง อุปกรณ์ท่ีพฒันารองรับการเช่ือมต่อโมดูลสมยัใหม่ เช่น 

Wi-Fi เทคโนโลยีการส่ือส ารความเร็วตํ่ าระยะไกล เช่น 

Narrowband-IoT ระบบรองรับการทํางานการเช่ือมต่อผ่าน

แพลตฟอร์ม IoT สามารถเฝ้าดู ควบคุมและส่ังงานผ่านอุปกรณ์

มือถือได ้ทาํให้สามารถเฝ้าดูสัตวเ์ล้ียงท่ีมาทานอาหารและนํ้ า

ผา่นกลอ้งเวบ็แคมจากระยะไกลได ้

 

3. การออกแบบระบบ 

เคร่ืองให้อาหารแมว สามารถแบ่งออกเป็น 2 ส่วนใหญ่ๆได้

ดงัน้ี ส่วนแรก  คือส่วนของซอฟตแ์วร์ (Software) จะประกอบ

ไปดว้ยโปรแกรมหลกัเพื่อควบคุมบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์

และอุปกรณ์ส่วนต่างๆ และตัวโมบายแอปพลิเคชัน ท่ีใช้

ควบคุมและแสดงผลการทํางาน และ ส่วนท่ีสอง คือส่วน

ฮาร์ดแวร์ (Hardware) ประกอบด้วยอุปกรณ์ฝ่ังให้อาหาร และ

ฝ่ังใหน้ํ้ า การทาํงานของระบบโดยรวมแสดงดงัรูปท่ี 7 
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Cloud of IoT

 
 

รูปท่ี 7 องค์ประกอบของระบบท้ังหมดโดยรวม 

 

ผูใ้ชส้ามารถเติมนํ้า และอาหารในเคร่ืองให้อาหารได ้ตวัเคร่ือง

ให้อาหารจะมีการเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตและอัปเดตข้อมูล

อุปกรณ์ผ่านแพลตฟอร์ม IoT ของ Blynk ระบบการให้นํ้ าจะ

ทาํงานอติัโนมติั ผูใ้ช้สามารถดูขอ้มูลเซ็นเซอร์ต่างๆ กลอ้งเวบ็

แคมและส่ังใหอ้าหารผา่นทางโมบายแอปพลิเคชนัไดเ้ท่านั้น 

 

3.1 การออกแบบซอฟต์แวร์ 

แบ่งการออกแบบซอฟตแ์วร์ออกเป็นสองส่วนคือ การออกแบบ
ฟังก์ชันควบคุมเคร่ืองให้อาหาร และการออกแบบฟังก์ชันการ
ควบคุมและการแสดงผลบนโมบายแอปพลิเคชนั 

3.1.1 การออกแบบฟังก์ชันควบคุมเคร่ืองให้อาหาร 

ผูว้จิยัไดอ้อกแบบฟังกช์นัในการควบคุมการทาํงานของอุปกรณ์

เป็น 6 ฟังกช์นัคือ 1) ฟังกช์นัการใหอ้าหาร 2) ฟังกช์นัการให้นํ้ า 

3) ฟังก์ชนัตรวจจบัความเคล่ือนไหวของสัตวเ์ล้ียง 4) ฟังก์ชนั

การตรวจสอบอุณหภูมิความช้ืน 5) ฟังก์ชันการทาํงานของ

กลอ้ง โดยทั้ง 5 ฟังก์ชนัจะทาํงานอติัโนมติั ยกเวน้ฟังก์ชนัการ

ให้นํ้ า ท่ีตอ้งมีการควบคุมโดยตรงจากผูใ้ช้ เพ่ือกดให้อุปกรณ์

ทาํการหมุนใหอ้าหารตกลงมายงัพาชนะท่ีกาํหนด 

3.1.2 การออกแบบฟังก์ชันบน Mobile Application 

สาํหรับตวัโมบายแอปพลิเคชนั ผูว้จิยัไดอ้อกแบบและพฒันาให้

สามารถเช่ือมต่อกบัแพลตฟอร์มของ IoT โดยใชแ้พลตฟอร์ม

ของ Blynk [5] ท่ีมีความสะดวกในการออกแบบส่วนติดต่อผูใ้ช้

และง่ายต่อผูท่ี้จะนาํซอร์สโคด้ไปพฒันาต่อยอดได ้ฟังก์ชนัท่ี

ออกแบบบนตวัโมบายแอปพลิเคชนั จะมีทั้งหมด 7 ฟังกช์นั  

รายละเอียดและตวัอยา่งการท างานอธิบายในหวัขอ้ 3.3 

 

3.2 การออกแบบการท างานของเคร่ืองให้อาหาร    

3.2.1 ระบบการท างานฝ่ังให้อาหาร 

 

รูปท่ี 8 องค์ประกอบของระบบฝ่ังให้อาหาร 

 

ระบบฝ่ังใหอ้าหาร จะเป็นการควบคุมโดยผูใ้ชโ้ดยการกดสวิตช์

หรือกดผ่านแอพพลิเคชัน่จากนั้นโมดูลไมโครคอนโทรลเลอร์

จะส่ังการตวั Servo หมุนหรือบิดอาหารปล่อยลงมา หากมีการ

รับประทานอาหาร  ตัวเซ็นเซอร์จับความเคล่ือนไหว  

Keyestudio PIR Motion จะทาํการประมวลผล ถา้มีแมวอยู่ใกล้

ระยะของเซ็นเซอร์ ไฟ LED จะแสดงสถานะ ตัวระบบท่ี

ออกแบบจะรองรับการรายงานสถานะออนไลน์ และโมบาย

แอปพลิเคชนัรองรับการสตรีมภาพจากเวบ็แคมไดด้ว้ย 

3.2.2 ระบบการท างานฝ่ังให้น า้ 

 
รูปท่ี 9 องค์ประกอบของระบบฝ่ังให้น า้ 

 

ฝ่ังระบบให้นํ้ า ใช้เซ็นเซอร์ตรวจจบัความช้ืน Soil Moisture  

ในการควบคุมการไหลของนํ้า หากระดบันํ้ าตํ่ากว่าตวัเซ็นเซอร์

ระบบจะทาํการส่ังให้มีการป้ัมนํ้ าออกมาจนนํ้ าอยู่ในระดับท่ี
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กําหนดไว้ และหากระดับปริมาณนํ้ าในถังลดลง จะใช ้

เซ็นเซอร์ Ultrasonic ในการตรวจสอบระดบันํ้าหากลดลงไปตํ่า

กว่าระดับท่ีกาํหนดระบบจะส่งสัญญาณเสียงโดยด้วยวงจร 

Active Buzzer  ออกมาทาํให้ผูใ้ช้ทราบว่าตอ้งมีการเติมนํ้ า 

(ปกติถึงนํ้าท่ีเตรียมไวร้องรับนํ้าได ้4-5 วนัต่อแมว 1 ตวั) 

3.3 ระบบการท างานของ Mobile Application 

การทาํงานของแอพพลิเคชัน่ ประกอบไปดว้ย การทาํงาน 7 
ฟังกช์นัคือ 
1. หนา้จอ Video Streaming  
2. แสดงอุณหภูมิและความช้ืน 
3. หลอดแสดงระดบัปริมาณนํ้า 
4. ปุ่มกดใหอ้าหาร 
5. LED แสดงการเคล่ือนไหวของสัตวเ์ล้ียง 
6. Pop-up การแจง้เตือนเม่ือระดบัปริมาณนํ้ าในถงัลดลงตํ่ากว่า
ระดบัท่ีกาํหนดไว ้
7. กราฟแสดงการตรวจจบัการเคล่ือนไหวของสัตวเ์ล้ียง 
 

 
รูปท่ี 10 หน้าจอหลักของ Mobile Application 

โดยการท างานของแต่ละฟังก์ชันจะท างานแตกต่างกนัไป 

ดงันี ้

 

ฟังก์ชัน Video Streaming 

แสดงภาพถ่ายวิดิโอแบบทันที ระหว่างการให้อาหารหรือ

สังเกตุพฤติกรรมของสัตวเ์ล้ียง ดงัรูปท่ี 11 

 
รูปท่ี 11 ฟังก์ชัน Video Streaming 

ฟังก์ชันอุณหภูมิและความช้ืน  

จะแสดงค่าอุณหภูมิและความช้ืนในสถานท่ีท่ีตั้ งเคร่ืองให้

อาหารสัตวเ์ล้ียง ดงัรูปท่ี 12 

 
รูปท่ี 12 ฟังก์ชัน อุณหภูมิและความชื้น 

ฟังก์ชันแสดงระดบัปริมาณน ้าในถัง  

เป็นการแสดงระดบันํ้าในถงัในส่วนของฝ่ังใหน้ํ้ า ดงัรูปท่ี 13 

 
รูปท่ี 13 ฟังก์ชันแท่งแสดงปริมาณระดับน า้ในถัง 

ฟังก์ชันกดให้อาหาร 

สามารถกดปุ่มคา้งเพื่อใหอ้าหารไหลลงในถว้ยไดด้งัรูปท่ี 14 

 
รูปท่ี 14 ฟังก์ชันกดให้อาหาร 

ฟังก์ชัน LED แสดงการเคลือ่นไหวของสัตว์เลีย้ง 

เป็นการแสดงแบบไฟกระพริบหากมีสัตว์เล้ียงเคล่ือนไหว

บริเวณหนา้เคร่ือง ดงัรูปท่ี 15 
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รูปท่ี 15 ฟังก์ชัน LEDการเคล่ือนไหวของสัตว์เลีย้ง 

 

ฟังก์ชันการแจ้งเตือนระดบัน ้า 

เป็นการแสดงการแจ้งเตือนระดับนํ้ าหากลดลงถึงระดับท่ี

กาํหนด ระบบจะทาํการแจง้เตือนเป็น Pop-up ดงัรูปท่ี 16 

    
รูปท่ี 16 ฟังก์ชัน การแจ้งเตือนระดับน า้ 

 

ฟังก์ชันกราฟแสดงแสงการเคลือ่นไหวของสัตว์เลีย้ง  

แสดงกราฟการเคล่ือนไหวของสัตวเ์ล้ียง สามารถแสดงไดเ้ป็น 

ชัว่โมง วนั อาทิตย ์เดือน ปี ดงัรูปท่ี 17 

 
รูปท่ี 17 ฟังก์ชันกราฟแสดงการเคล่ือนไหวของสัตว์เลีย้ง 

 

3.4 เคร่ืองให้อาหารแมวอตัโนมตั ิ

เคร่ืองใหอ้าหารท่ีพฒันาแลว้จะมีหน้าตาดงัรูปท่ี 18 มีค่าใชจ่้าย

ในการประกอบติดตั้งประมาณ 3,500 บาทโดยจะมีราคาถูกกว่า

เคร่ืองใหอ้าหารท่ีขายในทอ้งตลาด [14] ท่ีมีคุณสมบติัเทียบเท่า

กนัประมาณ 2-3 เท่า โดยอุปกรณ์ฝ่ังให้นํ้ าจะอยู่ดา้นซ้าย และ

อุปกรณ์ท่ีให้นํ้ าจะอยู่ฝ่ังขวา วงจรอิเล็กทรอนิกส์ทั้ งหมดจะ

ซ่อนอยู่ในกล่องท่ีออกแบบเพ่ือป้องกันไม่ให้สัตวเ์ล้ียงเกิด

ความกงัวลในการใชง้าน และเป็นการป้องกนัอุปกรณ์ชาํรุดดว้ย 

 

รูปท่ี 18 เคร่ืองให้อาหารสัตว์เลีย้ง 

 

4. ผลการทดลอง 

4.1 วิธีการทดลอง 

ผูว้ิจยัไดท้าํการทดลองเปรียบเทียบประสิทธิภาพของเคร่ืองให้

อาหารสัตว์เ ล้ียงท่ีพัฒนากับเคร่ืองให้อาหารสัตว์เ ล้ียงใน

เวอร์ชนั 1 [7] โดยเลือกกลุ่มการทดลองจะมีผูใ้ช ้2 กลุ่ม ไดแ้ก่ 

1. กลุ่มนกัเรียนนกัศึกษา  2. กลุ่มคนวยัทาํงาน โดยจะเลือกสัตว์

เล้ียงประเภทแมวมาทาํการทดลอง ในส่วนของเวอร์ชนัหน่ึงจะ

มีฟังก์ชันท่ีสามารถอาํนวยความสะดวกแก่ผูใ้ช้คือ 1. ฟังก์ชัน

การทาํงานการให้อาหาร 2. ฟังก์ชนัการทาํงานของฝ่ังให้นํ้ า 3. 

ฟังก์ชันการทํางานของความเคล่ือนไหวของสัตว์เล้ียง 4. 

ฟังกช์นัการทาํงานของอุณหภูมิความช้ืน โดยในเวอร์ชนัแรกจะ

ไม่รองรับการเช่ือมต่อ IoT  ไม่มีระบบกลอ้งและการควบคุม

การทาํงาน การรายงานผลผา่นแอปพลิเคชนั 
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รูปท่ี 19 เคร่ืองให้อาหารเวอร์ชัน 1 

ผูว้ิจยัไดท้าํการเลือกกลุ่มการทดลองเคร่ืองให้อาหารสัตวเ์ล้ียง

เวอร์ชัน 2 เช่นเดียวกับเวอร์ชันท่ี 1 และทดลองกับสัตวเ์ล้ียง

ประเภทแมว เหตุผลท่ีเลือกกลุ่มนักเรียนนักศึกษาและกลุ่มคน

วยัทาํงานในการทดลอง เน่ืองจากกลุ่มนกัศึกษาอาจจะเกิดความ

ไม่สะดวกในการดูแลสัตวเ์ล้ียงโดยการไม่สามารถให้อาหารให้

นํ้ าได้อย่างเต็มท่ีอาจเป็นผลจากการเขา้เรียนการเข้ากิจกรรม

ต่างๆในแต่ละวนัจึงอาจละเลยการให้อาหารได้ และในส่วน

ของคนวัยทาํงานเน่ืองจากบุคคลกลุ่มน้ีมีงานท่ีต้องทําเป็น

ประจาํทุกวนัอาจจะเลิกจากงานไม่ตรงเวลาหรืออาจจะมีความ

จาํเป็นจะตอ้งเดินทางไปทาํงานหรือทาํกิจกรรมนอกบา้นเป็น

เวลาหลายๆวนั ในส่วนของเวอร์ชัน 2 จะมีฟังก์ชันท่ีสามารถ

อาํนวยความสะดวกแก่ผูใ้ชเ้พ่ิมเติมคือคือ 1. ฟังก์ชนัการทาํงาน

ของโมบายแอปพลิเคชนั 2. ฟังก์ชนัการทาํงานของกลอ้ง การ

ปรับปรุงให้อุปกรณ์มีความทนทานและทาํงานไดแ้ม่นยาํมาก

ข้ึน โดยผลการทดลองไดมี้การเปรียบเทียบกับเวอร์ชัน 1 [7] 

การทดลองจะเป็นไปตามข้อกําหนดในตารางท่ี 1 ส่วนผล

ประเมินความพึงพอใจของเวอร์ชนั 1 และเวอร์ชนั 2 จะเป็นดงั

กราฟในรูปท่ี 25 และ 26 ตามลาํดบั 

 

 

 

 

 

 

ผู้วิจัยได้ท าการทดลองตามข้อก าหนดดังแสดงตารางที่ 1 
ดงันี ้
ตารางที่1: ตารางแสดงผลการทดลองใช้เคร่ืองให้อาหารสัตว์
เลีย้งกับผู้ใช้งาน 

 
    *เคร่ืองสามารถใหอ้าหาร 132 กรัม ต่อการกด 1 คร้ัง 

ผลการทดลองโดยผู้ใช้ 

 
รูปท่ี 20 กลุ่มตัวอย่างโดยนักศึกษาล าดับท่ี 1 

 

จากท่ีรูปท่ี 20 แสดงผลการทดลองในกลุ่มทดลองลาํดบัท่ี1 ผล

การทดลอง แมวมีปฏิกิริยาการตอบรับท่ีดี สามารถรับประทาน

อาหารไดป้กติ ไม่มีอาหารสงสัยในการให้อาหารรูปแบบใหม่

ในการให้อาหาร กดให้อาหาร 1 คร้ัง ในระยะเวลา 3 ว ัน 

เน่ืองจากพฤติกรรมไม่ค่อยรับประทานอาหารและนํ้ า ส่วนการ

ใชแ้อปพลิเคชนัใชง้านไดป้กติ ใชง้านไดทุ้กฟังกช์นั  

จากรูปท่ี 21 แสดงผลการทดลองในกลุ่มทดลองลาํดบัท่ี 2 

ผลการทดลองแมวมีปฏิกิริยาตอบรับท่ีดี ระยะแรกแมวยงัไม่

คุน้ชินกบัเคร่ืองใหอ้าหารและการใหอ้าหารแบบใหม่ 
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รูปท่ี 21 กลุ่มตัวอย่างโดยนักศึกษาล าดับท่ี 2 

 

ในวนัที่ 1 จะมีการเดินสาํรวจก่อนท่ีจะเร่ิมเขา้มาดมกล่ินอาหาร

และรับประทานอาหารแต่ค่อนขา้งรับประทานอาหารและนํ้ า

ไดน้อ้ยกวา่ปกติ ช่วงวนัท่ี 2 แมวมีการตอบรับท่ีดีข้ึน เร่ิมคุน้ชิน

กบัเคร่ืองใหอ้าหารมากกวา่วนัแรก แมวรับประทานอาหารและ

นํ้าไดม้ากข้ึน และช่วงวนัท่ี3 แมวรับประทานอาหารและนํ้ าได้

เป็นปกติและคุ้นเคยกับเคร่ืองให้อาหาร และระดับปริมาณ

อาหารและนํ้ ามีปริมาณลดลงแต่สามารถอยู่ไดใ้นระยะเวลา 3 

วนัโดยไม่จาํเป็นตอ้งเติมอาหารและนํ้ า ส่วนการใชแ้อปพลิเค

ชนัใชง้านไดป้กติ ใชง้านไดทุ้กฟังกช์นั  

 

 
รูปท่ี 22 กลุ่มตัวอย่างโดยนักศึกษาล าดับท่ี 3 

 

รูปท่ี 22 แสดงผลการทดลองโดยนกัศึกษาในกลุ่มทดลองลาํดบั

ท่ี 3 พบว่าไม่มีปัญหาในการทดลองการใช้เคร่ืองให้เวอร์ชนั 2 

แมวมีการตอบรับท่ีดีมีการรับประทานอาหารไดป้กติ ช่วงวนัท่ี

1 แมวมีการสํารวจเคร่ืองให้อาหารและรับประทานอาหารและ

นํ้ าไดป้กติ ช่วงวนัท่ี2และ3 แมวเร่ิมมีการมาเล่นมาตอบสนอง

กบัเคร่ืองให้อาหารและรับประทานอาหารและนํ้ าไดม้ากกว่า

วนัแรก ในส่วนของปริมาณอาหารและนํ้ าในเคร่ืองมีปริมาณ

เพียงพอใน3วนัไม่จาํเป็นตอ้งเติมอาหารและนํ้าเพ่ิม ส่วนการใช้

แอพพลิเคชัน่ใชง้านไดป้กติ ใชง้านไดทุ้กฟังกช์นั  
 

 

รูปท่ี 23 กลุ่มตัวอย่างโดยคนวยัท างานล าดับท่ี 4 

 

รูปท่ี 23 แสดงผลการทดลองโดยกลุ่มคนวยัทาํงานในกลุ่มการ

ทดลองลาํดบัท่ี 4 พบว่าในช่วงวนัแรกแมวมีการสํารวจเคร่ือง

ให้อาหารสัตวเ์ล้ียง รับประทานอาหารและนํ้ าไดน้้อยกว่าปกติ 

เม่ือกดให้อาหารผ่านแอปพลิเคชันแมวมีอาการตกใจเล็กน้อย 

ในส่วนของวนัท่ี2 แมวสามารถรับประทานอาหารไดม้ากข้ึน

จากวนัแรกและเร่ิมคุน้ชินกบัการให้อาหารแบบใหม่ ส่วนของ

วนัท่ี 3 แมวรับประทานอาหารไดม้ากข้ึนกว่าวนัท่ี 2 และทาน

นํ้ าไปปกติ ในส่วนของปริมาณอาหารและนํ้ าในเคร่ืองมี

ปริมาณเพียงพอใน3วนัไม่จาํเป็นต้องเติมอาหารและนํ้ าเพ่ิม

ส่วนการใชแ้อพพลิเคชัน่ใชง้านไดป้กติ ใชง้านไดทุ้กฟังกช์นั  
 

 
รูปท่ี 24 กลุ่มตัวอย่างโดยคนวยัท างานล าดับท่ี 5 
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จากรูปท่ี 24 แสดงผลการทดลองโดยกลุ่มคนวยัทาํงานใน

กลุ่มทดลองลาํดับท่ี 5 โดยรวมแมวมีการตอบรับท่ีดี มีการ

สาํรวจเคร่ืองใหอ้าหารสัตวเ์ล้ียงอยูเ่ป็นระยะเพราะอาจจะไม่คุน้

ชินกับการให้อาหารแบบใหม่ ในช่วงแรกแมวรับประทาน

อาหารและนํ้ าได้น้อยกว่าปกติ ในส่วนของวันท่ี 2-3 แมว

รับประทานอาหารไดม้ากข้ึนและเร่ิมคุน้ชินกบัเคร่ืองให้อาหาร 

ในส่วนของปริมาณอาหารและนํ้ ามีปริมาณท่ีเพียงพอสําหรับ 3 

วนัไม่ตอ้งเติมอาหารและนํ้ าเพ่ิม ส่วนการใช้แอพพลิเคชั่นใช้

งานไดป้กติ ใชง้านไดทุ้กฟังกช์นั  

เม่ือเปรียบเทียบภาพรวมการทดลองในกลุ่มตวัอย่างท่ีเป็น

นักเรียนนักศึกษา และกลุ่มคนวยัทาํงาน พบว่า ไม่มีปัญหาใน

การนาํเคร่ืองให้อาหารสัตวเ์ล้ียงไปทดลองใช้งาน สามารถใช้

แทนการให้อาหารและนํ้ าในชีวิตประจาํวนัได้ แมวท่ีทาํการ

ทดลองอาจจะมีปฏิกิริยาไม่คุน้ชินกบัเคร่ืองให้อาหารแบบใหม่

ในช่วงวนัแรกจากการทดลอง แต่แมวก็สามารถรับประทาน

อาหารได้ปกติ ในส่วนของปริมาณอาหารท่ีแมวรับประทาน

อาจจะลดน้อยลงเท่าใดข้ึนอยู่กับพฤติกรรมของแมว วยัของ

แมวและการเล้ียงดูของเจา้ของ ในส่วนของการใชแ้อปพลิเคชนั

สามารถใช้งานได้ทุกฟังก์ชัน ดังนั้ นอาจจําเป็นต้องกดให้

อาหารเพ่ิมเติม ในขณะท่ีผู ้วิจัยได้ออกแบบให้มีภาชนะท่ี

สามารถบรรจุนํ้าไดเ้พียงพอสาํหรับ 3-4 วนั 

 

4.2 ประเมนิผลความพงึพอใจเคร่ืองให้อาหารสัตว์เลีย้ง 

ผูว้ิจยัไดเ้ปรียบเทียบความพึงพอใจในการใช้เคร่ืองให้อาหาร

สัตวเ์ล้ียงระหวา่งเวอร์ชนั 1[7] และเวอร์ชนั 2 ดว้ยกลุ่มตวัอย่าง

เดียวกนั โดยมีเกณฑก์ารประเมินแบ่งเป็นระดบัขั้น คือ 5 = ดี

มาก, 4 = ดี, 3 = ปานกลาง, 2 = พอใช,้ 1 = ควรปรับปรุง และมี

ฟังกช์นัท่ีใชใ้นการประเมินเปรียบเทียบเคร่ืองให้อาหารและนํ้ า

สัตวเ์ล้ียงดงัน้ี 

Function 1 (F1): ฟังกช์นัการใหอ้าหาร 

Function 2 (F2): ฟังกช์นัการใหน้ํ้ า 

Function 3 (F3): ฟังก์ชันตรวจจบัความเคล่ือนไหวของสัตว์

เล้ียง 

Function 4 (F4): ฟังกช์นัการตรวจสอบอุณหภูมิความช้ืน 

Function 5 (F5): ฟังกช์นัการทาํงานของกลอ้ง 

Function 6 (F6): ฟังกช์นัการทาํงานโมบายแอปพลิเคชนั 

*อุปกรณ์เวอร์ชนั 1 จะไม่รองรับฟังกช์นั F5 และ F6 

ผลการประเมินความพึงพอใจการใช้งานอุปกรณ์เวอร์ชัน 

1แสดงดงัรูปท่ี 25 มีค่าเฉล่ียความพึงพอใจของฟังก์ชันต่าง ๆ 

คือ F1, F2, F3, และ F4 โดยประมาณเป็น 3.9, 4.3, 3.5, และ 3.7 

ตามลาํดบั กลุ่มคนวยัทาํงานจะความพึงพอใจในระดบัดีมากใน

ฟังก์ชนั F2 ในขณะท่ีฟังก์ชันอ่ืนๆ จะมีความพึงพอใจของทั้ง

สองกลุ่มใกลเ้คียงกนั  

 
รูปท่ี 25 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจผู้ใช้งานอุปกรณ์

เวอร์ชัน 1 

 

 
รูปท่ี 26 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจผู้ใช้งานอุปกรณ์

เวอร์ชัน 2 

 

ขณะท่ีผลการประเมินความพึงพอใจการใช้งานอุปกรณ์

เวอร์ชัน 2 ดังแสดงในรูปท่ี 26 มีค่าเฉล่ียความพึงพอใจของ
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ฟังก์ชนัต่าง ๆ คือ F1, F2, F3, F4, F5, และ F6 เป็น 4.9, 4.6, 

4.4, 4.3, 3.9 และ 4 ตามลาํดบั โดยความพึงพอใจของผูใ้ชง้าน

ทั้ งสองกลุ่มอยู่ในค่าท่ีใกล้เคียงกัน ยกเวน้ในฟังก์ชันท่ี 4, 5, 

และ 6 ท่ีกลุ่มคนวยัทาํงานให้ความพึงพอใจในระดบัปานกลาง 

ทั้งน้ีอาจจะเป็นผลมาจากจาํนวนผูท้ดลองท่ีมีนอ้ยเกินไป 

เม่ือเปรียบเทียบผลการประเมินความพึงพอใจระหว่าง

เวอร์ชนั 1 และเวอร์ชนั 2 จะเห็นไดว้่าเคร่ืองให้อาหารและนํ้ า

เวอร์ชัน 2 มีค่าเฉล่ียจากการประเมินความพึงพอใจสูงกว่า

เวอร์ชนั 1 ทุกฟังก์ชนั แต่จากการทดลองฟังก์ชนั F1 และ F4 มี

ค่าเฉล่ียการประเมินตํ่ากวา่ 4 เน่ืองจาก ผูท้ดลองอาจจะมีปัญหา

ในการควบคุมการให้อาหาร ท่ีเป็นระบบแมนนวลต้องใช้

ปุ่มกด ในบางคร้ังปุ่มท่ีกดอาจจะเกิดการค้าง และ ในกรณี

ฟังกช์นัการตรวจสอบอุณหภูมิและความช้ืนท่ีมีปัญหาเซ็นเซอร์

ไม่เสถียร สาํหรับอุปกรณ์เวอร์ชนั 2 ผูว้ิจยัไดพ้ฒันาให้อุปกรณ์

เช่ือมต่อกบั แพลตฟอร์มของ IoT และพฒันาโมบายแอปพลิเค

ชนัท่ีสามารถควบคุมเฝ้าดูการทาํงานของอุปกรณ์ผ่านมือถือได ้

และติดตั้งกลอ้งเวบ็แคมพ่ือใช้ทาํงานร่วมกบัอุปกรณ์ตรวจจบั

ความเคล่ือนไหวและส่งภาพวิดีโอของสัตวเ์ล้ียงท่ีมาทานนํ้ า

หรืออาหารส่งผ่านไปยงัโมบายแอปพลิเคชนัได ้ฟังก์ชนักลอ้ง

ในอุปกรณ์เวอร์ชนั 2 ยงัไดค่้าเฉล่ียจากผลการประเมินตํ่าสุดคือ

ประมาณ 3.9 อนัเน่ืองมาจากประสิทธิภาพของกลอ้งท่ีใชท่ี้เป็น

กลอ้งเวบ็แคมราคาประหยดั และปัญหาขอ้มูลท่ีส่งไปแสดงผล

ผ่านระบบของ Blynk แลว้มีความล่าชา้ ทาํให้ภาพวิดีโอท่ีไดมี้

การแสดงผลไม่ต่อเน่ืองมีการกระตุก  

 

5. สรุปผลการทดลองและการอภิปรายผล 

งานวิจยัน้ีผูว้ิจยัไดท้าํการศึกษาพฒันาเคร่ืองให้อาหารและนํ้ า

สาํหรับสัตวเ์ล้ียง โดยทาํการทดลองในกลุ่มตวัอยา่งท่ีมีการเล้ียง

แมวท่ีหอพกั กลุ่มคนวยัเรียนและกลุ่มคนวยัทาํงานซ่ึงอาจมีการ

ละเลยการให้อาหารและนํ้ าในช่วงขณะท่ีไปทาํกิจกรรมนอก

บา้น เคร่ืองให้อาหารและนํ้ าท่ีพฒันาทาํงานแบบอตัโนมติัใน

ส่วนการให้นํ้ า และแบบก่ึงอัติโนมัติในส่วนการให้อาหาร 

อุปกรณ์พฒันาดว้ยการประยกุตใ์ชบ้อร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์

สมยัใหม่ท่ีมีราคาประหยดั โดยมีการนาํเซ็นเซอร์มาประยุกตใ์ช้

งานท่ีเหมาะสมเพื่อใชใ้นการควบคุมการให้อาหารและนํ้ าได ้มี

การใช้กลอ้งเวบ็แคมเพื่อจบัภาพเคล่ือนไหวของสัตวเ์ล้ียงตาม

เวลาจริงส่งผ่านเครือข่าย IoT ไปยงัโมบายแอพพลิเคชัน่ทาํให้

ผูใ้ชเ้ห็นความเคล่ือนไหวและพฤติกรรมการรับประทานอาหาร

ของสัตว์เ ล้ียง จากผลการทดลอง พบว่าอุปกรณ์ท่ีพัฒนา

สามารถใช้งานได้จริง แมวสามารถปรั บตัวให้คุ้นเคยกับ

อุปกรณ์และสามารถรับประทานอาหารและนํ้ าได้เป็นปกติ 

ปลอดภยั ผลการประเมินในภาพรวมของอุปกรณ์เวอร์ชนั 2 จะ

ดีกว่าเวอร์ชัน 1 ในอนาคตทางผูว้ิจัยจะมีแผนจะทดสอบกับ

กลุ่มตวัอย่างเพ่ิมเติมเพ่ือทดสอบฟังก์ชนัต่างๆ ของตวัอุปกรณ์

วา่มีเสถียรภาพในการนาํไปใชจ้ริงในสถานการณ์ต่างๆ หรือไม่ 

รวมไปถึงการทดสอบกบัสัตวเ์ล้ียงหลายชนิดเพื่อพฒันาเคร่ือง

ให้อาหารสัตวเ์ล้ียงให้มีประสิทธิภาพและเกิดประโยชน์ต่อผู ้

เล้ียงสัตวเ์พ่ิมมากข้ึน 
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