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ABSTRACT – This research is about Website Development Research on the 360 degree 

environment to promote temple tourism in the old town of Nakhon Ratchasima. In this study, 

we have used Panoramic photo integrated with RAW high-resolution photography, producing 

software for virtual tour development. A real-life viewing system that can display 360-degree 

real-world locations, with a significant feature that the recipient is watching. The research 

instrument was an interactive website in the form of a 360 degree environment to promote 

temple tourism in the old city of Nakhon Ratchasima. The researcher created a media quality 

assessment. The results of the study revealed that the interaction in the 360 degree environment 

was good, with an average of 4.22 and suitable for tourism promotion. The content was rated at 

4.26 
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บทคัดย่อ -- การวิจัยคร้ังนี้เป็นการวิจัยเร่ือง  การพัฒนาเว็บไซต์ปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบสภาพแวดล้อม 360 องศา เพื่อ

ส่งเสริมการท่องเที่ยววัดในเขตเมืองเก่านครราชสีมา โดยในการศึกษาคร้ังนีไ้ด้น าภาพถ่ายแบบพาโนรามามาบูรณาการกับ
การถ่ายภาพแบบรายละเอยีดสูง และผลติช้ินงานด้วยซอฟต์แวร์ส าหรับการพฒันาระบบน าชมเสมอืนจริง ท าให้ได้ระบบน า
ชมเสมอืงจริงทีส่ามารถแสดงสถานทีจ่ริงแบบ 360 องศา ซ่ึงมีลักษณะเด่นที่ส าคัญคือผู้รับสารเป็นผู้ก าหนดรับชมระบบน า
ชมเสมืองจริงได้ด้วยตัวเอง   เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย คือ เว็บไซต์ปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบสภาพแวดล้อม 360 องศา เพื่อ
ส่งเสริมการท่องเที่ยววัดในเขตเมืองเก่านครราชสีมา ที่ผู้วิจัยสร้างขึน้ และประสิทธิภาพเว็บไซต์ ผลวิจัยพบว่า เว็บไซต์
ปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบสภาพแวดล้อม 360 องศา มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย   4.22 เหมาะสมและเป็นประโยชน์
ส าหรับการส่งเสริมการท่องเทีย่ว และความพงึพอใจ มค่ีาเฉลีย่ 4.26 อยู่ในระดบัมาก 
 

ค าส าคญั: เวบ็ไซต,์ ในรูปแบบสภาพแวดลอ้ม 360 องศา, วดั, การท่องเท่ียว, เมืองเก่า, นครราชสีมา 
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1.บทน า  
ปัจจุบนัอินเตอร์เน็ตไดเ้ขา้มามีบทบาทในชีวิตประจ าวนัในทุก
ทุกด้าน อาทิ เช่น การศึกษา การเมือง การปกครอง การ
ท่องเท่ียว  สุขภาพ  ฯลฯ เวิลไวด์เว็ฐ (World Wide Web) 
สารสนเทศแบบโลกาวิวฒัน์(Global Information) เป็นจกัวาล
ของเครือข่ายสารสนเทศท่ีเข้าถึงได้  ท่ีรวบรวมความรู้ของ
มนุษย(์w3c)คือ คอมพิวเตอร์ส่วนหน่ึงบนอินเตอร์เน็ต ท่ีถูก
เช่ือมต่อกนัในแบบพิเศษท่ีท าให้คอมพิวเตอร์เหล่านั้นสามารถ
เข้า ถึงข้อมูล เ น้ือหา ท่ี เก็บไว้ภายในของแต่ละเคร่ืองได ้
กลายเป็นแหล่งข้อมูลขนาดใหญ่ โดยผ่านทางซอฟต์แวร์
เบราวเ์ซอร์ ซ่ึงเป็นซอฟต์แวร์ประเภทหน่ึงท่ีสร้างข้ึนเพ่ือใช้
อ่านและตอบโต้ ขอ้มูลต่างๆ ท่ีอยู่บนอินเทอร์เน็ตโดยเฉพาะ
บราวเซอร์ท่ีพบเห็นไดม้ากท่ีสุด ไดแ้ก่ อินเทอร์เนตเอกซ์พลอ
เรอร์ (Internet Explorer) และเน็ตสเคป(Netscape)[1] 
เทคโนโลยีความจริงเสมือน  (Virtual Reality:VR) เป็น
วิว ัฒนาการของเทคโนโลยีท่ี เ ร่ิมจากการวิจัยและพัฒนา
เทคโนโลยีส าหรับการท าหารและจ าลองการบินของประเทศ
สหรัฐอเมริกา ระหว่างปี ค.ศ. 1960-1969 ปัจจุบนัเทคโนโลยี
ความจริงเสมือนได้มีการพัฒนาอย่างต่อเน่ืองและน ามา
ประยุกต์ใช้กับงานด้านต่างๆ อาทิ  ด้านวิศวกรรม ด้าน
วทิยาศาสตร์การแพทย ์ดา้นบนัเทิง เป็นตน้ และมีการแบ่งความ
จริงเสมือนตามพ้ืนฐานวิธีท่ีติดต่อกับผูใ้ช้งาน (วฒันา,2551) 
ดงัน้ี Desktop VR หรือ Window on Window Systems 
(WOW)เ ป็ น ร ะบบคว ามจ ริ ง เ ส มื อน ท่ี ใ ช้ จ อ ภ าพขอ ง
คอมพิวเตอร์แสดงผล  Video Mapping  เป็นการน าวิดีโอมา
เป็นอุปกรณ์หรืออุปกรณ์มาเป็นเคร่ืองมือน าเข้าข้อมูลข้อมูล
ผูใ้ช ้และใชก้ราฟิกคอมพิวเตอร์น าเสนอการแสดงผลในโมเดล
แบบสอง มิ ติห รือสามมิ ติ  โดยผู้ใ ช้จะ เ ห็นตัว เอ งและ
เปล่ียนแปลงตวัเองจากจอภาพ Immersive Systems เป็นระบบ
ความจริงเสมือนส าหรับผู้ใช้งานส่วนบุคคล โดยผู ้ใช้น า
อุปกรณ์ประเภทจอภาพสวมศรีษะ(HMD) ไดแ้ก่ หมวกเหล็ก
หรือหน้ากากมาใช้จ  าลองภาพและการได้ยิน  Telepresence 
เป็นระบบเสมือนจริงท่ีมีการน าอุปกรณ์ตรวจจับสัญญาณ
ระยะไกลท่ีอาจติดตั้ งกับหุ่นยนต์เชือ่มต่อการใช้งานกับผูใ้ช ้
Augment/Mixed Reality Systems  เป็นการผสมผสานระหว่าง    
Telepresence   ระบบความจริงเสมือนและเทคโนโลภาพเพื่อ
สร้างส่ิงท่ีเสมือนจริงให้กับผูใ้ช้  เทคโนโลยีความจริงเสมือน 
[2]การพฒันาเว็บไซต์ปฏิสัมพนัธ์ในรูปแบบสภาพแวดล้อม 

360 องศา เ พ่ือส่งเสริมการท่องเ ท่ียววัดในเขตเมืองเก่า
นครราชสีมา โดยในการศึกษาคร้ังน้ีได้น าภาพถ่ายแบบพา
โนรามามาบูรณาการกับการถ่ายภาพแบบรายละเอียดสูง และ
ผลิตช้ินงานด้วยซอฟต์แวร์ส าหรับการพัฒนาระบบน าชม
เสมือนจริง ท าให้ได้ระบบน าชมเสมือนจริงท่ีสามารถแสดง
สถานท่ีจริงแบบ 360 องศา แบบDesktop VR หรือ Window on 
Window Systems (WOW)เป็นระบบความจริงเสมือนท่ีใช้
จอภาพของคอมพิวเตอร์แสดงผล ซ่ึงมีลกัษณะเด่นท่ีส าคญัคือ
ผูรั้บสารเป็นผูก้  าหนดรับชมระบบน าชมเสมือนจริงได้ด้วย
ตวัเอง  พระพุทธศาสนาเป็นศาสนาท่ีชาวไทยส่วนใหญ่นับถือ 
ป ร ะช าก ร ส่ วน ใหญ่ขอ งป ร ะ เ ทศ ร้ อ ยล ะ  9 5  นับ ถื อ
พระพุทธศาสนาสืบต่อมาจากบรรพบุรุษไทย นับตั้งแต่ไทยมี
ประวติัศาสตร์ชัดเจนชาวไทยก็นับถือพระพุทธศาสนาอยู่แลว้ 
หลักฐานโบราณ ได้แก่ โบราณสถานท่ีเป็นศาสนสถาน 
โบราณวตัถุ เช่น พระธรรมจกัร ใบเสมา พระพุทธรูป ศิลาจารึก 
เป็นตน้ แสดงวา่ผูค้นในดินแดนไทยรับนับถือพระพุทธศาสนา 
(ทั้ งนิกายเถรวาทและมหายาน) มาตั้ งแต่พุทธศตวรรษท่ี 12 
กล่าวได้ว่าพระพุทธศาสนาเป็นศาสนาประจ าชาติไทยมาช้า
นานแลว้  วดัเก่าโคราช กลางเมืองโคราช มีวดัเก่าแก่ทีสร้างข้ึน
พร้อมกบัการสร้างเมืองโคราช เม่ือปี พ.ศ.2220 ในสมยักรุงศรี
อยุธยา โดยสมเด็จพระนารายณ์มหาราช โปรดฯ ให้พระยายม
ราช หรือ สังข ์เป็นผูส้ร้าง มีช่างชาวฝร่ังเศสเป็นผูช่้วยออกแบบ
ผงัเมือง เม่ือสร้างผงัเมืองเสร็จ จึงโปรดฯ ให้ประชาชน และ
คฤหบดีและขนุนาง สร้างวดั 6 วดั คือ วดัพระนารายณ์มหาราช
(วดักลาง) วดับูรพ ์วดัอิสาน วดัพายพั วดับึง และวดัสระแกว้[3] 
 ความเป็นจริงเสมือน (Virtual Reality) หรือเรียกกนั

ยอ่ ๆ ว่า “วีอาร์”(VR) เป็นกลุ่มของเทคโนโลยีเชิงโตต้อบท่ีผกั

ดนัให้ผูใ้ช้เกิดความรู้สึกของการเข้าร่วมอยู่ในส่ิงแวดล้อมท่ี

ไม่ไดมี้อยูจ่ริงท่ีสร้างโดยคอมพิวเตอร์ พฒันาการของความเป็น

จริงเสมือนไดรั้บอิทธิพลมาจากแนวความคิด ง่าย ๆ แต่มีอ  านาจ

มากเก่ียวกบัการท่ีจะเสนอสารสนเทศอย่างไรให้ดีท่ีสุด นั่นคือ 

ถา้ผูอ้อกแบบสามารถให้ประสาทสัมผสัของมนุษยมี์ความค่อย

เป็นค่อยไปในปฏิสัมพนัธ์กับโลกทางกายภาพซ่ึงเป็นส่ิงท่ีอยู่

รอบตวัเราแลว้ มนุษยก์็จะสามารถรับและเขา้ใจสารสนเทศได้

ง่ายข้ึนถ้าสารสนเทศนั้ นกระตุ้นการรับรู้สัมผัสของผู้รับ

เทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือนสามารถเลียนการรับรู้สัมผสั
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ของโลกทางกายภาพโดยการรับรู้หลายทางในส่ิงแวดลอ้มสาม

มิติข้ึนมา ความเป็นจริงเสมือนได้สร้างเน้ือหาสาระของส่ิงท่ี

แสดงให้เห็นโดยการรับรู้ซ้ึงเป็นผลลพัธ์ของคอมพิวเตอร์เพ่ือ

ตอบสนองต่อการเคล่ือนไหวทางกายภาพของผูใ้ชท่ี้สืบหาดว้ย

เคร่ืองรับรู้ของคอมพิวเตอร์[4]เทคโนโลยีความจริงเสมือน ได้

ถูกท าการศึกษาและตรวจสอบในการใช้เป็นเทคโนโลยีเพื่อ

พฒันาเมืองดว้ยวิธีการน าเสนอท่ีเขา้ถึงและใช้งานไดง่้าย ซ่ึง

ผูใ้ช้งานสามารถโต้ตอบกับส่ือได้ตามท่ีต้องการ  ด้วยการ

พฒันาเทคโนโลยีด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร

อยา่งรวดเร็วในช่วงไม่ก่ีปีท่ีผา่นมา โดยการประยกุตใ์หส้ามารถ

ใช้งานไดใ้นระบบออนไลน์ ผ่านเวบ็บราวเซอร์ ท าให้ผูใ้ช้มี

ส่วนร่วมในการเขา้ถึงความสามารถของเทคโนโลยีความจริง

เสมือน ไดง่้ายข้ึนจากทุกท่ี ทุกเวลา ซ่ึงจะน าไปสู่รูปแบบใหม่

ของการ ส่ือสาร [5]ประสบการณ์ความเป็นจริง เสมือน 

โดยเฉพาะอย่างยิ่งภาพ 360 องศา ได้รับความนิยมอย่างมาก

ในช่วงไม่ก่ีปีท่ีผ่านมา ซ่ึงจะท าให้ผูใ้ชรู้้สึกไดถึ้งการเขา้ไปอยู่

ในพ้ืนท่ีเสมือนนั้น ซ่ึงอาจจะมองว่าภาพได้แสดงบนหน้าจอ 

แต่ในความรู้สึกอาจจะเหมือนได้อยู่ในสถานท่ีจริง ซ่ึงใน

ปัจจุบนัการใชภ้าพหรือวิดีโอ 360 องศานั้น สามารถพฒันาข้ึน

ไดง่้ายข้ึนกว่าเดิมเพราะอุปกรณ์ท่ีใช้ในการพฒันาราคาถูกลง

กวา่เดิมมาก ภาพ 360 องศา เป็นภาพในลกัษณะของพาโนรามา

ทุกทิศทางท่ีผูช้มสามารถหมุนดูไดร้อบตวัในลกัษณะท่ีเหมือน

ไดย้ืนอยู่ในจุดนั้น นอกจากน้ีภาพหรือวิดีโอเหล่าน้ีสามารถใช้

โทรศัพท์หมุนไปในทิศทางท่ีต้องการได้ สามารถมองไปได้

โดยรอบ สามารถส ารวจในพ้ืนท่ีต่าง ๆ ไดต้ามความสนใจ ซ่ึง

ภาพเหล่าน้ี จึงมีความน่าสนใจกว่าภาพ 2 มิติแบบดั้ งเดิม[6] 

  ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดพ้ฒันาส่ือดงักล่าวจดัเก็บไว้

ในเวบ็ไซต์ฐานขอ้มูลวดัโคราชhttp://korattemple.com/เพื่อให้

ผู ้สนใจหรือนักท่องเท่ียว ศึกษาข้อมูลในรูปแบบเว็บไซต์

ปฏิสัมพนัธ์ในรูปแบบสภาพแวดลอ้ม 360 องศา 

 

 

2. แนวคิดทฤษฏีทีเ่กี่ยวข้อง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

               รูปท่ี 1. กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

2.1 แนวคดิการพฒันาเวบ็ไซต์สภาพแวดล้อม 360 องศา  
ประกอบล าดบัขั้นตอน 7 ขั้นตอน 
 

 

                     รูปท่ี 2. แผนภาพวงจรการพัฒนาระบบ (SDLC) 

                          (system development life cycle : SDLC)  [7]  
 

2.2 ทฤษฎีการวิ เคราะห์และออกแบบระบบ [ 7] 

 การวเิคราะห์ระบบ (System Analysis) เป็น การศึกษาวเิคราะห์ 

และแยกแยะถึงปัญหาท่ีเกิดข้ึนในระบบ พร้อมทั้ ง เสนอ

แนวทางเสนอแนวทางแกไ้ขตามความตอ้งการของผูใ้ชง้าน 

 

ทฤษฏ ี

 

1.ทฤษฏีการ
พฒันาเวบ็ไซต ์
2.ทฤษฎีการ
วิเคราะห์และ
ออกแบบระบบ 
3.เทคนิคการท า
ภาพ360องศา 

 

การพฒันาเวบ็ไซต์          

รูปแบบสภาพแวดล้อม                        

360  องศา 

1.ปัญหา โอกาส เป้าหมาย 

2.ศึกษาความเป็นไปได ้

3.วิเคราะห์ความตอ้งการ

ของระบบ 

4.ออกแบบระบบ 

5.พฒันาซอฟแวร์ 

6.ทดสอบและประเมินผล 

7.บ ารุงรักษา 

 

การประเมิน

ประสิทธิภาพส่ือ 

 

1.ทกัษะการ

พฒันาเวบ็ไซต์

360 องศา 

2. ความรู้เก่ียวกบั

การพฒันา

เวบ็ไซตรู์ปแบบ

สภาพแวดลอ้ม 

360 องศา 



JIST Journal of Information Science and Technology  
Volume 9, NO 1 | JAN – JUN  2019 | 71-80  

74 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

รูปท่ี 3. ขัน้ตอนการวิเคราะห์และออกแบบเวบ็ไซต์ปฏิสัมพันธ์
สภาพแวดล้อม 360  องศา 

 

การออกแบบระบบ (System Design) คือ การสร้าง
แบบพิมพ์เขียวของระบบใหม่ตามความต้องการในเอกสาร
ความตอ้งการระบบ ก าหนดส่ิงท่ีจ าเป็น เช่น อินพุท เอา้ท์พุท 
ส่วนต่อประสานผูใ้ช้ และการประมวลผล เพ่ือประกันความ
น่าเช่ือถือ ความถูกตอ้งแม่นย  า การบ ารุงรักษาได้ และความ
ปลอดภยัของระบบ นอกจากนั้น การออกแบบระบบเป็นวธีิการ
ออกแบบ และก าหนดคุณสมบัติทางเทคนิคโดยน าระบบ
คอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้เพ่ือแก้ปัญหาท่ีท าการวิเคราะห์
มาแล้ว ขั้นตอนการวิเคราะห์และออกแบบระบบออกเป็น 2 
ระดับคือ ขั้ นต้น และขั้ นสูง สามารถอธิบายได้ดังต่อไปน้ี  
1.ขั้นตน้ (Basic System Analysis) ประกอบ 6 ขั้นตอนคือ [7] 
  1.1 System Requirement  เป็นการรับทราบปัญหา 
หรือความตอ้งการของผูใ้ช ้หรือเจา้ของงานอาจเรียกรวมไดว้่า 
เ ป็ น ขั้ น ต อ น ข อ ง ก า ร เ ก็ บ ร า ย ล ะ เ อี ย ด ข อ ง ร ะ บ บ 
  1.2  Context Description เป็นการก าหนดบริบท  

  1.3  Context Diagram เป็นการออกแบบโครงสร้าง
บริบท โดยอาศยัขอ้มลูในขั้นตอนท่ี 1.2  

1.4  Process  Hierarchy Chart เป็นการเขียนผงัการ
ไหลของข้อมูลในระดับต่างๆ ท่ีปรากฏตามขั้นตอนท่ี 1.3  
   1.5  Data Flow Diagram: DFD เป็นการเขียนผงัการ
ไหลของขอ้มลูในระดบัต่างๆ ท่ีปรากฏตามขั้นตอนท่ี 1.4 

1.6  Data Dictionaryเป็นขั้นตอนก าหนด attribute ท่ี
อา้งถึงใน Data Modeling เพ่ือก าหนดรายละเอียดท่ีจะเป็น
เบ้ืองตน้ส าหรับใชใ้นระบบ 
2.ขั้นสูง (Advance System Analysis) ประกอบ 4 ขั้นตอนคือ 

2.1 Database Design เป็นขั้นตอนการออกแบบ
ฐานขอ้มลู  

2.2 Output Design หรือ การออกแบบส่วนแสดงผล 
แยกออกเป็น รายงาน เอกสาร และข้อความ มีพฤติกรรม 1 
ชนิด แสดงผลจากฐานขอ้มูลโดยตรง (Data To Output : D2O)
โดยสามารถแสดงผลไดท้ั้งกระดาษ และจอภาพ การออกแบบ 
OUTPUT DESIGN  
  2.3 Input Design  หรือ การออกแบบส่วนน าขอ้มูล
เขา้ วตัถุประสงคเ์ป็นการออกแบบเพื่อน าขอ้มูลเขา้ไปในระบบ
คอมพิวเตอร์ จึงถูกออกแบบให้มีรูปแบบสอดคล้องกับการ
แสดงผลทางจอภาพ คือ 25 บรรทัด 80 คอลัมน์ อ้างอิงกับ
ต าแหน่งทางจอภาพ เพ่ือหลีกเล่ียงความสับสนของผูใ้ช้ แบ่ง
ออกเป็น 1 พฤติกรรมคือ ออกแบบส่วนติดต่อกับผูใ้ช้ ซ่ึงมี 3 
ชนิด คือ ส่วนติดต่อกบัผูใ้ชด้ว้ยเมนู ดว้ยค าส่ัง และดว้ยกราฟิก 
 
2 . 3 เ ท คนิ ค ก า รท า ภ าพพ า โน ร า ม าบน เ ว็ บ ไ ซ ต์ 
 การเก็บภาพ 360 องศา เร่ิมจากการจดัการถ่ายภาพพาโนรามา 
ซ่ึงในระยะน้ีจะตอ้งตั้งค่ากลอ้งในการถ่าย เช่นกลอ้งหลายตวั
หรือกลุ่มเลนส์คู่ เพ่ือบนัทึกภาพ 360 องศาในรอบทิศทาง ซ่ึง
ภาพท่ีไดจ้ะตอ้งมีขั้นตอนในส่วนของการรวมภาพและตดัส่วน
ท่ีไม่จ าเป็นออกไปในการแกไ้ขภาพ เช่น ส่วนของขาตั้งกลอ้ง 
และเน่ืองจากภาพท่ีไดมี้ไฟลข์นาดใหญ่ จ าเป็นตอ้งบีบอดัไฟล์
ใหร้องรับการน าเขา้สู่ระบบออนไลน์ใหส้ามารถดาวน์โหลดได้
อย่างรวดเร็ว หลังจากการบีบอัดจะถูกส่งผ่านไปยังระบบ
เครือข่ายทางบิสตรีมท่ีเขา้รหัสสู่ตวัถอดรหัสปลายทางของผูใ้ช ้
เช่น บราวเซอร์ โทรศัพท์มือถือ หรือคอมพิวเตอร์ จะถูก
ถอดรหัสในการน าเสนอภาพ 360 องศา ผ่านอุปกรณ์ของผูใ้ช ้
[8] 
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รูปท่ี 4. ภาพกระบวนการในการเกบ็ข้อมลูภาพ 360 องศา ด้วย 

6 ขัน้ตอนหลัก (Zhu, Zhai, & Min, 2018) 
 

2.3.1 ออกแบบและจัดท าแผนท่ีจ าลอง (แบบร่าง) จุดท่ีต้อง

ถ่ายภาพ 360 องศา เพ่ือก าหนดพ้ืนท่ี และจดัแสงดวงอาทิตยท่ี์

ใชถ่้ายให้ใกลเ้คียงกนั  ออกแบบหน้าของส่ือปฏิสัมพนัธ์ขนาด

หนา้จอและองคป์ระกอบศิลป์ใหมี้ความเหมาะสม 

 

รูปท่ี 5. แสดงการจ าลองแผนท่ีถ่ายภาพ 360 องศา(โดยผู้เขียน) 

 

2.3.2 ถ่ายภาพ 360 องศา ตามจุดส าคัญ โดยการใช้โดรน
(Drone) ท่ีปรับกลอ้งเป็น 360 องศา ท ามุม 90 องศา กบัพ้ืนใน
การบินเพ่ือเก็บมุมมองน าภาพถ่ายท่ีไดจ้ากการเก็บขอ้มูลไปให้
ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบคุณภาพ และความเหมาะสมน าภาพถ่ายท่ี
ผา่นการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญแลว้ มาท าการตกแต่งโดยใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยการ ใช้โทนสีท่ีบอกลกัษณะของ
เอกลักษณ์ของวัด เพ่ิมแสงสว่างของภาพให้ใกล้เคียงกัน 
ตกแต่งภาพดว้ยกราฟิกเสริม หากมีวตัถุท่ีหลีกเล่ียงไม่ได ้เช่น มี
โดรน (Drone) ติดมากับภาพ จ าเป็นต้องตกแต่งให้ภาพดู
กลมกลืน พร้อมทั้ ง สวยงาม เป็นต้นในขั้นตอนการท างานน้ี 
ควรจัดกลุ่มรูปภาพให้เป็นสัดส่วน เน่ืองจากรูปแบบมีการ 

เช่ือมต่อกนั (Link)  

 

รูปท่ี 6. การบนัทึกภาพด้วยโดรนด้วยมมุภาพพาโนรามา 

 

2.4.  ขั้ นตอนการพัฒนาเว็บไซต์ปฏิสัมพันธ์ใน รูปแบบ
สภาพแวดล้อม 360 องศา 
งานวจิยัน้ีเป็นการวจิยัแบบประยกุต ์ประกอบขั้นตอนดงัน้ี 
1) ศึกษาปัญหา โอกาส เป้าหมาย (Identifying Problems, 
Opportunity and Objective) การรับทราบปัญหา หรือความ
ต้องการของผู ้ใช้ หรือเจ้าของงานอาจเรียกรวมได้ว่า เป็น
ขั้นตอนของการเก็บรายละเอียด (System Requirement) ปัญหา
ของวดัเก่าในเมืองโคราชไม่มีฐานข้อมูลเก็บสถานท่ีจริง ใน
รูปแบบ 360 องศา แล้วการปักหมุดสถานท่ีวดัในรูปแบบ
เวบ็ไซตป์ฏิสัมพนัธ์ 
2) ศึกษาความเป็นไปได ้(Feasibility Study) รวบรวมขอ้มูลท่ี
ตอ้งใชแ้ละความตอ้งการของระบบ โดยการศึกษาประวติัวดัเก่า
ในเมืองนครราชสีมา  ข้อมูลท่องเท่ียว น าข้อมูลท่ีได้มา
วิเคราะห์และสังเคราะห์รูปแบบของการท างานของระบบ 
แสดงข้อมูลอกมาเป็นแผนภาพการไหลของข้อมูล   โดย
ก าหนดบริบท (CONTEXT DESCRIPTION) ของเว็บไซต์
ปฏิสัมพนัธ์ในรูปแบสภาพแวดลอ้ม 360 องศา 
3) วิเคราะห์ความต้องการของระบบ (Analyzing System 
Needs)น าข้อมูล ท่ีได้จากขั้ นตอนข้างต้นน ามาออกแบบ
โครงสร้าง(Context Diagram) เป็นการเขียนผงัการไหลของ
ขอ้มลูในระดบัต่างๆ ท่ีปรากฏ ( Process Hierarchy Chart) โดย
เปล่ียนจากข้อมูลเป็นภาพในรูปแบบพาโนรามาและพฒันา
ระบบน าทางด้วยการปักหมุดหรือส ร้าง เนวิ เกชันจาก
สภาพแวดลอ้ม 360องศา 
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รูปท่ี 7. หน้าออกแบบโครงสร้าง (Context Diagram ) 

 
 

 

 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 8. ผงัการไหลของข้อมลูในระดับต่างๆ 
( Process Hierarchy Chart) 

 

4) ออกแบบระบบ (Designing the Recommended System)
ออกแบบระบบการท างานเวบ็ไซต ์  ออกแบบโครงสร้างระบบ
จดัแบ่งเลยเ์อาตเ์น้ือหาท่ีจะน าเสนอ ระบุความสัมพนัธ์ของชุด
ขอ้มูลดว้ยการจุดกลุ่มขอ้มูลเขา้ดว้ยกันแบบล าดบัชั้น เป็นการ
จดัแสดงหน้าเอกสารเวบ็ ในลกัษณะเรียงตามล าดบัจากบนลง
ล่าง และจากล่างข้ึนบน โดยใช้หลกัการออกแบบโครงสร้าง
เวบ็ไซตท่ี์สุดภาพ (polite website) การสร้างประสบการณ์ผูใ้ช้
อย่างสุภาพ (A) น าเสนอในรูปแบบสภาพแวดลอ้ม 360 องศา 
เพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียววัดในเขตเมืองเก่านครราชสีมา 
ก าหนดหัวขอ้และรูปแบบหน้าตาเวบ็ไซต ์ก าหนดจุดเช่ือมโยง 
และออกแบบหนา้ตาระบบน าทาง 
 

 

 

 
รูปท่ี 9. Data Flow Diagram: DFD 

 

 

 

 

ตารางที ่1. พจนานุกรม(DATA Dictionary) 

Column Name Datatype PK FK Reference Description 

temple_name varchar(20) /   ช่ือวดั 
temple_id Int(3) /   รหสัวดั 
zoning_tem varchar(20)  / temple_name โบราณสถาน 
antique varchar(20)  / temple_name โบราณวตัถุ 

place varchar(20)  / temple_name สถานท่ี 
age_id image / / temple_name รูปภาพ 

 

รูปท่ี 10. หน้าจอเวบ็ไซต์ปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบสภาพแวดล้อม
360 องศา (Wire Frame Design) 

5) พฒันาซอฟแวร์ 

การออกแบบส่วนแสดงผล (Output Design )แยกออกเป็น 
รายงาน เอกสาร และขอ้ความมีพฤติกรรม 1 ชนิด แสดงผลจาก
ฐานขอ้มูลโดยตรง (Data to Output : D2O)โดยสามารถแสดง
ผลไดท้ั้ งกระดาษ และจอภาพ การออกแบบ Output Design 
โดยบนัทึกภาพดว้ยโดรนในมุมมองภาพพาโนรามา 360 องศา 

 

รูปท่ี 11. บันทึกภาพด้วยโดรนมมุมองภาพพาโนรามา 
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รูปท่ี 12. การออกแบบส่วนแสดงผล (Output Design) 
   

มีการออกแบบการเว็บปฏิสัมพันธ์  โดยระบบมีการ
ควบคุมและตอบสนองการส่ือสาร กรณีของการส่ือสารใน
เวบ็ไซตผ์ูใ้ชส้ามารถควบคุมการท่องไปในเวบ็ไซตด์ว้ยตวัเอง 
โดยใช้งานผ่านอินเทอร์เฟสซ่ึงประกอบในหน้าเว็บไซต ์
ประกอบดว้ย 2 ส่วนใหญ่ คือ ระบบเนวเิกชนัหรือระบบน าทาง 
แบบโกลบอล (Global) หรือการเช่ือมโยงแบบอิสระ เป็นการ
ลิงคข์อ้มลูแบบอิสระท าใหเ้คล่ือนท่ีไดท้ั้งแนวตั้งและแนวนอน
อยา่งมีประสิทธิภาพตลอดทั้งเวบ็ไซต ์

 

 

รูปท่ี 13. ระบบเนวิเกชัน แบบโกลบอล (Global)  
 

รูปท่ี 14. ระบบเนวิเกชันแบบโลคอล (Local) แบบเฉพาะส่วน 

หรือการเช่ือมโยงแบบอิสระเป็นการลิงคข์อ้มูลแบบ
อิสระเข้ามาช่วยเมมีบางส่วนท่ีต้องการระบบเนวิเกชันท่ีมี
ลกัษณะเฉพาะตวัหวัขอ้ย่อยของเน้ือหาท่ีอยู่ในส่วนหลกัๆ ของ
เวบ็ เพ่ือส่ือความหมายเก่ียวกับสถานท่ีส าคญัและโบราณวตัถุ
ในแต่ละวดั 

ออกแบบเนวิเกชนัเมนูสร้างดว้ยการเขียนค าส่ังจาวาสคิป
(Java Script)  ใน 3 ส่วนคือ1.ส่วนท่ีปักหมุดตามสถานท่ีจริงใน
มุมมองพาโนรามาออกแบบเป็นระบบเนวิเกชันแบบโลคอล 
(Local) มีลิงคไ์ปยงัหนา้แรกในทุกๆ เวบ็เพจและอยูใ่นต าแหน่ง
เดียวกันทุกหน้า 2. แถบเมนูดา้นขวาเป็นระบบเนวิเกชันแบบ
ล าดบัขั้น (Hierarchical) รูปแบบเนวิเกชนัรูปแบบการมองบน
มาล่างแบบแสดงรายการย่อย (Pop-up Menu) มีลกัษณะเป็น
แถบแสดงรายการย่อยท่ีปรากฏข้ึนมาเม่ือใช้เมา้ส์ช้ี หรือวาง
เหนือต าแหน่งรายการหลกัท่ีปรากฏเม่ือเอาเมา้ส์มาช้ี 3.โดยปุ่ม
น าทางวางเป็นแนวนอน ปรากฏอยู่หน้าเวบ็มีการวางต าแหน่ง
เดียวกันทุกหน้ามีการจัดเรียงก่ึงกลาง มีองค์ประกอบด้าน
กราฟิก เป็นสัญลกัษณ์รูปภาพมุมมองพาโนรามาบอกว่ายงัมี
หัวข้อย่อยอีกเว็บไซต์เป็นระบบเนวิเกชันเสริม (Supplement 
Navigation) เพ่ือเพ่ิมความสะดวกใหแ้ก่ผูใ้ช ้ 
 

 

รูปท่ี 15. เนวิเกชันเมนู  

 

3. ผลการทดลองและค าอธิบายรายละเอยีด  
ทดสอบและประเมินผล 
  - การทดสอบประสิทธิภาพเวบ็ไซตป์ฏิสัมพนัธ์ใน
รูปแบบสภาพแวดลอ้ม 360 องศา เพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียววดั
ในเขตเมืองเก่านครราชสีมา   กลุ่มประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
คือ อาจารย์และนักศึกษาคณะศิลปกรรมและออกแบบ
อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน จ านวน 
30 คน โดยการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling)  
  - สร้างและหาคุณภาพแบบสอบถามเพื่อวดัความพึง
พอใจและประสิทธิภาพเวบ็ไซต ์โดยวิธีการหาค่าสัมประสิทธ์ิ
ความสอดคลอ้ง (Index of Item Objective Congruence:IOC)  
 

1.Local Navigation 

2. Hierarchical Navigation 

3.Supplement Navigation 
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จากผู้เ ช่ี ยวชาญ 3 ท่ าน มี ค่า เ ท่ ากับ  0.90 สอดคล้องกับ
วตัถุประสงค ์ถือวา่ค าถามมีความเท่ียงตรง  
 - สถิติท่ีใชใ้นการวจิยั ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน ค่าเฉล่ีย แปลผล  
 4.50 – 5.00 หมายถึง ระดบัมากท่ีสุด 
 3.50 – 4.49 หมายถึง ระดบัมาก 
 2.50 – 3.49 หมายถึง ระดบัปานกลาง 
 1.50 – 2.49 หมายถึง ระดบันอ้ย 
 1.00 – 1.49 หมายถึง ระดบันอ้ยท่ีสุด 
 แบบสอบถามแบ่งออกเป็น 3 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นเทคนิค 
ด้ า น เ น้ื อหา  ด้ า นออกแบบ   ก า ร เ ก็ บ ร วบรวมข้อมู ล
แบบสอบถามให้กลุ่มตัวอย่างด้วยกูเกิลฟอร์มเก็บรวบรวม
ขอ้มลู น ามาวเิคราะห์ดว้ยค่าสถิติในรูปแบบของตารางวเิคราะห์
ขอ้มูล ค่าความถ่ี ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ใน
การวเิคราะห์   

การบ ารุงรักษาติดตั้งระบบลงคอมพิวเตอร์เซิรฟ์เวอร์
ทดสอบการท างาน http://korattemple.com/  ในแต่ละส่วนโดย
ผูพ้ฒันาและผูเ้ช่ียวชาญทดลองใช้งาน มีการปรับปรุงแก้ไข
ขอ้ผดิพลาดใหดี้ข้ึน เช่น การใชด้นตรีประกอบ การปักหมุดใน
สถานท่ีส าคัญในวดั การแสดงมุมมองภาพพาโนรามา และ
ความสมบูรณ์ในการท างาน เป็นตน้ การแสดงภาพเสมือนจริง
โดยรอบสถานท่ีในแบบ 360 องศา ซ่ึงท าให้ผู ้เข้าชมมี
ความรู้สึกเหมือนไดเ้ขา้ชมสถานท่ีจริง  มีการสร้างฐานขอ้มูล
ในรูปแบบภาพพาโนรามา และมีการเพ่ิมเสียงดนตรีประกอบ
ในแต่ละวดั   
 

6. ผลการวจัิย 
ผู้วิจัยด า เ นินการพัฒนาเว็บไซต์ปฏิ สัมพันธ์ ในรูปแบบ
สภาพแวดลอ้ม 360 องศา เพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียววดัในเขต
เมืองเก่านครราชสีมาhttp://korattemple.com/  ผลการศึกษา
ประสิทธิภาพการพัฒนาเว็บไซต์ปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบ
สภาพแวดลอ้ม 360 องศา ดงัตารางท่ี 2 
ตารางที่ 2 ประสิทธิภาพของเวบ็ไซต์ปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบ
สภาพแวดล้อม 360 องศา  

ลกัษณะส่ือ ค่าเฉลีย่ ระดบั
คุณภาพ 

1.ด้านเทคนิค 
1.1 ระบบมีการแยกหมวดหมู่ท่ีชดัเจน 4.20 มาก 

1.2 ระบบออกแบบไดเ้หมาะสมกบัส่ือ 4.00 มาก 
1.3 ร ะ เ บบ เ น วิ เ ก ชัน มี ก า รตอบโต้ ท่ี
หลากหลาย 

4.10 มาก 

1.4 ระบบมีความเสถียรในขณะใชง้าน 4.15 มาก 
รวม 4.11 มาก 

2.ด้านออกแบบ 
2.1 ออกแบบหนา้จอเป็นสดัส่วน 4.33 มาก 
2.2 แบบตวัอกัษรน าเสนอ 4.40 มาก 
2.3 เมนูมีการเรียงล าดบัใชง้านง่าย 4.50 มากท่ีสุด 
2.4 สีเนวิเกชนัเหมาะสมกบัระบบ 4.23 มาก 

2.5 ส่วนกราฟิกติดต่อกบัผูใ้ชง้าน 4.43 มาก 
รวม 4.38 มาก 

3.ด้านเนื้อหา 
3.1 เน้ือหามีความถูกตอ้ง  4.21 มาก 
3.2 เน้ือหาเหมาะสมกบัส่ือ 4.22 มาก 
3.3 เน้ือหาท่ีน าเสนอมีความน่าใจ 4.10 มาก 
รวม 4.18 มาก 

รวมทั้งหมด 4.22 มาก 
จากตารางท่ี 2 พบว่า ประสิทธิภาพเว็บไซต์ มีระดับมาก ท่ี
ค่าเฉล่ีย 4.22 โดยดา้นท่ีมีค่าเฉล่ียมากท่ีสุดคือดา้นออกแบบ  คือ
4.38 รองลงมาคือ ดา้นเน้ือหา ท่ีค่าเฉล่ีย 4.18 อยู่ในระดบัมาก
และนอ้ยท่ีสุดคือดา้นเทคนิค ท่ีค่าเฉล่ีย 4.11 อยูใ่นระดบัมาก 
 
ตารางที่ 3 ความพึงพอใจของผูใ้ชเ้วบ็ไซตป์ฏิสัมพนัธ์ในรูปแบ
สภาพแวดลอ้ม 360 องศา 

ลกัษณะส่ือ ค่าเฉลีย่ ระดบั
คุณภาพ 

1. ภาษาเขา้ใจง่าย กระชบั อธิบายขอ้มูลได้
ชดัเจน 

4.23 มาก 

2. ขอ้มูลเป็นปัจจุบนัและถูกตอ้ง 4.51 มากท่ีสุด 
3. มีความรวดเร็วในการเขา้ถึงหนา้เวบ็เพจ 4.20 มาก 
4. ขนาดตวัอกัษรเหมาะสมกบัหนา้เวบ็เพจ 4.30 มาก 
5. ภาพ สี และการออกแบบมีความเหมาะสม 4.20 มาก 
6. การออกแบบหนา้จอมีความเหมาะสม 4.33 มาก 
7. ดนตรีประกอบมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา 4.19 มาก 
8. ระบุแหล่งท่ีตั้งวดัไดถู้กตอ้ง 4.12 มาก 
9. เมนูใชง้านง่าย  4.19 มาก 
10. สีภาพเหมาะสมกบัเน้ือหา 4.35 มาก 
รวม 4.26 มาก 
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จากตารางท่ี 3 พบว่า ระดับความพึงพอใจของการเข้าชม
เวบ็ไซต ์ มีระดบัความพึงพอใจในระดบัมาก ท่ีค่าเฉล่ีย 4.26  
 

4. บทสรุปและการอภิปราย 
 จากการวิจัยพบว่าการพฒันาเวบ็ไซต์ปฏิสัมพนัธ์ในรูปแบบ
สภาพแวดลอ้ม 360 องศา เพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียววดัในเขต
เมืองเก่านครราชสีมาhttp://korattemple.com/ ประสิทธิภาพส่ือ
อยู่ในระดับมากท่ีค่าเฉล่ีย4.22 และผูใ้ช้มีความพึงพอใจโดย
รวมอยู่ในระดบัมาก ท่ีค่าเฉล่ีย 4.26   ผูว้ิจัยได้ออกแบบตาม
หลกัทฤษฏีการออกแบบกราฟิกเพ่ือส่ือปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ช ้ การ
ออกแบบการเว็บปฏิสัมพันธ์ โดยระบบมีการควบคุมและ
ตอบสนองการส่ือสาร กรณีของการส่ือสารในเว็บไซต์ผูใ้ช้
สามารถควบคุมการท่องไปในเวบ็ไซต์ดว้ยตวัเอง โดยใช้งาน
ผ่านอินเทอเฟสซ่ึงประกอบในหน้าเว็บไซต์ ประกอบด้วย 2 
ส่วนใหญ่ คือ ระบบเนวิเกชนัหรือระบบน าทาง แบบโกลบอล 
(Global) หรือการเช่ือมโยงแบบอิสระ เป็นการลิงคข์อ้มูลแบบ
อิสระท าให้ เค ล่ือนท่ีได้ทั้ งแนวตั้ งและแนวนอนอย่าง มี
ประสิทธิภาพตลอดทั้ งเว็บไซต์และเทคโนโลยีความเป็นจริง
เสมือนสามารถเลียนการรับรู้สัมผสัของโลกทางกายภาพโดย
การรับรู้หลายทางในส่ิงแวดลอ้มสามมิติข้ึนมา ความเป็นจริง
เสมือนไดส้ร้างเน้ือหาสาระของส่ิงท่ีแสดงให้เห็นโดยการรับรู้
ซ้ึง เ ป็นผลลัพธ์ของคอมพิวเตอร์ เ พ่ือตอบสนองต่อการ
เคล่ือนไหวทางกายภาพของผูใ้ช้ท่ีสืบหาด้วยเคร่ืองรับรู้ของ
คอมพิวเตอร์ สอดคล้องกับงานวิจยั ของ ดุลยเทพ ภทัรโกศล
[10] ได้ท  าวิจัยการพัฒนาส่ือเรียนรู้เสมือนจริงบนเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ด้วยเทคโนโลยีภาพถ่ายพาโนรามา 360 องศา 
กรณีศึกษา: เว็บไซต์ฐานข้อมูลแหล่งเรียนรู้มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม  พบว่า ส่ือการเรียนรู้เสมือนจริง 360 องศาท่ี
พฒันาข้ึนผูใ้ช้งานมีความพึงพอใจโดยรวมและรายดา้นอยู่ใน
ระดบัมากถึงมากท่ีสุด เพราะมีการพฒันาข้ึนเป็นส่ือผสมแบบ
ใหม่ท่ีท าใหผู้เ้ขา้ชมรู้สึกเหมือนไดเ้ขา้ไปศึกษารับชมเหมือนได้
เข้าไปศึกษาสถานท่ีจริง ผูรั้บชมสามารถมองไดร้อบตัว 360 
องศา และดูส่ิงท่ีเห็นไดอ้ย่างชัดเจน หลายหลายมิติ ท  าให้ส่ือ
การเรียนรู้ไม่น่าเบ่ือและส่ือมีปฏิสัมพนัธ์กระตุน้การเรียนรู้ได้
อย่างดีโดยส่ือท่ีพฒันาข้ึนไดก่้อนให้เกิดทศันคติต่อส่ิงท่ีก าลงั
เรียนรู้ และสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ สุภาวรรณ มีกุศล ไดว้ิจยั
การพฒันาส่ือดว้ยระบบทวัร์เสมือนจริง :กรณีศึกษา ห้องสมุด
เกษตรศาสตร์ วิทยาเขตเฉลิมพระเกียรติ จังหวดัสกลนคร  

พบว่า การพฒันาส่ือเพ่ือใชป้ระชาสัมพนัธ์ห้องสมุดดว้ยระบบ
ทวัร์เสมือนจริง เป็นระบบห้องสมุดสามมิติสามารถคลิกเขา้ชม
มีค าบรรยายประกอบในแต่ละสถานท่ีท่ีให้บริการ ท าให้ผูเ้ขา้
ชมทราบกฎก ติกาห้อ งส มุดและ ท่องโลก เส มือนและ
ส่ิงแวดลอ้มต่างๆภายในห้องสมุด  และงานวิจยัของวลัลภ ศรี
ส าราญ ได้ท  าการวิจัย การศึกษาการพัฒนาสภาพแวดล้อม
เสมือนจริง 360 องศา ส าหรับการท่องเท่ียว และการโฆษณา
ผลิตภณัฑด์ว้ยเน้ือหาเร่ืองราว การพฒันาสภาพแวดลอ้มเสมือน
จริง360 องศา ส าหรับการท่องเท่ียวและการโฆษณาผลติภณัฑ ์
เพื่ อ เ ป็นแนวทางส าหรับการป รับ เป ล่ียนการโฆษณา
ประชาสัมพนัธ์จากแบบเดิมไปสู่การขบัเคล่ือนดว้ยเทคโนโลยี
ความคิดสร้างสรรค์และนวตักรรม สอดคล้องกับ บุณฑริกา 
โพชฌงค์เดช และคณะ ได้ศึกษาท าวิจัยเร่ือง ระบบน าทาง
ภายในอาคารดว้ยความเป็นจริงเสริม สามารถแสดงต าแหน่ง
และทิศทางการหนัของผูใ้ชง้านไดเ้ม่ือผูส่้องกลอ้งไปยงัมาร์กเก
อร์ธรรมชาติท่ีไดท้  าการรู้จ  าและก าหนดค่าไวใ้นระบบแลว้ และ
เม่ือระบุจุดหมายปลายทางท่ีต้องการไประบบสามารถแสดง
เส้นทางในภาพมุมบน และแสดงลูกศรเสมือนซ้อนทบัไปบน
ภาพมุมปกติ เพื่อแสดงทิศทางไปยงัจุดหมายปลายทาง โดยมี
ขอ้ความข้ีแนะ และสามารถส่งเสียงเพ่ือน าทางได ้การคน้หา
สถานท่ีทีตอ้งการไป ท าไดโ้ดยพิมพต์วัอกัษรบางส่วน ระบบ
จะอ านวยความสะดวกโดยแสดงช่ือห้องท่ีมีส่วนของตวัอกัษร
นั้น ระบบน าทางน าเสนอในบทความน้ี แตกต่างจากระบบน า
ทางแบบต่อเน่ืองคือผูใ้ชง้านทราบเส้นทางไปยงัจุดหมายแลว้ 
ผูใ้ช้จะตอ้งเดินตามทางไปดว้ยตนเอง แต่หากผูใ้ช้จะตอ้งตาม
ทางไปดว้ยตนเอง แต่หากผูใ้ช้เกิดความสับสนเม่ือใด สามารถ
ส่องกลอ้งไปยงัมาร์กเกอร์ธรรมชาติเพ่ือให้ระบบช้ีน าทางได้
เป็นระยะๆ ระบบน าทางท่ีพัฒนาข้ึนสามารถน าทางได้ใน
อาคารท่ีมีการสร้างแผนท่ีไวแ้ลว้ หากตอ้งการน าระบบไปใชใ้น
การอาคารอ่ืน ผูดู้แลระบบไปใชใ้นกับอาคารอ่ืน ผูดู้แลระบบ
จะตอ้งจดัท าแผนท่ีข้ึนมา และน าเขา้สู่ระบบข้ึนตอนการจดัท า
และน าเขา้แผนท่ียงัตอ้งอาศยัทกัษะในการด าเนินการ  
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