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ABSTRACT – This paper presents the development of Android application for face 
recognition and verification using MobileFaceNets: a case study of the activity attendance check 
of staff at Roi Et Rajabhat University (RERU). The four objectives and their results in the study 
are as follows. 1) The developed Android application for face recognition and verification using 
MobileFaceNets was applicable to the activity attendance check of the RERU staff. 2) The 
Manhattan function had the fastest processing speed. 3) The researcher did a distance analysis 
for 100% accuracy and found that image A was identical to image B if the distance was <= 0.752 
(Euclidean distance) or <= 5.796 (Manhattan distance) or >= 0.717 (Cosine Coefficient). 4) The 
efficiency analysis revealed that the application processing was 100% accurate. 
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บทคดัย่อ -- บทความนี�นําเสนอการพัฒนาแอนดรอยด์แอปพลิเคชันสําหรับจดจําและตรวจสอบใบหน้าโดยใช้โมบายเฟซ
เน็ต กรณีศึกษา การเช็คชื�อเข้าร่วมกิจกรรมมหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด ซึ�งมีวัตถุประสงค์ � ข้อ ขอสรุปผลการทดลองตาม
วัตถุประสงค์ดังนี� �) การพัฒนาแอนดรอยด์แอปพลิเคชันสําหรับจดจําและตรวจสอบใบหน้าโดยใช้โมบายเฟซเน็ต 
กรณีศึกษา การเช็คชื�อเข้าร่วมกิจกรรมมหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ดสามารถนําไปใช้งานได้จริง �) การทดลอง พบว่า 
ฟังก์ชันแมนฮัตตัน มีความเร็วในการประมวลผลมากที�สุด �) การวิเคราะห์ระยะห่างที�ให้คําตอบถูกต้อง ���% สรุปว่า ภาพ 
ก จะเหมือนกันกับภาพ ข ถ้าระยะห่าง <= 0.752 (ยูคลิเดียน) หรือ <= 5.796 (แมนฮัตตัน) หรือ >= 0.717 (สหสัมพันธ์
โคไซน์) วิเคราะห์โดยใช้ผู้วิจัยเอง และ �) ผลการหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชัน พบว่า แอปพลิเคชันประมวลผลถูกต้อง 
100% 
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1. บทนํา 
โทรศัพท์มือถือแบบสมาร์ทโฟนได้มีบทบาทมากขึ� นใน

ชีวิตประจาํวนัซึ� งโทรศพัท์มือถือนั�นมีประสิทธิภาพมากพอที�จะ

ป ร ะม วล ผ ล ได้ เที ยบ เท่ ากับ ค อ ม พิ ว เตอ ร์ข น าด เล็ ก  ใน

ขณ ะเดียวกัน เท คโน โลยีการเรียน รู้ขอ งเครื� อง (Machine 

Learning) ก็มีบทบาทสําคญัมากในการเขา้มาจาํแนกชนิดหรือ

ประเภทของวตัถุโดยการใช้เทคนิคโครงข่ายประสาทเทียม

แบบสังวตันาการ (Convolutional Neural Network: CNN) ใน

การจาํแนกรูปภาพ [�,�,�,�] อีกทั�งโทรศัพท์มือถือยงัมีกล้อง

ถ่ายรูปในตวัและสามารถนาํไปใชง้านร่วมกบัเทคโนโลยีที�กล่าว

ไวข้า้งตน้อีกดว้ย 

มหาวิทยาลยัราชภฏัร้อยเอด็เป็นสถาบนัอุดมศึกษาเพื�อการ

พฒันาทอ้งถิ�นซึ�งมีพนัธกิจหลายพนัธกิจ พนัธกิจที�สาํคญัคือการ

ผลิตบัณฑิตซึ� งการผลิตบณัฑิตนั�นนอกจากจะพฒันานักศึกษา

ตามโครงสร้างหลกัสูตรแลว้ยงัมีการเสริมประสบการณ์ให้กบั

นกัศึกษาด้วยกิจกรรมต่าง ๆ ที�ดูแลโดยสํานักกิจการนักศึกษา 

ในการจดักิจกรรมแต่ละครั� งจะตอ้งมีการเช็คชื�อนักศึกษาที�เขา้

ร่วมกิจกรรม กระบวนการเช็คชื�อจะกระทําเมื�อสิ�นสุดการจัด

กิจกรรมโดยให้นักศึกษาเขา้แถวรอรับคูปองสําหรับใชใ้นการ

ลงทะเบียนเข้าร่วมกิจกรรม ในการจัดกิจกรรมแต่ละครั� งมี

นักศึกษาเขา้ร่วมจาํนวนมาก เจ้าหน้าที�ต้องจดัเตรียมคูปองให้

เพียงพอและภายหลังจากนักศึกษาได้รับคูปองแล้วนักศึกษา

จะตอ้งเขา้ไปกรอกขอ้มูลในระบบสารสนเทศดว้ยตนเอง ผูว้ิจยั

จึงมีแนวคิดในการนาํโทรศพัท์มือถือที�ใชร้ะบบปฏิบติัการแอน

ดรอยด์ซึ� งเชื�อว่านักศึกษาส่วนใหญ่ใช้กันอยู่มาใช้สําหรับการ

เช็คชื�อการเขา้ร่วมกิจกรรม กระบวนการเช็คชื�อก็คือให้ศึกษาแต่

ละคนใช้โทรศพัท์มือถือของตวัเองถ่ายภาพใบหน้าของตวัเอง

แลว้แอปพลิเคชนัที�พฒันาขึ�นจะประมวลผล โดยถา้ภาพที�ถ่าย

ตรงกบัภาพที�เคยลงทะเบียนไวใ้นโทรศพัทมื์อถือ แอปพลิเคชนั

ก็จะยินยอมให้สามารถบนัทึกขอ้มูลการเขา้ร่วมกิจกรรมไปเก็บ

ในฐานข้อมูลได้ทันที โดยแอปพลิเคชันดังกล่าวจะใช้บริการ 

GPS เพื� อให้ทราบตําแหน่งที� นักศึกษาอยู่ เพื� อให้ทราบว่า

ขณะนั� นนักศึกษาอยู่ในบริเวณจัดกิจกรรมหรือไม่ ผู ้วิจัยได้

ศึกษาความเป็นไปได้ในการเลือกเครื�องมือในการพฒันาแอป

พลิเคชนัจากงานวิจยัต่าง ๆ ดงันี�  

�.� การคน้หาใบหน้าในรูปภาพ (Face detection) Salinda 

Hettiarachchi [�] กล่าวว่า Google ML Kit เป็น เครื� องมือที� ดี

ที�สุด ใชเ้วลาเฉลี�ย �� มิลลิวินาที 

�.� การตรวจสอบใบหน้า (Face Verification)มีหลาย

งานวิจยัดงันี�  Salinda Hettiarachchi [�] กล่าวว่าโมเดล FaceNet 

[�] เป็นอลักอริทึมที�ให้ค่าความถูกตอ้งมากที�สุดประมาณ ��% 

ในขณะเดียวกันโมเดล MobileFaceNet [�] เป็นอัลกอริทึมที�

ประมวลผลเร็วที�สุดประมาณ �� มิลลิวินาที Sheng Chen และ

ค ณ ะ  [� ]  ส รุ ป ว่ า  โ ม เด ล  MobileFaceNet มี ข น า ด  �  MB 

ประมวลผลไดเ้ร็วเหมาะสําหรับการใชง้านในโทรศพัท์มือถือ มี

ค่าความถูกต้อง ��.��% ในขณะที�โมเดล MobileNetV2 ให้ค่า

ความถูกตอ้ง ��.��% ความเร็ว �� มิลลิวินาที ขนาดของโมเดล

อยู่ระหว่าง �.� MB – 6.9 MB และโมเดล FaceNet ค่าความถูก

ตอ้ง ��.��% ขนาดของโมเดล �� MB ซึ� งถือว่ามีขนาดใหญ่ไม่

เหมาะสําหรับใช้งานในโทรศพัท์มือถือ Adrian Rosebrock [�] 

ได้แก้ปั ญ หาเดียวกัน นี� โดยใช้  OpenCV’s face_recognition 

library ในภาษาไพทอน ด้วย nn4.small2 pre-trained โมเดล 

(ขนาดมากกว่า �� MB) รันบน MacBook Pro ซีพีย ู� คอร์ �.�� 

GHz พบว่า ใช้เวลาประมวลผลประมาณ ��.� มิลลิวินาทีต่อ

เฟ รม  ค่ าค วาม ถู ก ต้อ ง ��%  ซึ� งถ้านํ า เท ค นิ ค นี� ม าใช้ใน

โทรศพัท์มือถือซึ� งมีความสามารถในการประมวลผลน้อยกว่า

คอมพิวเตอร์ก็คงจะทาํให้ระยะเวลาในการประมวลผลมากขึ�น 

Esteban Uri [�] ได้ทดลองนําโมเดล FaceNet แปลงไปเป็น

โมเดลที�สามารถรันใน TensorFlow Lite จากนั�นไดพ้ฒันาแอน

ดรอยด์แอปพลิเคชันแล้วเรียกใช้งานโมเดลดังกล่าว พบว่า 

โมเดลสามารถทาํงานไดดี้ใชเ้วลาในการประมวลผล �.� วินาที 

รันใน Google Pixel � ซึ� งถือว่าใชเ้วลาค่อนขา้งมาก 

      จากองค์ความรู้ที�กล่าวมาข้างต้นผู ้วิจัยจึงเลือกใช้ Google 

ML Kit เป็นเครื�องมือสําหรับการคน้หาใบหน้าภายในภาพและ

ใชโ้มเดล MobileFaceNet ซึ� งมีความเร็วในการประมวลผลมาก

ที�สุดและให้ค่าความถูกต้อง ��.��% เป็นโมเดลสําหรับการ

ตรวจสอบใบหนา้ 
 

2. วัตถุประสงค์ 

      �.� เพื�อพฒันาแอนดรอยด์แอปพลิเคชันสําหรับจดจาํและ

ตรวจสอบใบหน้าโดยใช้โมบายเฟซเน็ต กรณีศึกษาการเช็คชื�อ

เขา้ร่วมกิจกรรมมหาวิทยาลยัราชภฏัร้อยเอด็ 

      �.� เพื�อเปรียบเทียบความเร็วของฟังกช์นัความเหมือน ไดแ้ก่ 

ฟั งก์ชัน ระยะห่ างยูค ลิ เดียน  (Euclidean Distance) ฟั งก์ชัน

ระ ยะ ห่ างแ ม น ฮัต ตัน  (Manhattan Distance) แ ล ะ ฟั งก์ ชั น

สหสัมพนัธ์โคไซน์ (Cosine Coefficient) 
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      �.� เพื�อหาค่า threshold ที�เหมาะสมของแต่ละฟังกช์นั 

      �.� เพื�อหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชนัที�พฒันาขึ�น 
 

�. ทฤษฎีและงานวิจัยที�เกี�ยวข้อง 
      �.� ชนาธิป หมั�นเพียรสุขและสุพจน ์เฮงพระพรหม [��]  ได้

ทาํวิจัยพบว่า ฟังก์ชันแมนฮัตตันให้ประสิทธิภาพที�ดีสําหรับ

ขอ้มูลที�มีจาํนวนคุณลกัษณะน้อย ๆ แต่เมื�อจาํนวนคุณลกัษณะ

เพิ�มมากขึ�น ฟังก์ชนัยคูลิเดียนจะให้ประสิทธิภาพที�ดีกว่า แต่โดย

ภาพรวมแลว้ฟังก์ชนัแมนฮตัตนัให้ประสิทธิภาพที�ดี ในขณะที�

ฟังก์ชันสหสัมพันธ์ ถ้าขอ้มูลมีจาํนวนคุณลักษณะน้อย ๆ ทั� ง

เพียร์สันและโคไชน์ให้ประสิทธิภาพที�ไม่ต่างกนั แต่เมื�อจาํนวน

คุณลกัษณะเพิ�มมากขึ�น โคไซน์จะให้ประสิทธิภาพที�ดีกว่า 

          �) ฟังก์ชันยูคลิเดียน (Euclidean Distance) เป็นการวัด

ระยะห่างปกติระหว่างจุด � จุดในแนวเส้นตรง ซึ� งอาจวดัไดด้ว้ย

ไม้บรรทัด ที�ได้มาจากทฤษฎีพีทาโกรัส ระยะห่างยูคลิเดียน 

ระหว่างจุด p และ จุด q แสดงด้วย d(p,q) คาํนวณได้ดงัสมการ 

(1) 

 
 

  โดยที� pi และ qi คือ จุด � จุดที�ตอ้งการคาํนวณระยะห่าง n 

คือ จาํนวนมิติ (จุด) ของขอ้มูล 

  ค่า d(p,q) น้อยแสดงว่า � จุด p และ q มีความใกลเ้คียงกนั

มาก (หากมีค่าเป็นศูนย ์หมายถึง ทั�ง � จุด คือจุดจุดเดียวกนั) แต่

หากมีค่ามาก แสดงว่า � จุดนี�  มีความห่างกันหรือแตกต่างกัน

มาก 

  �) ฟังก์ชันแมนฮตัตนั (Manhattan Distance) เป็นการวดั

ระยะทางระหว่างจุดสองจุดตามแกนวดัมุมขวา ซึ� งลอกเลียนมา

จากตารางเคา้โครงของถนนในแมนฮตัตนั ซึ� งทาํให้สามารถใช้

เส้นทางที�สั� นที� สุดระหว่างจุดสองจุดในเมือง คาํนวณได้ดัง

สมการ (�) 

 
  โดยที� Xi และ Yi คือจุด � จุดที�ตอ้งการคาํนวณระยะห่าง n 

คือ จาํนวนมิติ (จุด) ของขอ้มูล 

  �) ฟังก์ชันสหสัมพนัธ์โคไซน์ (Cosine Coefficient) [11] 

หรือบางครั� งเรียกว่า ความคลา้ยคลึงโคไซน์ (CosineSimilarity) 

เป็นการวดัความคล้ายคลึงระหว่าง � เวคเตอร์ โดยการวดัมุม

โคไซน์ของเวคเตอร์ทั�งสอง ซึ�งคาํนวณไดจ้ากสมการ (�) 
 

 
 

  โดยที� q และ r คือ � เวคเตอร์ที�ตอ้งการนาํมาเปรียบเทียบ

ค่ าส หสั มพัน ธ์โคไซ น์ จะมีค่ าอยู่ระห ว่าง -�  ถึง �  โดยมี

ความหมายดงันี�  

  ถา้ค่าเขา้ใกล ้� หมายถึง ทั�ง � เวคเตอร์มีความสัมพนัธ์กนั

มากไปในทิศทางเดียวกนั 

  ถา้ค่าเข้าใกล ้-� หมายถึง ทั�ง � เวคเตอร์มีความสัมพนัธ์

กนัมากไปในทิศทางตรงขา้มกนั 

  ถา้ค่าเขา้ใกล ้� หมายถึง ทั�ง � เวคเตอร์ไม่มีความสัมพนัธ์

กนั 

      3.2 Convolutional Neural Network คือ การเรียนรู้เชิงลึกมี

พื� น ฐ า น ม า จ าก  Neural Network ซึ� ง เป็ น ส าข าห นึ� ง ข อ ง

เทคโนโลยี Artificial Intelligence ที� มีแนวคิดมานานตั� งแต่ปี 

���� คือ การพัฒนาเครือข่ายของอัลกอริทึมให้ทํางานแบบ

เดียวกบัเครือข่ายระบบประสาทของมนุษย ์

      Convolutional Neural Network (CNN) [��] หรือโครงข่าย

ประสาทเทียมแบบสังวตันาการจะจําลองการมองเห็นของ

มนุษยที์�มองพื�นที�เป็นที�ย่อย ๆ และนาํกลุ่มของพื�นที�ย่อย ๆ มา

ผสานกนั เพื�อดูว่าสิ�งที�เห็นอยูเ่ป็นอะไร โดยการใช ้Matrix ชนิด

พิเศษที�เรียกว่า Convolution Matrix ซึ� งทําหน้าที�สกัดเอาส่วน

ต่าง ๆ ของภาพออกมา เช่น เส้นขอบของวตัถุต่าง ๆ เพื�อให้

สามารถเรียนรู้ลักษณะของภาพได้อย่างมีประสิทธิภาพและ

แม่นยาํ 

      3.3 TensorFlow [��] คือ ไลบรารีสําหรับสร้างแบบจาํลอง

การเรียนรู้เชิงลึกซึ� งมีการนาํไปประยุกต์เพื�อเพิ�มประสิทธิภาพ

กบัผลิตภณัฑ์หลากหลายประเภท เช่น เครื�องมือคน้หา (Search 

Engine), การแปลภาษา (Translation), คาํบรรยายภาพ (Image 

Captioning) และการแนะนาํ (Recommendations) 

      TensorFlow ถูกพัฒ น าโดย Google เพื� อให้นักวิจัยแล ะ

นกัพฒันาทาํงานกบัแบบจาํลอง AI ได ้เมื�อพฒันาและปรับปรุง

ซกัระยะหนึ�ง TensorFlow ก็ถูกปล่อยออกมาให้คนทั�วไปใชง้าน

ไดโ้ดยเปิดโอเพนซอร์สในปี ���� และปล่อยตวัสมบูรณ์ออกมา

ในปี ���� พร้อมลิขสิทธิ� แบบ Apache Open Source ให้คน

ทั�วไปสามารถใช้งาน ดัดแปลง และแจกจ่ายตัวที�ถูกดัดแปลง

มาแลว้โดยที�ไม่มีค่าใชจ้า่ย 

      TensorFlow เป็นที�นิยม เนื�องจากถูกสร้างมาเพื�อให้ทุกคน

เข้าถึงได้ง่าย TensorFlow ได้รวมเอา API ที�แตกต่างกันเพื�อ

(1) 

(2) 

(3) 
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สร้างสถาปัตยกรรมแบบ Deep Learning อย่าง Convolutional 

Neural Network (CNN) แ ล ะ  Recurrent Neural Network 

(RNN) TensorFlow ยงัมี Graph เป็นตวัคาํนวณหลกัเพื�อช่วยให้

นกัพฒันาเห็นภาพโครงสร้าง Neural Network รวมทั�งสามารถ

ทํางานร่วมกับ Tensorboad เครื� องมือที� ช่วยให้นักพัฒนาหา

ข้อผิดพลาดของโปรแกรมและสุดท้าย TensorFlow สามารถ

ทาํงานไดท้ั�งบน CPU และ GPU 

      3 .4  TensorFlow Lite [1 4 ]  (TFLite) คื อ  Tools ที� ช่ วย ใ ห้

นกัพฒันาสามารถรันแบบจาํลองของ TensorFlow ทาํ Inference 

บน โท รศัพท์ มือ ถือ  Android ห รือ  iOS อุป กรณ์  Edge, IoT 

Device, Raspberry Pi, Jetson Nano, Arduino แ ล ะ 

Microcontroller ได้เนื� องจากแบบจําลองของ TFLite มีความ

ซับซ้อนน้อยกว่าแบบจําลองของ Tensorflow ปกติ ทําให้

แบบจําลองของ TFLite มีขนาดเล็กลง ทํางานได้เร็วขึ� น แต่

อย่างไรก็ตามต้องยอมรับกับความแม่นยาํของแบบจําลองที�

ลดลง 

      3.5 MobileFaceNets [�] เป็นผลงานที�ยอดเยี�ยมของนกัวิจยัที� 

Watchdata Inc. ในกรุงปักกิ�ง ประเทศจีน พวกเขานําเสนอ

โมเดล CNN ที� มีประสิทธิภาพสูงซึ� งออกแบบมาโดยเฉพาะ

สาํหรับการตรวจสอบใบหน้าแบบเรียลไทม์ที�มีความแม่นยาํสูง

บนอุปกรณ์มือถือ โมเดลมีความเร็วที�น่าประทับใจด้วยความ

แม่นยาํที�สูงมากดว้ยขนาดของโมเดลเพียง �.� MB ความแม่นยาํ

ที�ได้รับนั� นใกล้เคียงกับโมเดลอื�น ๆ ที�ซับซ้อนกว่ามาก เช่น 

โมเดล FaceNet 

      จากรูปที� � โครงสร้างของ MobileFaceNets จะใช้ภาพที�มี

ความละเอียด ��� × ��� พิกเซล เป็นอินพุตและเริ� มสกัด

คุณสมบัติของใบหน้าจากภาพดังกล่าว ในขณะที�คุณสมบัติที�

ไดรั้บเป็นเอาทพ์ุตมีขนาด ��� มิติ โมเดลมีทั�งหมด �� เลเยอร์ 
 

 
รูปที� 1. แสดงโครงสร้างของ MobileFaceNets  [7] 

 

      3 .6  Google ML Kit [15 ] คื อ  SDK สํ า ห รั บ  Machine 

Learning บน Android และ IOS ซึ� งประกอบไปด้วยสองส่วน

ห ลัก  ๆ  คื อ  Base APIs แ ล ะ Custom model ซึ� ง  ML Kit นั� น

สามารถใช้งานได้ทั� งแบบ Offline (On-device) และ Online 

(Google Cloud AI) ซึ� งแบบ Offline นั�นสามารถใช้ได้ฟรี แต่มี

ขีดจาํกดัความสามารถอยูบ่างส่วน Google ML Kit มาพร้อมกบั 

API พื�นฐานสําหรับงาน ML ทั�ว ๆไปหลายตวั แต่ในงานวิจยันี�

เลือกใช้เฉพาะการตรวจจับใบหน้า (Face detection) [16] ซึ� ง 

API ตรวจจบัใบหนา้ของ ML Kit จะช่วยใหเ้ราสามารถตรวจจบั

ใบหน้าในรูปภาพ ระบุลกัษณะใบหน้าหลกั และทาํความเขา้ใจ

ลกัษณะของใบหนา้ที�ตรวจพบได ้ 

      �.� จีพีเอส (GPS) [��] ย่อมาจากคําว่า global positioning 

system หรือ ระบบตรวจสอบตาํแหน่งของวตัถุ จีพีเอสจะบอก

พิกัดตําแหน่งบนโลกโดยมีการติดต่อระหว่างอุปกรณ์ รับ

สัญญาณจีพีเอสบนพื�นผิวโลกและดาวเทียมที�โคจรอยู่รอบโลก

ซึ�งตาํแหน่งดงักล่าวไดม้าจากการคาํนวณพิกดัของดาวเทียมระบุ

พิกดัที�ลอยอยู่ในอวกาศ จาํนวน �� ดวง ทั�วโลกการที�ระบบจีพี

เอสจะทาํงานไดน้ั�น ตอ้งประกอบไปดว้ย � ส่วนหลกั ๆ คือ �) 

สถานีฐาน �) ดาวเทียมจีพีเอส และ �) เครื�องรับสัญญาณจีพีเอส 

งานวิจัยนี� ใช้จีพีเอสเพื�อติดตามตาํแหน่งของโทรศัพท์มือถือ

เพื�อให้ทราบว่าผูใ้ชง้านอยูพ่ิกดัที�ตอ้งการหรือไม ่

 

4. วิธีการวิจัย 

      �.� ภาพใบหน้าที�นํามาใช้ในการทดลอง ได้นํามาจาก

เว็บ ไซ ต์  https://www.kaggle.com/datasets/ashwingupta3012 

/human-faces มีภาพใบหน้าทั�งหมด �,��� ภาพ ซึ� งบางภาพซํ� า

กนั ผูว้ิจยัจึงคดัเลือกภาพที�ไม่ซํ� ากนัและเป็นภาพหน้าตรง เป็น

ภาพผู้หญิง จาํนวน ��� ภาพ และเป็นภาพผูช้ายจาํนวน ��� 

ภาพ รวมทั�งสิ�น ��� ภาพ ทุกภาพจะถูกปรับให้ตั�งฉากเพื�อให้

การประมวลผลไม่มี bias แลว้คดัลอกไปเก็บในโทรศพัท ์
 

 

 
รูปที� 2. ตัวอย่างภาพใบหน้าที�ใช้ทดลอง 
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  4.2 พัฒนาแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน  โดยเรียกใช้งาน 

Google ML Kit, TensorFlow Lite แ ล ะ  MobileFaceNets เพื� อ

ประมวลผลหาค่า embeedings (feature vector) ของแต่ละภาพ

จากข้อที�  �.� ซึ� งค่า embeedings ที�ได้จาก MobileFaceNets จะ

เป็นชนิดอาร์เรย ์� มิติ ขนาด ��� สมาชิก แต่ละสมาชิกเป็นชนิด 

float จากนั�นนาํชื�อไฟล์ภาพและค่า embeedings ที�ไดไ้ปเก็บลง

ในฐานขอ้มูล MySQL ขั�นตอนการทาํงานดงัรูปที� � 
 

 
รูปที� 3. แสดงขั�นตอนการประมวลผลหาค่า embeedings 

 
 

  รูปที�  � แสดงขั�นตอนการประมวลผลหาค่า embeedings 

จํานวน � ภาพ ซึ� งจะต้องประมวลผลจํานวน ��� รอบตาม

จาํนวนภาพที�ใชท้ดลอง จะไดฐ้านขอ้มูลตามตวัอยา่งในรูปที� � 

 
 

 
 

รูปที� �. ตัวอย่างข้อมูลที�เกบ็ในฐานข้อมูล 

 
 

  รูป ที�  �  คอลัมน์  filename หมายถึงชื� อไฟ ล์ภ าพ  COL2 

COL3 หมายถึง สมาชิกของ embeedings ตวัที� � และ � เป็นตน้ 

จาํนวนแถวเท่ากบัจาํนวนภาพ คือ ��� แถว 

  �.� นําข้อมูลจากฐานข้อมูลตามข้อที�  �.� มาคาํนวณหา

ระยะห่างโดยใช้ฟังก์ชันตามขอ้ที� �.� ได้แก่ ฟังก์ชันยูคลิเดียน 

ฟังก์ชนัแมนฮตัตนัและฟังก์ชนัสหสัมพนัธ์โคไซน์ ตวัอย่างการ

ประมวลผล เช่น ภาพที�  � เปรียบเทียบกับทุกภาพ ภาพที�  � 

เปรียบเทียบกับทุกภาพ ไปเรื�อย ๆ จนครบ ��� ภาพ ฉะนั� น

จาํนวนครั� งในการประมวลผลต่อฟังก์ชัน เท่ากับ ���x510= 

260,100 ครั� ง ทาํการเก็บขอ้มูลระยะเวลาที�ใชใ้นการประมวลผล

ของแต่ละฟังก์ชันเพื�อสรุปผลการทดลอง ตัวอย่างข้อมูลที�ได้

แสดงดงัรูปที� � 

 

 
รูปที� �. ตัวอย่างผลการคาํนวณระยะห่าง 

 

  รูปที� � ขอ้มูลแถวแรก หมายถึง ไฟลภ์าพ � (�).jpg กบั ไฟล ์

1 (1005).jpg ระยะห่างจากฟังก์ชันยูคลิเดียน เท่ากับ �.��� 

ระยะห่างจากฟังก์ชันแมนฮตัตนั เท่ากบั ��.��� และระยะห่าง

จากฟังกช์นัสหสัมพนัธ์โคไซน์ เท่ากบั �.��� เป็นตน้  

  ขอ้มูลตามรูปที� � แต่ละฟังก์ชันจะมีจาํนวน 260,100 แถว 

(510x���) นาํขอ้มูลดังกล่าวไปวิเคราะห์หาค่า threshold หรือ

ระยะห่างที�ให้ผลลพัธ์ถูกตอ้ง ���% ของแต่ละฟังกช์นั วิเคราะห์

โดยนกัวิจยัเอง ผลการวิเคราะห์ดงัตารางที� � 
 

ตารางที� 1. แสดงผลการวิเคราะห์ค่า threshold ที�เหมาะสม 

ฟังกช์นั threshold 

ฟังกช์นัยคูลิเดียน <= 0.752 

ฟังกช์นัแมนฮตัตนั <= 5.796 

ฟังกช์นัสหสัมพนัธ์โคไซน์ >= 0.717 
 

  จากขอ้มูลในตารางที� � สรุปว่า ภาพ ก จะเหมือนกนักบัภาพ 

ข ถ้าระยะห่าง <= �.��� (ฟังก์ชันยูคลิเดียน) หรือ <= �.��� 

(ฟังก์ชันแมนฮัตตัน) หรือ >= �.��� (ฟังก์ชันสหสัมพันธ์

โคไซน์) ซึ� งค่า threshold ที�ได้มาผู ้วิจัยก็จะนําไปใส่ในแอป

พลิเคชนัต่อไป 
 

ตารางที� �. เปรียบความเร็วของแต่ละฟังก์ชัน 

ฟังกช์นั ความเร็ว (วินาที) 

ฟังกช์นัยคูลิเดียน 12.880 

ฟังกช์นัแมนฮตัตนั 10.261 

ฟังกช์นัสหสัมพนัธ์โคไซน์ 23.398 
  

จากข้อมูลในตารางที�  � สรุปว่า ฟังก์ชันแมนฮัตตัน มี

ความเร็วมากที�สุด ฉะนั�นงานวิจยันี� จะเลือกใช้ฟังก์ชันแมนฮตั

ตนั โดยกาํหนดค่า threshold <= 5.796 
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  �.� พัฒนาแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน โดยเรียกใช้งาน 

Google ML Kit, TensorFlow Lite และ MobileFaceNets เพื�อใช้

สาํหรับการเช็คชื�อเขา้ร่วมกิจกรรม โดยแอปพลิเคชนั ดงักล่าวมี

ความสามารถดงันี�  

  �) การลงทะเบียนใบหนา้ 
 

 
รูปที� �. หน้าจอหลักของแอปพลิเคชัน 

 
 

  จากรูปที�  � หมายเลข � ใช้สําหรับสลับกล้องหน้า-หลัง 

หมายเลข � สําหรับลงทะเบียนใบหน้าและหมายเลข � ใช้

สาํหรับบนัทึกขอ้มูลการเขา้ร่วมกิจกรรม เมื�อผูใ้ชแ้ตะหมายเลข 

� ผลลพัธ์ดงัรูปที� � 
 

 
 รูปที� �.  ผลลัพธ์เมื�อแตะหมายเลข � 

  จากรูปที� � ให้กรอกรหัสนักศึกษา ปรับใบหน้าให้ตรงแลว้

แตะปุ่ ม OK แอปพลิเคชนัจะทาํการบนัทึกใบหน้าไปเป็นไฟล์

ภาพขนาด ��� x ��� พิกเซล เก็บในโทรศพัท์มือถือพร้อมกบั

บนัทึกรหสันกัศึกษาในตวัแปรชนิด Preference  

  �) การเช็คชื�อเข้าร่วมกิจกรรม ขั�นตอนการทํางานของ

โปรแกรมดงัรูปที� � 
 

 

 
รูปที� �.  แสดงขั�นตอนการทาํงานของแอปพลิเคชัน 

 

�.� นาํแอปพลิเคชนัไปทดสอบกบันกัศึกษามหาวิทยาลยัราชภฏั

ร้อยเอ็ด จาํนวน �� คน วิธีการทดสอบก็คือ ให้นักศึกษาแต่ละ

คนใช้โทรศัพท์มือถือของตัวเองลงทะเบียนภาพใบหน้าของ

ตวัเองจากนั�นนําโทรศพัท์มือถือไปถ่ายภาพใบหน้าของผูร่้วม

ทดสอบคนอื�นแลว้สรุปผลว่าแอปพลิเคชันให้คาํตอบอย่างไร  

รายชื�อนกัศึกษาที�มาร่วมทดสอบแอปพลิเคชนัมีดงัตารางที� � ซึ� ง

นกัศึกษาทุกคนยินยอมให้เผยแพร่ในบทความวิจยั 

1 

3 

2 



JIST Journal of Information Science and Technology  
Volume 13, NO 1 | JAN – JUN 2023 | 1-9  

 

7 

 

ตารางที� �. รายชื�อนักศึกษาที�เข้าร่วมทดสอบแอปพลิเคชัน 

ที� ชื�อ-นามสกุล สาขาวิชา 

1 นายเทวา มาศวรรณา คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2 นายชาญวิทย ์วรบุตร คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

3 นายไกรวิชญ ์แสงจนัทร์ศรี คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

4 นายทศพร มาศวรรณา คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

5 น.ส.วชัราภรณ์ นํ�าคาํ คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

6 นายธเนศ เหง่าง่า คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

7 นายอรรถวตั พรหมคุณ คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

8 น.ส.ณัฐพร สีแสงหน่อม คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

9 น.ส.นิพาดา ธงสันเทียะ คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

10 น.ส.ปนดัดา ศรีบูอ้ ํ�า คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

11 นายสุวิโรจน์ ทวีศกัดิ�  คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

12 นายธีระศกัดิ�  ยอดดี คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

13 น.ส.อนุชศรา พานาดี การประถมศึกษา 

14 น.ส.วิภาวี หล่าบุญทนั การประถมศึกษา 

15 น.ส.อมรรัตน์ จอดนอก เคมี 

16 นายธนชยั ไกยเกษ วิทยาศาสตร์การกีฬา 

17 น.ส.ละอองดาว เหลากลม เคมี 

18 นายเชษฐา ศรีขดัเคา้ วิทยาศาสตร์การกีฬา 

19 นายวรภาส ละลอกนํ�า คอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

20 น.ส.อุมาพร จนัทร การประถมศึกษา 

21 นายพิชิตชยั ทบัทิมไสย ์ วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

ที� ชื�อ-นามสกุล สาขาวิชา 

22 น.ส.ชลธิชา ไชยมาตย ์ คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

23 น.ส.ดุสิตา คาอามาตย ์ คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

24 นายอโรชา สมบติัศรี วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

25 นายกรกฤษ ศรีวะลา วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

26 นายสุพลชยั หงษท์อง คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

27 นายชยณัฐ หงส์ทอง วิทยาศาสตร์การกีฬา 

28 น.ส.ภทัราภรณ์ สุนสันเขตต ์ ภาษาองักฤษธุรกิจ 

29 น.ส.รัตนาภรณ ์จาํปาหอม วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

30 นายภคัพล ธรรมมนตรี วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

 

  ผลการทดลองดงัตารางที� � 

ตารางที� �. ผลการทดสอบแอปพลิเคชัน 

ที� ชื�อ-นามสกุล ถ่ายตนเอง ถ่ายคนอื�น 

1 นายเทวา มาศวรรณา   

2 นายชาญวิทย ์วรบุตร   

3 นายไกรวิชญ ์แสงจนัทร์ศรี   

4 นายทศพร มาศวรรณา   

5 น.ส.วชัราภรณ์ นํ�าคาํ   

6 นายธเนศ เหงา่ง่า   

7 นายอรรถวตั พรหมคุณ   

8 น.ส.ณัฐพร สีแสงหน่อม   

9 น.ส.นิพาดา ธงสันเทียะ   

10 น.ส.ปนดัดา ศรีบูอ้ ํ�า   



JIST Journal of Information Science and Technology  
Volume 13, NO 1 | JAN – JUN 2023 | 1-9  

 

8 

 

ที� ชื�อ-นามสกุล ถ่ายตนเอง ถ่ายคนอื�น 

11 นายสุวิโรจน์ ทวีศกัดิ�    

12 นายธีระศกัดิ�  ยอดดี   

13 น.ส.อนุชศรา พานาดี   

14 น.ส.วิภาวี หล่าบุญทนั   

15 น.ส.อมรรัตน์ จอดนอก   

16 นายธนชยั ไกยเกษ   

17 น.ส.ละอองดาว เหลากลม   

18 นายเชษฐา ศรีขดัเคา้   

19 นายวรภาส ละลอกนํ�า   

20 น.ส.อุมาพร จนัทร   

21 นายพิชิตชยั ทบัทิมไสย ์   

22 น.ส.ชลธิชา ไชยมาตย ์   

23 น.ส.ดุสิตา คาอามาตย ์   

24 นายอโรชา สมบติัศรี   

25 นายกรกฤษ ศรีวะลา   

26 นายสุพลชยั หงษท์อง   

27 นายชยณัฐ หงส์ทอง   

28 น.ส.ภทัราภรณ์ สุนสันเขตต ์   

29 น.ส.รัตนาภรณ ์จาํปาหอม   

30 นายภคัพล ธรรมมนตรี   

 

หมายเหตุ       หมายถึง แอปฯ สรุปใบหน้าที�ถ่ายตรงกับ

ใบหนา้ที�ลงทะเบียน    หมายถึง แอปฯ สรุปว่าไม่ตรงกนั 

5. สรุปผลการทดลองและการอภิปราย 
บทความนี� นําเสนอการพฒันาแอนดรอยด์แอปพลิเคชัน

สําหรับจดจาํและตรวจสอบใบหน้าโดยใช้โมบายเฟซเน็ต 

กรณีศึกษา การเช็คชื�อเขา้ร่วมกิจกรรมมหาวิทยาลยัราชภฏั

ร้อยเอด็ ซึ� งมีวตัถุประสงค ์� ขอ้ ขอสรุปผลการทดลองตาม

วตัถุประสงคด์งันี�  

  �) การพฒันาแอนดรอยด์แอปพลิเคชันสําหรับจดจํา

และตรวจสอบใบหน้าโดยใช้โมบายเฟซเน็ต กรณีศึกษา 

การเช็คชื�อเข้าร่วมกิจกรรมมหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด

สามารถนาํไปใชง้านไดจ้ริง การใชง้านแอปพลิเคชนั ดงัรูป

ที� � และรูปที� � 

  �) จากข้อมูลตารางที� � สรุปว่า ฟังก์ชันแมนฮัตตัน มี

ความเร็วมากที�สุด รองลงมาไดแ้ก่ ฟังก์ชันยูคลิเดียนและ

ฟังก์ชันสหสัมพนัธ์โคไซน์ ตามลาํดบั ฉะนั�นงานวิจยันี� จึง

เลือกใช้งานฟังก์ชันแมนฮตัตนัเพื�อประสิทธิภาพที�ดีที�สุด

ของแอปพลิเคชนั 

  �) จากข้อมูลในฐานข้อมูลตามรูปที� � นาํไปวิเคราะห์

เพื�อหาค่า threshold หรือระยะห่างที� ให้ผลลัพธ์ถูกต้อง 

���% ของแต่ละฟังก์ชัน พบว่า ภาพ ก จะเหมือนกันกับ

ภาพ ข ถ้าระยะห่าง <= �.��� (ยูคลิเดียน) หรือ <= �.��� 

(แมนฮัตตัน) หรือ >= �.��� (สหสัมพันธ์โคไซน์) การ

วิเคราะห์จะวิเคราะห์โดยใชผู้ว้ิจยัเอง 

  �) ผลการหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชนั ตามตาราง

ที� � พบว่า แอปพลิเคชนั ประมวลผลถูกตอ้ง ���% 
 

6. ข้อเสนอแนะ 
  � )  ใ น ปั จ จุ บั น ร ะ บ บ ป ฏิ บั ติ ก าร ที� มี ก า ร ใ ช้ ง า น ใ น

โทรศพัท์มือถือนอกจากระบบปฏิบติัการแอนดรอยดแ์ลว้ ยงัมี

ระบบปฏิบติัการ iOS ของค่าย apple อีกหนึ�งระบบปฏิบติัการที�

มีผูใ้ช้งานจาํนวนหนึ� งในสัดส่วนที�น้อยกว่าระบบปฏิบัติการ

แอนดรอยด์ ฉะนั� นแนวทางในการพัฒนาแอปพลิเคชันที� มี

วตัถุประสงคเ์ดียวกนับนระบบปฏิบติัการ iOS จึงเป็นแนวทางที�

น่าสนใจอีกหนึ�งประเด็นงานวิจยั 
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