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ABSTRACT –  This research aims to develop learning media and develop the Kids Learn to Love Tha 
Kham Community Culture Application.  The research results found that the learning media obtained from 
the knowledge extraction from the community's wisdom consisted of 10 topics: collecting sweet vegetables 
with red ant eggs, making marigold flowers, making brooms, the tradition of carrying iron to support the 
bodhi tree, hand-woven karen fabric, natural colored woven cotton, local doctors, lanna language, murals, 
oil paintings, and traditional massage. The content was used to develop a hybrid application using the ionic 
framework.  The results of the trial and quality assessment of the application found that the usability, 
feasibility, correctness, and appropriateness were at the highest level.  It helps preserve the community's 
cultural wisdom, enhances learning skills, is free to download, and is consistent with real conditions.  The 
content is developed from reliable theoretical concepts, is easy to use and install, and is easy to understand. 

The manual is appropriate. Therefore, the developed application is considered to be effective and acceptable. 
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บทคัดย่อ -- การวิจยันี+ มีวตัถุประสงคเ์พื9อพฒันาสื9อการเรียนรู้และพฒันาแอปพลิเคชนัละอ่อนน้อยเฮียนฮูฮ้กัวฒันธรรม

ชุมชนท่าขา้ม และถ่ายทอดองคค์วามรู้ ผลการวิจยั พบว่า สื9อการเรียนรู้ที9ไดจ้ากการสกดัองคค์วามรู้จากภูมิปัญญาชุมชน มี

จาํนวน NO เรื9อง ไดแ้ก่ การเก็บผกัหวานไข่มดแดง การทาํดอกไมจ้นั การทาํไมก้วาด ประเพณีแห่เหลก็คํ+าโพธิT  ผา้กระเหรี9ยง

ทอมือ ผา้ฝ้ายทอสีธรรมชาติ หมอพื+นบา้น ภาษาลา้นนา จิตรกรรมฝาผนงัภาพวาดสีนํ+ามนั และการนวดแผนโบราณ นาํเนื+อหา

ที9ไดไ้ปพฒันาแอปพลิเคชนัแบบไฮบริแอปพลิเคชนั ดว้ย Ionic Framework ผลการทดลองใชแ้ละหาคุณภาพของแอปพลิเคชนั 

พบว่า ดา้นการใชป้ระโยชน์ ความเป็นไปได ้ความถูกตอ้ง และความเหมาะสม อยูใ่นระดบัมากที9สุด  ช่วยอนุรักษภู์มิปัญญา

วฒันธรรมชุมชน เสริมสร้างทกัษะการเรียนรู้ ดาวน์โหลดไดฟ้รี สอดคลอ้งกบัสภาพจริง เนื+อหาพฒันามาจากพื+นฐานแนวคิด

ทฤษฎีที9น่าเชื9อถือ  ใช้งานและติดตั+งไดส้ะดวก เขา้ใจไดง่้าย  คู่มือ เหมาะสม ดงันั+นแอปพลิเคชนัที9พฒันาขึ+น ถือไดว้่ามี

ประสิทธิภาพเป็นที9ยอมรับ  
 

คาํสําคญั --แอปพลิเคชนั,  ละอ่อนนอ้ยเฮียนฮูฮ้กัวฒันธรรมชุมชนท่าขา้ม, ทกัษะการเรียนรู้ในศตวรรษที9 21 
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1. บทนํา  

ปัจจุบนัการเรียนรู้ตลอดชีวิตมีความสําคญั หน่วยงานที@

เ กี@ ยวข้องต่างมีนโยบายแนวทางในการยกระดับคุณภาพ

การศึกษาและการเรียนรู้ตลอดชีวิต โดยแผนพฒันาเศรษฐกิจ

และสังคมแห่งชาติ ฉบบัที@ PQ  ยทุธศาสตร์ที@ P การเสริมสร้าง

และพฒันาศกัยภาพทุนมนุษย ์ได้มีนโยบายแนวทางในการ

ส่งเสริมให้มีระบบการจดัการความรู้ภูมิปัญญาชุมชนทอ้งถิ@น  

[1] นอกจากนัYนแลว้รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจกัรไทย พ.ศ. 

2560  ไดก้าํหนดแนวทางเพื@อสร้างการมีส่วนร่วมทางการศึกษา 

โ ด ย ใ ห้ มี ก า ร ส่ ง เ ส ริ ม ภู มิ ปั ญ ญ า  ศิ ล ป ะ  ว ัฒ น ธ ร ร ม 

ขนบธรรมเนียม และจารีตประเพณีอนัดีงามทัYงของทอ้งถิ@นและ

ของชาติเขา้มาเป็นส่วนหนึ@งของการศึกษา [2]   อีกทัYงแผนการ

ศึกษาแห่งชาติพ.ศ. 2560 – 2579  ยดึหลกัการมีส่วนร่วมของทุก

ภาคส่วนของสงัคม (All for Education) ส่งเสริมใหมี้การพฒันา

ระบบสารสนเทศ สื@อที@เหมาะสมที@เอืYอกบัการเรียนรู้และการ

ถ่ายทอดภูมิปัญญา ส่งเสริมสนับสนุนการจัดการศึกษาผ่าน

เทคโนโลยี ดิจิทลัและเครือข่ายสังคมรูปแบบต่าง ๆ เพื@อสร้าง

สงัคมแห่งการเรียนรู้และการเรียนรู้ตลอดชีวติของคนทุกช่วงวยั

ดว้ย ระบบและกลไกการส่งเสริมสนบัสนุนใหทุ้กภาคส่วนของ

สังคมเข้ามามีส่วนร่วม [3]  ซึ@ งสอดคล้องกับยุทธศาสตร์

มหาวิทยาลยัราชภฏั เพื@อการพฒันาทอ้งถิ@น ระยะ Qw ปี (พ.ศ.

Qxyw-Qx{|) ยทุธศาสตร์ที@ P การพฒันาทอ้งถิ@น  ดา้นเศรษฐกิจ 

สงัคม สิ@งแวดลอ้ม และดา้นการศึกษา  ตามแนวทางยทุธศาสตร์

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ ระยะ x ปี (พ.ศ.Qxyw-Qxy}) 

ยุทธศาสตร์ที@ ~ สร้างและถ่ายทอดองค์ความรู้เพื@อการพฒันา

ทอ้งถิ@น  [4]  ดังนัYนจะเห็นได้ว่าระบบการจดัการความรู้ภูมิ

ปัญญาชุมชนทอ้งถิ@นมีความสาํคญัและจาํเป็น          

จากการศึกษาบริบท สภาพปัจจุบนั ปัญหาของชุมชนท่า

ข้าม อาํเภอฮอด จังหวดัเชียงใหม่ พบว่า ชุมชนท่าข้ามเป็น

ชุมชนที@มีวิถีชีวิตสะทอ้นเอกลกัษณ์ อตัลกัษณ์และภูมิปัญญา

ของชุมชนผา่นวิถีวฒันธรรม มีจุดเด่นดา้นวฒันธรรมของวดัท่า

ขา้ม (ชยัชนะ) เป็นแหล่งเรียนรู้ศิลปวฒันธรรมกระจกสะทอ้น

วฒันธรรมชุมชนทอ้งถิ@นบนผนงัวิหาร แต่ยงัขาดการจดัระบบ

องคค์วามรู้ภูมิปัญญาวฒันธรรมในชุมชนเพื@อการเรียนรู้อนุรักษ์

สืบสาน จากการร่วมระดมความคิดกบันายกเทศมนตรีตาํบลท่า

ขา้ม นกัเรียน ครู ชุมชน เทศบาลตาํบล และผูเ้กี@ยวขอ้ง และจาก

การวิเคราะห์ขอ้มูลพืYนฐานของชุมชน พบว่า ชุมชนมีความ

ตอ้งการพฒันาชุมชนบนพืYนฐานศกัยภาพหลกัของการพึ@งพา

ตนเองไดโ้ดยการใช้ประโยชน์จากทรัพยากรในทอ้งถิ@นของ

ชุมชนที@มีอยู ่ใหเ้ป็นชุมชนแห่งการเรียนรู้เพื@อเสริมสร้างทกัษะ

การเรียนรู้ในศตวรรษที@ 21 ผ่านระบบเทคโนโลยีสร้างสรรค์

เพื@อดึงดูดความสนใจในการเรียนรู้ และตามแนวทางการเรียนรู้

ตลอดชีวิตผา่นการเรียนรู้แบบอิสระในการเรียนรู้พืYนที@กวา้งบน

โลกออนไลน์ และเป็นการเผยแพร่อตัลกัษณ์ของชุมชนผา่นสื@อ

สารสนเทศให้ได้รู้จกัวฒันธรรมชุมชนอย่างกวา้งขวาง เป็น

แหล่งเรียนรู้อนุรักษว์ฒันธรรมที@น่าสนใจ 

ดงันัYนจึงเป็นความตอ้งการของชุมชน ที@ตอ้งการใหมี้การ

พฒันาแอปพลิเคชนั“ละอ่อนนอ้ยเฮียนฮูฮ้กัวฒันธรรมชุมชนท่า

ขา้ม” เพื@อเสริมสร้างทกัษะการเรียนรู้ในศตวรรษที@ 21 ดา้นการ

เรียนรู้ทกัษะชีวิตและวิชาชีพผ่านวฒันธรรมชุมชน โดยศึกษา

บริบทและภูมิปัญญาชุมชนตามแนวคิดของฟรานซ์ โบเเอส [5] 

และแนวคิดคริฟฟอร์ดเกียรซ์ [6] เพื@อวเิคราะห์และตีความหมาย

ของวิถีวฒันธรรมของชุมชนท่าขา้ม โดยการสกดัองค์ความรู้

จากปราชญชุ์มชน เพื@อนาํไปพฒันาสื@อการเรียนรู้ภูมิปัญญาดา้น

ทกัษะชีวิตและวิชาชีพผ่านวฒันธรรมชุมชนท่าขา้ม ผ่านตวั

การ์ตูนเล่าเรื@อง Q ภาษา ไทย-องักฤษ เพื@อใหเ้กิดความน่าสนใจ

ต่อการเรียนรู้ จดัทาํสื@อการเรียนรู้ E-book แบบผสมผสานใน

รูปแบบ Infographic ภาพนิ@ง และคลิปภาพเคลื@อนไหว  จากนัYน

นําไปพัฒนาเ ป็นแอปพลิ เคชัน  "ละอ่อนน้อยเ ฮียนฮู้ฮัก

วฒันธรรมชุมชนท่าขา้ม" เพื@อเพื@อเสริมสร้างทกัษะการเรียนรู้

ในศตวรรษที@ 21 ด้านการเรียนรู้ทักษะชีวิตและวิชาชีพผ่าน

วฒันธรรมชุมชน โดยใชห้ลกัการวิเคราะห์และออกแบบระบบ

แอปพลิเคชันของ ADDIE model  [7]   เพื@อเป็นระบบชุมชน

แห่งการเรียนรู้เชิงอนุรักษสู่์การพฒันาที@ย ั@งยืนของชุมชน ดว้ย

เทคโนโลยีสร้างสรรค์เพื@อเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ใน

ศตวรรษที@ 21 ช่วยยกระดบัเศรษฐกิจในชุมชน สามารถพึ@งพา

ตนเองได้ภายใต้ศักยภาพของชุมชนด้วยการนําความรู้ด้าน

ทกัษะวิชาชีพที@มีในชุมชนมาประกอบอาชีพเพื@อพฒันาชุมชน

ทอ้งถิ@นของตนเอง  ดา้นสงัคมเป็นการยกระดบัอตัลกัษณ์ชุมชน 

เ กิดนวัตกรรมในการจัดทําระบบองค์ความรู้ ภู มิ ปัญญา

วฒันธรรมในชุมชน เพื@อการเรียนรู้อนุรักษสื์บสาน ซึ@ งจะส่งผล

ให้เกิดประโยชน์ต่อเยาวชน ชุมชนและผูที้@สนใจ สามารถเป็น

แหล่งขอ้มูลศูนยก์ลางในการเรียนรู้อนุรักษสื์บสานภูมิปัญญา

ท้องถิ@น รักษาวิถีอัตลักษณ์ไม่ให้สูญหาย มีความรักและ

ภาคภูมิใจในวิถีอตัลกัษณ์ชุมชนของตนเอง ดา้นสิ@งแวดลอ้ม

เ ป็นการยกระด ับและเพิ @มมูลค่าทรัพยากรท ้อง ถิ@นผ ่าน

กระบวนการชูคุณค่าอตัลกัษณ์ของภูมิปัญญาชุมชนผ่าน

การถ่ายทอดเรื@ องราวของชุมชน 

วตัถุประสงค์ 

1. เพื@อพฒันาสื@อการเรียนรู้วฒันธรรมชุมชนท่าข้ามผ่านตัว

การ์ตูนเล่าเรื@ อง Q ภาษา ไทย-อังกฤษ เพื@อให้เกิดความ

น่าสนใจต่อการเรียนรู้ 

2. เพื@อพฒันาแอปพลิเคชันละอ่อนน้อยเฮียนฮู้ฮักวฒันธรรม

ชุมชนท่าขา้ม และถ่ายทอดองคค์วามรู้ 
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2. แนวคดิ / วธีิการที3นํา เสนอ  

2.1 แนวคดิการสกดัองค์ความรู้จากปราชญ์ชุมชน 

ในการศึกษาครัY งนีY ไดน้าํแนวคิดในการศึกษาบริบทและภูมิ

ปัญญาวฒันธรรมชุมชน ของฟรานซ์ โบเเอส [5]  เพื@อเขา้ถึง

บริบทของชุมชน สํารวจวิถีชีวิต ค่านิยม สัญลกัษณ์ ประเพณี 

การดาํรงอยู่ของชุมชน โดยการสืบยอ้นอดีตจากการสืบทอด

ของคนในสังคมที@ผ่านมาด้วยการบอกเล่าจากบรรพชนที@มา

ของวิถีชีวิต ค่านิยม และวฒันธรรมชุมชน และแนวคิดคริฟ

ฟอร์ดเกียรซ์ [6] เพื@อวิเคราะห์และตีความหมายของภูมิปัญญา

วฒันธรรมชุมชน และจดัทาํสื@อการเรียนรู้ภูมิปัญญาวฒันธรรม

ชุมชน จากการสกดัองคค์วามรู้จากปราชญชุ์มชน 

2.2 แนวคดิในการวเิคราะห์และออกแบบระบบเพื@อพฒันา

แอปพลเิคชัน 
พฒันาโมบายแอปพลิเคชันแบบไฮบริแอปพลิเคชันด้วย 

Ionic Framework โ ด ย แ น ว คิ ด ก า ร ทํา ง า น ข อ ง ร ะ บ บ ซึ@ ง

ประกอบดว้ยสองส่วน คือ แอปพลิเคชันซึ@ งเป็นส่วนที@อยู่ใน

อุปกรณ์สมาร์ทโฟนของผูใ้ช ้และการนาํขอ้มูลมาประมวลผล 

พร้อมทัY งจัดทําคู่มือการใช้งานแอปพลิเคชัน ใช้หลักการ

วิเคราะห์และออกแบบระบบของ ADDIE model  [7]  ซึ@ งมี

ขัYนตอนสําคญั 5 ขัYน ดงันีY  1) การวิเคราะห์ (Analysis)  2) การ

ออกแบบ (Design) ออกแบบและจดัทาํโครงสร้างเนืYอหาของ

แอพพลิเคชั@น  3) การพฒันา (Development) โมบายแอปพลิเค

ชันแบบไฮบริแอพพลิเคชั@น ด้วย Ionic Framework 4) การ

นํ า ไ ป ใ ช้  ( Implementation)  แ ล ะ   5)  ก า ร ป ร ะ เ มิ น ผ ล 

(Evaluation)  การประเมินคุณภาพของแอปพลิเคชันที@ ได้

พฒันาขึYน   

รูปที& 1. แสดงกรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

3. ผลการทดลอง  

ตอนที2 1  สรุปผลการพัฒนาสื2อการเรียนรู้วัฒนธรรมชุมชนท่า

ข้ามจากการสังเคราะห์และสกดัองค์ความรู้ภูมปัิญญา 

สรุปผลการศึกษาบริบทและภูมิปัญญาชุมชน สํารวจวิถี

ชีวิต ค่านิยม สัญลกัษณ์ ประเพณี การดาํรงอยู่ของชุมชน โดย

การสืบยอ้นอดีตจากการสืบทอดของคนในสังคมที@ผา่นมาดว้ย

การบอกเล่าจากบรรพชนที@มาของวิ ถี ชีวิต ค่านิยม และ

วฒันธรรมชุมชน และการสัมภาษณ์ในชุมชน เพื@อนาํมาสกดั

องค์ความรู้ และบันทึกในแบบบันทึกการสกัดองค์ความรู้  

พบว่า ชุมชนท่าขา้ม ที@โดดเด่นดา้นการเรียนรู้ทกัษะชีวิตและ

วิชาชีพผ่านวฒันธรรมชุมชน จาํนวน Pw เรื@อง ไดแ้ก่ การเก็บ

ผกัหวานไข่มดแดง การทาํดอกไมจ้นั การทาํไมก้วาด ประเพณี

แห่เหลก็คํYาโพธิ�  ผา้กระเหรี@ยงทอมือ ผา้ฝ้ายทอสีธรรมชาติ หมอ

พืYนบา้น ภาษาลา้นนา จิตรกรรมฝาผนังภาพวาดสีนํY ามนั และ

การนวดแผนโบราณ  
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รูปที& ".   แสดงภูมิปัญญาที&โดดเด่นด้านการเรียนรู้ทักษะชีวิต

และวิชาชีพผ่านวัฒนธรรมชุมชน จาํนวน LM เรื& อง ได้แก่  L) 

การเกบ็ผักหวานไข่มดแดง T) การทาํดอกไม้จัน U) การทาํไม้

กวาด V) ประเพณีแห่เหลก็คํXาโพธิY Z) ผ้ากระเหรี&ยงทอมือ [) ผ้า

ฝ้ายทอสีธรรมชาติ ])  หมอพืXนบ้าน ^) ภาษาล้านนา _) 

จิตรกรรมฝาผนังภาพวาดสีนํXามนั และ LM) การนวดแผนโบราณ 

นาํองค์ความรู้ภูมิปัญญาชุมชนที@สกดัไดไ้ปออกแบบตวั

การ์ตูน โลโก ้Infographic โดยจดัทาํ 2 ภาษา ไดแ้ก่ ภาษาไทย 

และภาษาองักฤษ  โดยออกแบบตวัการ์ตูนการเก็บผกัหวานไข่

มดแดง จาํนวน 14 ภาพ  การทาํดอกไมจ้นั จาํนวน 13 ภาพ  การ

ทาํไมก้วาด จาํนวน 25 ภาพ  ประเพณีแห่เหลก็คํYาโพธิ�  จาํนวน 4 

ภาพ  ผา้กระเหรี@ยงทอมือ จาํนวน 5 ภาพ  ผา้ฝ้ายทอสีธรรมชาติ 

จาํนวน 17 ภาพ  หมอพืYนบ้าน จาํนวน 3 ภาพ  ภาษาล้านนา 

จาํนวน 8 ภาพ  จิตรกรรมฝาผนังภาพวาดสีนํY ามนั จาํนวน 6 

ภาพ  และการนวดแผนโบราณ จาํนวน 39 ภาพ   

 

รูปที& U. แสดงตัวอย่างการออกแบบตัวการ์ตูน โลโก้ ด้านการ

เกบ็ผกัหวานไข่มดแดง 

    สรุปผลการออกแบบ Infographic เพื@อนาํไปจดัทาํสื@อเพื@อการ

เรียนรู้ และจดัทาํเป็นเนืYอหาในการพฒันาแอปพลิเคชนั โดย

ออกแบบ Infographic ดงันีY  การเก็บผกัหวานไข่มดแดง จาํนวน 

6 หน้า  การทําดอกไม้จัน จํานวน 3 หน้า  การทําไม้กวาด 

จาํนวน 7หนา้ ประเพณีแห่เหลก็คํYาโพธิ�  จาํนวน 3 หนา้  ผา้กระ

เหรี@ ยงทอมือ จาํนวน 5 หน้า ผา้ฝ้ายทอสีธรรมชาติ จาํนวน 4 

หนา้  หมอพืYนบา้น จาํนวน 2 หนา้  ภาษาลา้นนา จาํนวน 4 หนา้   

จิตรกรรมฝาผนงัภาพวาดสีนํY ามนั จาํนวน 6 หนา้ การนวดแผน

โบราณ จาํนวน 15 หนา้ จดัทาํคลิปให้ความรู้ จาํนวน 10 เรื@อง 

และนาํขอ้มูลไปออกแบบเบราวเ์ซอร์แบบเว็บไซต์หน้าเดียว

เ พื@ อ เ ป็ น อี ก ช่ อ ง ท า ง ใ ห้ ส ะ ด ว ก ต่ อ ก า ร ใ ช้ ง า น 

https://thakham.lllskill.com/ 

 

รูปที&  V. แสดงตัวอย่างการออกแบบ Infographic เพื&อนาํไป

จัดทาํสื&อการเรียนรู้  ด้านการเกบ็ผกัหวานไข่มดแดง 

ตอนที2 2  สรุปผลพัฒนาแอปพลิเคชันละอ่อนน้อยเฮียนฮู้ฮัก

วฒันธรรมชุมชนท่าข้ามเพื2อเสริมสร้างทกัษะการเรียนรู้ใน
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ศตวรรษที2  21 ด้านการเรียนรู้ทักษะชีวิตและวิชาชีพผ่าน

วฒันธรรมชุมชน และถ่ายทอดองค์ความรู้ 

     สรุปผลการพฒันาแอปพลิเคชนั  จากผลการศึกษาในระยะที@ 

1 โดยการสกดัองคค์วามรู้ภูมิปัญญาชุมชน นาํองคค์วามรู้ที@ได้

พฒันาเป็น Infographic และออกแบบตัวการ์ตูน โลโก้ เพื@อ

ประกอบในการจดัทาํสื@อการเรียนรู้ E-book แบบผสมผสานใน

รูปแบบ Infographic ภาพนิ@ง และคลิปภาพเคลื@อนไหว    จากนัYน

นาํมาเป็นเนืYอหาในการพฒันาแอปพลิเคชนัละอ่อนนอ้ยเฮียนฮู้

ฮกัวฒันธรรมชุมชนท่าขา้มเพื@อเสริมสร้างทกัษะการเรียนรู้ใน

ศตวรรษที@  21 ด้านการเรียนรู้ทักษะชีวิตและวิชาชีพผ่าน

วฒันธรรมชุมชน และถ่ายทอดองคค์วามรู้  โดยงานวิจยันีY เป็น

เป็นงานวิจยัและพฒันา (Research & Development) พฒันาโม

บ า ย แ อ ป พ ลิ เ ค ชัน แ บ บ ไ ฮ บ ริ แ อ ป พ ลิ เ ค ชัน ด้ว ย  Ionic 

Framework  ขัYนตอนและวิธีการดาํเนินงานของการพฒันาแอป

พลิเคชนัตามรูปแบบ Addie Model [7]  ซึ@ งมีขัYนตอนสําคญั 5 

ขัYน ดงันีY  1) การวิเคราะห์ (Analysis) ศึกษาเอกสารงานวิจยัและ

ตาํราที@เกี@ยวขอ้งกบัการพฒันาแอปพลิเคชนับนอุปกรณ์สื@อสาร

เคลื@อนที@ ทาํการวเิคราะห์ขอ้มูล เพื@อใหไ้ดเ้ครื@องมือในการสร้าง

และพฒันาที@เหมาะสม  2) การออกแบบ (Design) ออกแบบและ

จัดทําโครงสร้างเนืY อหาของแอปพลิเคชัน 3) การพัฒนา 

(Development) ดาํเนินการสร้างแอปพลิเคชนัเพื@อการเรียนรู้บน

ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์และไอโอเอส โดยพฒันาโมบาย

แอปพลิเคชันแบบไฮบริแอปพลิเคชัน ดว้ย Ionic Framework 

ระบบ Android และ IOS โดยแนวคิดการทาํงานของระบบ ซึ@ ง

ประกอบด้วยสองส่วน คือ แอปพลิเคชันซึ@ งเป็นส่วนที@อยู่

อุปกรณ์สมาร์ทโฟนของผูใ้ช ้และการนาํขอ้มูลมาประมวลผล  

พ ร้ อ ม ทัY ง จั ด ทํ า คู่ มื อ ก า ร ใ ช้ ง า น  4) ก า ร นํ า ไ ป ใ ช้  

(Implementation) ทดสอบการติดตัY งระบบและทดสอบการ

ทาํงานของระบบ  5) การประเมินผล (Evaluation) การประเมิน

คุณภาพของแอปพลิเคชันที@ได้พฒันาขึY นพร้อมทัY งปรับปรุง

แก้ไขเพื@อให้ได้แอปพลิเคชันที@มีคุณภาพ และถ่ายทอดองค์

ความรู้ จดัส่งคู่มือการใชง้านเพื@อเผยแพร่ประชาสมัพนัธ์ 

     สรุปผลการวิเคราะห์ (Analysis) ศึกษาเอกสารงานวิจยัและ

ตาํราที@เกี@ยวขอ้งกบัการพฒันาแอปพลิเคชนับนอุปกรณ์สื@อสาร

เคลื@อนที@ ทาํการวเิคราะห์ขอ้มูล เพื@อใหไ้ดเ้ครื@องมือในการสร้าง

และพฒันาที@เหมาะสม  โดยเลือกใชก้ารพฒันาโมบายแอปพลิเค

ชนัแบบไฮบริแอปพลิเคชนั ดว้ย Ionic Framework ซึ@ งรองรับ

การใชง้านร่วมกบั Framework ตวัอื@นๆ ดว้ย คือ Angular และ 

Apache Condova  และย ังสามารถจําลองการแสดงผลบน

อุปกรณ์จาํลองบนหนา้เวบ็บน Cloud ไดผ้่านทาง ระบบ Ionic 

Lab  ซึ@ งรองรับทัYงอุปกรณ์ IOS ,Android และ Windows Phone  

การทาํงานของแอปพลิเคชัน ประกอบด้วย } ส่วน คือ  P) 

Native Platform ใช้สําหรับการติดต่อกับอุปกรณ์ Platform 

ต่างๆ 2) HTML,CSS,JS คือส่วนกาํหนดการทาํงานของ App 

ซึ@ งประกอบดว้ย MVC   3) Mobile Interface เป็นส่วนที@รับและ

แสดงขอ้มูลให้กบัผูใ้ช้งาน 4) โมดูลอินเตอร์เน็ตไร้สายเป็น

อุปกรณ์ที@ท ําหน้าที@ในการส่งค่าข้อมูลต่างๆผ่านเครือข่าย

อินเตอร์เน็ตไร้สายเพื@อไปประมวลผลบนเครื@องแม่ข่ายที@ให้อยู่

บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 

 

รูปที& Z. แสดงผงักระบวนการทาํงานภายในของแอปพลิเคชัน 

     สรุปผลการออกแบบโครงสร้างเนืYอหาของแอปพลิเคชนั  ผงั

กระบวนการทาํงานภายในของแอปพลิเคชนั จากผงัการทาํงาน

ของแอปพลิเคชนัโดยรวม เมื@อทาํการโมบายแอปพลิเคชนับน 

แพลตฟอร์มทัYง iOS หรือ  Android เรียบร้อย แลว้และทาํการ

เปิดใชง้านแอปพลิเคชนับนมือถือจะโหลดหน้าแรกขึYนมาซึ@ ง

ประกอบดว้ย Pw ตวัเลือกหลกั คือ P) การเก็บผกัหวานไข่มด

แดง Q) การทาํดอกไมจ้นั ~) การทาํไมก้วาด }) ประเพณีแห่

เหล็กคํY าโพธิ�  x) ผา้กระเหรี@ ยงทอมือ y) ผา้ฝ้ายทอสีธรรมชาติ   

{) หมอพืYนบา้น ¨) ภาษาลา้นนา |) จิตรกรรมฝาผนงัภาพวาดสี

นํY ามนั และ Pw) การนวดแผนโบราณ   ซึ@ งในแต่ละตวัเลือกจะมี

ฟังก์ชนัของเมนูแยกย่อยเพิ@มเติม ไดแ้ก่ E-book และ Clip  จะ

เห็นไดว้่าเมื@อเริ@มเขา้สู่แอปพลิเคชนั  โดยเมนูหลกัทัYง Pw เมนูนีY

จะทาํงานอิสระไม่ขึYนต่อกนั ผูใ้ช้สามารถเลือกใช้งานเมนูใด

ก่อนหรือหลงัได ้ แอปพลิเคชนัสามารถดาวน์โหลดไดฟ้รีผา่น

สมาร์ทโฟนแพลตฟอร์ม Android และมีคู่มือการใชง้าน 

Google Play Store : 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ThaKham.KidsLearn 

แพลตฟอร์ม IOS  สามารถติดตัYงแอปพลิเคชนัได ้
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Apple App Store : https://apps.apple.com/us/app/kids-learn-

tha-kham/id6446599819 

 
รูปที& [. แสดงตัวอย่างหน้าจอ แอปพลิเคชัน และเมนูหลักสื&อ

การเรียนรู้ LM เรื& อง แต่ละเรื& องจะมีเมนูย่อย แสดงสื& อใน

รูปแบบ E-book และ Clip  เลือก Download ไฟล์ Pdf ไว้ใช้

เรียนรู้ด้วยตนเอง และม ีClip อธิบายให้ความรู้   

รูปที& ]. แสดงตัวอย่างหน้าจอเวบ็ไซต ์ 

https://thakham.lllskill.com/ 

      สรุปผลการทดสอบการทาํงานของระบบ การประเมินผล 

(Evaluation)  การประเมินคุณภาพของแอปพลิเคชันที@ ได้

พฒันาขึYนพร้อมทัYงปรับปรุงแกไ้ขเพื@อให้ไดแ้อปพลิเคชนัที@มี

คุณภาพ 

      สรุปผลการทดลองใช้และหาคุณภาพของแอปพลิเคชัน 

พบว่า  ผูเ้ชี@ยวชาญและผูท้ดลองใชมี้ความคิดเห็นต่อแอปพลิเค

ชนัในภาพรวม อยูใ่นระดบัมากที@สุด โดย มีค่าเฉลี@ย 4.64  และ

เมื@อพิจารณารายดา้น พบวา่ ดา้นการใชป้ระโยชน์ ความเป็นไป

ได ้ความถูกตอ้ง และความเหมาะสม อยูใ่นระดบัมากที@สุด  โดย

ด้านการใช้ประโยชน์ (Utility) พบว่า แอปพลิเคชันสามารถ

เรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง  มีขอ้มูลที@เป็นประโยชน์ช่วยเสริมสร้าง

ทกัษะ  ส่งผลประโยชน์เชิงสาธารณะ สามารถดาวน์โหลดได้

ฟรี นาํไปประกอบเป็นสื@อเรียนรู้ Online ได ้ช่วยกระตุน้ใหเ้ห็น

ประโยชน์การอนุรักษ์ภูมิปัญญาชุมชน  คู่มือการใช้งานแอป

พลิเคชนัมีประโยชน์  และผลการใชจ้ะทาํให้มีความรู้ไดด้ว้ย

ตนเอง  ในระดบัมากที@สุด 

     ด้านความเป็นไปได้ (Feasibility)  พบว่า แอปพลิเคชันมี

ความสอดคลอ้งกบัสภาพจริง  คู่มือและแอปพลิเคชนัสามารถ

นาํไปใชไ้ดจ้ริง มีความสอดคลอ้งกบับริบทของผูใ้ชง้าน และ

สามารถนาํไปใชไ้ดจ้ริง ในระดบัมากที@สุด ดา้นความเหมาะสม  
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(Propriety) พบว่า แอปพลิเคชนัมีความเหมาะสม การใชแ้อป

พลิเคชนัไม่ส่งผลเสียต่อผูใ้ชง้าน คาํนึงถึงสิทธิส่วนบุคคลของ

ผูใ้ช้งาน  และคู่มือการใช้งานแอปพลิเคชนัมีความเหมาะสม  

ในระดบัมากที@สุด ดา้นความถูกตอ้ง  (Accuracy) พบวา่ เนืYอหา

ในแอปพลิเคชนัพฒันามาจากพืYนฐานแนวคิดทฤษฎีที@น่าเชื@อถือ  

สีที@ใชมี้ความสวยงาม เหมาะสม ตวัหนงัสือมีความชดัเจน อ่าน

ง่าย ขนาดเหมาะสม ใชง้านและติดตัYงไดส้ะดวก ขัYนตอน เมนู

ใช้งานไดง่้ายชัดเจน  ภาพมีความชัดเจน สวยงาม เหมาะสม 

สามารถทาํความเขา้ใจไดง่้าย มีเนืYอหาที@ครอบคลุมเหมาะสม 

และคู่มือการใชง้านมีความถูกตอ้ง อยูใ่นระดบัมากที@สุด   

     สรุปผลการปรับปรุงพฒันาหลงัจากการทดลองใช ้จากการ

นาํแอปพลิเคชนั ไปทดลองใชใ้น 2 ระยะ คือ ระยะแรกนาํไป

ทดลองใช้กับกลุ่มผูเ้ชี@ยวชาญด้านแอปพลิเคชัน/เทคโนโลยี

สารสนเทศ ผูเ้ชี@ยวชาญดา้นการศึกษา และผูเ้ชี@ยวชาญดา้นภูมิ

ปัญญา จาํนวน 20 คน เพื@อนาํขอ้เสนอแนะมาปรับปรุงพฒันา

แอปพลิเคชัน  และระยะที@สองนาํแอปพลิเคชันที@พฒันาจาก

ระยะแรกไปทดลองใช้กับกลุ่มผูท้ดลองใช้ จาํนวน xw คน 

ไดแ้ก่ ชุมชนบา้นท่าขา้ม อาํเภอฮอด จงัหวดัเชียงใหม่ ไดแ้ก่ 

นกัเรียน ครู ชุมชน เทศบาลตาํบล ฯลฯ และไดน้าํขอ้เสนอแนะ

ในระหว่างการการทดลองใช้และหลงัจากการทดลองใช้มา

ปรับปรุงแอปพลิเคชนั และจากการสัมภาษณ์ผูร่้วมทดลองใช้

แอปพลิเคชนั จากกลุ่มผูเ้ชี@ยวชาญดา้นแอปพลิเคชนั/เทคโนโลยี

สารสนเทศ ผูเ้ชี@ยวชาญดา้นการศึกษา และผูเ้ชี@ยวชาญดา้นภูมิ

ปัญญา ผูท้ดลองใชมี้ความคิดเห็น ขอ้เสนอแนะ มีรายละเอียด

ดงันีY   เนื@องจากมือถือมีการแสดงผลในหน้าจอขนาดเล็ก ควร

ปรับตวัหนงัสือให้เขม้ขึYน  และปรับภาษาของคู่มือการใชแ้อป

พลิเคชนั ให้เขา้ใจไดง่้ายขึYน  ทัYงนีY ผูว้ิจยัไดน้าํไปปรับปรุงตาม

ข้อเสนอแนะของผู ้เ ชี@ ยวชาญด้านแอปพลิเคชัน และได้

ประชาสัมพนัธ์ส่งคู่มือการใช้งานและ Standee ที@ มี Qrcode 

สาํหรับ Download Application  โดยผลการถ่ายทอดองคค์วามรู้

และเผยแพร่ หน่วยงานต่างๆ มีความพึงพอใจและยินดีที@จะ

นาํไปใชป้ระโยชน์ 

      

4. บทสรุปและการอภิปราย  

      สรุปผลการพฒันาไดแ้อปพลิเคชนัที@มีการจดัรวบรวมระบบ

องคค์วามรู้ทาํให้ไดข้อ้มูลที@เป็นประโยชน์ สามารถเรียนรู้ดว้ย

ตนเองได้ มี Q ภาษา ไทยและอังกฤษ ช่วยกระตุ้นให้เห็น

ความสําคญัต่อการเรียนรู้สืบสานภูมิปัญญา สามารถนาํไปใช้

ได้จริง โดยมีการนาํไปทดลองใช้ถ่ายทอดองค์ความรู้ให้กบั

ชุมชนและผู ้ที@ เ กี@ ยวข้องได้มีทักษะในการใช้งาน มีความ

สอดคลอ้งกบัสภาพจริงและบริบทของผูใ้ชง้าน ส่งผลดีต่อการ

เรียนรู้ มีความเหมาะสม ทาํความเขา้ใจไดง่้าย  ใชง้านติดตัYงได้

สะดวก ดงันัYนแอปพลิเคชนัที@พฒันาขึYน ถือไดว้า่มีประสิทธิภาพ

เป็นที@ยอมรับ สามารถใชเ้ป็นเครื@องมือในการศึกษาเรียนรู้สืบ

สานภูมิปัญญาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

การอภิปรายผลการพัฒนาสื2อการเรียนรู้ภูมิปัญญาชุมชน โดย

การศึกษาในครัY งนีY  ได้พฒันาสื@ อการเรียนรู้ทักษะชีวิตและ

วิชาชีพผ่านวฒันธรรมชุมชน จาํนวน Pw เรื@อง ไดแ้ก่ การเก็บ

ผกัหวานไข่มดแดง การทาํดอกไมจ้นั การทาํไมก้วาด ประเพณี

แห่เหลก็คํYาโพธิ�  ผา้กระเหรี@ยงทอมือ ผา้ฝ้ายทอสีธรรมชาติ หมอ

พืYนบา้น ภาษาลา้นนา จิตรกรรมฝาผนังภาพวาดสีนํY ามนั และ

การนวดแผนโบราณ  ซึ@ งอาจจะมีจาํนวนที@ไม่ครบที@มีในชุมชน

แต่เป็นการสกดัองคค์วามรู้ในดา้นที@โดดเด่นของแต่ละหมู่บา้น 

และเป็นการเน้นการให้ความสําคญักบัองคค์วามรู้ ที@มีการจดั

หมวดหมู่อย่างเป็นระบบสอดคล้องกับแนวคิดของฟรานซ์         

โบเเอส [5] เพื@อเข้าถึงบริบทของภูมิปัญญาปราชญ์ล้านนา 

สํารวจวิถีชีวิต ค่านิยม สัญลกัษณ์ ประเพณี การดาํรงอยู่ของ

ชุมชนดา้นทกัษะอาชีพวิถีลา้นนา โดยการสืบยอ้นอดีตจากการ

สืบทอดของคนในสงัคมที@ผา่นมาดว้ยการบอกเล่าจากบรรพชน

ที@มาของวิถีชีวิต ค่านิยม และวฒันธรรมชุมชน  จากนัY นนํา

แนวคิด คริฟฟอร์ดเกียรซ์ [6] เพื@อวิเคราะห์และตีความหมาย

ของภูมิปัญญาชุมชน โดยการสกดัองคค์วามรู้จากปราชญชุ์มชน 

เพื@อนาํไปพฒันา E-book และสื@อการเรียนรู้   ซึ@ งสอดคลอ้งกบั

งานวิจยัของเที@ยงธรรม สิทธิจนัทเสน และคณะ [¨] ศึกษาการ

สกัดข้อมูลเพื@อการออกแบบและพัฒนาแอพพลิเคชันการ

ท่องเที@ยวเศรษฐกิจชุมชน จงัหวดัสุรินทร์ และสอดคลอ้งกบั

งานวิจยัของ ภคัคิณี จยัพงศ ์และคณะ [|] ที@ไดศึ้กษาการพฒันา

สารานุกรมอิเล็กทรอนิกส์ เรื@ องประเพณีวฒันธรรมจีน ใน

จังหวัดนครสวรรค์ ที@พบว่า สารานุกรมอิเล็กทรอนิกส์มี

ประโยชน์และเป็นไปตามหลกัของการใชสื้@ออยา่งสร้างสรรค ์ 

นอกจากนัYนแลว้ สุคนธ์ทิพย ์สุภาจนัทร์ และพิมาย วงคท์า [Pw] 

ไดจ้ดัทาํหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์เรื@องภูมิปัญญาบา้นสามขา ทาํ

ใหเ้ป็นแหล่งศึกษา คน้ควา้ หาความรู้ เพิ@มเติมที@หลากหลายมาก

ขึYน เป็นสื@อการเรียนรู้ที@เป็นประโยชนเ์รียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง  อีกทัYง

เพิ@มความน่าสนใจโดยมีการนาํเสนอเนืYอหาเรื@องราวผา่นการเล่า

เรื@องในรูปแบบของ Infographic ภาพนิ@ง และแบบ Interactive 

ภาพเคลื@อนไหว  การออกแบบ Infographic และออกแบบตวั

การ์ตูน โลโก ้เพื@อให้ดูน่าสนใจ มีสิ@งจูงใจให้สนใจเรียนรู้ต่อ

เยาวชนในยคุดิจิทลั จึงไดจ้ดัทาํในลกัษณะการ์ตูน E-book แบบ

ผสมผสานในรูปแบบหนงัสือการ์ตูน Infographic ภาพนิ@ง และ

แบบ Interactive บางช่วงเป็น Animation ภาพเคลื@อนไหวผ่าน

ระบบแอปพลิเคชนั  และในส่วนของ E-book สามารถสแกน 

Qr Code เพื@อดู Animation ภาพเคลื@อนไหว เพื@อให้เกิดความ

น่าสนใจต่อการเรียนรู้  เช่น ภาพเคลื@อนไหวการตีกลองพืYนเมือง
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ลา้นนา และในบางช่วงจะมีเสียงประกอบเพื@อให้ไดเ้ป็นสื@อที@มี

คุณภาพโดยผ่านการตรวจสอบและหาคุณภาพจากปราชญภู์มิ

ปัญญาและผูเ้ชี@ยวชาญ เพื@อให้สามารถเกิดประโยชน์นาํไปใช้

ได้จริงมีเนืY อหาข้อมูลที@ ถูกต้องเหมาะสม ซึ@ งสอดคล้องกับ

การศึกษาของ ธรัช อารีราษฎร์ และวรปรภา อารีราษฎร์ [PP] 

ได้พฒันานวตักรรมเทคโนโลยีสารสนเทศเพื@อเผยแพร่องค์

ความรู้ภูมิปัญญาทอ้งถิ@น ซึ@ งพบว่าทาํให้เกิดความน่าสนใจใน

การเรียนรู้ มีการยอมรับนวตักรรมที@พฒันาขึYนและนําไปใช้

ประโยชนไ์ดจ้ริง  อีกทัYงสอดคลอ้งกบั วสิิทธิ�  บุญชุม, เขมิกา ขาํ

ดํา และ รัฐศาสตร์ เครือทอง [PQ] ที@ มีการรวบรวมและจัด

หมวดหมู่ข้อมูลมรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมของภาคใต้

ตอนล่าง มีการออกแบบเมนูและส่วนติดต่อกบั ผูใ้ชใ้ห้ดึงดูด

ความสนใจ ใชง้านง่าย เขา้ถึงขอ้มูลรวดเร็วและน่าเชื@อถือ เพื@อ

การอนุรักษม์รดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมทาํให้สิ@งที@มีคุณค่า

เหล่านีY จะไม่หายไปจากชุมชน  สอดคลอ้งกบัรายงานการศึกษา

แนวปฏิบติัของการสร้างและส่งเสริมการรู้ดิจิทลัสําหรับครู 

[P~] ที@ให้ความสําคญักบัเทคโนโลยีดิจิทลัว่าจะเป็นตวัแปรที@

สําคญัในการเปลี@ยนโลกการศึกษาได ้โดย เทคโนโลยี ดิจิทลั

สามารถเป็นเครื@ องมือสําคญัของการขยายโอกาสและสร้าง

ความเท่าเทียมทางการศึกษาให้เกิดขึYนได ้ผ่านแนวคิด Open 

Education เช่น ระบบคลังบทเรียนออนไลน์แบบเปิด หรือ 

Massive Open Online Courses (MOOC) ที@ เราสามารถเรียนรู้

ออนไลน์ผ่านบทเรียนต่างๆ ทั@วโลกได้ทุกที@ทุกเวลา ซึ@ งใน

ปัจจุบนั สถาบนัการศึกษาและผูใ้ห้บริการดา้นการศึกษาทัYงใน

และต่างประเทศต่างจดัคอร์สเรียนที@น่าสนใจ ใหส้ามารถเรียนรู้

โดยไม่ตอ้งเดินทาง สามารถไดรั้บการรับรองประกาศนียบตัร

ในการจบหลกัสูตรได ้และระบบคลงัทรัพยากรการศึกษาแบบ

เปิด หรือ Open Educational Resource (OER) ที@เป็นคลงัสื@อ ทัYง

ภาพ วิดีโอ องคค์วามรู้สาํหรับการดาํรงชีวิตต่าง ๆ ที@เจา้ของ ผู ้

สร้างสรรคผ์ลงานอนุญาตให้ใชไ้ดภ้ายใตส้ัญญาอนุญาต ครีเอ

ทีฟคอมมอนส์ (Creative Commons) อีกทัYงความกา้วหน้าทาง

เทคโนโลยีในปัจจุบัน การใช้ประโยชน์ เทคโนโลยีเพื@อ

การศึกษายิ@งเพิ@มมากขึY น เห็นได้จากการเติบโตอย่างก้าว

กระโดดของอุตสาหกรรม เทคโนโลยกีารศึกษา (EdTech)  การ

จดัการศึกษาตามเป้าหมายการเรียนรู้ของผูเ้รียนแต่ละคน การ

เรียนรู้ผา่นแพลตฟอร์มต่าง ๆ อาทิMOOC, OER, Youtube หรือ

แอพลิเคชนัทางการศึกษา ที@พฒันาขึYน 

การอภิปรายผลการพัฒนาและเผยแพร่แอปพลิเคชัน  ผลการ

พฒันาแอปพลิเคชัน  จากความคิดเห็นของผูเ้ชี@ยวชาญและผู ้

ทดลองใช ้พบว่า มีคุณภาพดา้นการใชป้ระโยชน์ ความเป็นไปได ้

ความถูกต้อง และความเหมาะสม อยู่ในระดับมากที@ สุด  อัน

เนื@องมาจากการวิจยัครัY งนีY ไดใ้ชห้ลกัการวิเคราะห์และออกแบบ

ระบบของ ADDIE Model  [7]   ซึ@ งมีขัYนตอนสาํคญั 5 ขัYนอยา่ง

เป็นระบบ ได้แก่ การวิ เคราะห์ (Analysis)  การออกแบบ 

( Design)  ก า ร พั ฒ น า  ( Development)  ก า ร นํ า ไ ป ใ ช้  

(Implementation) และการประเมินผล (Evaluation) พร้อมทัYง

ปรับปรุงแกไ้ขเพื@อให้ไดแ้อปพลิเคชนัที@มีคุณภาพ อีกทัYงการ

วิเคราะห์ ออกแบบและพฒันาแอปพลิเคชนั ผูว้ิจยัเลือกใชก้าร

พฒันาโมบายแอปพลิเคชนัแบบไฮบริแอปพลิเคชนั ดว้ย Ionic 

Framework ซึ@ งรองรับการใช้งานร่วมกับ Framework ตัวอื@น 

และสามารถจาํลองการแสดงผลบนอุปกรณ์จาํลองบนหนา้เวบ็

บน Cloud ได้ผ่านทาง ระบบ Ionic Lab   จึงส่งผลให้ผลการ

พฒันาแอปพลิเคชนัมีคุณภาพ ซึ@ งสอดคลอ้งกบังานวิจยัหลาย

เรื@องที@มีการนาํระบบดงักล่าวไปใชใ้นการพฒันาแอปพลิเคชนั 

อาทิเช่น งานวิจยัของฆนธรส ไชยสุต [P}] พฒันาแอปพลิเคชนั 

Smart Learning Smart Lanna Job  เพื@อพฒันาแหล่งเรียนรู้ตลอด

ชีวิตเกี@ยวกบัครูภูมิปัญญาปราชญ์ลา้นนาดา้นทกัษะอาชีพวิถี

ลา้นนา  และ ฆนธรส ไชยสุต [Px] พฒันาแอปพลิเคชนั อุย้สอน

หลาน เรียนรู้สืบสานภูมิปัญญาชุมชน เพื@อพฒันาองคค์วามรู้ภูมิ

ปัญญาชุมชน โดยได้พฒันาแอปพลิเคชนัแบบไฮบริดแอป

พลิเคชนั ดว้ย Ionic Framework ใชเ้รียนรู้ดว้ยตนเองไดท้ัYงแบบ

ออฟไลน์และออนไลน์ และงานวิจยัของ วิสิทธิ�  บุญชุม และ

คณะ [PQ]  ที@ไดพ้ฒันาแอปพลิเคชนับนมือถือระบบปฏิบติัการ

แอนดรอยด ์สาํหรับการเผยแพร่มรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรม

ของภาคใตต้อนล่าง โดยใช้ System Development Life Cycle 

(SDLC) มีการใช้เครื@ องมือ Ionic Framework การเชื@อมต่อกบั

ฐานขอ้มูล MySQL  ซึ@ งระบบดงักล่าวทาํให้ใชง้านง่าย เขา้ถึง

ขอ้มูลรวดเร็วและน่าเชื@อถือ และเมื@อนาํไปทดลองใชใ้น 2 ระยะ 

คือ ระยะแรกนาํไปทดลองใชก้บักลุ่มผูเ้ชี@ยวชาญดา้นแอปพลิเค

ชัน/เทคโนโลยีสารสนเทศ ผูเ้ชี@ยวชาญด้านการศึกษา และ

ผูเ้ชี@ยวชาญดา้นภูมิปัญญา จาํนวน 20 คน เพื@อนาํขอ้เสนอแนะ

มาปรับปรุงพฒันาแอปพลิเคชนั  และระยะที@สองนาํแอปพลิเค

ชันที@พฒันาจากระยะแรกไปทดลองใช้กับกลุ่มผูท้ดลองใช้ 

จาํนวน xw คน ได้แก่ ชุมชนบา้นท่าขา้ม อาํเภอฮอด จงัหวดั

เชียงใหม่ ไดแ้ก่ นกัเรียน ครู ชุมชน เทศบาลตาํบล ฯลฯ และได้

นําข้อเสนอแนะในระหว่างการทดลองใช้และหลังจากการ

ทดลองใช้มาปรับปรุงแอปพลิเคชัน และจากการสัมภาษณ์ผู ้

ร่วมทดลองใชแ้อปพลิเคชนั จากกลุ่มผูเ้ชี@ยวชาญดา้นแอปพลิเค

ชัน/เทคโนโลยีสารสนเทศ ผูเ้ชี@ยวชาญด้านการศึกษา และ

ผู ้เ ชี@ ย ว ช า ญ ด้า น ภู มิ ปั ญ ญ า  ผู ้ท ด ล อ ง ใ ช้ มี ค ว า ม คิ ด เ ห็ น 

ขอ้เสนอแนะ มีรายละเอียดดงันีY   เนื@องจากมือถือมีการแสดงผล

ในหนา้จอขนาดเล็ก ควรปรับตวัหนงัสือให้เขม้ขึYน ปรับภาษา

ของคู่มือการใชใ้หเ้ขา้ใจไดง่้ายขึYน  ทัYงนีYผูว้จิยัไดน้าํไปปรับปรุง

ตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ชี@ยวชาญดา้นแอปพลิเคชนั  ซึ@ ง
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สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ภูวนยั แสงพล และวราพร จิระพนัธ์ุ

ทอง [Py] ที@ไดพ้ฒันาเวบ็แอปพลิเคชนัสนบัสนุนการสืบสวน

สอบสวนคดีพิเศษ และ ที@เน้นการพฒันาแอปพลิเคชนัโดยใช้

การเรียนรู้ร่วมกนัจึงทาํให้ไดแ้อปพลิเคชนัมีคุณภาพสามารถ

นาํไปใชเ้ป็นสื@อในการเรียนรู้ไดจ้ริงอยา่งมีประสิทธิภาพ    

     การอภิปรายผลการถ่ายทอดเผยแพร่องค์ความรู้ จากผล

การศึกษาไดป้ระชาสมัพนัธ์ส่งคู่มือการใชง้านและ Standee ที@มี 

Qrcode สํ า ห รั บ  Download Application เ พื@ อ เ ผ ย แ พ ร่

ประชาสัมพนัธ์ไปยงั หน่วยงานต่างๆ และเผยแพร่ไฟล์คู่มือ

ออนไลน์ผ่านเว็บไซต์ Facebook และสื@ ออื@นๆ โดยผลการ

ถ่ายทอดองค์ความรู้และเผยแพร่ หน่วยงานต่างๆ มีความพึง

พอใจและยินดีที@จะนาํไปใชป้ระโยชน์ สอดคลอ้งกบังานวิจยั

ของ ณฏัฐา ผวิมา และ ปริศนา มชัฌิมา [P{] ไดพ้ฒันาแอปพลิเค

ชันด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมสําหรับส่งเสริมการ

เรียนรู้ศิลปวฒันธรรมภูมิปัญญาเรื@ องการทาํบาตรของชุมชน

บา้นบาตร ที@พบว่า เมื@อมีการนาํไปเผยแพร่และใช้งานจะทาํ

ให้ผลการเรียนรู้ของผูใ้ชห้ลงัการจดัการเรียนรู้มีคะแนนเฉลี@ย

สูงกวา่ก่อนการเรียนรู้  สอดคลอ้งกบั  อุมาภรณ์ เหลก็ดี [P¨] ที@

ไดพ้ฒันาแอปพลิเคชนั เพื@อเผยแพร่ภูมิปัญญาทอ้งถิ@นในจงัหวดั

มหาสารคาม พบว่า แอปพลิเคชนัที@เผยแพร่ภูมิปัญญาทอ้งถิ@น 

ตอบสนองความต้องการของท้องถิ@นได้ดีมากที@ สุดและมี

คุณภาพมากที@สุด อีกทัYง ในปัจจุบนั สามารถเผยแพร่องคค์วามรู้

ผ่านระบบนวตักรรมเทคโนโลยีสมยัใหม่ได้ทาํให้ประหยดั

ค่าใชจ่้าย ประหยดัเวลาในการเดินทางไปศูนยก์ารเรียนรู้ต่างๆ 

ดงัเช่น ณัฐชนน สุขตลอดกาล และคณะ  [P|] ที@ไดพ้ฒันาแอป

พลิเคชนัการจดัการสารสนเทศการเยี@ยมชมศูนยก์ารเรียนรู้ ตาม

หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ทําให้เป็นแหล่งศึกษา 

คน้ควา้ หาความรู้ เพิ@มเติมที@หลากหลายมากขึYน เป็นสื@อการ

เรียนรู้ที@เป็นประโยชนเ์รียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง  อีกทัYงจากผลการวจิยั

ในครัY งนีY  แอปพลิเคชันได้มีการนําไปใช้งานจริงให้เ กิด

ประโยชน์อย่างต่อเนื@อง อาทิเช่น ศูนยก์ารเรียนรู้เยาวชนรักษ์

ถิ@นเกิด ณ วดัสว่างเพชร อาํเภอแม่ริม จงัหวดัเชียงใหม่ มีการ

นาํไปใชข้ยายผลต่อยอดในโรงเรียนต่างๆ เพิ@มเครือข่ายในการ

ใชเ้ป็นสื@อประกอบการเรียนรู้มากขึYน  ทัYงนีY ปัจจุบนัการเรียนรู้

ภายใต้สถานการณ์ชีวิตวิถีใหม่มีความสําคญั การเรียนรู้นํา

การศึกษา โรงเรียนอาจหยุดได้ แต่การเรียนรู้จะหยุดไม่ได้ 

องค์กรกองทุนเพื@อเด็กแห่งสหประชาชาติ (UNICEF) เผยผล

การศึกษาเกี@ยวกบัผลกระทบของการแพร่ระบาดของโรคติดเชืYอ

ไวรัส โคโรนา (COVID-19) ที@มีต่อการศึกษาของนักเรียนทั@ว

โลก โดยพบว่า นักเรียน ร้อยละ 91 ไดรั้บผลกระทบจากการ

แพร่ระบาดของโรคติดเชืYอไวรัสโคโรนาในการปิดโรงเรียน 

หรือเปิดโรงเรียนได้บางเวลา โดยในระหว่าง ปีค.ศ. 2020 - 

2021 ประเทศไทยมีการปิดโรงเรียนเต็มเวลา 16 สัปดาห์และ 

ปิดบางส่วน 36 สัปดาห์ รวมทัYงสิYน ประมาณ 52 สัปดาห์  ครู

และนักเรียนในแต่ละประเทศ ร้อยละ 90 ตอ้งปรับตวัเขา้กบั 

การเรียนทางไกลในหลากหลายรูปแบบ เช่น การมอบหมาย

งานโดยใบงาน การเรียนผ่านทางโทรทัศน์หรือวิทยุเพื@อ

การศึกษา การเรียนออนไลน์กบัครู การเรียนผา่นสื@อการเรียนรู้

ออนไลน ์ซึ@ งเทคโนโลยเีขา้มามีบทบาท และสาํคญัอยา่งมากต่อ

การเรียนในช่วงล็อกดาวน์ทั@วโลก (UNESCO) [Qw] นักเรียน

รู้สึกกระตือรือร้นที@จะเรียน ลดขอ้จาํกดัดา้นเวลาและระยะทาง

ในการเดินทาง เนื@องจากนกัเรียนสามารถเรียนรู้ไดจ้ากทุกที@ทุก

เวลา ดงันัYนการพฒันาการจดัการเรียนรู้ภายใตว้ิถีชีวิตใหม่จึงมี

ความสาํคญัและจาํเป็นเป็นอยา่งยิ@ง โดยสอดคลอ้งกบันโยบาย

แนวทางในการยกระดบัคุณภาพการศึกษาและการเรียนรู้ โดย

แผนพฒันาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบบัที@ PQ (พ.ศ.Qxyw-

Qxy}) ยุทธศาสตร์ที@ P การเสริมสร้างและพฒันาศกัยภาพทุน

มนุษย ์ไดมี้นโยบายแนวทางในการยกระดบัคุณภาพการศึกษา

และการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ ส่งเสริมให้มีระบบการจดัการ

ความรู้ด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ [1] อีกทัY งแผนการศึกษา

แห่งชาติ พ.ศ.2560 –2579 ส่งเสริมให้พฒันาระบบสารสนเทศ 

สื@อที@เหมาะสมที@เอืYอกบัการเรียนรู้ ส่งเสริมสนับสนุนการจดั

การศึกษาผา่นเทคโนโลย ีดิจิทลัและเครือข่ายสงัคมรูปแบบต่าง 

ๆ เพื@อสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้และลดความเหลื@อมลํY าทาง

การศึกษา ครูยุคดิจิทลัตอ้งปรับบทบาทให้เป็นเสมือนสะพาน

เชื@อมโยงองคค์วามรู้ให้กบันกัเรียน ดว้ยความเขา้ใจในบริบท

การเรียนรู้ที@ เปลี@ยนไป สามารถเลือกใช้สื@ อและเทคโนโลยี

ดิจิทลัที@เหมาะสม เพื@อกระตุน้ใหเ้กิดการเรียนรู้  [3] 

      จากการสรุปและอภิปรายผลดงักล่าวจะเห็นไดว้า่แอปพลิเค

ชนัมีขอ้มูลที@เป็นประโยชน์ สามารถเรียนรู้ดว้ยตนเองได ้ช่วย

อนุรักษ์ภูมิปัญญาวฒันธรรมชุมชน  เสริมสร้างทกัษะการเรียนรู้

ด้วยตนเองในศตวรรษที@  21 ด้านการเรียนรู้ทักษะชีวิตและ

วิชาชีพผ่านวฒันธรรมชุมชน  ดาวน์โหลดไดฟ้รี สอดคลอ้งกบั

สภาพจริง เนืYอหาพฒันามาจากพืYนฐานแนวคิดทฤษฎีที@น่าเชื@อถือ  ใช้

งานและติดตัYงไดส้ะดวก เขา้ใจไดง่้าย  คู่มือ เหมาะสม ดงันัYนแอป

พลิเคชนัที@พฒันาขึYน ถือไดว้า่มีประสิทธิภาพเป็นที@ยอมรับ สามารถ

ใชเ้ป็นเครื@องมือในการศึกษาเรียนรู้สืบสานอาชีพวิถีลา้นนาไดอ้ยา่ง

มีประสิทธิภาพ  ส่งผลให้เกิดนวตักรรมในการจัดทาํระบบองค์

ความรู้เพื@อการเรียนรู้ สามารถใชเ้ป็นสื@อเพื@อการเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

หน่วยงานต่างๆ ที@นาํไปถ่ายทอดองคค์วามรู้ มีความพึงพอใจ

และยนิดีที@จะนาํไปใชป้ระโยชนต่์อไป   

ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย  
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1. หน่วยงานระดับประเทศควรมีนโยบายให้ความสําคัญ

ส่งเสริมการทาํวิจยัเพื@อสืบสานเรียนรู้ภูมิปัญญาวฒันธรรม

ชุมชน ที@เนน้การจดัทาํระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเพื@อการ

เรียนรู้ตลอดชีวิต สามารถใชเ้รียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง หน่วยงาน

การศึกษาสามารถนาํไปใช้เป็นสื@อการสอนเพื@อการเรียนรู้  

อีกทัYงสามารถช่วยรองรับสถานการณ์โควิด หรือในอนาคต

อาจต้องมีโรคระบาดอื@นๆมาอีก ซึ@ งจะทาํให้สามารถการ

เรียนรู้ผา่นระบบออนไลนไ์ด ้

2. หน่วยงานระดบัประเทศควรมีนโยบายในการปรับกระบวน

ทศัน์ของการจดัการศึกษาให้มีการบูรณาการใช้ประโยชน์

จากเทคโนโลยดิีจิทลักบักระบวนการเรียนรู้ในรูปแบบต่างๆ 

3. หน่วยงานระดบัประเทศควรมีนโยบายในการส่งเสริมพฒันา

ทกัษะและสมรรถนะดิจิทลัใหค้รูและนกัเรียน เพราะจะเป็น

ส่วนสําคัญในการนํามาพัฒนาเพิ@มประสิทธิภาพในการ

บริหารจดัการเรียนรู้ การจดัทาํสื@อเทคโนโลยีเพื@อส่งเสริม

การเรียนรู้ รวมทัYงผูเ้รียนตอ้งมีทกัษะความรอบรู้ทางดิจิทลั

เพื@อรองรับการเรียนรู้ผา่นสื@อเทคโนโลยใีหมี้ประสิทธิภาพ 

ข้อเสนอแนะทั2วไป 

1. เนื@องจากการสกดัองคค์วามรู้ภูมิปัญญาวฒันธรรมชุมชนใน

ครัY งนีY  ศึกษาเฉพาะดา้นที@โดดเด่น 10 ดา้น ซึ@ งยงัมีภูมิปัญญา

อื@นๆ ที@สําคญัในแต่ละพืYนที@อีกเป็นจาํนวนมาก ดังนัYนใน

การศึกษาครัY งต่อไปอาจจะมีการจดัหมวดหมู่ในการศึกษาใน

ดา้นอื@นๆที@ใหญ่มากยิ@งขึYน เช่น ภูมิปัญญาดา้นอาชีพต่างๆ  

ภูมิปัญญาดา้นอาหาร  ภูมิปัญญาดา้นการแพทยแ์ผนไทย  ภูมิ

ปัญญาดา้นหัตถกรรม  ภูมิปัญญาทางการเกษตร เพื@อขยาย

ขอบเขตประเดน็ดา้นการศึกษาในดา้นอื@นๆ ต่อไป 

2. ผลงานวิจยันีYสามารถนาํหลกัการออกแบบและการใชง้านไป

ต่อยอดในแอปพลิเคชนัอื@นๆ ดา้นการเรียนรู้ตลอดชีวติได ้

3. งานวิจยันีY สามารถนาํไปพฒันาต่อยอดให้มีความน่าสนใจ

มากยิ@งขึYน โดยอาจจะพฒันาสื@อต่างๆ ในโลกเสมือนจริงมี

การต่อยอดนาํไปพฒันาให้เอืYอต่อการเรียนรู้ในภาคปฏิบติัที@

สามารถเรียนรู้ร่วมกบัปราชญล์า้นนาในโลกเมตาเวิร์ส โดย

ไม่ตอ้งเชิญปราชญล์า้นนามาที@โรงเรียน  สามารถโตต้อบกนั

ผ่านโลกเสมือนจริง เป็นการจัดการศึกษาภายใต้ความ

เปลี@ยนแปลงในยุคปัจจุบัน ช่วยให้การเรียนสนุกสนาน

เหมือนจริง โดยควรต่อยอดพฒันา Lanna Career Metaverse 

: แหล่งเรียนรู้ทกัษะอาชีพวถีิลา้นนาในโลกเมตาเวร์ิส 

กิตติกรรมประกาศ  ขอขอบคุณแหล่งทุนวิจยั จากสํานักงาน

คณะกรรมการส่งเสริมวิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 

(สกสว.) ปี 2565 รวมทัYงผูบ้ริหารและบุคลากรของสถาบนัวิจยั

และพฒันา มหาวิทยาลยัราชภฏัเชียงใหม่ ที@ให้การสนับสนุน 

และใหค้วามอนุเคราะห์ร่วมมือทาํใหง้านวจิยันีYสาํเร็จลุล่วง 
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