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บทคัดยอ  

 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ระบบเครือขายและการสื่อสารสำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนสมุทรปราการท่ีมีคุณภาพ 2) หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 

ระบบเครือขายและการสื ่อสารสำหรับนักเรียน ชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 4 โรงเรียนสมุทรปราการตามเกณฑที ่กำหนด 3) 

เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ระบบเครือขายและการ

สื่อสารสำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนสมุทรปราการ กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาป

ท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2563 โรงเรียนสมุทรปราการ ท่ีเคยลงทะเบียนเรียน  ในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ รวม 60 

คน โดยแบงเปน 2 กลุมคือ กลุมตัวอยางที่ 1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน จำนวน 30 คน และกลุมตัวอยางท่ี 2 หาประสิทธิภาพกอนเรียนและหลังเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน จำนวน 30 คน ไดมาจากการสุมแบบแบงกลุม (Cluster  Sampling) ดวยการจับฉลากเลือกกลุมตัวอยาง เครื่องมือ

ท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 2) แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และ 3) 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติ คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบน

มาตรฐาน และการสถิติทดสอบที (t-test) แบบ Related  Sample ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมี

คุณภาพดานเน้ือหาอยูในระดับดี (Χ =4.47) และดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดี (Χ =4.43)  2) บทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนมีประสิทธิภาพเทากับ 81.40/84.07 และ 3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูง

กวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

คำสำคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน, ระบบเครือขายและการสื่อสาร, ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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Abstract  

The  purposes  of  this  research  were  1) To  development and find quality of   computer-assisted 

instruction based on topic:  network and communication for mathayomsuksa 4 students samutprakan 

school.2)To  find  efficiency  of  computer-assisted instruction based on topic: network and communication 

for mathayomsuksa 4 students samutprakan school.  3)  Comparison of learning achievement on network 

and communication. The research sample is 6 0 mathayomsuksa 4 students samutprakan school the  first 

and the second year who enroll in information technology subject which divided into 2 groups, 30 students 

in the first group of sample is for comparing the studying achievements ; pre-study and post-study through 

computer- assisted instruction based.  Also 30  students in the second group is for getting the effectiveness 

of pre- study and post- study of computer- assisted instruction based.  Both groups of sample are cluster 

sampling via drawing.  Research tools include computer- assisted instruction based topic network and 

communication information technology subject, evaluation form of computer- assisted instruction based 

and the study achievement form of computer- assisted instruction based.  Analyze output data by means, 

standard deviation and t-test as related sample. The research found 1) Computer-assisted instruction based 

contains a good quality of subject matter ( Χ = 4 . 4 7 )  and the technique of media production is good as 

well (Χ =4.43) 2) Computer-assisted instruction based is effectual as 84.40/80.48 and 3) The post computer-

assisted instruction based achievement is higher than the pre one as statistic significant at .05 

 

Keyword: computer-assisted instruction based, networking and communication,   

              Achievement 

 

บทนำ  

 กระทรวงศึกษาธิการไดดำเนินการจัดทำแผนการศึกษาแหงชาติไดใหความสำคัญกับการมีสวนรวมของทุกภาคสวน 

เพื่อสรางการรับรู ความเขาใจ การยอมรับ และมีสวนรวมในกระบวนการจัดทำแผนฯ เพื่อใหสามารถขับเคลื่อนแผนไปสูการ

ปฏิบัติไดอยางมีประสิทธิภาพ การขับเคลื่อนแผนการศึกษาแหงชาติสูการปฏิบัติสนองตอยุทธศาสตรที่ 3 ดานการพัฒนา

ศักยภาพคนทุกชวงวัย และการสรางสังคมแหงการเรียนรู ในสวนของแหลงเรียนรู สื่อตำราเรียน นวัตกรรม และสื่อการเรียนรู

มีคุณภาพและมาตรฐานที่ประชาชนสามารถเขาถึงไดโดยไมจำกัดเวลาและสถานท่ี ที่ผานการรับรองมาตรฐานคุณภาพจาก

หนวยงานที่รับผิดชอบและไดรับการพัฒนา [1] ดังนั้นการจัดการศึกษาควรมุงเนนที่ผูเรียนเปนสำคัญและสงเสริมใหเต็ม

ศักยภาพของผูเรียน อีกท้ังบูรณาการการเรียนรูเขากับการใชทักษะในชีวิตประจำวัน ซึ่งในปจจุบันวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

มีการพัฒนากาวหนาไปอยางรวดเร็วสงผลใหรูปแบบการศึกษาการเรียนการสอนมีแนวโนมท่ีจะใชเทคโนโลยีเขามาชวยในการ

จัดการศึกษาใหมีประสิทธิภาพ และในปจจุบันคอมพิวเตอรที่มีขีดความสามารถสูงไดเขามามีบทบาทในการเปนสื่อกลางการ

เรียนรูในรูปแบบของการเปนแหลงขอมูลท่ีผูเรียนสามารถสืบคนไดอยางไรขอบเขตและสามารถนำเสนอไดหลากหลายรูปแบบ 

รวมถึงในลักษณะสื่อผสม (Multimedia) ที่มีทั้งภาพเคลื่อนไหว เสียง และสามารถมีปฏิสัมพันธกับผูเรียนไดอยางนาสนใจ 

ดังนั้นการนำคอมพิวเตอรมาประยุกตใชในการเรียนการสอน จึงเปนอีกทางเลือกที่สถาบันการศึกษาตาง ๆ จะนำมาใชเพ่ือ

พัฒนาคุณภาพของบทเรียน และจากหลักฐานงานวิจัยดานคอมพิวเตอรเพื ่อการเรียนการสอน ไดชี ้ใหเห็นวาการนำ

คอมพิวเตอรมาชวยเปนสื่อชวยสอนน้ันทำใหการสอนมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน [2] อีกท้ังผูเรียนสามารถเรียนไปตามความสามารถ
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ของตนเองและทบทวนบทเรียนไดเองตลอดเวลาชวยลดปญหาการเรียนการสอนได อีกทั้งผูวิจัยพบวานักเรียนในชั้นเรียนได

คะแนนในหนวยการเรียนท่ีเก่ียวของกับระบบเครือขายคอมพิวเตอรอยูในเกณฑระดับตำ่ และขาดความเขาใจท่ีแทจริงเปนการ

เรียนจากการทองจำ ซึ ่งนำไปสูปญหาในการเรียนรูในรายวิชาผู วิจัยจึงสนใจหาแนวทางแกปญหาโดยพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ระบบเครือขายและการสื่อสารสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนสมุทรปราการที่จะ

ชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูเนื้อหาบทเรียนไดโดยไมจำกัดจำนวนครั้งเวลาและเพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนการสอนใหดี

ยิ่งข้ึนไป 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ระบบเครือขายและการสื่อสารสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 

โรงเรียนสมุทรปราการท่ีมีคุณภาพ 

2. เพื่อหาประสิทธิภาพของพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ระบบเครือขายและการสื่อสารสำหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนสมุทรปราการตามเกณฑท่ีกำหนด 

3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ระบบ

เครือขายและการสื่อสารสำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนสมุทรปราการ 

 

กรอบแนวคิดการวิจัย  

 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ระบบเครือขายและการสื่อสารสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 

โรงเรียนสมุทรปราการ ไดนำหลักการออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ดัดแปลงมาจากกระบวนการเรยีน

การสอนของ Gagne’ [3] ดังน้ี  

1. เรียกความสนใจ (Gain Attention) 

2. บอกวัตถุประสงค (Specify Objective) 

3. กระตุนการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response) 

4. ใหขอมูลยอนกลับ (Provide Feedback) 

5. ทดสอบความรู (Assess Performance) 

 วิจัยไดใชการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนเพ่ือทำการหาคุณภาพบทเรียนดานเน้ือหา [1] ดังน้ี 

- ความถูกตองของเน้ือหา 

- ความสอดคลองของเน้ือหากับวัตถุประสงคการเรียนรู 

- ความเหมาะสมของแบบฝกหัดทายบท 

 คุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อ [4] ดังน้ี 

- รูปแบบการนำเสนอ 

- ความเหมาะสมของภาพกราฟก 

- ความเหมาะสมของตัวอักษรและส ี

- ความเหมาะสมของการเช่ือมโยงภายในบทเรียน 

ผู ว ิจัยไดใชหลักการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน [5] ประกอบไปดวย ประสิทธิภาพของ

กระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) 

       ผูวิจัยไดทำการใชแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนชนิดเลือกตอบจำนวน 4 ตัวเลือก เปนเครื่องมือวัดผลสัมฤทธ์ิ
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ทางการเรียนดานพุทธิพิสัย  โดยยึดกรอบแนวคิดของ Bloom [6] ซึ่งไดแบงวัตถุประสงคไวเปน 6 ระดับ แตนำมาใช 4 ระดับ 

ดังน้ี 

      1.  ความรู - ความจำ (Knowledge) 

      2.  ความเขาใจ (Comprehension) 

      3.  การนำความรูไปประยุกตใช (Application) 

      4.  การวิเคราะห (Analysis) 

ตัวแปรท่ีศึกษา 

      ตัวแปรตน  คือ  การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ระบบเครือขายและการสื่อสารสำหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนสมุทรปราการ 

      ตัวแปรตาม  คือ  ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน ซึ ่งจำแนกเปนผลการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ระบบเครือขายและการสื่อสารสำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนสมุทรปราการ 

 

ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของ  

 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 ไชยยศ เรืองสุวรรณ [7] การนำเน้ือหาวิชาความรูมานำเสนอในรูปแบบของสื่อการเรียนการสอนในระบบคอมพิวเตอร

ท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูบทเรียนไดตรงตามวัตถุประสงคของวิชาน้ันดวยตนเอง มีการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรระดับสูงชวยให

ผูเรียนปฏิสัมพันธกับบทเรียนคอมพิวเตอร สามารถตอบสนองเมื่อผูเรียนปอนขอมูลเขาไปไดทันที มีการชวยเสริมแรงทำให

ผูเรียนรูสึกสนุกไปการกับเรียนในบทเรียน และบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนยังมีการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน

รายบุคคลได เพ่ือชวยใหติดตามความกาวหนาของผูเรียนได  

 ถนอมพร เลาหจรัสแสง[8] ไดใหความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนไววา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน คือ 

บทเรียนและกิจกรรมการเรียนการสอนที่ถูกจัดไวอยางเปนระบบและมีแบบแผนโดยใชคอมพิวเตอรน าเสนอและจัดการ

เพื่อใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธโดยตรงกับบทเรียนนั้น ๆ ตามความสามารถของตนเอง โดยผูเรียนไมจำเปนตองมีทักษะและ

ประสบการณดานการใชคอมพิวเตอรมากอนก็สามารถเรียนรูได   

 ศิริชัย นามบุรี [9] ไดสรุปความหมายของคอมพิวเตอรชวยสอนวา หมายถึง บทเรียนสำเร็จรูปที่สรางขึ้นในลักษณะ

ซอฟทแวรสำเร็จรูป (Package Software) นำไปสอน (Instruction) เน้ือหาใหมโดยใชคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือในการเรียน

การสอนบทเรียนหรือนำเสนอบทเรียนผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเองไดตามระดับความสามารถของตนเอง ในบทเรียนมี

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพื่อทดสอบกอนเรียนหลังเรียน จุดเดนที่สำคัญ คือ การนำเสนอเนื้อหาในลักษณะ

หลายสื่อ(Multimedia) ไดแก ประเภทขอความ (Text) รูปภาพ (Image) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) ภาพวิดีโอ (Video) 

และเสียง (Audio) โดยผูเรียนจะมีโอกาสไดปฏิสัมพันธ (Interaction) กับบทเรียนผานเครื่องไมโครคอมพิวเตอรไดตลอดเวลา

ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 การแบงประเภทของคอมพิวเตอรชวยสอน แบงตามลักษณะของวิธีการนำเสนอเน้ือหาและกระบวนการเรียนการสอน 

สามารถสรุปไดเปน 8 ประเภท ดังน้ี [10] 

 1. แบบการสอน (Instruction) เพื่อใชสอนความรูใหมแทนครู ซึ่งจะเปนการพัฒนาแบบ Self Study Package เปน

รูปแบบของการศึกษาดวยตนเอง จะเปนชุดการสอนที่จะตองใชความระมัดระวัง และทักษะในการพัฒนาที่สูงมาก เพราะจะ

ยากเปนทวีคูณกวาการพัฒนาชุดการสอนแบบโมดูลหรือแบบโปรแกรมที่เปน ตำรา ซึ่งคาดวาจะมีบทบาทมากในอนาคต

อันใกลน้ี โดยเฉพาะ IMMCAI :Interaction Multi Media CAI บน Internet 
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 2. แบบสอนซอมเสริมหรือทบทวน (Tutorial) เปนบทเรียนเพ่ือทบทวนการเรียนจากหองเรียนหรือจากผูสอนโดยวิธีใด 

ๆจากทางไกล หรือทางใกลก็ตาม การเรียนมักจะไมใชความรู ใหม หากแตจะเปนความรูท่ีเคยไดรับมาแลวในรูปแบบอ่ืน ๆแลว

ใชบทเรียนซอมเสริมเพ่ือตอกย้ำ ความเขาใจท่ีถูกตองและสมบูรณดีข้ึนสามารถใชท้ังในหองเรียนและนอกหองเรียน ดังน้ัน CAI 

ประเภทน้ีจึงไมสามารถนำ 

มาสอนแทนครูไดทั้งหมดเพียงแตนำมาใชสอนเสริมหรือใชทบทวนในรายวิชาที่มีการจัดการเรียนการสอนมาแลวในชั้นเรียน

ปกต ิ

 3. แบบฝกหัดและฝกปฏิบัติ (Drill and Practice) เพื่อใชเสริมการปฏิบัติหรือเสริมทักษะ กระทำบางอยางใหเขาใจ

ยิ่งขึ้นและเกิดทักษะที่ตองการได เปนการเสริมประสิทธิผลการเรียนของผูเรียน สามารถใชในหองเรียน เสริมขณะที่สอนหรือ

นอกหองเรียน ณ ท่ีใด เวลาใดก็ได สามารถใชฝกหัดท้ังทางดานทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตร วิทยาศาสตร รวมท้ังทาง

ชางอุตสาหกรรมดวย 

 4. แบบสรางสถานการณจำลอง (Simulation) เพื่อใชสำหรับการเรียนรู หรือทดลองจากสถานการณที่จำลองจาก

สถานการณจริง ซึ่งอาจจะหาไมไดหรืออยูไกล ไมสามารถนำเขามาในหองเรียนได หรือมีสภาพอันตราย หรืออาจสิ้นเปลือง

มากท่ีตองใชของจริงซ้ำ ๆ สามารถใชสาธิตประกอบการสอน ใชเสริมการสอนในหองเรียน หรือใชซอมเสริมภายหลังการเรียน

นอกหองเรียน ท่ีได เวลาใด ก็ได 

 5. แบบสรางเปนเกม (Game) การเรียนรูบางเรื่อง บางระดับ บางครั้ง การพัฒนาเปนลักษณะเกม สามารถเสริมการ

เรียนรูไดดีกวา การใชเกมเพื่อการเรียน สามารถใชสำหรับการเรียนรูความรูใหมหรือ เสริมการเรียนในหองเรียนก็ได รวมท้ัง

สามารถสอนทดแทนครูในบางเรื่องไดดวย จะเปนการเรียนรูจากความเพลิดเพลิน เหมาะสำหรับผูเรียนที่มีระยะเวลาความ

สนใจสั้น เชน เด็ก หรือในภาวะสภาพแวดลอมท่ีไมอำนวย เปนตน 

 6. แบบการแกปญหา (Problem Solving) เปนการฝกการคิด การตัดสินใจ สามารถใชกับวิชาการตาง ๆ ท่ีตองการให

สามารถคิด แกปญหาใชเพื่อเสริมการสอนในหองเรียนหรือใชในการฝกทั่ว ๆ ไป นอกหองเรียนก็ได เปนสื่อสำหรับการฝก

ผูบริหารไดดี 

 7. แบบทดสอบ (Test) เพ่ือใชสำหรับตรวจวัดความสามารถของผูเรียน สามารถใช 

ประกอบการสอนในหองเรียน หรือใชตามความตองการของครู หรือของผูเรียนเอง รวมทั้งสามารถใชนอกหองเรียน เพ่ือ

ตรวจวัดความสามารถของตนเองไดดวย 

 8. แบบสรางสถานการณเพ่ือใหคนพบ (Discovery) เปนการจัดทำเพ่ือใหผูเรียนสามารถเรียนรู จากประสบการณของ

ตนเอง โดยการลองผิดลองถูก หรือเปนการจัดระบบ นำลองเพื่อชี้นำสูการเรียนรู สามารถใชเรียนรูความรูใหมหรือเปนการ

ทบทวนความรูเดิม และใช ประกอบการสอนในหองเรียนหรือการเรียนนอกหองเรียน สถานท่ีใด เวลาใด ก็ได  

 

   งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 รัตนาวลี  ศรีเครือและภานุวัฒน  ศรีไชยเลิศ [11] งานวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการ

จัดการเรียนรูแบบซิปปา รายวิชาคอมพิวเตอรสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนมัธยมฐานบินกําแพงแสน มีวัตถุ

ประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการจัดการเรียนรูแบบซิปปารายวิชาคอมพิวเตอรสําหรับนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนมัธยมฐานบินกําแพงแสนท่ีมีประสิทธิภาพ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนของนักเรียนท่ี

เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน  กลุ มตัวอยางในการวิจัยคือ นักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 4 จํานวน 30 คน ดวยวิธีการเลือกแบบสุมอยางงาย โดยมีเครื่องมือในการวิจัย ไดแก 1) บทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนท่ีผานการประเมินจากผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 คน 2) แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 3) แบบประเมินดัชนีความ
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สอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงค (IOC) และ 4) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน  โดยผลการวิจัยพบวา 1) 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ คือ 81.11/86.56 2) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05 และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน ในระดับมาก (Χ  = 4.6, S.D. = 0.40) 

 เกศรินทร หมื ่นจำนงค,ดำรัส ออนเฉวียงและสุขมิตร กอมณี [12] ไดศึกษางานวิจัยเรื ่อง การพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเรื่องเครือขายคอมพิวเตอรสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียน

อนุบาลเกาะจันทน โดยการวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1)เพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต

วิชาคอมพิวเตอรเรื่องเครือขายคอมพิวเตอรส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน

90/90 2)เพื ่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบน

เครือขายอินเทอรเน็ตเรื่องเครือขายคอมพิวเตอรกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ีเปนนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2/2 ป

การศึกษา 2561 โรงเรียนอนุบาลเกาะจันทนสังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาชลบุรีเขต 2 จำนวน 38 คนได

จากการสุมแบบกลุมโดยใชเวลาครั้งละ 2 ชั่วโมงตอ 1 วันรวมระยะเวลาทั้งสิ้น 4 วันสถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลไดแกคา

รอยละคาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐานผลการวิจัยพบวา1)พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต

เรื่องเครือขายคอมพิวเตอรสำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 มีประสิทธิภาพ 94.54/92.11 

 

วิธีการดำเนินการวิจัย 

  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

      ประชากรที่ใชในการวิจัยครั ้งนี ้ คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2563 โรงเรียน

สมุทรปราการ มีนักเรียนท้ังหมด 526 คน 

      กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2563 โรงเรียน

สมุทรปราการ ท่ีเคยลงทะเบียนเรียนในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ รวม 60 คน โดยแบงออกเปน 2 กลุมไดแก 

       กลุมตัวอยางท่ี 1 ใชเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

จำนวน 30 คน ไดมาจากการสุมแบบแบงกลุม (Cluster  Sampling) ดวยการจับฉลากเลือกกลุมตัวอยางมา 1 หองเรียน จาก

ประชากรท้ังหมด 

        กลุมตัวอยางที่ 2 หาประสิทธิภาพกอนเรียนและหลังเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จำนวน 30 คน ไดมา

จากการสุมแบบแบงกลุม (Cluster  Sampling) ดวยการจับฉลากเลือกกลุมตัวอยางมา 1 หองเรียนจากประชากรท้ังหมด   

ขอบเขตของเนื ้อหา เนื ้อหาที ่ใชในการวิจัยวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื ่องระบบเครือขายและการสื ่อสาร 

ประกอบดวย 1) ความหมายของระบบเครือขาย 2) สัญญาณที่ใชในระบบการสื่อสาร 3) การถายโอนขอมูล และ 4) รูปแบบ

การรับ-สงขอมูล 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี ไดแก 

     1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ระบบเครือขายและการสื่อสารสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียน

สมุทรปราการ 

     2. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื ่อง ระบบเครือขายและการสื่อสารสำหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนสมุทรปราการ 

     3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ระบบเครือขายและการสื่อสารสำหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนสมุทรปราการ 
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      การเก็บรวบรวมขอมูลในการทำวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

      นำบทเรียนคอมพิวเตอรชวยไปทดลองกับนักเรียนท่ีเปนกลุมตัวอยางท่ี 1 จำนวน 30 คน โดยใหทำแบบทดสอบกอนเรียน

และใหกลุมตัวอยางศึกษาเนื้อหาจนจบบทเรียนตามหัวขอตาง ๆ และทำแบบทดสอบหลังเรียน นำคะแนนจากแบบทดสอบ

กอนเรียนและหลังเรียนมาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ เพ่ือหาคาทางสถิติ t-test ชนิด Related  Sample 

      การเก็บรวบรวมขอมูลในการทำวิจัยเพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

1. นำไปทดลองใชกับนักเรียนทดลองแบบเดี่ยว  

2. นำไปทดลองใชกับนักเรียนทดลองแบบกลุม  

3. นำไปทดลองใชกับนักเรียนทดลองภาคสนาม (กลุมตัวอยางท่ี 2) 

การวิเคราะหขอมูล 

 ผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลในการวิจัยของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตามข้ันตอนตอไปน้ี 

 1. หาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ระบบเครือขายและการสื่อสารสำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 

4 โรงเรียนสมุทรปราการ ท่ีไดจากการประเมินดานเน้ือหา และดานเทคนิคการผลิตสื่อของผูทรงคุณวุฒิ แลวทำการหาคาเฉลี่ย 

และ คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 2. หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื ่อง ระบบเครือขายและการสื่อสารสำหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนสมุทรปราการ โดยใชเกณฑ E1/E2 

3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ระบบเครือขายและการสื่อสารสำหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนสมทุรปราการ โดยใชสถิติทดสอบที       (t-test) ชนิด Related  Sample 

 

ผลการวิจัย 

 

           
        รูปท่ี 1 หนาเขาสูระบบ                      รูปท่ี 2 หนาเมนูหลัก 

              

 
                   รูปท่ี 3 หนาเน้ือหาการเรียน   รูปท่ี 4 หนาเน้ือหาการเรยีน(ตอ)           รูปท่ี 5 หนา 

 

 การประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื ่อง ระบบเครือขายและการสื่อสารสำหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนสมุทรปราการ ดานเนื้อหามีคุณภาพอยูในระดับดี มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.47 และสวนเบี่ยงเบน



 วารสารวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี วิทยาลยัเซาธอีสทบางกอก 

ปท่ี 1 ฉบับท่ี 1 มกราคม - เมษายน 2564 

  

 

 

 

72 

มาตรฐานมีคาเทากับ 0.21 ดานเทคนิคการผลิตสือ่ มีคุณภาพอยูในระดับดี มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.43 และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

มีคาเทากับ 0.12 แสดงไดดังตารางท่ี 1 

ตารางท่ี 1 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

รายการประเมิน คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ระดับคุณภาพ 

ดานเน้ือหา 4.47 0.21 ดี 

ดานเทคนิคการผลิตสื่อ 4.43 0.12 ดี 

 ผลการทดสอบจากการทำแบบทดสอบระหวางเรียนคะแนนเต็ม 30 คะแนน ไดคะแนนเฉลี่ย 40.70 คะแนน คิดเปนรอย

ละ 81.40 (E1) และผลการทดสอบจากการทำแบบทดสอบหลังเรียนคะแนนเต็ม 30 คะแนน ไดคะแนนเฉลี่ย 42.03 คะแนน 

คิดเปนรอยละ 84.07 (E2) แสดงวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 81.40/84.07 เปนไปตาม

สมมติฐานท่ีตั้งไว แสดงไดดังตารางท่ี 2 

 

ตารางท่ี 2 ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

การทดสอบ คะแนนเต็ม คะแนนเฉลีย่ 
ประสิทธิภาพ 

ของบทเรียน 

ระหวางเรยีน 30 40.70 81.40 

หลังเรียน 30 42.03 84.07 

 

 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05 แสดงไดดังตารางท่ี 3 

 

ตารางท่ี 3 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนกับกอนเรียน ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  

การทดสอบ จำนวน (คน) คะแนนเฉลี่ย t-test 

กอนเรียน 30 13.84 
14.78** 

หลังเรียน 30 17.08 

* มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  

 

สรุปผลการวิจยัและอภิปรายผล 

ดานการหาคณุภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ระบบเครอืขายและการสื่อสารสำหรับ 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนสมุทรปราการ จากผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาและดานเทคนิคผลิตสื่อ พบวาบทเรียนมี

คุณภาพดานเน้ือหาอยูในระดับดีคาเฉลี่ยเทากับ 4.47 เน่ืองมาจากเน้ือหามีความสอดคลองกับวัตถุประสงคและเน้ือหาท่ีสรางมี

ความเหมาะสมกับความรูของผูเรียนและจากผลการประเมินคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อ พบวาอยูในระดับดีคาเฉลี่ย

เทากับ 4.43 ทั้งนี้เนื่องมาจากบทเรียนมีการออกแบบใหเหมาะสมกับผูเรียนและใชงานงาย มีการกระตุนความสนใจดวย

ภาพเคลื่อนไหวและเสียงบรรยายประกอบเน้ือหา ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ ศุภโชค พานทอง [13] การพัฒนาบทเรียนผาน

เครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวนวิชาการโปรแกรมเชิงวัตถุ 2 นำไปใหผูทรงคุณวุฒิประเมินดานเน้ือหา โดยไดผลคะแนน
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เฉลี่ยเทากับ 4.55 มีคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก และผลการประเมินดานเทคนิคการผลิตสื่อ คะแนนเฉลี่ยเทากับ 

4.52 อยูในระดับดีมาก  ดานการหาประสิทธิภาพของบทเรียนจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ระบบ

เครือขายและการสื่อสารสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนสมทุรปราการ ไดคาประสิทธิภาพของกระบวนการตอ

คาประสิทธิภาพของผลลัพธ เทากับ 81.40/84.07 ซึ่งเปนไปตามเกณฑ 80/80 ท่ีกำหนดไว ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของภาส

กร เรืองรอง [14] ไดทำการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนบนแท็บเล็ตพีซีรวมกับการจัดการเรียนรูแบบซิปปาโมเดลเรื่อง ดนตรี

สากลเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 พบวา มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เทากับ 80.48/82.10 ซึ่งมีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ 80/80  ดานการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย 

สอน เรื่อง ระบบเครือขายและการสื่อสาร สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 4 โรงเรียนสมุทรปราการ วิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ จำนวน 30 คน โดยคาเฉลี่ยแบบทดสอบกอนเรียนเทากับ 13.84 คะแนน คาเฉลี่ยแบบทดสอบหลังเรียนเทากับ 

17.08 คะแนน จากการวิจัยพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  

ผูวิจัยไดศึกษาผลที่ไดจากการวิจัยโดยยดึกรอบแนวคิดของ Bloom  คือ ดานความรู - ความจำทำใหผูเรียนสามารถนึกถึงได

หรือจำในเรื่อง นั้น ๆ ที่เคยเรียนมาได การนำความรูไปประยุกตใชสามารถนำสิ่งที่เรียนรูมาใชในประสบการณชีวิตประจำวัน

ได การวิเคราะหสามารถที่จะแบงสิ่งที่จะตองเรียนรูออกเปนสวนยอยและแสดงความสัมพันธของสวนยอยเหลานั้น การ

สังเคราะหสามารถท่ีจะรวบรวมสิ่งตาง ๆ ท่ีเรียนรูหรือประสบการณเขาดวยกันเปนสิ่งใหม การประเมินคาสามารถท่ีใชความรู

ที่เรียนมาในการตัดสินใจวินิจฉัยคุณคาของสิ่งที่ไดเรียนรู  ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ ณัฏฐิรา ศุขไพบูลยและดาวรถา 

วีระพันธ [15] ที่ไดศึกษาเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาภาษาไทย สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 

พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียน (Χ = 25.03, S.D. = 2.31) สูงกวากอนเรียน  (Χ = 12.47, S.D. = 

1.80) อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

ขอเสนอแนะ  

   1.บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ระบบเครือขายและการสื่อสารสำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียน

สมุทรปราการ สามารถนำไปใชประกอบเปนสื่อการเรียนการสอนเพ่ือการทบทวนได 

   2.บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง ระบบเครือขายและการสื่อสารสำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียน

สมุทรปราการ ผูเรียนสามารถเรียนรูและทบทวนความรูไดดวยตนเอง โดยไมจำกัดดานเวลา และสถานท่ี 

   3. การนำไปประยุกตใชหรือการนำไปตอยอดในสื่อประเภทอ่ืน เชน ทีวี สมารทโพน 
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