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บทคัดย่อ  
 การวิจัยครั ้งนี ้มีวัตถุประสงค์เพื ่อ 1) วิเคราะห์โมเดลสมการโครงสร้างของปัจจัยที่ส่งผลต่อดอกไม้ที ่เหลือทิ้ง  
2) เพื่อการสร้างองค์ความรู้ผลิตภัณฑ์จากสีดอกไม้ที่เหลือทิ้งด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง (Virtual Reality) โดยวิธีการวิจัยเชิง
ปริมาณและคุณภาพ จากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน นำมาสร้างเครื่องมือ ( Index of Item-objective Congruence : 
IOC) ในตัวแปรที่สังเกตได้ทั้งหมด 12 ตัวแปร และกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจงจำนวน 320 คน โดยรวบรวมข้อมูลแบบสอบถาม
ทำการวิเคราะห์โมเดลสมการเชิงโครงสร้าง (Structural Equation Modeling: SEM) ด้วยโปรแกรม AMOS เพื่อตรวจสอบ
ความเที่ยงตรงและตรวจสอบความสอดคล้องกลมกลืนของโมเดลแต่ละองค์ประกอบในโมเดลสมการโครงสร้าง และสร้างองค์
ความรู้ห้องเรียนในโลกเสมือน ผลการวิจัยพบว่า 1) พบว่า โมเดลมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ มีนัยสำคัญทางสถิติ  
ที่ 0.01 ค่าไคสแควร์เท่ากับ 38.142 ค่าไคสแควร์สัมพัทธ์ เท่ากับ 1.122 สอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ ค่าดัชนีวัดระดับ
ความสอดคล้อง มีค่า 0.980 ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้องเปรียบเทียบ (CFI) มีค่า 0.998 ผลสอดคล้องกับข้อมูล 
เชิงประจักษ์ ค่าความคลาดเคลื่อนในการประมาณค่าพารามิเตอร์ (RMSEA) มีค่า 0.020 และ 2) พบว่า ผลจากการวิเคราะห์
ค่าเฉลี่ยและค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐานในการสร้างองค์ความรู้ผลิตภัณฑ์จากสีดอกไม้ที่เหลือทิ้งด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง 
(Virtual Reality) โดยรวมอยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ย 4.35 ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.77 ซึ่งอยู่ในระดับมาก 
 
คำสำคัญ: โมเดลสมการโครงสร้าง, โลกเสมือนจริง, ปัจจัย 
 
Abstract  
 The objectives of the study are as follows. 1) analyze the Structural Equation Modeling of factors 
affecting the DISCARDED FLOWERS. 2) To create knowledge of waste flower color products using virtual 
reality technology by quantitative and qualitative research methods. Based on interviews with five experts, 
the index of item-objective congruence (IOC) was created in 12 observable variables besides a purposive 
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sample of 320 people. The results showed the following. 1) The model was consistent with the empirical 
data, and statistically significant at.01; The chi-square value is 38.142, and the relative chi-square value is 
1.122, consistent with the empirical data. Goodness of Fit Index: GFI value is 0.980, and the Comparative 
Consistency Index (CFI) value is 0.998, which is consistent with empirical data. Root mean square error of 
approximation: RMSEA is 0.020. 2) It was found that the results of the mean analysis and standard deviation 
in the knowledge creation of color of the DISCARDED flowers products using virtual reality technology overall 
were very high, with an average of 4.35 and a standard deviation of 0.77, which is very high. 
 
Keywords: Structural Equation Modeling, virtual reality, factor, DISCARDED FLOWERS 
 
บทนำ  
 ปัจจุบันปัญหาขยะดอกไม้ถือได้ว่าเป็นสิ่งสำคัญต่อกระบวนการการกำจัดแนวทางปฏิบัติที่ยั่งยืน และการมีส่วนร่วม
ของชุมชนสามารถลดผลกระทบต่อสิ ่งแวดล้อมที ่เกี ่ยวข้องกับขยะดอกไม้ ที ่พบเห็นจากการซื ้อขายกันในตลาดดอกไม้  
ด้วยความสวยงามของดอกไม้แต่ละชนิดที่มีความแตกต่างกันของรูปทรง สีสัน ที่นิยมนำมาใช้การจัดดอกไม้ หรือตกแต่ง  
จากสำรวจทางเลือกการรีไซเคิลดอกไม้ รวมถึงการสกัดสีย้อมธรรมชาติสำหรับอุตสาหกรรมสิ่งทอหรือการใช้งานเชิงสร้างสรรค์
รูปแบบของศิลปะและเทคโนโลยีแบบผสมผสานบนสื่อดิจิทัลอื ่นๆทางวัฒนธรรมซึ่งดอกไม้ที ่ซื ้อขายกันโดยทั่วไปได้แก่  
ดอกกุหลาบ, ดอกทิวลิป, ดอกลิลลี่, ดอกคาร์เนชั่น, ดอกเบญจมาศ และดอกกล้วยไม้ที่มีหลากหลายสายพันธุ์ที่ต้องการอย่าง
มากต่อผู้บริโภค ตามระยะเวลาของดอกไม้มีการเปลี่ยนแปลงไปตามสภาพแวดล้อมของอากาศที่ เกิดขึ้น การแข่งขันเชิงธุรกิจ
จึงเป็นสิ่งที่หลีกเลี่ยงไม่ได้ธุรกิจต่าง ๆ มองเห็นช่องทางต่อการพัฒนาและนำมาใช้ประโยชน์โดยนำเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้เพื่อ
ปรับปรุงกระบวนการจัดการกับปัจจัยส่งผลกกระทบของการดำเนินงาน บทความนี้มีจุดมุ ่งหมายเพื่อให้ เห็นภาพรวมที่
ครอบคลุมของการประยุกต์ใช้แบบจำลองโมเดลสมการโครงสร้าง (SEM) ในการค้นหาปัจจัยและแนวทางสถิติต่อการใช้ SEM 
หาความสัมพันธ์ที่มีการเชื่อมโยงซับซ้อนระหว่างตัวแปรแฝงและตัวแปรสังเกตได้ต่างๆ ใช้เป็นกรอบแนวคิดในการออกแบบ
และพัฒนาผลิตภัณฑ์เสื้อผ้า หมวก รองเท้า กระเป๋า และการสร้างองค์ความรู้ผลิตภัณฑ์จากสีดอกไม้ที่เหลือทิ้งด้วยเทคโนโลยี
เสมือนจริงเป็นต้น [6] ขยะดอกไม้ที่เหลือทิ้งส่งผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมธรรมชาติที่มีความสวยงาม เช่น ดอกไม้ ซึ่งนำมาขาย
ในตลาดชุมชนเมืองใหญ่ที่ส่งผลต่อรากฐานเศรษฐกิจอย่างต่อเนื่อง  ดังนั้นกล่าวได้ว่า ดอกไม้ ก็เป็นสิ่งที่ มีความสวยงามของ
เศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์อีกหนึ่งมิติเช่นกัน การนำมาประยุกต์ใช้ในการนำเสนอต่อยอดดอกไม้ที่ถูกทิ้งจึงเป็นสิ่งที่น่าสนใจมาก
ยิ่งขึ้น ด้วยเงื่อนไขภายใต้เวลาที่กำหนดของธรรมชาติ ดอกไมท้ี่เหลือทิ้งบางชนิดเกิดการเน่าเสียและมีที่ไม่พึ่งประสงค์ ไม่สดชื่น
สวยงามต่อสายตาผู้ที่มาซื้อในตลาด ทำให้ผู้ขายดอกไม้ต้องเหลือทิ้งไว้ในแต่ละวันซึ่งเป็นที่น่าเสียดายเกิดผลกระทบของขยะ
ดอกไม้ในชุมชนตลาดดอกไม้เป็นจำนวนมาก และยังส่งผลให้ธุรกิจเริ่มเปลี่ยนแปลงไปสู่การพัฒนาในรูปแบบใหม่ๆ โดยนำ
เทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกต์ใช้ในทุกมิติต่อการแข่งขันเพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด และยั่งยืนต่อไป  
 จากประเด็นปัญหาดังกล่าวผู้วิจัยจึงได้ทำการศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมในรายละเอียดของปัจจัยที่ส่งผลกระทบต่อดอกไม้
ที่เหลือทิ้ง โดยการค้นคว้าข้อมูลจากเอกสารที่เกี่ยวข้องในประเทศและต่างประเทศ ร่วมทั้งสภาพแวดล้อมจริงตามตลาดดอกไม้
ในชุมชนและเมืองใหญ่มาสร้างองค์ความรู้ ต่อการเรียนรู้ในโลกเสมือนจริงโดยสร้างแรงบรรดาลใจให้มีความสนใจในธรรมชาติ
ต่อแนวคิดการพัฒนารูปแบบใหม่ๆ ให้เกิดความน่าสนใจและมีความสวยงามมากยิ่งขึ้น [10-11] 
 การวิจัยครั้งนี้ จึงใช้เทคโนโลยสีารสนเทศทำการสนับสนุนแนวความคิดให้สอดคล้องกับสถานการณ์ เช่น ประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีมาทำการเก็บข้อมูล เพื ่อการวิเคราะห์ผลกระทบปัจจัยในตัวแปรต่าง ๆ ที ่เกิดผลกระทบในการลดต้นทุน  
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เพิ่มคุณภาพของสินค้า หรือเพิ่มมูลค่าด้วยการแปรรูป ตลอดการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ในโลกเสมือน และการสร้างองค์ความรู้
ให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการศึกษา 
 จากข้อมูลที่กล่าวมาผู้วิจัยมีความสนใจที่จะศึกษาค้นคว้าในข้อมูลที่มีความเกี่ยวข้องต่อการวิเคราะห์โมเดลสมการ
โครงสร้างที่ส่งผลกระทบต่อดอกไม้ที่เหลือทิ้งด้วยในโลกเสมือนจริง และที่มีการเชื่อมโยงของตัวแปรความสัมพันธ์ให้เกิด
ประโยชน์ของการพัฒนาด้วยเช่นกัน  
 
1. วัตถุประสงค์การวิจัย 

1.1 เพื่อวิเคราะห์โมเดลสมการโครงสร้างของปัจจัยที่ส่งผลต่อดอกไม้ที่เหลือทิ้ง 
1.2 เพื่อการสร้างองค์ความรู้ผลิตภัณฑ์จากสีดอกไม้ที่เหลือทิ้งด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง (Virtual Reality) 

 
2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 2.1 ทฤษฎโีมเดลสมการโครงสร้าง (Structural Equation Modeling, SEM) 

จากการศึกษาของ Hikmah, Z., Wijayanto, H., & Aidi, M. N. [1] กล่าวถึงความท้าทายที่ผู้ให้บริการเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื ่อสาร ( ICT) เผชิญในบริบทของการปฏิวัติดิจิทัลและแนวทางปฏิบัติทางการตลาดที่กำลังพัฒนา  
โดยมีการจำลองสมการโครงสร้างสำหรับการวิเคราะห์ประสิทธิภาพการตลาดในอุตสาหกรรม ICT ของอินโดนีเซียที่มีการเก็บ
รวบรวมข้อมูลปฐมภูมิ ด้วยการใช้แบบสอบถามออฟไลน์และออนไลน์จากผู้เชี่ยวชาญจำนวน 300 คน นำมาเปรียบเทียบ
ระหว่างวิธีการสร้างแบบจำลองสมการโครงสร้างตามความแปรปรวนร่วม (CB-SEM) และวิธีการสร้างแบบจำลองสมการ
โครงสร้างน ้อยท ี ่ส ุดบางส ่วน (PLS-SEM) ซึ ่ ง เผยให ้ เห ็นว ่า PLS-SEM เป ็นแบบจำลองท ี ่ เหมาะสม ผลล ัพธ ์ท ี ่ ได้   
Digital Operational Excellence ทำหน้าที ่เป็นสื ่อกลางในการขยายผลกระทบของการจัดการประสบการณ์ลูกค้าต่อ
ประสิทธิภาพการตลาด ในขณะที่นวัตกรรมธุรกิจดิจิทัลไม่ได้มีอิทธิพลต่อความสัมพันธ์นี้อย่างมีนัยสำคัญ ทำให้ทราบถึง  
การวิจัยนี้มีส่วนช่วยในการสร้างแบบจำลอง SEM ที่เหนือกว่าสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในอินโดนีเซีย 

2.2 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
Hashem, I. A. T., Yaqoob, I. ด้วยเทคโนโลยีการควบคุมข้อมูลขนาดใหญ่อย่างมีประสิทธิภาพจำเป็นต้องมี  

การ บูรณาการเทคโนโลยีขั้นสูงและการนำเทคนิคที่เป็นนวัตกรรมในการนำไปใช้ การบูรณาการนี้ จึงจำเป็นสำหรับการดึง
ข้อมูลเชิงลึกที่มีความหมายจากชุดข้อมูลที่มีความหลากหลาย ซับซ้อน และกว้างขวาง การทำงานร่วมกันของเทคโนโลยีข้อมูล
ขนาดใหญ่และวิธีการวิเคราะห์ที่ล้ำสมัยช่วยให้อุตสาหกรรมการเกษตรสามารถตัดสินใจได้อย่างชาญฉลาด เพิ่มประสิทธิภาพ
การจัดสรรทรัพยากร และเพิ่มผลผลิตโดยรวม [2]  

Mahmud, M. S., Huang, J. Z., Salloum, S., Emara, T. Z., & Sadatdiynov, K. [3] ทำให้ทราบถึงความสำคัญ
ของคลัสเตอร์คอมพิวเตอร์ของสถาปัตยกรรมที่ใช้ร่วมกันในการประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่ โดยมีวัตถุประสงค์เชิงกลยุทธ์หลัก
ของการแบ่งพาร์ติชันข้อมูลและการสุ่มตัวอย่างเพื่อปรับปรุงความเร็วในการคำนวณและความสามารถในการปรับขนาดใน  
การประมวลผลคลัสเตอร์ โดยนำเสนอการสำรวจวิธีการและเทคนิคที่เกี่ยวข้องกับกลยุทธ์ กรอบแนวคิด Big Data ที่สำคัญบน 
คลัสเตอร์ Hadoop จากการสำรวจรูปแบบการแบ่งพาร์ติชันแนวนอนแบบคลาสสิก และแนะนำแนวทางใหม่ๆ เช่น  
โมเดลแบบกระจาย Random Sample Partition (RSP) พร้อมด้วยวิธีการสุ่มตัวอย่างข้อมูลต่างๆ ประสิทธิภาพของการสุ่ม
ตัวอย่างในระดับบล็อกได้รับการขีดเส้นใต้เมื่อเปรียบเทียบกับการสุ่มตัวอย่างระดับบันทึกสำหรับข้อมูลที่กระจาย ข้อความ
ดังกล่าวเน้นย้ำถึงความจำเป็นในการพิจารณาการแบ่งพาร์ติชันข้อมูลและการสุ่มตัวอย่างร่ วมกันเพื่อสร้างกรอบแนวคิด 
การประมวลผลคลัสเตอร์ท่ีเชื่อถือได้ ซึ่งตอบสนองทั้งด้านการคำนวณและทางสถิติอีกด้วย 
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รูปภาพท่ี 1 การแบ่งชุดข้อมูล 
Spark Resilient Distributed Datasets (RDD) [3], [4] 

 
จากรูปภาพที่ 1 อธิบายถึงเฟรมเวิร์กการประมวลผลข้อมูลโอเพ่นซอร์สขนาดใหญ่ โดยมุ่งเน้นไปที่นามธรรมหลักของ

ชุดข้อมูลแบบกระจายแบบยืดหยุ่น (RDD) ที่ใช้สำหรับการประมวลผลข้อมูลแบบขนานในหน่วยความจำแบบกระจาย RDD  
จะถูกเน้นว่าเป็นคอลเลกชันแบบอ่านอย่างเดียว ไม่เปลี่ยนรูปแบบ และทนทานต่อข้อผิดพลาดที่กระจายไปตามโหนดในคลัส
เตอร์ บทความนี้อธิบายการดำเนินการสองประเภทที่ RDD รองรับ: การแปลง (เช่น map และ filter) ซึ่งเป็นแบบกำหนดและ
แบบง่าย และการดำเนินการ (เช่น ลด นับ และรวบรวม) เริ่มต้นการคำนวณและส่งมอบผลลัพธ์ไปยังโปรแกรมไดรเวอร์หรือ
จัดเก็บไว้ในที่จัดเก็บข้อมูลถาวร มีการอ้างอิงถึงรูปภาพที่ 2 ซึ่งแสดงภาพ RDD ที่มีป้ายกำกับ A, B, C, D, E, F และ G [3], [4] 

Hashem, I. A. T., Yaqoob, I. ด้วยเทคโนโลยีการควบคุมข้อมูลขนาดใหญ่อย่างมีประสิทธิภาพจำเป็นต้องมี  
การบูรณาการเทคโนโลยีขั้นสูงและการนำเทคนิคที่เป็นนวัตกรรมในการนำไปใช้ การบูรณาการนี้ จึงจำเป็นสำหรับการดึงข้อมูล
เชิงลึกที่มีความหมายจากชุดข้อมูลที่มีความหลากหลาย ซับซ้อน และกว้างขวาง การทำงานร่วมกันของเทคโนโลยีข้อมูลขนาด
ใหญ่และวิธีการวิเคราะห์ที่ล้ำสมัยช่วยให้อุตสาหกรรมการเกษตรสามารถตัดสินใจได้อย่างชาญฉลาด เพิ่มประสิทธิภาพ  
การจัดสรรทรัพยากร และเพิ่มผลผลิตโดยรวม [2] 

จากการศ ึกษาของ Aljumaie, M., Chi Nguyen, H., Chu, N. H. ได ้ทำการสำรวจการใช ้ งาน Metaverse  
ที่มีศักยภาพในด้านต่างๆ เช่น ความบันเทิง สำนักงานโลกเสมือน การศึกษา การดูแลสุขภาพ ยานพาหนะอัตโนมัติ และ  
การท่องเที่ยวเสมือนจริง ในอุตสาหกรรมบันเทิง สำหรับการนำ Metaverse ไปใช้ นั้นอธิบายได้ว่าเป็นการนำเสนอการบูรณา
การของโลกเสมือนจริง สามารถทำให้ผู้ใช้สามารถสร้างสรรค์ความเป็นไปได้ที่ไร้ขีดจำกัด การจัดการบัญชีใน Metaverse 
ได้รับการเน้นว่าตรงไปตรงมามากกว่าเมื ่อเปรียบเทียบกับวิธีการแบบเดิม บทความนี้ให้ตัวอย่างกิจกรรมความบันเทิง  
ใน Metaverse ซึ่งนำเสนอความคล่องตัวและประสบการณ์ที่ดื่มด่ำที่สามารถนำเสนอได้ นอกจากนี้ ยังได้กล่าวถึงบทบาทของ
ความเป็นจริงเสมือนและเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมในการสร้างประสบการณ์การทำงานที่ราบรื่นสำหรับผู้ใช้ Metaverse 
ทำให้พวกเขาสามารถทำงานได้จากทุกที ่ด ้วยรวมถึงทางด้านการศึกษาที ่มีความสำคัญของการปรับใช้ในอีเลิร ์นนิง  
เพื่อการเรียนรู้ โดยนำเสนอห้องปฏิบัติการเป็นสภาพแวดล้อมเสมือนจริงที่มีแนวโน้มตามวัตถุประสงค์ทางการศึกษา ยังได้รับ
การเสนอแนะให้เป็นแพลตฟอร์มสำหรับการทดสอบยานยนต์ไร้คนขับ โดยนำเสนอสภาพแวดล้อมเสมือนจริงที่มีการควบคุม
และสมจริงสำหรับการทดลองที่มีความหลากหลายและการเปลี่ยนแปลงของ Metaverse ภาคส่วนต่างๆ ในอนาคต [4] 
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Al-Ghaili การวิจัยนี้ได้กล่าวถึง "Metaverse ที่ได้กำหนดสภาพแวดล้อมโลกเสมือนอยู่ร่วมกันที่เป็นผลิตภัณฑ์ของ
เทคโนโลยีที่กำลังพัฒนา โดยใช้แอปพลิเคชันช่วยในการลดต้นทุนการขนส่งและอนุญาตให้เข้าร่วมได้ไม่จำกัด เพื่อให้นักวิจัยได้ทำ
การทดสอบศักยภาพด้านการศึกษา กิจกรรม และชั้นเรียน ในการเข้าสู่ Metaverse โดยใช้อุปกรณ์ เช่น เซ็นเซอร์ แว่นตาอัจฉริยะ 
และชุดหูฟัง ในการสนับสนุน ทำให้ทราบถึงผลการพัฒนาที่มีความเกี่ยวข้องมิติต่างๆ นำไปสู่แนวโน้มการพัฒนาต่อไป [5], [14] 

จากที่กล่าวมาทำให้ผู ้วิจัยทราบถึงกระบวนการและเทคนิคการจำลองสมการโครงสร้างในตัวแปรที่สังเกตได้  
นำมารวบรวมข้อมูลขนาดใหญ่ประยุกต์ใช้ในเทคนิคที่เกี่ยวข้องในการวิจัยให้เกิดความแม่นยำถูกต้องได้รวดเร็วมากยิ่งขึ้น  
ยังทำให้ทราบถึงรูปแบบของการสร้างสภาพแวดล้อมเสมือนจริงเพื่อทำการทดสอบในการเรียนรู้และพัฒนาต่อทางด้าน
การศึกษาอีกด้วย [1], [3], [6], [5] 

Sohaib, O., Hussain. [6] ได้ทำการศึกษาวิธีการสร้างแบบจำลองสมการโครงสร้าง (SEM) และวิธีโครงข่ายประสาท
เทียม (ANN) เพื่อทำการตรวจสอบการยอมรับเทคโนโลยีใหม่ ๆ โดยเน้นที่การใช้สกุลเงินดิจิทัล วัตถุประสงค์เพื่อประเมิน
ความสัมพันธ์ระหว่างความพร้อมทางเทคโนโลยีและการยอมรับเทคโนโลยีที่เกิดขึ้นใหม่ ด้วยเทคนิควิธีการสองขั้นตอน  
โดยใช้ Partial Least Squares-SEM และ ANN ในการเพิ่มความแม่นยำ ทำให้เห็นถึงความสัมพันธ์ที่ซับซ้อน จากนั้นมาทำ
การวิเคราะห์แผนที่ความสำคัญประสิทธิภาพ ( IPMA) ของแต่ละปัจจัย ผลลัพธ์ที่ได้ทำให้ทราบถึงปัจจัยการยอมรับสกุลเงิน
ดิจิทัลได้มากยิ่งขึ้น ต่อแนวทางแบบผสมผสาน ในกรอบการวิเคราะห์ที่มีประสิทธิภาพสำหรับนักวิจัยมากขึ้น 

Roth, D., & Latoschik, M. E. [7] ได้ทำการศึกษาพบว่าจากการใช้เครื่องมือที่ได้ทำการตรวจสอบเพื่อวัดลักษณะ
ผ ู ้ ใช ้ ในแอปพล ิ เคช ันความเป ็นจร ิ ง เสม ือน ( VR) ท ี ่ทำการพ ัฒนา Virtual Embodiment Questionnaire (VEQ)  
ผ่านการทบทวนวรรณกรรม และยืนยันความน่าเชื่อถือ ผลลัพธ์ที่ได้ผ่านการวิเคราะห์ปัจจัยเชิงยืนยัน (CFA) ในการทดลอง  
3 ครั้ง (N = 196) การวิเคราะห์ระบุปัจจัยสามประการ ความเป็นเจ้าของร่างกายเสมือน และการรับรู้การเปลี่ยนแปลงใน  
โครงร่างร่างกาย จากการศึกษาครั้งที่สี่ (N = 22) ตรวจสอบ VEQ โดยคำนึงถึงความหน่วงและความกระวนกระวายใจใน 
การจำลอง  VEQ  โดยวิธีการที่เชื่อถือได้สำหรับในการประเมินศูนย์รวมเสมือนในสถานการณ์ VR  

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องทำให้ผู้วิจัยได้ทราบถึงเทคนิคและกระบวนการทุกมิติที่มีความสัมพันธ์
ในปัจจัยต่อการนำมาพัฒนาในโลกเสมือนจริงทางด้านเทคนิคกระบวนการที่ทำให้เกิดความรวดเร็วถูกต้องและมีคุณภาพได้มาก
ยิ่งขึ้นต่อไป [1-15] 
 

3. วิธีดำเนินการวิจัย 
 3.1 เครื่องมือการวิจัย  
 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) และการวิจัยเชิงปริมาณ (Quantitative Research) 
จากการส ัมภาษณ์ผ ู ้ เช ี ่ยวชาญ 5 ท ่าน เพ ื ่อนำมาสร ้างเคร ื ่องม ือ ( Index of Item-objective Congruence : IOC)   
โดยทำการวิเคราะห์ในปัจจัยที่มีความเกี่ยวข้องกับตัวแปรแฝงและตัวแปรสังเกตได้ ด้วยวิธีการทางสถิติมาทำการวิเคราะห์  
ซึ่งได้ทำการศึกษาตัวแปรที่เกี่ยวข้องทั้งหมดประกอบด้วย ตัวแปรแฝงและตัวแปรสังเกตโดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
  3.1.1 ผู ้ว ิจัยใช้เครื ่องมือโดยหาคุณภาพของแบบสอบถามด้วยการหาค่าความเที ่ยงตรง ( Validity)  
โดยส่งให้ผู้เชี่ยวชาญ ที่มีความรู้โดยตรงจำนวน 5 ท่าน โดยใช้เทคนิค Item Objective Congruence (IOC) โดยข้อคำถาม 
มีค่า IOC มากกว่า 0.5 และทุกข้อนำมาทดสอบความเชื ่อถือได้ (Reliability) โดยทดลองใช้ (Try-out) กับกลุ ่มที ่มี 
ลักษณะคล้ายคลึงกับกลุ่มตัวอย่าง จำนวน 30 คน เพื่อตรวจสอบสัมประสิทธิ์แอลฟ่าของครอนบาค (Conbach’s Alpha 

Coefficient–α coefficient) ซึ่งค่าสัมประสิทธิ์ของความเชื่อมั่นที่คำนวณมากกว่า 0.7 แสดงได้ว่าเครื่องมือแบบสอบถาม 
มีความน่าเชื่อถือ 
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 3.2 กลุ่มเป้าหมาย 
  3.2.1 ประชากรที่ทำการศึกษาการวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ ได้แก่กลุ่มผู้เชี่ยวชาญจำนวน 5 ท่าน 
และกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจงจำนวน 320 คน โดยผู้วิจัยใช้เกณฑ์สำหรับการเลือกตัวอย่างในการวิเคราะห์โมเดลสมการ  
เชิงโครงสร้าง (SEM) 
 3.3 ขั้นตอนการดำเนินการวิจัย 
  ในการวิจัยครั้งนี้มีขั้นตอนในการดำเนินการวิจัย 6 ขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
  3.3.1 ขั้นตอนการศึกษาข้อมูล 

ขั้นตอนนี้ ผู้วิจัยดำเนินการศึกษาข้อมูลทั้งในประเทศและต่างประเทศ 
  3.3.2 ขั้นตอนการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับดอกไม้ที่เหลือทิ้งในหลากหลายชนิดสถานที่ในตลาดดอกไม้
ชุมชนในเมือง นำมาสร้างเครื่องมือ (Index of Item-objective Congruence : IOC) โดยใช้แบบสอบถาม กลุ่มตัวอย่างแบบ
เจาะจงจำนวน 320 คน ในการเก็บรวบรวมข้อมูลดังรูปภาพที่ 2 และ 3 

รูปภาพท่ี 2 ดอกไม้ในตลาด A, B และ C สถานที่ในตลาดดอกไม้เพื่อนำมาใช้ในการวิเคราะห์ 
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รูปภาพท่ี 3 สถานที่ในตลาดดอกไม้ [8] 
 
  3.3.3 ขั้นตอนการวิเคราะห์ข้อมูล 

ข้อมูลจากแบบสอบถามนำมาวิเคราะห์ค่ามัชฌิมเลขคณิต ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  แล้วนำมา
เสนอในรูปตารางประกอบความเรียงโดยกำหนดระดับและความสำคัญและความคิดเห็นเกี่ยวกับปัจจัยที่ส่งผลต่อโมเดลสมการ
โครงสร้างดอกไม้ที่เหลือทิ้งด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง โดยการวัดคะแนนตามแบบมาตราวัดของลิเคิร์ท (Likert Scale) เรียกว่า
วิธีการประเมินแบบรวมค่า (Method of Summated Rating) (best 1981: 179-187), (สุมิตรา ศรีสุชาติ, 2550) โดยมีเกณฑ์
การให้คะแนน 5 ระดับดังนี้ 

ระดับความสำคัญ คะแนน 
น้อยที่สุด 1 

น้อย  2 
ปานกลาง  3 

มาก 4 
มากที่สุด 5 

 
เมื่อได้ค่าเฉลี่ยแล้วจากนั้น ผู้วิจัยจึงนำมาแปลความหมายโดยอธิบายเกณฑ์การแปลความหมาย 

เพื่อจัดระดับค่าเฉลี่ย ในช่วงคะแนนดังต่อไปนี้ (best 1981: 179-187), (best 1981: 179-187) 
ระดับความสำคัญ คะแนนเฉลี่ย 

น้อยที่สุด 1.00 – 1.49 
น้อย  1.50 – 2.49 

ปานกลาง  2.50 – 3.49 
มาก 3.50 – 4.49 

มากที่สุด 4.50 – 5.00 
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ในขั้นตอนนี้ ผู้วิจัยได้นำข้อมูลที่ได้จากแบบสอบถาม จำนวนทั้งหมดมาทำการวิเคราะห์โมเดล
สมการเชิงโครงสร้าง (Structural Equation Modeling: SEM) ด้วยโปรแกรม AMOS ในตัวแปรแฝงและตัวแปรสังเกตได้
จากนั้นนำมาสร้างองค์ความรู้ห้องเรียนด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง (Virtual Reality)  
  3.3.4 ขั้นตอนการออกแบบ 

ในขั้นตอนนี้ ผู้วิจัยได้ทำการผลวิเคราะห์โมเดลสมการเชิงโครงสร้าง (Structural Equation 
Modeling: SEM) ใช้เป็นแนวทางการออกแบบห้องเรียนด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง (Virtual Reality)   
  3.3.5 ขั้นตอนการประเมิน 

จากการวิจัยได้ออกแบบห้องเรียนด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง (Virtual Reality) ในขั ้นตอน 
ที ่3, 4 เรียบร้อย ผู้วิจัยนำผลของการออกแบบห้องเรียนด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง (Virtual Reality) ไปทำการประเมิน 
 
4. สถิติที่ใช้ในการวิจัย  

ในขั้นตอนแรกผู้วิจัยวิเคราะห์ตัวแปรที่เกี่ยวข้องกับภูมิหลังของกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งผู้วิจัยได้แบ่งการวิเคราะห์ข้อมูล
ออกเป็นการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพและการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ โดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป SPSS (Statistical 
Package for the Social Science for Windows) ในการวิเคราะห์ข้อมูล เนื่องจากโปรแกรม SPSS สามารถการวิเคราะห์
ข้อมูลด้วยเทคนิคทางสถิติได้อย่างแม่นยำ อีกทั้งยังสามารถการจัดการกับข้อมูลและผลลัพธ์ ในรูปของตารางและกราฟได้อีก
ด้วย ทำให้สามารถอ่านค่าการวิเคราะห์ข้อมูลได้ง่ายขึ้น จากนั้นนําข้อมูลที่ได้จ ากการรวบรวมและตรวจสอบความถูกต้อง
เรียบร้อยแล้วมาวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติด้วยโปรแกรม AMOS (Analysis of Moment Structures) ซึ ่งเป็นโปรแกรม
สำเร็จรูปที่ช่วยในการสร้างโมเดลสมมติฐาน 
 
5. ผลการวิจัย  
 5.1 ผลการวิเคราะห ์
 ผลการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย และค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของแบบสอบถาม ปัจจัยที่ส่งผลต่อสมการเชิงโครงสร้าง
ดอกไม้ที่เหลือทิ้งโดยใช้การจำลองเทคโนโลยีเสมือนจริง 

 ตารางท่ี 1 แสดงผลปัจจัยที่ส่งผลต่อสมการเชิงโครงสร้างดอกไม้ที่เหลือทิ้งโดยใช้การจำลองเทคโนโลยีเสมือนจริง 
ปัจจัยที่ส่งผลต่อดอกไม้ที่เหลือทิ้ง 𝐱̅ S.D. แปลความ 

1. สีของดอกไม้ 4.45 0.70 มาก 
2. ความพร้อมในตลาดดอกไม้ 4.42 0.69 มาก 
3. ประเภทดอกไม้ 4.41 0.70 มาก 
4. ราคาดอกไม้ 4.46 0.65 มาก 
5. คุณลักษณะของดอกไม้ 4.35 0.77 มาก 
6. รูปทรงของดอกไม้ 4.36 0.73 มาก 
7. ขนาดดอกไม้ 4.45 0.68 มาก 
8. ปริมาณดอกไม้ 4.11 1.10 มาก 
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การสร้างองค์ความรู้ผลิตภัณฑ์จากสีดอกไม้ที่เหลือทิ้งด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง (Virtual Reality) 
การจำลองสภาพแวดล้อมจริง 𝐱̅ S.D. แปลความ 

9. โลกเสมือนจริง (Virtual reality) 4.45 0.70 มาก 
10. การสร้างองค์ความรู้ 4..42 0.69 มาก 
11. ความเหมาะสม 4.41 0.70 มาก 
12. การออกแบบ 4.46 0.65 มาก 

ค่าเฉลี่ย 4.35 0.77 มาก 
 

 จากตารางที่ 1 สรุปได้ว่ามีปัจจัยที่ส่งผลต่อโมเดลสมการเชิงโครงสร้างดอกไม้ที่เหลือทิ้งด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง ใน 
12 ตัวแปรที่สังเกตุได้ โดยรวมอยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ย 4.35 และค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.77 [8] 
 

 5.1 ผลการวิเคราะห์โมเดลสมการโครงสร้าง [9] 
 ผู้วิจัยได้ทำการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันด้วยโปรแกรม AMOS เพื่อใช้ในการตรวจสอบความเที่ยงตรงและ
ตรวจสอบความสอดคล้องกลมกลืนของโมเดลแต่ละองค์ประกอบโครงสร้างซึ่งเป็นการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ตัวแปรแฝง 2 ตัว
แปรและตัวแปรสังเกตได้ 12 ตัวแปร ผู้วิจัยได้ทำการวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันด้วยโปรแกรม AMOS จากกลุ่มตัวอย่าง
ทั้งหมดจำนวน 320 คน ซึ่งสามารถวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันได้ดังรูปภาพที่ 4 

รูปภาพท่ี 4 ผลการวิเคราะหโ์มเดลสมการโครงสร้าง 
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จากรูปภาพที่ 4 อธิบายผลการวิจัยพบว่า โมเดลมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ โมเดลมีนัยสำคัญทางสถิติที่ 

0.01 ค่าไคสแควร์ ( 2 ) มีค่าเท่ากับ 38.142 ค่าไคสแควร์สัมพัทธ์ ( 2 / df ) มีค่าเท่ากับ 1.122 (เกณฑ์ที่กำหนด
2 / df  < 3) ค่าองศาอิสระ ( df ) เท่ากับ 34 สอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้อง (GFI)  

มีค่า 0.980 ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้องเปรียบเทียบ (CFI) มีค่า 0.998 (เกณฑ์ที ่กำหนด GFI, AGFI, CFI > 0.90)  
ผลสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ ค่าความคลาดเคลื่อนในการประมาณค่าพารามิเตอร์ (RMSEA) มีค่า 0.020 (เกณฑ์ที่
กำหนด RMSEA < 0.05 ) ค่าดัชนีวัดค่าเฉลี่ยส่วนที่เหลือ จากการเปรียบเทียบขนาดของความแปรปรวนและความแปรปรวน
ร่วมระหว่างตัวแปรของประชากร (RMR) มีค่า 0.008 (เกณฑ์ที่กำหนด RMR < 0.08 ) ทำให้ทราบในปัจจัยที่มีความสำคัญ 
ในดอกไม้ที่เหลือทิ้ง (Factors)  เรียงจากมากไปน้อย ได้แก่ ความพร้อมในตลาดดอกไม้ (SF) มีค่าสัมประสิทธิ์ของอิทธิพล
เท่ากับ 0.93 ราคาดอกไม้ (ABF) มีค่าสัมประสิทธิ์ของอิทธิพลเท่ากับ 0.76  และประเภทดอกไม้ (FF) มีค่าสัมประสิทธิ์ 
ของอิทธิพลเท่ากับ 0.63 

 
ตารางท่ี 2 แสดงค่าความสอดคล้องของโมเดลการวัด 

ค่าดัชนี เกณฑ์ ค่าสถิต ผลการพิจารณา 
ระดับนัยสำคัญทางสถิติ (p-value) ≥0.05 .287 ผ่านเกณฑ์ 

ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้องกลมกลืน  
(Goodness of Fit Index: GFI) 

≥.95 .980 ผ่านเกณฑ์ 

ค่าดัชนีวัดความสอดคล้องกลมกลืนเชิงสัมพัทธ์  
(Comparative Fit Index: CFI) 

≥.95 .998 ผ่านเกณฑ์ 

ค่าดัชนีรากที่สองของค่าเฉลี่ยความคลาดเคลื่อนโดยประมาณ  
(Root Mean Square Error of Approximation: RMSEA) 

≤.05 .020 ผ่านเกณฑ์ 

 

 จากตารางที่ 2 สรุปได้ว่าระดับนัยสำคัญทางสถิติ (p) มีค่าสถิต .287 ซึ่งมากกว่าเกณฑ์กำหนดไว้จึงพิจารณาได้ว่า
ผ่านเกณฑ์มาตรฐาน ค่าดัชนีวัดระดับความสอดคล้องกลมกลืน (GFI) มีค่าสถิต .980 มากกว่าเกณฑ์ที่กำหนดแสดงให้เห็นว่า
โมเดลมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ ส่วนค่าดัชนีวัดความสอดคล้องกลมกลืนเชิงสัมพัทธ์ ( CFI) มีค่าสถิต .998 
มากกว่าเกณฑ์กำหนดไว้แสดงให้เห็นว่าโมเดลมีความสอดคล้องดี และค่าดัชนีรากที่สองของค่าเฉลี่ยความคลาดเคลื่อน
โดยประมาณ (RMSEA) มีค่าสถิต .020 น้อยกว่า .05 แสดงให้เห็นว่าโมเดลมีความสอดคล้องดีมาก 

 
 5.2 ผลลัพธจ์ากการสร้างองค์ความรู้ผลิตภัณฑ์จากสดีอกไม้ที่เหลือทิ้งด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง (Virtual Reality) 

ผู้วิจัยได้นำผลวิเคราะห์โมเดลสมการเชิงโครงสร้าง (Structural Equation Modeling: SEM) ใช้เป็นแนวทางการ
ออกแบบห้องเรียนด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง (Virtual Reality) บนระบบออนไลน์ต่อกระบวนใช้สีจากดอกไม้ที่เหลืองทิ้ง  
[8]ได้แก่ นำมาใช้กับโมเดลต้นแบบต่อการการเรียนรู้ดังรูปภาพที่ 5 และรูปภาพที่ 6 

 
 



52 
 

 
 

JOURNAL OF SCIENCE AND TECHNOLOGY, SOUTHEAST BANGKOK UNIVERSITY 
VOL.4 NO.1 (January-June 2024) 
 

รูปภาพท่ี 5 ผลการวิเคราะห์แบบจำลองเทคโนโลยีเสมือนจริง (Virtual Reality 1) 
 

รูปภาพท่ี 6 ผลการวิเคราะห์แบบจำลองเทคโนโลยีเสมือนจริง (Virtual Reality 2) 
 
  จากรูปภาพที่ 4 อธิบายผลการวิจัยพบว่าเทคโนโลยีเสมือนจริง (Virtual Reality)  ด้วยสีของดอกไม้ที ่เหลือทิ้ง 
มาทำการสร้างโมเดลจำลองต้นแบบสู่การเรียนรู้ให้เกิดความหน้าสนใจ ผลที่ได้จากการวิเคราะห์ค่าเฉลี่ยและค่าความเบี่ยงเบน
มาตรฐาน โดยรวมมคี่าเฉลี่ย 4.40 ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.78 ซึ่งอยู่ในระดับมาก 
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6. อภิปรายผลการวิจัย 
 งานวิจัยนี้เป็นการศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อดอกไม้ที่เหลือทิ้ง (Structural Equation Model: SEM) โดยใช้การจำลอง
เทคโนโลยีเสมือนจริง [10-15] เพื่อวิเคราะห์สมการโครงสร้างของปัจจัยที่ส่งผลต่อดอกไม้ที่เหลือทิ้ง และการสร้างองค์ความรู้
ผลิตภัณฑ์จากสีดอกไม้ที ่ เหลือทิ ้งด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง (Virtual Reality) [8] ใช้แบบสอบถามจำนวน 320 ชุด 
ในการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรม AMOS ได้สรุปดังนี้ ตัวแปรแฝง 2 ตัวแปร และตัวแปรสังเกตได้ 12 ตัวแปร 
 
7. ข้อเสนอแนะ 
 7.1 ข้อเสนอแนะงานวิจัยในครั้งนี้ 

7.1.1 จากดอกไม้ที่เหลือทิ้งด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง ยังพบว่า การนำเอาเศษขยะในตลาดดอกไม้ที่มี
ความแตกต่าง ๆ กันในรูปทรง ที่จะนำมาประกอบกันทางกระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์ได้มากยิ่งขึ้น หรือการพัฒนา รูปแบบ
ใหม่ เพื่อนำไปประยุกต์ใช้ในเทคโนโลยีให้มีความเหมาะสมที่มีคุณค่าได้อีกในมิติที่น่าสนใจ 
 7.2 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
  7.2.1 ควรศึกษาต่อยอดพัฒนาความเป็นไปได้ในการลงทุนที่เกี ่ยวข้องกับด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง 
(Virtual Reality) การพัฒนาการเรียนรู้ การซื้อขายในจักรวาลนฤมิต (Metaverse) 
  7.2.2 ควรจัดอบรมปรับใช้ในภาคธุรกิจเปิดช่องทางใหม่ให้กับบริษัทเอกชน หรือวิสาหกิจขนาดกลาง และ
ขนาดย่อมให้เกิดความรู้ต่อการพัฒนาในการขยายฐานด้านธุรกิจสู่ตลาดสากลได้มากยิ่งขึ้น 
 
8. กิตติกรรมประกาศ 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้รับทุนสนับสนุนจากสำนักงานคณะกรรมการส่งเสริมวิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (สกสว.) 
(Fundamental Fund) ปีงบประมาณ พ.ศ. 2564 อันเป็นประโยชน์อย่างมากต่อการพัฒนาผลงานวิจัยได้คุณภาพและ
มาตรฐาน รวมทั้งได้รับความเมตตากรุณาอย่างยิ่งจากท่านอธิการบดี ผู้บริหาร อาจารย์เจ้าหน้าที่ทุกท่านของมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก ที่ได้ให้เวลาและโอกาสในการปรึกษาพร้อมทั้งให้คำชี้แนะอันเป็นประโยชน์อย่างมากต่อ  
การพัฒนาผลงานวิจัย ขอขอบพระคุณผู้เชี่ยวชาญ ทุกท่านที่สละเวลาในการให้ได้มาซึ่งข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อการทำวิจัย  
และกัลยาณมิตรทุกท่านที่เสียสละเวลาตอบแบบสอบถาม จนผู้วิจัยได้ข้อมูลที่สมบูรณ์เป็นอย่างสูงมา ณ โอกาสนี้ 
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