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บทคัดยอ  

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาชุดดิจิทัลคอนเทนตเพื่อประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตร

ภาคบังคับสำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรส 2) ประเมินคุณภาพชุดดิจิทัลคอนเทนต 

3) ประเมินผลการรับรูของกลุมตัวอยาง และ 4) ประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ี เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก  

1) ชุดดิจิทัลคอนเทนตเพ่ือประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรส 2) แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหาและดานสื่อการนำเสนอ 3) แบบประเมินผลการรับรู  

4) แบบประเมินความพึงพอใจ โดยกลุมตัวอยางทั้งหมด จำนวน 50 คน มาจากการเลือกแบบสุมแบบบังเอิญ จากสมาชิกท่ี

ติดตามเพจ เฟซบุกองคการนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี ที่ยินดีตอบแบบสอบถาม ซึ่งผลการวิจัย

พบวา 1) ไดพัฒนาชุดดิจิทัลคอนเทนตเพื ่อประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษา

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรส ประกอบดวยสื่อโปสเตอรอินโฟกราฟกจำนวน 5 ชิ้น และคลิปวิดิ

ทัศนจำนวน 5 คลิป หลังจากนั้นจึงนำสื่อไปใหผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพ 2) ผลประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ ผลการวิจัยพบวา  

มีผลประเมินคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก ดานสื่อการนำเสนออยูในระดับดี  3) ผลการประเมินดานการรับรู และ  

4) ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางอยูในระดับมากท่ีสุด  
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 Abstract  

  This study aimed to 1) develop a digital content set to promote the compulsory extracurricular 

activity calendar for students at King Mongkut's University of Technology Thonburi (KMUTT) on the 

Metaverse platform, 2) evaluate the quality of the developed digital content, 3) assess participants’ 

perceptions, and 4) evaluate their satisfaction. The research instruments included 1) a digital content set 

promoting the extracurricular activity calendar on the Metaverse, 2) an evaluation form for content and 

media presentation quality, 3) a perception assessment form, and 4) a satisfaction survey. The sample 

consisted of 50 individuals, selected through accidental sampling from members of the KMUTT Student 

Organization Facebook page who voluntarily agreed to participate in the study. The results indicated that: 

1) the digital content set comprised five infographic posters and five video clips designed to promote the 

activity calendar; 2) expert evaluations rated the content quality as very good and the presentation 

quality as good; 3) participants' perception levels; and 4) satisfaction levels were rated at the highest level. 

 

Keywords: Digital Content, Compulsory Extracurricular Activity Calendar, Metaverse 

 

บทนำ  

 โลกศตวรรษที่ 21 เปลี่ยนแปลงไปอยางมากในแงความกาวหนาทางเทคโนโลยีในการผลิตและการสื่อสารที่มีอยูใน

ปจจุบันเปาหมายเพื ่อตอบโจทยโลกหมุนเปลี ่ยนไป รวมถึงการพัฒนาของการสื ่อสารที ่สามารถทำงานในรูปแบบ

ปญญาประดิษฐ (Artificial Intelligence: AI) เปนการสรางคอมพิวเตอรใหสามารถคิดได มีความฉลาดท่ีมีความสามารถท่ีมาก

ขึ้น การสื่อสารบนเมตาเวิรสที่สามารถตอบโจทยความตองการเชื่อมโยงขอมูลและสรางประสบการณที่แปลกใหมใหกับการ

เรียนการสอน และเมตาเวิรสในรูปแบบโลกเสมือนจริง สืบเนื่องจากเทคโนโลยีเขามามีบทบาทมากขึ้นในชีวิตประจำวันของ

ผูคน ดังน้ัน การประชาสัมพันธในปจจุบันจึงเกิดการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาใหทันตอยุคสมัย ทำใหมีการใชเทคโนโลยีรวมกับ

การประชาสัมพันธมากยิ่งขึ้น โดยมีรูปแบบที่หลากหลาย หนึ่งในนั้นคือการประชาสัมพันธผานดิจิทัลคอนเทนต ซึ่งดิจิทัล

คอนเทนต คือ สื่อสารสนเทศที่ถูกจัดขอมูลใหอยูในรูปแบบดิจิทัล ซึ่งประกอบดวยแอนิเมชัน เกม สื่ออิเล็กทรอนิกสเพื่อการ

เรียนรู (E-Learning) คอมพิวเตอรชวยสอนท่ีสามารถดูผานคอมพิวเตอร ทีวีภาพยนตร แท็บเล็ต โทรศัพทมือถือ หรืออุปกรณ

ดิจิทัลตาง ๆ ดิจิทัลคอนเทนต สารสนเทศที่มีรูปแบบดิจิทัล โดยแสดงเนื้อหาผานสื่อดิจิทัลตาง ๆ หรือการแสดงเนื้อหาผาน

ทางอุปกรณดิจิทัลตาง ๆ เชน คอมพิวเตอร สมารตโฟน โทรทัศนดิจิทัล รวมถึงปายโฆษณาระบบดิจิทัล และโรงหนังซึ่งปจจุบัน

น้ีใชระบบดิจิทัลเปนหลัก [1]  

จากการพัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัลและอินเทอรเน็ต ทำใหเกิดการเปลี่ยนแปลงครั้งใหญในรูปแบบชีวิต การทำงาน  

และอาชีพใหม ๆ เทคโนโลยีตาง ๆ ไดเขาถึงทุกพื้นที่อยางรวดเร็ว ไมวาจะเปนประเทศที่พัฒนาแลว ประเทศกำลังพัฒนา  

หรือประเทศดอยพัฒนา เทคโนโลยีสามารถแพรกระจายไปถึงไดในเวลาอันสั้น สงผลใหเกิดการผสานระหวางโลกจริงกับโลก

เสมือน ซึ ่งยิ ่งเพิ ่มมากขึ้นในทุก ๆ วัน จนเกิดการเปลี่ยนแปลงที่ขับเคลื่อนโลกในลักษณะของจักรวาลที่ไรขอบเขต  

หรือที่เรียกวา เมตาเวิรส (Metaverse) ซึ่งเปนการเชื่อมโยงผูคนที่อยูหางไกลกันใหสามารถมารวมตัวกันในโลกเสมือนจริง

และทำกิจกรรมตาง ๆ เหมือนไดอยู ในที่เดียวกัน ในดานการศึกษา แนวคิดนี้ไดถูกนำมาใชในหลากหลายรูปแบบ เชน 

หองเรียนเสมือนจริงที่ใชสภาพแวดลอมออนไลนบนอินเทอรเน็ต ซึ่งชวยใหครูและนักเรียนสามารถพบปะ ทำกิจกรรมการ
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 เรียนรูรวมกัน สอนและสื่อสารกันได แมจะไมไดอยูในสถานที่เดียวกันก็ตาม เมื่อเมตาเวิรส คือ สื่อที่เชื่อมโลกเสมือนเขาไว

ดวยกัน โดยผูออกแบบสามารถใชเทคโนโลยีเมตาเวิรส (Metaverse) ผสานกับสื่อวีดิทัศน 360 องศา ออกแบบข้ึนเพ่ือนำไปใช

ในการสรางและบริหารจัดการโลกเสมือนจริงออนไลนในรูปแบบกราฟก 3 มิติ แทนผูเลนในการทำกิจกรรมตาง ๆ ทำใหรูสึก

เหมือนชีวิตจริงมากกวาการใชแพลตฟอรมออนไลนประเภทสื่อสังคมในยุคปจจุบัน [2] 

 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี (มจธ.) ใหความสำคัญกับกิจกรรมตาง ๆ เพ่ือการพัฒนานักศึกษาในทุก

มิติ โดยคำนึงถึงความสอดคลองกับความตองการของนักศึกษาในมหาวิทยาลัยในแตละช้ันป กิจกรรมเหลาน้ัน ไดแก กิจกรรม

พิธีการ กิจกรรมกีฬา กิจกรรมประเพณี รวมไปถึงกิจกรรมภายในชมรม เพ่ือใหนักศึกษาไดทราบถึงกิจกรรมในมหาวิทยาลัยท่ี

จะเปรียบเสมือนพื้นที่ที่เปดโอกาสใหนักศึกษาไดตัดสินใจเขารวมตามความสนใจ และความถนัดของตนเองไดไมจำกัด ดังน้ัน 

กิจกรรมภายในมหาวิทยาลัยที่นักศึกษาจะไดเขารวม เชน กิจกรรมไหวครู พิธีถวายสัตยปฏิญาณตน พิธีประดับเนคไทและ

เข็มพระมหามงกุฎ กิจกรรม Freshy Night กิจกรรมลอยกระทง กิจกรรม KMUTT GAME กิจกรรม Walking Street เปนตน 

ซึ่งกิจกรรมเหลานี้สงผลใหนักศึกษาภายในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีไดนำความถนัดความสามารถไปสราง

ผลงานตอยอด โดยมีผูรวมผลักดัน เชน อาจารย นักศึกษา และบุคลากรท่ีชวยสรางช่ือเสียง และสรางผลงานมาอยางตอเน่ือง 

จนกระทั่งมีพัฒนาการดานกิจกรรมนักศึกษาอยางตอเนื่อง ในสวนของปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับ คือ การให

นักศึกษาไดทราบถึงการสื่อสาร การประชาสัมพันธของมหาวิทยาลัยวามีขาวสารท่ีผูชมสามารถสัมผสั เขารวม แสดงความถนัด

ความสามารถ ปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับเปนสื่อในการใหความรูความเขาใจ เพื่อกระตุนความสนใจ ตอบสนอง

และเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูชมใหบรรลุเปาหมายในเรื่องนั้น ๆ มีหลากหลายรูปแบบ ในปจจุบันนักศึกษาใหความสำคัญ

กับกิจกรรมตาง ๆ มากขึ้นประกอบกับนโยบายของ มจธ. ที่มีทรานสคริปตกิจกรรม โดยนักศึกษาทุกคนในระดับปริญญาตรี

ตองมีช่ัวโมงกิจกรรมปละ 25 ช่ัวโมง จึงครบเกณฑการสำเร็จการศึกษาและไดทรานสคริปตกิจกรรมควบคูกับทรานสคริปตผล

การเรียนในหลักสูตรดวย ดังนั้น การเผยแพรประชาสัมพันธขอมูลกิจกรรมจึงเปนสิ่งสำคัญและจำเปนสำหรับนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรีมาก โดยกิจกรรมภาคบังคับสำหรับนักศึกษามีดังน้ี ภาคการศึกษาท่ี 1 กิจกรรมปฐมนิเทศ กิจกรรมไหวครู กิจกรรม

ถวายสัตยปฏิญาณ กิจกรรมประดับเนคไทและเข็มพระมหามงกุฎ สำหรับภาคการศึกษาที่ 2 ไดแก กิจกรรม Freshy GAME 

ดั้งนั ้น ปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับ จึงถือเปนพื้นที ่ที ่เปดโอกาสใหนักศึกษาทุกคนไดทราบถึงการสื่อสาร  

การประชาสัมพันธของกิจกรรมที่กำลังจะเกิดขึ้น ที่สำคัญคือทำใหนักศึกษาเกิดการรับรูและเขารวมในกิจกรรมท่ีภาคบังคับ

เพ่ือใหสำเร็จครบถวนทุกกิจกรรม [3] 

โดยเหตุท่ีดิจิทัลคอนเทนต (Digital Content) คือ สารสนเทศที่อยูในรูปแบบดิจิทัลและสามารถนำเสนอผาน

อุปกรณดิจิทัลตาง ๆ เชน คอมพิวเตอร โทรศัพทมือถือ อุปกรณสื่อสาร โทรทัศน หรือโรงภาพยนตร ซึ่งในปจจุบันเนนใชระบบ

ดิจิทัลเปนหลัก ดิจิทัลคอนเทนตมีบทบาทสำคัญในดานการศึกษาและการจัดการเรียนการสอน โดยสามารถแบงออกเปน

ประเภทหลัก ๆ ไดแก แอนิเมชัน (Animation)  เกม (Game) สื่ออิเล็กทรอนิกสเพื่อการเรียนรู (e-Learning)  คอมพิวเตอร

ชวยสอน (Computer-Assisted Instruction: CAI) เนื้อหาบนโทรศัพทมือถือ (Mobile Content) และการออกแบบเว็บ 

(Web Design)  นิยามโดยรวมของดิจิทัลคอนเทนตคือขอมูลที่ผานการประมวลผลและนำเสนอผานอุปกรณดิจิทัล รวมถึงสื่อ

สังคมออนไลน (Social Media) เพื่อตอบสนองการเรียนรูและการสื่อสารในรูปแบบที่เขาถึงไดงาย จากคุณลักษณะดังกลาว 

ดิจิทัลคอนเทนตจึงมีความเชื่อมโยงโดยตรงกับการศึกษา ครูหรือผูที่อยูในแวดวงการศึกษาในยุคดิจิทัลจำเปนตองมีความรู 

ความสามารถ และทักษะในการใชดิจิทัลคอนเทนตในกระบวนการจัดการเรียนการสอน เพื่อสงเสริมใหนักเรียนและนักศึกษา

เกิดการพัฒนารอบดาน ทั้งดานการคิดวิเคราะห การสรางสรรค และการเรียนรู ดวยตนเองในโลกยุคปจจุบันดวย [4]  

ในที่นี้คณะผูวิจัยไดออกแบบและพัฒนาดิจิทัลคอนเทนตในรูปแบบโปสเตอรอินโฟกราฟกและคลิปวิดีทัศนเพื ่อสามารถ

นำเสนอโดยผสานการนำเสนอดวยเทคโนโลยีเมตาเวิรส ท้ังน้ี เพ่ือใหเหมาะสมกับการรับชมเน้ือหาบนโทรศัพทมือถือ 
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 ท้ังน้ีการประชาสัมพันธท่ีมีประสิทธิภาพเปนปจจัยสำคัญในการสรางภาพลักษณและความสัมพันธท่ีดีระหวางองคกร

และผูบริโภคในยุคดิจิทัล สำหรับองคกรสมัยใหม การประชาสัมพันธที่มีประสิทธิภาพประกอบดวยองคประกอบหลักดังน้ี  

การวางแผนการประชาสัมพันธที่ตรงจุด เริ่มจากการวิเคราะหกลุมเปาหมายอยางละเอียด การเขาใจความสนใจและชอง

ทางการสื่อสารที่ผูมีสวนไดเสียใชจะชวยใหการสื่อสารมีประสิทธิภาพ และสามารถวัดผลไดชัดเจน  การสรางและรักษา

ภาพลักษณที่ดี การมีวัฒนธรรมองคกรที่แข็งแกรงและวิสัยทัศนที่ชัดเจนเปนสิ่งสำคัญ การตอบสนองตอสถานการณอยาง

รวดเร็วและโปรงใสชวยเสริมสรางความเชื่อมั่นในองคกร การใชสื่อสังคมออนไลนในการประชาสัมพันธ เพื่อสรางเนื้อหาที่มี

คุณคาและดึงดูดผูติดตามชวยใหการสื่อสารกับกลุมเปาหมายเปนไปอยางรวดเร็วและมีประสิทธิภาพเปนสิ่งท่ีสำคัญอยางยิ่งใน

ยุคดิจิทัล การจัดการภาวะวิกฤต ตลอดจนการวัดผลและปรับปรุงกลยุทธการประชาสัมพันธ การใชเครื่องมือวิเคราะหและ

ติดตามผลชวยใหสามารถวัดประสิทธิภาพของแคมเปญและปรับปรุงกลยุทธไดอยางตอเนื่อง ทั้งน้ีการประชาสัมพันธที่มี

ประสิทธิภาพไมเพียงแตสรางภาพลักษณที ่ดี แตยังชวยเสริมสรางความไววางใจและความเชื ่อมั ่นจากผูมีสวนไดเสีย  

การวางแผนการสื่อสารท่ีเหมาะสม การใชสื่อสังคมออนไลนอยางมีประสิทธิภาพ การจัดการวิกฤต และการวัดผลท่ีถูกตองเปน

สิ่งสำคัญในการพัฒนากลยุทธประชาสัมพันธสำหรับองคกรสมัยใหม [5] ในท่ีน้ีคณะผูวิจัยในฐานะท่ีรับผิดชอบดานการพัฒนา

นักศึกษาและสื่อสารองคกร ของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยีจึงตระหนักถึงความสำคัญของการประชาสัมพันธ 

จึงไดดำเนินการออกแบบและพัฒนาชุดดิจิทัลคอนเทนตเพื่อประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับ

นักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรสเพ่ือใหการสื่อสารมีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี 

เมตาเวิรส หรือ "Metaverse" มาจากการรวมคำวา Meta (การขาม หรือ เกินกวา) และ Verse (จักรวาล)  

ซึ่งหมายถึง "จักรวาลนฤมิต" ตามราชบัณฑิตยสภา คำนี้ปรากฏครั้งแรกในนิยายไซไฟ Snow Crash โดย นีล สตีเฟนสัน ในป 

2535 ซึ่งเปนโลกเสมือน 3 มิติที่ผูคนปฏิสัมพันธผานอวตาร (Avatar) เมตาเวิรส คือการผสมผสานเทคโนโลยีโลกเสมือนและ

โลกจริงผานเทคโนโลยีอยาง AR, VR, และ XR เพ่ือสรางประสบการณท่ีเสมือนจริงมากกวาโซเชียลมีเดียในปจจุบัน โอกาสทาง

ธุรกิจใน Metaverse ไดแก การจัดอีเวนตในโลกเสมือนจริง การขายเสื้อผาดิจิทัลสำหรับอวตาร การลงทุนในที่ดินและ

สินทรัพยดิจิทัล รวมถึงการขยายธุรกิจอุตสาหกรรม 5G-6G และอุปกรณไอที นอกจากนี้เทคโนโลยีเมตาเวิรส ยังมีบทบาทใน

การพัฒนาดานการแพทย เชน การฝกผาตัดเสมือนจริง การบำบัดผูปวยจิตเวช และการรักษาผูปวย PTSD รูปแบบการลงทุน

ในเมตาเวิรส ไดแก การลงทุนในหุนที่เกี่ยวของกับเมตาเวิรส กองทุน ETFs  Virtual World Tokens และ Metaverse NFTs  

ซึ่งใชบล็อคเชนในการขับเคลื่อนสินทรัพยดิจิทัลในโลกเสมือน เทคโนโลยีเมตาเวิรสยังชวยในดานการแพทย การศึกษา  

การทำงาน และการใชชีวิตในรูปแบบที่ไมสามารถทำในโลกจริงได แตก็มีแงมุมที่มีความทาทาย เชน ปญหาความเปนสวนตัว 

ความปลอดภัย สุขภาพจิต และการคุกคามทางเพศ [6] ในท่ีน้ีคณะผูวิจัยเลือกใชเทคโนโลยีเมตาเวิรสเพ่ือประชาสมัพันธปฏิทิน

กิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี เพื่อใหเกิดความนาสนใจโดยจำลองโลกเสมือนจริงในการ

ชมกิจกรรมภาคบังคับท่ีผูชมสามารถมีปฏิสัมพันธกับสื่อได 

ดวยเหตุนี้ คณะผูจัดทำจึงเห็นควรใหมีการออกแบบและพัฒนาชุดดิจิทัลคอนเทนตบนเมตาเวิรสเพื่อประชาสัมพันธ

ปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรเีพ่ือเปนการประชาสัมพันธกิจกรรมตาง ๆ 

ในมหาวิทยาลัย ผานสื่อใหมที่มีความทันสมัย เสมือนจริงดวยเทคโนโลยีเมตาเวิรส ทั้งนี้ เพื่อสงเสริมใหนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรีไดรับรูและเขารวมกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับดังกลาว จึงเปนท่ีมาของการพัฒนาชุดดิจิทัลคอนเทนตบน

เมตาเวิรสเพ่ือประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษาปริญญาตรีในครั้งน้ี 
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 วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาชุดดิจิทัลคอนเทนตเพื ่อประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษา

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรส 

2. เพื่อประเมินคุณภาพชุดดิจิทัลคอนเทนตเพื่อประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับ

นักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรสโดยผูเช่ียวชาญ 

3. เพื่อประเมินผลการรับรูของกลุมตัวอยางที่มีตอชุดดิจิทัลคอนเทนตเพื ่อประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริม

หลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรส 

4. เพื่อประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอชุดดิจิทัลคอนเทนตเพื่อประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริม

หลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรส 
 

วิธีดำเนินงานวิจัย 

1. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

การพัฒนาชุดดิจิทัลคอนเทนตเพื ่อประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษา

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรส ประกอบดวยเครื่องมือตาง ๆ ดังน้ี 

1.1 ชุดดิจิทัลคอนเทนตเพื ่อประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษา

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรส 

1.2 แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหาและดานสื่อการพัฒนาชุดดิจิทัลคอนเทนตเพื่อประชาสัมพันธปฏิทิน

กิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรส แกนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรีซึ่งประเมินโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานสื่อนำเสนอ ซึ่งเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ คือ ดี

มาก ดี ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด 

1.3 แบบประเมินผลการรับรูของกลุมตัวอยางกอนและหลังชมที่มีตอชุดดิจิทัลคอนเทนตเพื่อประชาสัมพันธ

ปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรส ซึ่งเปนแบบ

มาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด 

1.4 แบบประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอชุดดิจิทัลคอนเทนตเพื่อประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรม

เสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรส ซึ่งเปนแบบมาตราสวน

ประมาณคา 5 ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด 

1.5 ทั้งนี ้เครื่องมือในการวิจัยทุกชิ ้นไดผานการประเมิน IOC จากผูเชี ่ยวชาญดานการวัดและประเมินผล  

โดยไดรับผลประเมินมากกวา 0.75 เปนท่ีเรียบรอย 

2. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรที่ใชในการศึกษา คือ สมาชิกที่ติดตามเพจเฟซบุก องคการนักศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกลาธนบุรี มีจำนวน 33,000 คน (ขอมูล ณ วันท่ี 14 ตุลาคม 2567) 

กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษา คือ สมาชิกที่ติดตามเพจเฟซบุก องคการนักศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกลาธนบุรี โดยวิธีเลือกแบบสุมแบบบังเอิญ จากสมาชิกท่ีติดตามเพจเฟซบุก องคการศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา

ธนบุรี ท่ียินดีตอบแบบสอบถาม จำนวน 50 คน โดยดำเนินการเก็บรวบรวมขอมูลในภาคการศึกษา 1/2567 ผูเช่ียวชาญ 

ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา คือ ผูที่มีวุฒิการศึกษาไมต่ำกวาระดับปริญญาตรีหรือเปนผูที่มีความรูความเขาใจและ

ประสบการณเก่ียวกับการประชาสัมพันธไมต่ำกวา 5 ป เพ่ือประเมินคุณภาพของชุดดิจิทัลคอนเทนตเพ่ือประชาสัมพันธปฏิทิน
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 กิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรส จำนวน 3 ทานโดย

เลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  

ผูเช่ียวชาญคุณภาพดานสื่อการนำเสนอ คือ ผูท่ีมีวุฒิการศึกษาไมต่ำกวาระดับปริญญาตรีหรือเปนผูท่ีมีความเขาใจ

และประสบการณในการทำงานไมต่ำกวา 5 ป เปนผูท่ีมีความรูความสามารถเก่ียวกับการผลิตสื่อเพ่ือการนำเสนอของชุดดิจิทัล

คอนเทนตเพื่อประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา

ธนบุรีบนเมตาเวิรส จำนวน 3 ทาน โดยใชวิธีเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  

ผูเชี่ยวชาญดานการวัดและประเมินผล คือ ผูที่มีวุฒิการศึกษาไมต่ำกวาปริญญาตรีหรือเปนผูที่มีความรูความ

เขาใจปละประสบการณในการทำงานเปนเวลา 5 ป ขึ้นไป เพื่อประเมินคุณภาพดานการวัดและประเมินผลของการพัฒนาชุด

ดิจิทัลคอนเทนตเพื่อประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกลาธนบุรีบนเมตาเวิรส จำนวน 3 ทาน โดยใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  

3. ขั้นตอนการดำเนินงานวิจัย 

การพัฒนาชุดดิจิทัลคอนเทนตเพื่อประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษา

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรส ผูศึกษาไดดำเนินการวิจัยตามข้ันตอน ดังรูปท่ี 1 

 

รูปท่ี 1 แสดงข้ันตอนการดำเนินงานวิจัย 

ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี งานวิจัยท่ีเก่ียวของ เพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาชุดดิจิทัลคอนเทนตเพ่ือประชาสัมพันธ

ปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสตูรภาคบังคับสำหรับนักศึกษา 

พัฒนาชุดดิจิทัลคอนเทนตเพ่ือประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

พระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรสโดยใช Spatial Metaverse เพ่ือสรางพ้ืนท่ีสาธารณะสำหรับจัดนิทรรศการดิจิทัล สรางพ้ืนท่ี

สำหรับปฏิสัมพันธดวยกิจกรรมในโลกเสมือนจริง และสามารถรองรับผูเขาชมไดสูงถึง 50 คนตอพ้ืนท่ีเมตาเวิรส 

อาจารยท่ีปรึกษาตรวจสอบ 

ผูเช่ียวชาญ 

ประเมินคุณภาพ 
ปรับปรุงแกไข 

เผยแพรผาน Facebook องคการนักศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยพีระจอมเกลา

 

ใหกลุมตัวอยางประเมินผลการรับรูและความพึงพอใจ 

คำนวณคาทางสถิติ สรุป และประเมินผล 

ไมผาน 

ผาน 
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 4. การวิเคราะหขอมูล 

การวิจัยครั้งนี้ใชการวัดผลจากแบบประเมิน โดยใชสถิติ คือ การหาคาเฉลี่ย (x�) และ คำนวณคาสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (SD.) โดยมีการแปลความหมายดังน้ี [7] 

คาเฉลี่ยเทากับ 4.51 – 5.00 หมายความวา ดีมาก หรือ  มากท่ีสุด  

    คาเฉลี่ยเทากับ 3.51 – 4.50 หมายความวา ดี หรือ มาก    

    คาเฉลี่ยเทากับ 2.51 – 3.50 หมายความวา ปานกลาง    

    คาเฉลี่ยเทากับ 1.51 – 2.50 หมายความวา นอย    

    คาเฉลี่ยเทากับ 1.01 – 1.50 หมายความวา นอยท่ีสุด  

 

ผลการวิจัย 

1. ผลการออกแบบและพัฒนาสื่อ 

ผลการพัฒนาชุดดิจิทัลคอนเทนตเพื่อประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษา

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรส ประกอบดวย ภาคการศึกษาท่ี 1 ไดแก โครงการปฐมนิเทศ โครงการ

ไหวครู โครงการประดับเนคไทและเข็มพระมหามงกุฎ โครงการถวายสัตยปฏิญาณ ประกอบดวย โปสเตอรอินโฟกราฟก 

โครงการละ 1 ชุด และ คลิปวีดิทัศน 1 คลิป ภาคการศึกษาที่ 2 ไดแก โครงการ Freshy GAME ประกอบดวย โปสเตอร  

อินโฟกราฟก โครงการ 1 ชุด และ คลิปวีดิทัศน 1 คลิป โดยคณะผูจัดทำไดมีขั ้นตอนการวางแผนและออกแบบเนื้อหา 

ภาพรวมวีดีโอ รวมถึงการจัดวางองคประกอบตาง ๆ ใหมีความถูกตองเหมาะสมชัดเจน และเขาใจงาย โดยผูชมสามารถมี

ปฏิสัมพันธผานตัวแสดงที่ปรับเปลี่ยนเครื ่องแตงกายและเขาชมในพื้นท่ี Spatial Metaverse ดังแสดงรูปตัวอยางสื่อ 

ท่ีพัฒนาข้ึนตอไปน้ี 

 

 
 

รูปท่ี 2-6 ตัวอยางสื่อโปสเตอร 
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รูปท่ี 7-11 ตัวอยางสื่ออินโฟกราฟก 

     

       

 รูปท่ี 12-16 คิวอารโคดตัวอยางคลิปวิดิทัศน 

 

รูปท่ี 17 ตัวอยางการใชอวตารในเมตาเวิรสชมชุดดิจิทัลคอนเทนตท่ีพัฒนาข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

โครงการปฐมนิเทศ โครงการไหวคร ู โครงการประดับเนคไท

และเข็มพระมหามงกุฎ               

โครงการถวายสัตย

ปฏิญาณ 

โครงการเฟรชช่ีเกมส 
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 2. ผลการประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญ 

ตารางท่ี 1 ผลการประเมินคณุภาพดานเน้ือหา 

รายการ 𝐱𝐱� S.D. แปลผล 

1. ดานเนื้อหา 4.58 0.51 ดีมาก 

1.1 เน้ือหามีความถูกตอง 4.33 0.58 ดี 

1.2 เน้ือหามีความกระชับ เขาใจงาย และนาสนใจ 4.67 0.58 ดีมาก 

1.3 เน้ือหามีความเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 4.67 0.58 ดีมาก 

1.4 ความถูกตองของศัพทเฉพาะท่ีใชในวิดีโอคอนเทนต 4.67 0.67 ดีมาก 

2. ดานการใชภาษาและภาพประกอบเนื้อหา 4.67 0.49 ดีมาก 

2.1 ภาษาท่ีใชถูกตองและมีความเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 

2.2 ขอความท่ีใชสื่อความหมายไดชัดเจน 4.67 0.58 ดีมาก 

2.3 ภาพประกอบกับเน้ือหามีความสอดคลองกัน 4.67 0.58 ดีมาก 

2.4 ภาพประกอบมคีวามเหมาะสมและถูกตอง 4.67 0.58 ดีมาก 

ผลรวมคาเฉลี่ย 4.63 0.49 ดีมาก 
 

จากตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพดานเนื้อหาโดยผูเชี่ยวชาญที่มีตองานวิจัย เรื่อง การพัฒนาของชุดดิจิทัล

คอนเทนตเพื่อประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา

ธนบุรีบนเมตาเวิรส เมื่อนำมาเปรียบเทียบกับเกณฑที่กำหนดไว พบวา มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก (x� = 4.63, 

S.D. = 0.49) เมื่อพิจารณาเปนคุณภาพในแตละดานพบวา รายการที่มีคาเฉลี่ยอันดับแรก ไดแก ดานการใชภาษาและ

ภาพประกอบเนื้อหา อยูในระดับดีมาก (x�= 4.67, S.D. = 0.49) และคาเฉลี่ยรองลงมาคือ ดานเนื้อหา อยูในระดับดีมาก  

(x� = 4.58, S.D. = 0.51) ตามลำดับ 

 

ตารางท่ี 2 ผลการประเมินประเมนิคุณภาพดานสื่อการนำเสนอ 

รายการ 𝐱𝐱� S.D. แปลผล 

1. ดานตัวอักษรและการใชสี 4.44 0.73 ดี 

1.1 ขนาดของตัวอักษร อานงาย และชัดเจน 4.67 0.58 ดีมาก 

1.2 สีและรูปแบบของตัวอักษร สวยงาม 4.00 1.00 ดี 

1.3 ตัวอักษรมีการจัดวางอยางลงตัวสวยงาม 4.67 0.58 ดีมาก 

2. ดานภาพและกราฟก 4.67 0.50 ดีมาก 

2.1 ภาพท่ีใชสื่อความหมายไดชัดเจน 4.67 0.58 ดีมาก 

2.2 ภาพท่ีใชมีความสอดคลองกับเน้ือหา 4.67 0.58 ดีมาก 

2.3 กราฟกท่ีใชมีความเหมาะสม 4.67 0.58 ดีมาก 
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3. ดานการนำเสนอ 4.11 0.78 ดี 

3.1 รูปแบบการนำเสนอมีความกระชับ และเขาใจงาย 3.67 0.58 ดีมาก 

3.2 รูปแบบการนำเสนอมีความเหมาะสมกับแพลตฟอรมออนไลน 4.67 0.58 ดีมาก 

3.3 การนำเสนอชุดดิจิทัลคอนเทนตเพ่ือประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรม

บนเมตาเวิรสมีความเหมาะสมและนาสนใจ 

4.00 1.00 ดี 

ผลรวมคาเฉลี่ย 4.41 0.69 ดี 
 

จากตารางที่ 2 ผลการประเมินคุณภาพดานสื่อการนำเสนอโดยผูเชี่ยวชาญที่มีตองานวิจัย เรื่อง การพัฒนาของ

ชุดดิจิทัลคอนเทนตเพื่อประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

พระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรส เมื่อนำมาเปรียบเทียบกับเกณฑท่ีกำหนดไว พบวา มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี (x� = 4.41, 

S.D. = 0.69) เมื่อพิจารณาเปนคุณภาพในแตละดาน พบวา รายการที่มีคาเฉลี่ยอันดับแรก ไดแก ดานภาพและกราฟก 

อยูในระดับดีมาก (x� = 4.67, S.D. = 0.50) คาเฉลี่ยรองลงมาคือดานตัวอักษรและการใชสีอยูในระดับดี (x� = 4.44, S.D. = 

0.73) ดานการนำเสนออยูในระดับดี (x� = 4.11, S.D. = 0.78) ตามลำดับ 
 

3. ผลประเมินการรับรูของกลุมตัวอยาง 

ตารางท่ี 3 ผลประเมินการรับรูของกลุมตัวอยาง 

รายการ 𝐱𝐱� S.D. แปลผล 

1. ทานรับรูวาการสื่อสาร การประชาสัมพันธของมหาวิทยาลัยวามีขาวสาร 

ท่ีผูชมสามารถสัมผัสเขารวมบนเมตาเวิรส 

4.48 0.98 มาก 

2. ทานรับรู วาปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับเปนสื ่อในการให

ความรูความเขาใจ เพื่อกระตุนความสนใจ ตอบสนองและเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมของผูชมใหบรรลุเปาหมายในกิจกรรมตาง ๆ ทุกภาคการศึกษา 

4.46 0.84 มาก 

3. ทานรับรูวากิจกรรมภายในมหาวิทยาลัย มีกิจกรรมปฐมนิเทศ 4.62 0.64 มากท่ีสุด 

4. ทานรับรูวากิจกรรมภายในมหาวิทยาลัย มีกิจกรรมไหวครู ในภาคการ

เรียนท่ี 1 

4.70 0.65 มากท่ีสุด 

5. ทานรับรูวากิจกรรมภายในมหาวิทยาลัย มีกิจกรรมถวายสัตยปฏิญาณ 

ในภาคการเรียนท่ี 1 

4.58 0.73 มากท่ีสุด 

6. ทานรับรูวากิจกรรมภายในมหาวิทยาลัย มีกิจกรรมประดับเนคไทและ

เข็มพระมหามงกุฎ ในภาคการเรียนท่ี 1 

4.60 0.57 มากท่ีสุด 

7. ทานรับรูวากิจกรรมภายในมหาวิทยาลัย มีกิจกรรมประเพณีลอยกระทง 

ในภาคการเรียนท่ี 1 

4.74 0.49  

มากท่ีสุด 

8. ทานรับรูวากิจกรรมภายในมหาวิทยาลัย มีกิจกรรมFreshy GAME ใน

ภาคการเรียนท่ี 2 

4.60 0.64 มากท่ีสุด 
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จากตารางท่ี 3 ผลประเมินการรับรูของกลุมตัวอยางที่มีตอชุดดิจิทัลคอนเทนตเพื่อประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรม

เสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรส เมื่อนำมาเปรียบเทียบกับ

เกณฑท่ีกำหนดไว พบวา มีการรับรูโดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด (x� = 4.59, S.D. = 0.69) เมื่อพิจารณาเปนระดับการรับรูใน

แตละรายการ พบวา รายการประเมินที่มีคาเฉลี่ยอันดับแรก ไดแก รับรูวากิจกรรมภายในมหาวิทยาลัย มีกิจกรรมประเพณี

ลอยกระทง ในภาคการเรียนท่ี 1 อยูในระดับมากท่ีสุด (x� = 4.74, S.D. = 0.49) และคาเฉลี่ยรองลงมา ไดแก รับรูวากิจกรรม

ภายในมหาวิทยาลัย มีกิจกรรมไหวครู ในภาคการเรียนที่ 1 มีคาเฉลี่ยอยูในระดับมากที่สุด (x� = 4.70, S.D. = 0.65) รับรูวา

กิจกรรมภายในมหาวิทยาลัย มีกิจกรรมปฐมนิเทศ มีคาเฉลี่ยอยูในระดับมากที่สุด (x� = 4.62, S.D. = 0.64) และ รับรูวา

กิจกรรมภายในมหาวิทยาลัย มีกิจกรรมฟุตบอลประเพณี ในภาคการเรียนที่ 2 มีคาเฉลี่ยอยูในระดับมากที่สุด (x� = 4.60, 

S.D. = 0.67) ตามลำดับ 
 

4. ผลประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง 

ตารางท่ี 4 ผลประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง 

รายการ 𝐱𝐱� S.D. แปลผล 

1. ดานเนื้อหา 4.69 0.51 มากท่ีสุด 

1.1 มีการจัดลำดับโปสเตอร และวิดีโอคอนเทนตดี 4.72 0.50 มากท่ีสุด 

1.2 เน้ือหาของโปสเตอร และวิดีโอคอนเทนตมีความชัดเจน 4.72 0.45 มากท่ีสุด 

1.3 เน้ือหาของโปสเตอร และวิดีโอคอนเทนตเขาใจงาย 4.68 0.55 มากท่ีสุด 

1.4 เน้ือหาของโปสเตอร และวิดีโอคอนเทนตมีความนาสนใจ 4.64 0.53 มากท่ีสุด 

2. ดานภาพและเสียง 4.65 0.59 มากท่ีสุด 

2.1 ภาพท่ีใชในโปสเตอร และวิดีโอคอนเทนตมีสีสันสวยงาม 4.64 0.63 มากท่ีสุด 

2.2 กราฟกท่ีใชสื่อความหมายชัดเจนเขาใจงาย 4.70 0.51 มากท่ีสุด 

2.3 ภาพและเสียงมีความนาดึงดูด 4.56 0.64 มากท่ีสุด 

2.4 ภาพและเสียงสอดคลองกับเน้ือหา 4.70 0.58 มากท่ีสุด 

3. ดานการนำเสนอ 4.73 0.49 มากท่ีสุด 

3.1 รูปแบบการนำเสนอมีความกระชับ เขาใจงาย 4.80 0.40 มากท่ีสุด 

3.2 รูปแบบการนำเสนอใชไดดีบนแพลตฟอรมออนไลน 4.72 0.50 มากท่ีสุด 

รายการ 𝐱𝐱� S.D. แปลผล 

9. ทานรับรูวากิจกรรมภายในมหาวิทยาลัย มีกิจกรรมฟุตบอลประเพณี ใน

ภาคการเรียนท่ี 2 

4.60 0.67 มากท่ีสุด 

10. ทานรับรูถึงชองทางการติดตอ สอบถาม เมื่อกรณีท่ีมีปญหาดานกิจกรรม

เสริมหลักสูตรภาคบังคับ เชน มีชองทางการติดตอเพจ Facebook 

องคการนักศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

4.54 0.73 มากท่ีสุด 

ผลรวมคาเฉลี่ย 4.59 0.69 มากท่ีสุด 
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3.3 การนำเสนอชุดดิจิทัลคอนเทนตเพ่ือประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมบน 

เมตาเวิรสมีความนาสนใจ 

4.68 0.55 มากท่ีสุด 

3.4 เน้ือหาของโปสเตอร และวิดีโอคอนเทนตมีความนาสนใจ 4.64 0.53 มากท่ีสุด 

ผลรวมคาเฉลี่ย 4.69 0.53 มากท่ีสุด 
 

จากตารางที่ 4 ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอชุดดิจิทัลคอนเทนตเพื่อประชาสัมพันธปฏิทิน

กิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรส เมื ่อนำมา

เปรียบเทียบกับเกณฑที ่กำหนดไว พบวา มีความพึงพอใจโดยรวมอยูในเกณฑระดับมากที่สุด (x� = 4.69, S.D. = 0.53)  

เมื่อพิจารณาเปนระดับความพึงพอใจในแตละดาน พบวา รายการประเมินที่มีคาเฉลี่ยอันดับแรก ไดแก ดานการนำเสนอ  

มีคาเฉลี่ยอยูในระดับมากท่ีสุด (x� = 4.73, S.D. = 0.49) ดานเน้ือหา มีคาเฉลี่ยอยูในระดับมากท่ีสุด (x� = 4.69, S.D. = 0.51) 

และดานภาพและเสียง มีคาเฉลี่ยอยูในระดับมากท่ีสุด (x� = 4.65, S.D. = 0.59) ตามลำดับ 

 

สรุปผลและอภปิรายผลการวิจัย 

ผลการวิจัยครั้งนี้ไดชุดดิจิทัลคอนเทนตเพื่อประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษา

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิร ส ประกอบดวยสื่อโปสเตอรอินโฟกราฟกจำนวน 5 ชิ ้น และ 

คลิปวิดิทัศนจำนวน 5 คลิป แลวจึงนำสื่อที่พัฒนาขึ้นไปใหผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานสื่อการนำเสนอประเมินคุณภาพ  

ผลจากการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญพบวา มีผลการประเมิณคุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดีมาก ผลการประเมินคุณภาพ 

ดานสื่อการนำเสนออยูในระดับดี ผลประเมินการรับรูของกลุมตัวอยางอยูในระดับมากที่สุด และผลประเมินความพึงพอใจ 

ของกลุมตัวอยางอยูในระดับมากท่ีสุด ดังน้ัน สื่อท่ีพัฒนาข้ึนสามารถนำไปใชประชาสัมพันธใหกับกลุมตัวอยางไดจริง 

 การพัฒนาชุดดิจิทัลคอนเทนตเพื ่อประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษา

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรส ไดมีขั้นตอนการวางแผนและออกแบบเนื้อหา ภาพรวมวิดีโอ  

รวมถึงการจัดวางองคประกอบตาง ๆ ใหมีความถูกตองเหมาะสม ชัดเจน และเขาใจงาย อิงตามแนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบ

ของ ADDIE Model [8] มาประยุกตใชดังนี ้ 1) ขั้นการวิเคราะห (Analysis) ศึกษากิจกรรมภาคบังคับสำหรับนักศึกษา 

ใหครบถวนทุกกิจกรรม และนำมาปรึกษากับสมาชิกและอาจารยที่ปรึกษา 2) ขั้นการออกแบบ (Design) กำหนดรูปแบบและ

วิธ ีในการนำเสนอสื ่อ 3) ขั ้นตอนการพัฒนา (Development) นำรูปแบบของสื ่อเสนอตออาจารยที ่ปร ึกษา และ 

ทำการปรับปรุงแกไขใหมีความเหมาะสม จากนั้นนำสื่อไปตรวจสอบโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานสื่อการนำเสนอ และ 

นำขอเสนอแนะจากผูเชี ่ยวชาญมาปรับปรุงแกไขตอไป 4) ขั้นตอนการนำไปใช (Implementation) นำสื่อไปเผยแพร 

ผานแพลตฟอรม spatial.io  ใหสมาชิกที่ติดตาม เพจองคการนักศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี  

ท่ีไดดูสื่อ และตอบแบบสอบถาม 5) ข้ันตอนการประเมินผล (Evaluation) นำผลการประเมินท่ีไดไปวิเคราะหคำนวณทาง

สถิติและสรุปผล สอดคลองกับงานวิจัยของสมดี อนันตปฏิเวธ และคณะ [9] และงานวิจัยของธวัชชัย สหพงษ [10]  

โดยงานวิจัยทั้งสองเรื่องไดนำแนวคิด ADDIE Model ไปใชในกระบวนการออกแบบและพัฒนาสื่อทำใหไดสื่อที่มีผลประเมิน

คุณภาพในระดับดี และเปนท่ีพึงพอใจของกลุมตัวอยางในระดับมาก 

ผลการประเมินคุณภาพดานเนื ้อหาของชุดดิจิทัลคอนเทนตเพื ่อประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตร 

ภาคบังคับสำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรส พบวา มีผลการประเมินคุณภาพ 
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 โดยรวมอยูในระดับดีมาก (x� = 4.63, S.D. = 0.49) เนื่องจากมีการนำเสนอเนื้อหาในรูปแบบของวิดีโอคอนเทนต ทำใหสื่อ 

มีความกระชับ เขาใจงาย มีภาพประกอบและตัวอักษรที่อานและเขาใจไดงาย สอดคลองกับเนื้อหา อีกทั้งยังมีการรับขอมูล 

จากผูท่ีรับผิดชอบงานดานน้ีโดยตรง ทำใหขอมูลมีความถูกตองครบถวน สวนผลการประเมินคุณภาพดานสื่อการนำเสนอของ

ชุดดิจิทัลคอนเทนตเพื่อประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 

พระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิร ส พบวา มีผลการประเมินคุณภาพโดยรวมอยู ในระดับดี (x� = 4.33, S.D. = 0.53)  

เนื ่องจากคณะผูวิจัยไดทําการศึกษาแนวคิดทฤษฎีเรื ่องการประชาสัมพันธ [5] ตลอดจนหลักการในการพัฒนาสื่อและ

คุณลักษณะของสื่อที ่ดี เพื ่อใหไดสื ่อที ่สอดคลองกับความตองการของกลุมเปาหมาย ตามแนวคิด ADDIE Model [8]  

ประกอบกับการสรางจุดเดนใหกับสื ่อดวยเทคนิคการนําเสนอขอมูลที่เขากับยุคสมัยและยังสอดคลองกับงานวิจัยของ  

กุลธิดา ธรรมวิภัชน และคณะ [11] ไดศึกษาเกี่ยวกับการสรางวิดีโอคอนเทนตเพื่อการประชาสัมพันธสวนสงเสริมรายการ 

บมจ. อสมท โดยใชเทคนิคการเลาเรื่องแบบ Problem Agitate Solve โดยมีการเลอืกใชภาษาอยางเหมาะสม เน้ือหามีความ

ถูกตองครบถวนและเขาใจงาย มีปริมาณเนื้อหาที่เหมาะสม นอกจากนี้เนื ้อหายังมีความสอดคลองกับวัตถุประสงคและ

ภาพประกอบ ผลการประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญพบวา คุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับด ี(x� = 4.26, S.D. = 0.71) และ

คุณภาพดานสื่อการนําเสนออยูในระดับดี (x� = 4.36, S.D.= 0.49) ดังน้ัน สื่อท่ีออกแบบและพัฒนาข้ึนสามารถนำไปใชในการ

เผยแพรประชาสัมพันธในสื่อขององคกรไดจริง ท้ังยังสอดคลองกับงานวิจัยของอิงตะวัน สุวรรณสุภาและคณะ [12] ท่ีไดพัฒนา

หนังสั้นแบบมีปฏิสัมพันธรวมกับกิจกรรมโดยใช Grow Model เพื่อแนะแนวนักศึกษาป 4 โดยไดนำสื่อที่พัฒนาขึ้นไปให

ผู เชี ่ยวชาญประเมินคุณภาพพบวา ผลการประเมินคุณภาพดานเนื ้อหา อยูในระดับดี ( x� =  4.32,  S.D.  =  0.38 )  

ผลการประเมินคุณภาพดานสื่อการนำเสนอ อยูในระดับดี (x� = 3.80, S.D. = 0.32) โดยหนังสั้นที ่พัฒนาขึ้นเนนการมี

ปฏิสัมพันธกับผูชมเปนระยะ ๆ  โดยมีทางเลือกทำ หรือไมทำ ใหผูชมเลือก เชนเดียวกับสื่อที่พัฒนาขึ้นในครั้งนี้ที่เนน

การมีปฏิสัมพันธกับผูชมโดยใชเมตาเวิรส ตั้งแตผูชมสามารถเลือกเครื่องแตงกาย ทรงผม เครื่องประดับกอนเขาชมในพื้นท่ี 

เมตาเวิรสไดตามอัธยาศัย 

ผลประเมินการรับรู ของกลุ มตัวอยางที ่ม ีต อชุดดิจ ิทัลคอนเทนต เพื ่อประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรม 

เสร ิมหลักสูตรภาคบังค ับสำหรับนักศ ึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุร ีบนเมตาเว ิร ส พบวา  

มีผลประเมินโดยรวมอยู  ในระดับมากที ่ส ุด (x� = 4.59, S.D. = 0.69) และผลการประเมินความพึงพอใจของ 

กลุมตัวอยางที่มีตอชุดดิจิทัลคอนเทนตเพื่อประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษา 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรสโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด (x� = 4.73, S.D. = 0.49) เนื่องจาก

การนําเสนอในรูปแบบดิจิทัลคอนเทนตเพื่อประชาสัมพันธบนสื่อสงัคมออนไลน จึงทําใหสื่อมีคุณภาพและเขาถึงงาย รับรูงาย 

ประกอบกับการใชเทคโนโลยีเมตาเวิรสที่ผูชมสามารถมีสวนรวมในปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับสำหรับนักศึกษา

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี ไดเปนอยางดี สอดคลองกับงานวิจัยของอัครชัย แกวสมนึกและคณะ [13]  

ที่ไดศึกษาเรื่อง การพัฒนานิทรรศการอิเล็กทรอนิกสรวมกับกิจกรรมการสื่อสารประชาสัมพันธบนสื่อสังคมออนไลนเพ่ือ

สงเสริมการรับรูแนวคิด Green Nudges แกนักศึกษาระดับปริญญาตรี ผลการวิจัยพบวา ผลประเมินการรับรูของกลุมตัวอยาง

ภายหลังการชมนิทรรศการอิเล็กทรอกนิกสดวยเทคโนโลยีเมตาเวิรส อยู ในระดับมาก (x� = 4.35, S.D. = 0.35) และ 

ผลประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอนิทรรศการอิเล็กทรอกนิกสดวยเทคโนโลยีเมตาเวิรส อยูในระดับมากที่สุด 

(x� = 4.55, S.D. = 0.57) ทั้งน้ี กลุมตัวอยางซึ่งเปนคนรุนใหมมีความชื่นชอบในเทคโนโลยีใหม ๆ ซึ่งเพิ่มการมีปฏิสัมพันธกับ

ผูรับสารไดดีและมีทางเลือกไดหลายทิศทาง ดังเชนเทคโนโลยีเมตาเวิรสเปดโอกาสใหผูเลนแตงกายตามรสนิยมสวนตัว  
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 เปดโอกาสใหผูเลนเดินชมนิทรรศการบนโลกออนไลนเรื่องใดกอนก็ได ทิศทางใดกอนก็ได เพราะผูออกแบบและพัฒนาไดวาง

ดิจิทัลคอนเทนตใหจบในสื่อแตละชิ้นนั้น ๆ องคประกอบเหลานี้ทำใหเพิ่มการรับรูและความพึงพอใจในกลุมตัวอยางที่เปน

นักศึกษาระดับปริญญาตรีไดดี สอดคลองกับแนวคิดของกฤษณพงศ เลิศบำรุงชัย [14] ที่กลาวถึงคุณสมบัติของ Spatial 

Metaverse ไวหลายประการ ลำดับแรก คือ สามารถสรางพื้นที่ในการจัดนิทรรศการดิจิทัล สรางพื้นที่สำหรับปฏิสัมพันธ 

ดวยกิจกรรมในโลกเสมือนจริง และยังสามารถอัพโหลดและมีปฏิสัมพันธกับดิจิทัลคอนเทนตไดหลากหลายรูปแบบ ดวยขอดี

เหลานี้ทำใหผูใชสมัยใหมเกิดความพึงพอใจการสื่อสารรูปแบบนี้ ทั้งยังสอดคลองกับงานวิจัยของณัฐพล มารุตะพันธ และ 

คณะ [15]  ที่ไดพัฒนารูปแบบการสื่อสารผานเมตาเวิรส เพื ่อชวยสงเสริมประสิทธิภาพของการใหบริการขององคกร  

ผลการศึกษาจากผูตอบแบบสอบถามจำนวน 31 คนพบวา ผลประเมินความพึงพอใจในดานการรับรูการใหบริการ มีคามากข้ึน 

หลังการเขาชมพื้นที่เมตาเวิรสของสำนักคอมพิวเตอรและเครือขาย โดยมีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด คาเฉลี่ย 4.55  

จากการศึกษาสรุปไดวา การสื่อสารผานเมตาเวิรสโดยใชพื้นที่เสมือนของสำนักคอมพิวเตอรและเครือขาย ชวยใหบุคลากร 

นักศึกษา และบุคคลทั่วไปรูจักสำนักฯ มากขึ้น และสงเสริมการใหบริการอยางมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นทั้งน้ีควรมีการพัฒนา 

ตอยอดเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการใหบริการและขยายการประชาสัมพันธใหเขาถึงผูชมมากขึ้น เชนเดียวกับงานวิจัยเรื่องน้ี 

ท่ีควรมีการพัฒนาตอยอดพ้ืนท่ีเมตาเวิรสในงานบริการสวนตาง ๆ ของสำนักกิจการนักศึกษาตอไป 

 

ขอเสนอแนะ 

1. การนำสื่อบนโลกผสานเพื่อการประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับ สำหรับนักศึกษา

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรส ไปใชในชวงตนควรมีการอธิบายรูปแบบการใชงานของสื่อและเน้ือหา

พอสังเขป และผลประโยชนที่ผูรับชมจะไดรับ เพื่อเปนการกระตุนใหผูรับชมสนใจเนื้อหาในชุดดิจิทัลคอนเทนตบนโลกผสาน

มากยิ่งข้ึน 

2. การเผยแพรสื่อประชาสัมพันธปฏิทินกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับ สำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

พระจอมเกลาธนบุรีบนเมตาเวิรส ทำใหหนวยงานสำนักงานกิจการนักศึกษา สามารถนำไปเปนสื่อตนแบบเผยแพรบนเครือขาย

สังคมออนไลนและแพลตฟอรมตาง ๆ ที่สังกัดอยูภายใตของสำนักงานกิจการนักศึกษา จะชวยใหการประชาสัมพันธ 

เพ่ือสงเสริมการรับรูใหเกิดในผูรับสารไดกวางขวางมากข้ึน 

3. ควรศึกษาระดับการรับรู  ทัศนคติ และพฤติกรรมการใชสื ่อสังคมออนไลนของนักศึกษาปริญญาตรีที ่ม ีตอ 

การประชาสัมพันธกิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับโดยสำนักกิจการนักศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

4. ควรวิเคราะหองคประกอบของการพัฒนาชุดดิจิทัลคอนเทนตบนแพลตฟอรมออนไลนเพื ่อสงเสริมการรับรู

กิจกรรมเสริมหลักสูตรภาคบังคับเรื่องการพัฒนาอยางยั่งยืนและการเปนผูประกอบการรายยอยแกนักศึกษาระดับปริญญาตรี

ตามนโยบายและวิสัยทัศนของมหาวิทยาลัย 
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