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บทคัดยอ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคดังน้ี 1) เพื่อพัฒนาชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพื่อสงเสริมการรับรูเรื่องกีฬา

ฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 Active Radio 2) เพ่ือประเมินคุณภาพชุดวิดีโอคอนเทนต 3) เพ่ือประเมินผลการรับรู

ของกลุมตัวอยาง และ 4) เพื่อประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพื่อสงเสริม

การรับรูเรื่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 Active Radio กลุมตัวอยางที่ใชการศึกษา ไดแก ผูที่กดติดตาม

เพจติ ๊กต ็อก FM99 Active Radio ซึ ่งได มาจากการสุ มแบบสะดวก จากผูต ิดตามเพจติ ๊กต็อก FM99 Active Radio  

ท่ีไดรับชมชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพื่อสงเสริมการรับรูเรื่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 Active 

Radio และยินดีตอบแบบสอบถาม จำนวน 40 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 1) ชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการ 

เพื่อสงเสริมการรับรูเรื่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 Active Radio 2) แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหาและ

ดานสื่อการนำเสนอ 3) แบบประเมินผลการรับรู และ 4) แบบประเมินความพึงพอใจ สถิติท่ีใชในการวิจัย ไดแก คาเฉลี่ย และ

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบวา 1) ไดพัฒนาชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการจำนวน 5 เรื่อง 2) ผลการประเมิน

คุณภาพดานเนื้อหาอยูในระดับดี (𝑥̅𝑥 = 4.46, S.D. = 0.71) ดานสื่อการนำเสนออยูในระดับดมีาก (𝑥̅𝑥 = 4.53, S.D. = 0.73)  

3) ผลการประเมินการรับรู ของกลุมตัวอยางอยู ในระดับมากที ่ส ุด (𝑥̅𝑥 = 4.59, S.D. = 0.69) และ 4) ผลการประเมิน 

ความพึงพอใจของกลุมตัวอยางอยูในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥 = 4.67, S.D. = 0.55)  
 

คำสำคัญ: วิดีโอคอนเทนต, กีฬาฟุตบอล, แพลตฟอรมติ๊กต็อก 
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 Abstract  

 This research aimed to 1) develop program-type video content to promote football awareness on 

the TikTok platform of FM99 Active Radio, 2) evaluate the quality of the developed video content, 3) assess 

the level of awareness among the sample group, and 4) evaluate the satisfaction of the sample group 

toward the program-type video content promoting football awareness on FM99 Active Radio’s TikTok 

platform. The sample group consisted of 40 individuals who followed the TikTok page of FM99 Active Radio. 

They were selected through convenience sampling from the followers who had viewed the program-type 

video content and voluntarily responded to the questionnaire. The research instruments included  

1) program-type video content promoting football awareness on FM99 Active Radio’s TikTok platform,  

2) a content and media quality assessment form, 3) an awareness assessment form, and 4) a satisfaction 

assessment form. The statistical methods used in the study were mean and standard deviation.  

The research findings were as follows: 1) Five program-type video content episodes were successfully 

developed, 2) The content quality was rated at a good level ( 𝑥̅𝑥= 4.46, S.D. = 0.71), and the media 

presentation quality was rated at a very good level (𝑥̅𝑥= 4.53, S.D. = 0.73), 3) The level of football awareness 

among the sample group was rated at the highest level (𝑥̅𝑥= 4.59, S.D. = 0.69), and 4) The satisfaction level 

of the sample group toward the video content was rated at the highest level (𝑥̅𝑥= 4.67, S.D. = 0.55). 

 

Keywords: Video Content, Football, TikTok Platform 

 

บทนำ  

 ในปจจุบันสื่อสังคมออนไลนเขามามีบทบาทสำคัญในวงกวางตอระบบการสื่อสาร ทำใหเราสามารถเชื่อมตอหรือ 

สานสัมพันธกันไดเปนวงกวาง ไมมีการจํากัดเวลา สถานท่ี และอุปกรณ ทำใหเราไดทราบขอมูลขาวสารและการสื่อสารถึงกัน

ไดอยางทั่วถึงและรวดเร็วเรียกไดวาสื่อสังคมออนไลนไดกาวเขามาเปลี่ยนแปลงโลกแหงการสื่อสาร ที่สามารถเขาถึงผูคน 

ไดเปนจำนวนมาก โดยในปจจุบันมีการติดตอสื่อสารกันอยางรวดเร็ว โดยเฉพาะกับกลุมนักเรียนหรือนักศึกษา ตลอดจน 

สงผลกระทบไปยังระบบการศึกษาอีกดวย ซึ่งครูและอาจารยในทุกวันนี้ สามารถประยุกตใชสื่อสังคมออนไลนกับการศึกษา

และสามารถนํามาเปนชองทางในการจัดการเร ียนการสอนอยางมีระบบและมีประสิทธิภาพเพื ่อใหทันตอยุคสมัย 

แหงการเปลี่ยนแปลง นอกจากนี้ยังสามารถกำหนดประเด็นตาง ๆ ที่เกิดขึ้นในสังคม ดังนั้น สื่อออนไลนจึงมีบทบาทสำคัญ 

ในการเปลี่ยนพฤติกรรมการเสพขอมูลขาวสารของผูคนในยุคปจจุบัน [1] วิดีโอคอนเทนต (Video Content) เปนสารสนเทศ 

ที่มีรูปแบบภาพและเสียง มีการเคลื่อนไหวโดยอาศัยการแสดงเนื้อหาผานแพลตฟอรมติ๊กต็อก เชน คอมพิวเตอรหรืออปุกรณ

ส ื ่อสารซึ ่งว ิดีโอคอนเทนตประกอบไปดวย แอนิเมชัน (Animation) เกม (Game) สื ่ออิเล็กทรอนิกสเพื ่อการเรียนรู  

(e-Learning) คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer Assisted Instruction : CAI) และเนื้อหาตาง ๆ บนโทรศัพทมือถือรวมถึง

การออกแบบเว็บ (Web Design) โดยเนื้อหาของวิดีโอคอนเทนตในแตละรูปแบบ ทางผูผลิตตางตองการที่จะเผยแพรขอมูล

ขาวสาร ความบันเทิง การเรียนรู และการประชาสัมพันธ เพื ่อใหผู คนเกิดการรับรู ไดทั ่วถึงและเขาใจตรงกัน [2]  

ขณะท่ีในยุคสมัยท่ีวิดีโอคอนเทนตกําลังเฟองฟู คอนเทนตเรื่องกีฬาจำนวนมหาศาลก็ไดรับความสนใจจากประชากรท่ัวทุกมุม

โลกมากยิ่งข้ึน ทำใหสื่อออนไลนในแวดวงกีฬา ถูกแพรกระจายออกไปอยางกวางขวาง  
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 ซึ่งในป 2023 ที่ผานมามีการเติบโตของติ๊กต็อกการกีฬา สูงถึง 95% โดยมีกีฬาที่คนไทยติดตามมากที่สุดบนติ๊กต็อก คือ 

ฟุตบอล 95% วอลเลยบอล 60% มวยไทย 57% แบดมินตัน 51% และ แขงรถ 49% โดยประชาชนชาวไทยในปจจุบันน้ี 

ไดใหความสำคัญกับกีฬาฟุตบอลมากยิ่งข้ึน โดยเฉพาะแฟนกีฬาท่ีมีความคาดหวังและโอกาสของวงการฟุตบอล ทำใหติ๊กต็อก

ประเทศไทยตองการจะผลักดันใหแพลตฟอรมเปนพื้นที่ที่ครีเอเตอร ผูเชี่ยวชาญดานกีฬา และผูใชสามารถทำคอนเทนต 

แลกเปลี่ยนขอมูล ขาวสาร มอบความบันเทิงที่เกี่ยวกับกีฬารวมกันไดอยางครบวงจร [3] บริษัท อสมท จํากัด (มหาชน) หรือ 

(บมจ. อสมท) ดำเนินธุรกิจหลักดานสื่อสารมวลชน สถานะเปนรัฐวิสาหกิจสังกัด สํานักนายกรัฐมนตรี และเปนบริษัท 

จดทะเบียนในตลาดหลักทรัพยแหงประเทศไทย กลุมบริการ (Service) หมวดสื่อและสิ่งพิมพ (Media) โดยแปลงสภาพ 

จากองคการสื่อสารมวลชนแหงประเทศไทย (อ.ส.ม.ท.) ตามพระราชบัญญัติทุนรัฐวิสาหกิจ พ.ศ. 2542 จดทะเบียนจัดตั้ง 

เปนบริษัทมหาชนจํากัดกับกระทรวงพาณิชยเมื่อวันท่ี 17 สิงหาคม 2547 ตอมาไดจดทะเบียนเปนบริษัทในตลาดหลักทรัพย

แหงประเทศไทย (ตลาดหลักทรัพยฯ) เม ื ่อว ันท่ี 8 ตุลาคม 2547 [4] บมจ. อสมท ประกอบธุรก ิจสื ่อสารมวลชน  

อันประกอบดวย [5] 1) กิจการวิทยุโทรทัศน แพรภาพออกอากาศตลอด 24 ชั่วโมง จากสถานีแมขายในกรุงเทพมหานคร 

ไปยังสถานีเครือขายในภูมิภาค 53 สถานี มีพื้นที่ใหบริการครอบคลุมเกือบทั่วประเทศไทย 2) กิจการวิทยุกระจายเสียง 

สงกระจายเสียงดวยระบบเอฟเอ็มทั้งในสวนกลาง และสวนภูมิภาค จำนวน 53 สถานี และในระบบเอเอ็ม ในสวนกลาง  

2 สถานี และ 3) สำนักขาวไทย ดำเนินการผลิต รวบรวม จัดเก็บ และวิเคราะหขาวสาร ทั ้งทางสื ่อโทรทัศน และ

วิทยุกระจายเสียงรวมไปถึงสื่ออิเล็กทรอนิกส แตละกิจการก็มีหนาท่ีแตกตางกันไป เชน กิจการวิทยุโทรทัศน ประกอบไปดวย

ฝาย 9 MCOT HD ฝายผลิตรายการ และฝายสนับสนุนการผลิต ซึ่งแตละฝายประกอบไปดวยหลาย ๆ สวนงาน ในที่นี้สวน

สงเสริมรายการ ถือเปนสวนงานหน่ึงท่ีอยูภายใตการกำกับดูแลของฝาย 9 MCOT HD ดวยเชนกัน หนวยงานดังกลาวทำหนาท่ี

หล ัก  ๆ  ได แก ด ูแลภาพรวมของท ีว ี ช อง  9 ท ั ้ งหมด เช น  Spot Promote, Biz News, Next Prog./Ending News/ 

News Ticker เปนตน สำหรับแพลตฟอรมติ ๊กต็อก FM99 Active Radio เปนแพลตฟอรมสำหรับลงขาวสารการกีฬา 

ทองเที ่ยว ส ุขภาพ ประจำของคลื ่น FM99 Active Radio ของบร ิษ ัทอสมท จ ําก ัด (มหาชน) หรือ (บมจ.อสมท )  

ทั ้งนี ้ คลื ่น FM99 Active Radio เปนสถานีที ่ม ีจุดเดนดานการนำเสนอเนื ้อหาดานกีฬาและสุขภาพที ่หลากหลายและ 

เปนท่ีนิยมในกลุมผูฟงเฉพาะทาง [6] 

จากการศึกษาขอมูลขางตน จะเห็นไดวาการสื่อสารรูปแบบวิดีโอคอนเทนตโดยนําเสนอเน้ือหาเก่ียวกับกีฬา เผยแพร

ผานแพลตฟอรมติ๊กต็อก ที่ไดรับความนิยมมากในปจจุบัน สามารถสื่อสารและสงขอมูลสาระตาง ๆ ไปยังผูรับสารไดสะดวก

และนาสนใจ โดยเฉพาะเรื่องราวในแวดวงกีฬา แตแพลตฟอรมติ๊กต็อก “FM99 Active Radio” ของบริษัท อสมท จํากัด 

(มหาชน) ยังไมมีชุดวิดีโอคอนเทนตที่ใหเกร็ดความรูเกี่ยวกับกีฬา คลื่น FM99 Active Radio จึงมอบหมายใหคณะผูวิจัย 

ในฐานะท่ีศึกษาในสาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา ใหดำเนินการพัฒนาชุดวิดีโอคอนเทนตใหกับแพลตฟอรมติ๊กต็อก 

FM99 Active Radio ซึ่งเปนชองทางเผยแพรเน้ือหาเก่ียวกับกีฬาท่ีคนไทยสนใจไดอยางรวดเร็วของหนวยงานในรูปแบบวิดีโอ

คอนเทนต ทั้งนี ้หนวยงานที่รับผิดชอบคือ คลื่น FM99 Active Radio คาดวาชุดวิดีโอคอนเทนตที ่พัฒนาและเผยแพรน้ี 

จะทำใหผูรับสารไดรับรูเรื่องราวการกีฬาทั้งในและตางประเทศมากยิ่งขึ้น ในเบื้องตนจึงมีแนวทางการพัฒนาโดยเริ่มจาก

ขาวสารของกีฬาประเภทฟุตบอล เนื่องจากเปนประเภทกีฬาที่ไดรับความนิยมสูงสุด [3] โดยกำหนดแนวทางการพัฒนา  

5 ขั ้นตอน ไดแก วิเคราะหความตองการขององคกร ออกแบบและพัฒนาสื่อ การเผยแพรบนแพลตฟอรมติ ๊กต็อกและ

ประเมินผลโดยผูเช่ียวชาญและกลุมตัวอยางซึ่งเปนผูชม   ดวยเหตุน้ีคณะผูวิจัยจึงดำเนินการออกแบบและพัฒนาชุดวิดีโอคอน

เทนต เรื่อง การพัฒนาชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพื่อสงเสริมการรับรูเรื่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก  

FM99 Active Radio ของบริษัท อสมท จํากัด (มหาชน) และดำเนินการวิจัยและพัฒนาตอไป  
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 วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพื่อสงเสริมการรับรูเรื่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก 

FM99 Active Radio 

2. เพ่ือประเมินคุณภาพชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพ่ือสงเสริมการรับรูเรื่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรม

ติ๊กต็อก FM99 Active Radio 

3. เพื่อประเมินผลการรับรูของกลุมตัวอยางที่มีตอชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพื่อสงเสริมการรับรูเรื่องกฬีา

ฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 Active Radio 

4. เพื่อประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพื่อสงเสริมการรับรูเรื่อง 

กีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 Active Radio  

 

วิธีดำเนินการวิจัย 

การสรางเครื่องมือเพื่อศึกษาเรื ่องการพัฒนาชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพื่อสงเสริมการรับรูเรื่องกีฬา

ฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 Active Radio ผูศึกษาไดดำเนินการดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 1 แสดงข้ันตอนการดำเนินงานวิจัย 

ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี งานวิจัยท่ีเก่ียวของ เพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพ่ือ

สงเสริมการรับรูเรื่องกีฬาบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 Active Radio 

พัฒนาชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพ่ือสงเสริมการรับรูเรื่องกีฬาบนแพลตฟอรม 

ติ๊กต็อก FM99 Active Radio 

ผูเช่ียวชาญตรวจสอบ 
 

ผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพ 
ปรับปรุง

แกไข 

เผยแพรผานแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 Active Radio 

กลุมตัวอยางประเมินผลการรับรูและความพึงพอใจ 
 

คำนวณคาทางสถิติ สรุป และประเมินผล 
 

ไมผาน 

ผาน 
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  1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

     ประชากรที่ใชในการศึกษา คือ สมาชิกที่ติดตามเพจติ๊กต็อก FM99 Active Radio มีจำนวน 3,409 คน ขอมูล  

ณ วันท่ี 25 กุมภาพันธ 2568 [7] 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษา คือ สมาชิกที่ติดตามเพจติ๊กต็อก FM99 Active Radio ดำเนินการโดยวิธีเลือกแบบ 

สุมแบบสะดวกจากสมาชิกที่ติดตามเพจติ๊กต็อก FM99 Active Radio ที่ยินดีตอบแบบสอบถาม จำนวน 40 คน โดยอิงจาก

แนวคิดของ Borg & Gall (1979) ท่ีกลาวถึงการวิจัยเนนการพัฒนา (Research Based Development) [8] ท่ีใชกลุมตัวอยาง

ในการวิจัยภาคสนามข้ันปฏิบัติการท่ีจำนวนไมต่ำกวา 40 คน [9] โดยดำเนินการเก็บรวบรวมขอมูลในภาคการศึกษา 2/2567 

2. ผูเชี่ยวชาญ  

    ในการวิจัยครั้งน้ีไดมีผูเช่ียวชาญท่ีดำเนินการประเมินคุณภาพสื่อและเครื่องมือวัด ประเมินผล ดังตอไปน้ี 

2.1 ผูเชี ่ยวชาญดานเนื ้อหา คือ ผู ที ่มีวุฒิการศึกษาไมต่ำกวาระดับปริญญาตรีหรือเปนผู ที ่มีความรู 

ความเขาใจและประสบการณเกี่ยวกับการประชาสัมพันธ/กีฬาไมต่ำกวา 5 ป เพื่อประเมินคุณภาพของชุดวิดีโอคอนเทนต

ประเภทรายการเพื่อสงเสริมการรับรูเรื่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 Active Radio จำนวน 3 ทานโดยเลือก

แบบเจาะจง (Purposive Sampling)  

2.2 ผูเชี ่ยวชาญคุณภาพดานสื่อการนำเสนอ คือ ผู ที ่มีวุฒิการศึกษาไมต่ำกวาระดับปริญญาตรีหรือ 

เปนผู ที ่มีความเขาใจและประสบการณในการทำงานไมต่ำกวา 5 ป เปนผู ที ่มีความรู ความสามารถเกี ่ยวกับการผลิตสื่อ 

เพื่อการนำเสนอของชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพื่อสงเสริมการรับรูเรื ่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก  

FM99 Active Radio จำนวน 3 ทาน โดยใชวิธีเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  

2.3 ผูเช่ียวชาญดานการวัดและประเมินผล คือ ผูท่ีมีวุฒิการศึกษาไมต่ำกวาปริญญาตรหีรือเปนผูท่ีมีความรู

ความเขาใจและประสบการณในการทำงานเปนเวลา 5 ป ขึ ้นไป เพื ่อประเมินคุณภาพดานการวัดและประเมินผล 

ของการพัฒนาชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพ่ือสงเสริมการรับรูเรื่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 Active 

Radio จำนวน 3 ทาน โดยใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  

3. ตัวแปรท่ีใชในการศึกษา 

    3.1 ตัวแปรตน 

          ชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพื ่อสงเสริมการรับรู เร ื ่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ ๊กต็อก  

FM99 Active Radio 

    3.2 ตัวแปรตาม 

         1) คุณภาพของชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพ่ือสงเสริมการรับรูเรื่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรม

ติ๊กต็อก FM99 Active Radio 

         2) ผลการรับรูของกลุมตัวอยางที่มีตอชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพื่อสงเสริมการรับรูเรื่องกีฬา

ฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 Active Radio  

         3) ความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพื่อสงเสริมการรับรูเรื่องกีฬา

ฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 Active Radio 
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 4. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

   การพัฒนาชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพ่ือสงเสริมการรับรูเรือ่งกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 

Active Radio ประกอบดวยเครื่องมือตาง ๆ ดังน้ี 

   4.1 ชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพื่อสงเสริมการรับรูเรื่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 

Active Radio 

   4.2 แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหาและดานสื่อการพัฒนาชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพื่อสงเสริม 

การรับรูเรื่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 Active Radio 5 ระดับ คือ ดีมาก ดี ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด 

   4.3 แบบประเมินผลการรับรูของกลุมตัวอยางที่มีตอชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพื่อสงเสริมการรับรู 

เรื่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 Active Radio ซึ่งเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ คือ มากท่ีสุด 

มาก ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด 

   4.4 แบบประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพื่อสงเสริมการรับรู

เรื่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 Active Radio ซึ่งเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก 

ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด 

   ทั้งนี้ เครื่องมือทุกชิ้นไดผานการประเมินคา IOC จากผูเชี่ยวชาญดานการวัดและประเมินผล โดยมีคาตั้งแต

0.50 - 1.00 มีคาความเท่ียงตรงอยูในระดับใชไดตามเกณฑ [10] จึงนำไปใชเก็บรวบรวมขอมูลตอไป 

5. การวิเคราะหขอมูล  

    ในการวิจัยครั้งนี้ใชสถิติในการวิเคราะหขอมูลดวยวิธีการหาคาเฉลี่ย (x�) และ คำนวณสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) โดยมีการแปลความหมายดังน้ี [11] 

คาเฉลี่ยเทากับ 4.51 – 5.00 หมายความวา ดีมาก หรือ  มากท่ีสุด  

    คาเฉลี่ยเทากับ 3.51 – 4.50 หมายความวา ดี หรือ มาก    

    คาเฉลี่ยเทากับ 2.51 – 3.50 หมายความวา ปานกลาง    

    คาเฉลี่ยเทากับ 1.51 – 2.50 หมายความวา นอย    

    คาเฉลี่ยเทากับ 1.01 – 1.50 หมายความวา นอยท่ีสุด  

 

ผลการวิจัย  

1. ผลการออกแบบและพัฒนาชุดวิดีโอคอนเทนต 

ผลการพัฒนาชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพื่อสงเสริมการรับรูเรื่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก 

FM99 Active Radio โดยเนื้อหาของชุดสื่อนำเสนองาน ประกอบไปดวย 1) สโมสรฟุตบอลทั่วโลกที่ชื่นชอบ 2) สโมสรอะไร

จะไดเปนแชมปพรีเมียรลีก 2024/25 3) ทีมชาติฟุตบอลโลกที่ชื่นชอบ 4) ในทีมฟุตบอลตำแหนงไหนที่อยากเลน และ  

5) ชอบเสื้อฟุตบอลทีมเหยาหรือทีมเยือน โดยคณะผูจัดทำไดมีขั้นตอนการวางแผนและออกแบบเนื้อหา ภาพรวมวิดีโอ  

รวมถึงการจัดวางองคประกอบตาง ๆ ใหมีความถูกตองเหมาะสมชัดเจน และเขาใจงาย ตามแนวคิดเก่ียวกับการออกแบบของ 

ADDIE Model [12] ดังแสดงภาพตัวอยางตอไปน้ี  
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รูปท่ี 2-11 แสดงตัวอยางชุดวิดีโอคอนเทนต 

รูปท่ี 13-17 แสดงคิวอารโคดเขาชมวิดีโอคอนเทนต 

 

 

 

 

3. ทีมชาติฟุตบอลโลกท่ีช่ืนชอบ 4. ในทีมฟุตบอลตำแหนงไหนท่ีอยากเลน 

1. สโมสรฟุตบอลท่ัวโลกท่ีช่ืนชอบ 2. สโมสรอะไรจะไดเปนแชมปพรเีมียรลีก 2024/25 

5. ชอบเสื้อฟุตบอลทีมเหยาหรือทีมเยือน 

1. สโมสรฟุตบอลทั่วโลก

ที่ชื่นชอบ 

2. สโมสรอะไรจะไดเปน

แชมปพรีเมียรลีก 2024/25 

3. ทีมชาติฟุตบอลโลก 

ที่ชื่นชอบ 

4. ในทีมฟุตบอล

ตำแหนงไหนที่อยากเลน 

5. ชอบเส้ือฟุตบอล 

ทีมเหยาหรือทีมเยอืน 
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 2. ผลการประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญ 

ตารางท่ี 1 สรุปผลการประเมินคุณภาพดานเน้ือหา 

รายการท่ีประเมิน 
ผลการวิเคราะห 

𝒙𝒙� S.D. ระดับคุณภาพ 

1. ดานเนื้อหา 4.40 0.78 ดี 

1.1 เน้ือหามีความถูกตอง 4.50 0.84 ดี 

1.2 เน้ือหามีความกระชับ เขาใจงาย และนาสนใจ 4.33 1.03 ดี 

1.3 เน้ือหามีความเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 4.83 0.41 ดีมาก 

1.4 ความถูกตองของศัพทเฉพาะท่ีใชในเรื่องกีฬา 4.33 0.82 ดี 

2. ดานการใชภาษาและภาพประกอบเนื้อหา 4.42 0.65 ดี 

2.1 ภาษาท่ีใชถูกตองและมีความเหมาะสม 4.33 0.82 ดี 

2.2 ขอความท่ีใชสื่อความหมายไดชัดเจน 4.33 0.52 ดี 

2.3 ภาพประกอบกับเน้ือหามีความสอดคลองกัน 4.33 0.82 ดี 

2.4 ภาพประกอบมคีวามเหมาะสมและถูกตอง 4.67 0.52 ดีมาก 

ผลรวมคาเฉลี่ย 4.46 0.71 ดี 

 

จากตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา เรื่อง การพัฒนาชุดวิดีโอคอนเทนตประเภท

รายการเพื่อสงเสริมการรับรูเรื่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 Active Radio เมื่อนำมาเปรียบเทียบกับเกณฑ 

ที่กำหนดไวพบวา มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดี (x� = 4.46, S.D. = 0.71) เมื่อพิจารณาเปนคุณภาพในแตละดานพบวา

รายการที่มีคาเฉลี่ยอันดับแรก ไดแก ดานการใชภาษาและภาพประกอบเนื้อหาอยูในระดับดี (x�= 4.42, S.D. = 0.65) และ

คาเฉลี่ยรองลงมาคือดานเน้ือหาอยูในระดับดี (x� = 4.40, S.D. = 0.78) ตามลำดับ 

ตารางท่ี 2 แสดงผลการประเมินคณุภาพดานสื่อการนำเสนอ 

รายการท่ีประเมิน 
ผลการวิเคราะห 

𝒙𝒙� S.D. ระดับคุณภาพ 

1. ดานภาพ 4.44 0.78 ดี 

1.1 ภาพท่ีใชมีความเหมาะสม นาสนใจ 4.50 0.84 ดี 

1.2 ภาพท่ีใชสื่อความหมายไดชัดเจน 4.33 0.82 ดี 

1.3 ภาพท่ีใชมีความสอดคลองกับเน้ือหา 4.50 0.84 ดี 
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รายการท่ีประเมิน 

ผลการวิเคราะห 

𝒙𝒙� S.D. ระดับคุณภาพ 

2. ดานเสียง 4.78 0.43 ดีมาก 

2.1 ระดับความดังของเสียงมีความเหมาะสม 4.83 0.41 ดีมาก 

2.2 เสียงมีความชัดเจน ไมสะดุด 4.83 0.41 ดีมาก 

2.3 เสียงท่ีใชประกอบมีความเหมาะสมกับเน้ือหา 4.67 0.52 ดีมาก 

3. ดานอักษรและการใชส ี 4.39 0.78 ดี 

3.1 ขนาดของตัวอักษร อานงาย และชัดเจน 4.50 0.84 ดี 

3.2 สีและรูปแบบของตัวอักษร สวยงาม 4.33 0.82 ดี 

3.3 ตัวอักษรมีการจัดวางอยางเหมาะสม และสวยงาม 4.33 0.82 ดี 

4. ดานการนำเสนอ 4.50 0.86 ดี 

4.1 รูปแบบการนำเสนอมีความกระชับ และเขาใจงาย 4.50 0.84 ดี 

4.2 การนำเสนอโดยใชชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพ่ือ

สงเสริมการรับรูเรื่องกีฬาฟุตบอลบน แพลตฟอรมติ๊กต็อก 

FM99 Active Radio มีความเหมาะสม และนาสนใจ 

4.67 0.82 ดีมาก 

4.3 การนำเสนอชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพ่ือสงเสริม

การรับรูเรื่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 

Active Radio สามารถเขาถึงงาย 

4.33 1.03 ดี 

ผลรวมคาเฉลี่ย 4.53 0.73 ดีมาก 

 

จากตารางท่ี 2 ผลการประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญดานสื่อการนำเสนอ เรื่อง การพัฒนาชุดวิดีโอคอนเทนต

ประเภทรายการเพ่ือสงเสริมการรับรูเรื่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 Active Radio เมื่อนำมาเปรียบเทียบกับ

เกณฑท่ีกำหนดไวพบวา มีคุณภาพโดยรวมอยูในระดับดีมาก (𝑥̅𝑥 = 4.53, S.D. = 0.73) เมื่อพิจารณาเปนคุณภาพในแตละดาน

พบวา รายการที่มีคาเฉลี่ยอันดับแรก ไดแก ดานเสียงอยูในระดับดีมาก (𝑥̅𝑥 = 4.78, S.D. = 0.43) คาเฉลี่ยรองลงมาคือดาน

การนำเสนออยูในระดับดี (𝑥̅𝑥 = 4.50, S.D. = 0.86) ดานภาพอยูในระดับดี (𝑥̅𝑥 = 4.44, S.D. = 0.78) และดานอักษรและ 

การใชสีอยูในระดับดี (𝑥̅𝑥 = 4.39, S.D. = 0.78) ตามลำดับ 
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 3. ผลการประเมินระดับการรับรูของกลุมตัวอยาง 

ตารางท่ี 3 ผลการประเมินระดับการรับรูของกลุมตัวอยาง 

 

จากตารางท่ี 3 ผลการประเมินการรับรูของกลุมตัวอยางท่ีมีตอชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพื่อสงเสริม 

การรับรูเรื่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 Active Radio เมื่อนำมาเปรียบเทียบกับเกณฑที่กำหนดไวพบวา  

มีการรับรูโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด (𝑥̅𝑥 = 4.59, S.D. = 0.69) เมื่อพิจารณาเปนระดับการรับรูในแตละดานพบวารายการ 

ที ่ม ีค าเฉลี ่ยอันดับแรก ไดแก ร ับร ู การเคลื ่อนไหวของการแขงขันพรีเม ียร ล ีก อยู ในระดับมากที ่ส ุด (𝑥̅𝑥 = 4.74,  

S.D. = 0.49) และ คาเฉลี่ยรองลงมา 3 รายการ ท่ีมีคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน คือ 1) รับรูเก่ียวกับช่ือสโมสรฟุตบอล 

อยูในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥 = 4.70, S.D. = 0.65) 2) รับรูวาสโมสรฟุตบอล คือทีมฟุตบอลท่ีมีการจัดตั้งข้ึนเพ่ือแขงขันในลีกหรือ

ทัวร นาเมนตต าง ๆ (𝑥̅𝑥 = 4.62, S.D. = 0.64) และ 3) ร ับร ู  เก ี ่ยวกับความหมายของชุดบอลทีมเหยาและทีมเยือน  

โดยอยูในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥 = 4.60, S.D. = 0.67) ตามลำดับ 

 

 

 

 

 

รายการท่ีประเมิน 
ผลการวิเคราะห 

𝒙𝒙� S.D. ระดับการรับรู 

1. รับรูวาทีมชาติฟุตบอลคือการแขงขันฟุตบอลระหวางประเทศ 4.48 0.98 มาก 

2. รับรูวาการแขงขันฟุตบอลฟฟาเวิลดคัพจะจัดแขงขันข้ึนทุก ๆ 4 ป 4.46 0.84 มาก 

3. รับรูวาสโมสรฟุตบอล คือทีมฟุตบอลท่ีมีการจัดตั้งข้ึนเพ่ือแขงขันใน

ลีกหรือทัวรนาเมนตตาง ๆ 

4.62 0.64 มากท่ีสุด 

4. รับรูเก่ียวกับช่ือสโมสรฟุตบอล 4.70 0.65 มากท่ีสุด 

5. รับรูวากีฬาฟุตบอล 1 ทีม มจีำนวนผูเลน 11 คน 4.58 0.73 มากท่ีสุด 

6. รับรูเก่ียวกับหนาท่ีแตละตำแหนงของกีฬาฟุตบอล 4.60 0.57 มากท่ีสุด 

7. รับรูการเคลื่อนไหวของการแขงขันพรีเมียรลีก 4.74 0.49 มากท่ีสุด 

8. รับรูวาสโมสรลิเวอรพูลคือแชมปพรีเมียรลีก 2024 - 2025 4.60 0.64 มากท่ีสุด 

9. รับรูเก่ียวกับความหมายของชุดบอลทีมเหยาและทีมเยือน 4.60 0.67 มากท่ีสุด 

10. รับรูวาชองติ๊กตอก FM99 Active Radio มีการประชาสัมพันธ

เน้ือหาเก่ียวกับกีฬา 

4.54 0.73 มากท่ีสุด 

ผลรวมคาเฉลี่ย 4.59 0.69 มากท่ีสุด 
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 4. ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง 

ตารางท่ี 4 ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง 

  

จากตารางท่ี 4 ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพ่ือสงเสริม

การรับรูเรื่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ ๊กต็อก FM99 Active Radio เมื่อนำมาเปรียบเทียบกับเกณฑกำหนดไวพบวา  

มีความพึงพอใจโดยรวมอยูในเกณฑระดับมากท่ีสดุ (𝑥̅𝑥 = 4.67, S.D. = 0.55) เมื่อพิจารณาเปนระดับความพึงพอใจในในแตละ

ดานพบวารายการที ่มีค าเฉลี ่ยอันดับแรก ไดแก ดานภาพและเสียงอยู ในระดับมากที ่ส ุด (𝑥̅𝑥 = 4.69, S.D. = 0.50)  

ดานการนำเสนออยูในระดับมากที่สุด (𝑥̅𝑥 = 4.68, S.D. = 0.56) และคาเฉลี่ยรองลงมาคือดานเนื้อหาอยูในระดับมากที่สุด  

(𝑥̅𝑥 = 4.65, S.D. = 0.59) ตามลำดับ 

 

 

 

รายการท่ีประเมิน 
ผลการวิเคราะห 

𝐱𝐱� S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1.ดานเนื้อหา 4.65 0.59 มากท่ีสุด 

1.1 มีการจัดลำดับวิดีโอคอนเทนตดี 4.60 0.56 มากท่ีสุด 

1.2 เน้ือหาของวิดีโอคอนเทนตมีความชัดเจน 4.70 0.53 มากท่ีสุด 

1.3 เน้ือหาของวิดีโอคอนเทนตเขาใจงาย 4.73 0.52 มากท่ีสุด 

1.4 เน้ือหาวิดีโอคอนเทนตมีความนาสนใจ 4.57 0.73 มากท่ีสุด 

2. ดานภาพและเสียง 4.69 0.50 มากท่ีสุด 

2.1 ภาพท่ีใชในวิดีโอคอนเทนตมีสีสันสวยงาม 4.73 0.45 มากท่ีสุด 

2.2 กราฟกท่ีใชสื่อความหมายชัดเจนเขาใจงาย 4.63 0.56 มากท่ีสุด 

2.3 ภาพและเสียงมีความนาดึงดูด 4.67 0.48 มากท่ีสุด 

2.4 ภาพและเสียงสอดคลองกับเน้ือหา 4.73 0.52 มากท่ีสุด 

3. ดานการนำเสนอ 4.68 0.56 มากท่ีสุด 

3.1 รูปแบบการนำเสนอมีความกระชับ เขาใจงาย 4.70 0.53 มากท่ีสุด 

3.2 รูปแบบการนำเสนอใชไดดีบนแพลตฟอรมออนไลน 4.73 0.45 มากท่ีสุด 

3.3 การนำเสนอชุดวิดีโอคอนเทนทประเภทรายการเพื่อสงเสริมการ

รับรู เรื ่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ ๊กตอก FM99 Active 

Radio มีความนาสนใจ 

4.60 0.67 มากท่ีสุด 

ผลรวมคาเฉลี่ย 4.67 0.55 มากท่ีสุด 
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 สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัย 

 ผูวิจัยไดพัฒนาชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพื่อสงเสริมการรับรูเรื่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก 

FM99 Active Radio จำนวน 5 คลิปตามความตองการของหนวยงานเปนที่เรียบรอย ไดดำเนินการพัฒนาสื่อตามแนวทาง 

ADDIE Model และนำไปใหผ ู  เช ี ่ยวชาญดานเนื ้อหาประเมินคุณภาพพบวา อยู ในระดับดี (𝑥̅𝑥 = 4.46, S.D. = 0.71)  

ผลการประเมินคุณภาพดานสื่อการนำเสนออยูในระดับดีมาก (x� = 4.53, S.D. = 0.73)  

หลังจากนั้นจึงนำสื่อที่พัฒนาขึ้นและปรับตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญไปใหกลุมตัวอยางประเมินผลการรับรู 

พบวาผลประเมินการรับรูของกลุมตัวอยางอยูในระดับมากที่สุด (x� = 4.59, S.D. = 0.69) และผูวิจัยไดนำสื่อที่พัฒนาขึ้นและ

ปรับตามขอเสนอแนะของผูเช่ียวชาญไปใหกลุมตัวอยางประเมินความพึงพอใจ ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง

อยูในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥 = 4.67, S.D. = 0.55) 

ผลการพัฒนาชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพื่อสงเสริมการรับรูเรื่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก 

FM99 Active Radio ไดมีขั้นตอนการวางแผนและออกแบบเนื้อหา ภาพรวมวิดีโอ รวมถึงการจัดวางองคประกอบตาง ๆ  

ใหมีความ ถูกตองเหมาะสม ชัดเจน และเขาใจงาย อิงตามแนวคิดเกี ่ยวกับการออกแบบของ ADDIE Model [12]  

มาประยุกตใชดังนี้ 1) ขั้นการวิเคราะห (Analysis) ศึกษาความเคลื่อนไหวในกีฬาฟุตบอลที่นาสนใจและอยูในกระแสขาว 

ของคลื่น FM 99 และนํามาปรึกษากับสมาชิกและอาจารยที่ปรึกษา 2) ขั้นการออกแบบ (Design) กำหนดหัวขอและวิธี 

ในการนําเสนอชุดวิดีโอคอนเทนต 3) ขั ้นตอนการพัฒนา (Development) นํารูปแบบของชุดวิดีโอคอนเทนตเสนอตอ

เจาหนาที่ประจำของคลื่น FM 99 และทำการปรับปรุงแกไขใหมีความเหมาะสม 4) ขั้นตอนการนําไปใช (Implementation) 

นําชุดวิดีโอคอนเทนตไปเผยแพรผานแพลตฟอรมติ๊กต็อก และใหสมาชิกท่ีติดตามติ๊กต็อก FM99 Active Radio ท่ีไดดูสื่อ และ

มีความยินดีตอบแบบสอบถาม ดวยวิธีการสุมตามสะดวก จำนวน 40 คน และ 5) ขั้นตอนการประเมินผล (Evaluation)  

นําผลการประเมินที่ไดไปวิเคราะหคํานวณทางสถิติและสรุปผล รูปแบบ ADDIE นี้ เปนรูปแบบที่สามารถนําไปประยุกตใชใน

การออกแบบการเรียนการสอนในเรื่องตาง ๆ ไดอยางกวางขวาง โดยเฉพาะมีผูนิยมนําไปใชในการออกแบบสื่อ วัสดุการเรียน

การสอน เชน การออกแบบชุดการเรียนการสอน การออกแบบสื่อใหความรูออนไลน  เปนตน ในขั้นตอนการพัฒนาชุดวิดีโอ

คอนเทนตประเภทรายการเพ่ือสงเสรมิการรับรูเรื่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติก๊ต็อก FM99 Active Radio มีการใชแนวคิด

ดังกลาวอยางเปนระบบ และสามารถประยุกตใชในการศึกษาไดอยางเหมาะสม เพื่อใหชุดวิดีโอคอนเทนตที ่พัฒนาข้ึน 

มีผลการประเมินเปนไปตามสมมติฐานการศึกษา ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ ภาวิณี บินรามันและคณะ [13] ซึ่งไดศึกษา

เก่ียวกับ การพัฒนาวิดีโอคอนเทนตแบบอินโฟกราฟกบนสื่อสังคมออนไลนเพ่ือสงเสริมการขายสินคาประเภทโฮมเมด เบเกอรี่ 

โดยมีการใชแนวคิด ADDIE Model ในการออกแบบและพัฒนาวิดีโอคอนเทนต ซึ่งผลจากการศึกษาพบวา วิดีโอคอนเทนต

แบบอินโฟกราฟกบนสื่อสังคมออนไลนเพ่ือสงเสริมการขายสินคาประเภทโฮมเมดเบเกอรี่ท่ีพัฒนาข้ึน มีผลการประเมินเปนไป

ตามสมมติฐานของการศึกษาท่ีตั้งไว และสามารถนําไปใชงานไดจริงอยางมีคุณภาพ  

ผลการประเมินคุณภาพดานเนื้อหาของชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพื่อสงเสริมการรับรูเรื่องกีฬาฟุตบอล 

บนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 Active Radio มีคาเฉลี ่ยรวมมีคุณภาพอยูในระดับดี (𝑥̅𝑥 = 4.46, S.D. = 0.71) เนื ่องจาก

เนื้อหาที่คนหามีความถูกตอง กระชับ เขาใจงาย และนาสนใจ ซึ่งเหมาะกับกลุมเปาหมายและแพลตฟอรมที่เลือกเผยแพร  

อีกท้ังคำศัพทมีความเขาใจงาย มีขอความแสดงความหมายอยางชัดเจนพรอมภาพประกอบจึงทำใหผลการประเมินดานเน้ือหา

อยูในระดับดี ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ กุลธิดา ธรรมวิภัชน และคณะ [3] ไดศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาชุดวิดีโอคอนเทนต 

เรื่อง “เกร็ดเล็กเช็กกีฬา”บนเพจเฟซบุก 9th Stadium โดยมีการออกแบบวิดีโอคอนเทนตในดานเนื้อหามีความเหมาะสม 

ทั้งในดานเนื้อหาที่ใช รวมไปถึงดานการใชภาษาและภาพประกอบที่สามารถชวยใหเขาใจไดงายสวนดานสื่อการนำเสนอ 
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 มีความเหมาะสมทั ้งในดานคุณภาพของภาพ ดานเสียงที ่มีความเหมาะสมขนาดของตัวอักษรและการใชสี รวมไปถึง 

การนําเสนอที่มีความเหมาะสม จึงมีผลประเมินดานเนื้อหาเฉลี่ยรวมอยูในระดับดี (𝑥̅𝑥 = 4.42, S.D. = 0.50) และมีผล 

การประเมินคุณภาพดานสื่อการนําเสนอ ผลการประเมินดานสื่อการนําเสนออยูในระดับดีมาก (𝑥̅𝑥 = 4.53, S.D. = 0.73) 

เนื ่องจากมีการนําเสนอเนื ้อหาในรูปแบบของวิดีโอคอนเทนต ผู ว ิจัยไดทําการศึกษาทฤษฎีและแนวคิด ในเรื ่องของ 

สื่อประชาสัมพันธ ตลอดจนหลักการในการพัฒนาสื่อและคุณลักษณะของสื่อท่ีดี เพ่ือใหไดสื่อท่ีสอดคลองกับความตองการของ

กลุมเปาหมาย ดวยหลักการออกแบบสื่อของ ADDIE Model [8] ประกอบกับการสรางจุดเดนใหกับสือ่ดวยเทคนิคการนําเสนอ

ขอมูลท่ีเขากับกระแสของกีฬาฟุตบอล  

ในสวนของผลประเมินการรับรูของกลุมตัวอยางที่มีตอกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 Active Radio 

โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥 = 4.59, S.D. = 0.69) เน่ืองจากการนําเสนอในรูปแบบสื่อวิดีโอคอนเทนตเพ่ือประชาสัมพันธ

บนสื่อสังคมออนไลนจึงทำใหสื่อมีคุณภาพในการประชาสัมพันธชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพื่อสงเสริมการรับรูเรื่อง

กีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 Active Radio อีกทั้งยังมีเสียงบรรยาย มีขอความในคลิปนำเสนอที่นาสนใจ  

ทำใหกลุมตัวอยางสามารถรับรูขอมูลไดเปนอยางดี สอดคลองกับผลการวิจัยของพรจิรา ไววิ่งรบ และคณะ [14] ที่ไดศึกษา

เรื่อง กิจกรรมเสริมหลักสูตรแบบ Active Learning โดยใชสื่อดิจิทัลเพ่ือเสริมสรางการรบัรูดานศิลปวัฒนธรรมไทยในนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี ผลการศึกษาพบวา คาเฉลี่ยของการรับรูกอนชมสื่อและเขารวมกิจกรรมเสริมหลักสูตรเทากับ 1.39 และ 

สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.63 (𝑥̅𝑥 = 1.39, S.D. = 0.63) หลังจากชมสื่อดิจิทัลคอนเทนตท่ีผูวิจัยไดออกแบบและพัฒนา

และเขารวมกิจกรรมแลว คาเฉลี ่ยการรับรู เพิ ่มขึ ้นเปน 4.87 และสวนเบี ่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.15 (𝑥̅𝑥 = 4.87,  

S.D. = 0.15) เมื่อนำผลการรับรูกอนและหลังการชมสื่อและเขารวมกจิกรรมมาเปรียบเทียบกัน พบวาระดับการรับรูของกลุม

ตัวอยางหลังชมสื่อดิจิทัลคอนเทนตและเขารวมกิจกรรมเพิ่มขึ ้นอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (t-test = 33.84)  

ท้ังน้ีพบวาผูวิจัยไดออกแบบและพัฒนาดิจิทัลคอนเทนตในรปูแบบสื่อโมชันกราฟก สื่อโปสเตอรอินโฟกราฟก และสื่อวิดีโอคอน

เทนตบนแพลตฟอรมออนไลนของชมรมนาฏยโขนละคร ทำใหกลุมตัวอยางไดรับรูอยางกวางขวาง และสามารถรับชมไดทุกท่ี 

ทุกเวลากอนเขารวมกิจกรรมจึงทำใหระดับการรับรูเพ่ิมข้ึนมาก 

ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางมีตอกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ ๊กต็อก FM99 Active Radio 

โดยรวมอยู ในระดับมากที ่สุด (𝑥̅𝑥 = 4.67, S.D. = 0.55) ทั ้งดานภาพและเสียง ดานการนำเสนอ ดานเนื ้อหา ทุกดาน 

อยูในระดับมากที่สุดตามลำดับ โดยผลการวิจัยครั ้งนี้ยังสอดคลองกับงานวิจัยของ กุลธิดา ธรรมวิภัชน และคณะ [15]  

ซึ ่งศึกษาเรื ่องการพัฒนาและประเมินคลิปรีวิวโดยนักศึกษาพิการที ่มีตอรายการฮีลใจวัยรุ นบนแพลตฟอรมติ ๊กต็อก  

โดยวัตถุประสงคของการวิจัยน้ี เพื่อพัฒนาคลิปรีวิวโดยนักศึกษาพิการสำหรับโปรแกรมฟนฟูจิตใจวัยรุนบนแพลตฟอรม 

ติ๊กต็อก ประเมินคุณภาพของคลิปรีวิวโดยนักศึกษาพิการ ประเมินการรับรูและประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง 

ผลการวิจัยพบวาไดมีการออกแบบและพัฒนาคลิปรีวิวโดยนักศึกษาพิการจำนวน 4 คลิป ท่ีพัฒนาดวยรูปแบบ ADDIE Model 

โดยผลการประเมินจากผูเชี่ยวชาญพบวาคุณภาพของเนื้อหาและการนำเสนอมีระดับดีมาก ขณะท่ีผลประเมินการรับรูและ 

ผลประเมินความพึงพอใจของกลุ มตัวอยางอยูในระดับมากที ่สุด ทั ้งนี ้พบวากลุ มตัวอยางที ่เปนนักศึกษาอยู ในวัยรุน 

มีความช่ืนชอบคลิปสั้นแนวตั้งบนแพลตฟอรมติ๊กต็อกมากท่ีสุด เพราะรับชมไดสะดวก และรวดเร็ว  
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 ขอเสนอแนะ 

1. การพัฒนาชุดวิดีโอคอนเทนตประเภทรายการเพื่อสงเสริมการรับรูเรื่องกีฬาฟุตบอลบนแพลตฟอรมติ๊กต็อก FM99 

Active Radio ทำใหไดคลิปวิดีทัศนสั้นที่มีความนาสนใจ ผูรับสารสามารถเขาใจและรับรูคุณสมบัติ จุดเดนและประโยชน 

ของรายการไดงาย หนวยงานจึงสามารถนําวิดีโอคอนเทนตใหความรูเกี่ยวกับกีฬาที่พัฒนาขึ้น ไปเผยแพรบนเครือขายสังคม

ออนไลนหรือแพลตฟอรมอื่น ๆ เชน เว็บไซตยูทูป อินสตาแกรม และเพจเฟซบุกของชอง FM99 Active Radio เพื ่อเพ่ิม

ความสามารถในการเขาถึงขอมูลท่ีหนวยงานตองการนําเสนอไดมากข้ึน 

2. ผูสนใจศึกษาควรนาํเสนอดิจิทัลคอนเทนตแนะนำรายการกีฬาและผูดำเนินรายการเดนบนแพลตฟอรมติ๊กต็อกของ

หนวยงานเพ่ือคอนเทนตใหนาติดตามและหลากหลายมากข้ึน  

3. ควรศึกษาการวิเคราะหองคประกอบของการนําเสนอคอนเทนตดวยการโพสตขามแพลตฟอรมออนไลนที ่มี

ประสิทธิภาพในกลุมตัวอยางท่ีมีขนาดใหญข้ึน ท้ังน้ีเพ่ือประโยชนในการพัฒนาสื่อประชาสัมพันธรายการของหนวยงานตอไป 
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