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บทคัดย่อ 
งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาสื่อเทคโนโลยี ความจริงเสริมร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมศิาสตร์เพื่อสร้าง
ประสบการณ์การท่องเที่ยวในต้าบลปากน้้าปราณ จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ และเพื่อประเมินความพึงพอใจ    
ของนักท่องเที่ ยวที่ มี ต่ อสื่ อ  เครื่องมือที่ ใช้ งานวิจัยประกอบด้วย 1) สื่ อ เทคโนโลยีความจริ งเสริม                            
2) แบบประเมินความพึงพอใจ ซึ่งกลุ่มตัวอย่างที่ใช้คือนักท่องเที่ยว จ้านวน 385 คน โดยใช้วิธีการค้านวณขนาด
กลุ่มตัวอย่างแบบไม่ทราบขนาดของประชากร วัดค่าสถิติจากค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัย
พบว่า สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์เพื่อสร้างประสบการณ์การท่องเที่ยว
ในต้ าบลปากน้้ าปราณ  จังหวัดประจวบคีรีขันธ์  ในรูปแบบของแอปพลิ ชันส่งผลดีต่อนักท่องเที่ ยว                 
และผู้ประกอบการในชุมชน โดยผลการประเมิน พบว่านักท่องเที่ยวมีความพึงพอใจต่อสื่อดังกล่าวอยู่ในระดับ

มากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (  = 4.66, S.D. = 0.53) 
 

ค้าส้าคัญ:  เทคโนโลยีความจริงเสริม  สารสนเทศภูมิศาสตร์  ปากน้้าปราณบุรี  การท่องเที่ยว 
 
Abstract 
The purposes of this research were to develop augmented reality technology media together 
with geographic information technology to create tourism experiences in the Pak Nam Pran 
subdistrict, Prachuap Khirikhan, and to assess the satisfaction of tourists with the media.      
The tools used in the research consisted of 1) augmented reality technology media and         
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2) a satisfaction assessment form. Samples were 385 tourists by the population size is 
unknown method analyzed by mean and standard deviation. The results found 1) the 
augmented reality technology combined with geographic information technology to create 
tourism experiences in Pak Nam Pran Subdistrict using the application, which revealed the 
positive effect on tourists and entrepreneurs in the community, and 2) the tourists' satisfaction 
with the media showed at the highest level with the mean = 4.66, S.D. = 0.53. 

 
Keywords:  Augmented Reality Technology, Geographic Information, Pak Nam Pran, Tourism 
 
1. บทน้า  

 จากสถานการณ์โควิด 19 ที่ผ่านมาท้าให้การด้าเนินชีวิตของผู้คนเปลี่ยนไป ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลง

ในหลาย ๆ ด้าน ไม่ว่าจะเป็นการท้างาน การท้าธุรกรรมแบบอิเล็กทรอนิกส์ การเรียนแบบออนไลน์ การแพทย์

และการสาธารณสุข และด้านการท่องเที่ยว เป็นต้น (ทนงศักดิ์ แสงสว่างวัฒนะ และคณะ, 2563) ผู้คนมีการ

ปรับตัวในการใช้ชีวิตในแบบวิถีใหม่ (New Normal) ที่ถูกขับเคลื่อนด้วยเทคโนโลยี โดยมีการน้าเทคโนโลยี

สมัยใหม่เข้ามาใช้ทั้งในรูปแบบของออนไลน์หรือการสร้างเทคโนโลยีใหม่เข้ามาช่วยในการด้ารงชีวิตของผู้คน     

ให้มีความสะดวก และปลอดภัยเพิ่มมากขึ้น ในส่วนของด้านการท่องเที่ยวได้มีการปรับรูปแบบการท่องเที่ยวใหม่ 

เพื่อสร้างความน่าสนใจและกระตุ้นให้นักท่องเที่ยวมีความรู้สึกอยากที่จะไปสัมผัสสถานที่นั้นจริง  ๆ ผ่านการ

น้าเสนอในรูปแบบของความจริงเสริม (Augmented reality) ซึ่งเป็นการน้าเทคโนโลยีโลกเสมือนที่รวมเข้ากับ

โลกความเป็นจริงเพื่อสร้างสิ่งที่เสมือนจริงให้กับผู้ใช้  (สุนิ ประจิตร และคณะ, 2565) โดยหลักการท้างาน     

ของเทคโนโลยีความจริงเสริม (Augmented reality) จะใช้ซอฟต์แวร์และอุปกรณ์เช่ือมต่อ เช่น กล้องของ 

Smartphone ที่ท้าหน้าท่ีเป็นสื่อกลาง เพื่อท้าการวิเคราะห์ภาพ เสียง หรือวิดีโอ จากตัวมาร์คเกอร์และแสดงผล

ผ่านทางหน้าจอ โดยมีการน้าไปประยุกต์ใช้ในด้านสื่อประชาสัมพันธ์ ด้านสื่อการเรียนรู้และด้านการท่องเที่ยว 

(วศิน ทองมี และคณะ, 2562; Nusawat, P et al., 2019) นอกจากการน้าเทคโนโลยีความจริงเสริมเข้ามาช่วย

ในการส่งเสริมด้านการท่องเที่ ยวเพื่ อ ช่วยเพิ่มความน่าสนใจและเพื่ อเสริมสร้างประสบการณ์ ใหม่                 

ให้กับนักท่องเที่ยว นอกจากนี้ก็ยังมีเทคโนโลยีที่ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์  (Geographic Information 

System) หรือ GIS เป็นกระบวนการท้างานเกี่ยวกับข้อมูลในเชิงพื้นที่โดยการป้อนข้อมูลทางภูมิศาสตร์        

เช่น ภาพแผนที่ ภาพถ่ายผ่านดาวเทียม ตัวเลข ตัวอักษร ระยะทาง เข้าไปวิเคราะห์ผ่านโปรแกรมคอมพิวเตอร์       

ซึ่งผลลัพธ์ที่ ได้มักมีความถูกต้องแม่นย้าสูง ซึ่งสามารถเข้ามาช่วยในเรื่องของการระบุพิกัดของสถานที่            

ช่วยในเรื่องของการให้ข้อมูลของสถานที่นั้น ๆ รวมถึงการแนะน้าเส้นทางการเดินทางในแต่ละสถานที่           

ซึ่งสามารถน้าไปประยุกต์ใช้งานในด้านคมนาคมขนส่ง ด้านภูมิศาสตร์และด้านการท่องเที่ยว (อังคณา จัตตามาศ 

และ อัชฌาพร กว้างสวาสดิ์, 2561; กนกวรรณ แก้วเกาะสะบ้า และ ถนอม ห่อวงศ์สกุล, 2562) 
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จังหวัดประจวบคีรีขันธ์เป็นจังหวัดที่ตั้งอยู่ภาคกลางตอนล่างของประเทศไทย โดยมีลักษณะ           

ภูมิประเทศที่มีความหลากหลาย ได้แก่ ลักษณะของเทือกเขาและทะเล ท้าให้จังหวัดประจวบคีรีขันธ์มีสถานที่

ท่องเที่ยวที่หลากหลาย ได้แก่ สถานที่ท่องเที่ยวทางธรรมชาติ  เช่น ทะเล ภูเขาน้้าตก และอุทยาน เป็นต้น 

สถานที่ท่องเที่ยวทางสังคมศาสนาและวัฒนธรรม นอกจากนี้ยังมีสถานที่ท่องเที่ยวต่าง  ๆ ที่ถูกสร้างขึ้นมา     

เพื่อเพิ่มความหลากหลายของการท่องเที่ยว โดยทางจังหวัดได้ให้ความส้าคัญกับอุตสาหกรรมการท่องเที่ยว     

มุ่งพัฒนาด้านการท่องเที่ยวและส่งเสริมระบบข้อมูลข่าวสารและเทคโนโลยีด้านการท่องเที่ยว (ส้านักงานสถิติ

จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ , 2561) ซึ่งสถานที่ท่องเที่ยวที่ก้าลังได้รับความนิยมรองลงมาจากอ้าเภอหัวหิน คือ     

ปากน้้าปราณบุรี ตั้งอยู่ท่ีอ้าเภอปราณบุรี เป็นต้าบลเล็ก ๆ ที่ติดชายทะเล มีความหลากหลายของแหล่งท่องเที่ยว 

ที่พัก ร้านอาหารและคาเฟ ซึ่งเป็นสถานที่ที่นักท่องเที่ยวเลือกที่จะเดินทางมาท่องเที่ยวเพื่อหลีกหนีความแออัด      

หลีกหนีความเป็นชุมชนเมือง จากอ้าเภอหัวหิน นอกจากนี้ปากน้้าปราณยังมีชายหาดที่ขาว สะอาด ร่มรื่น      

ด้วยแนวสนทอดยาว สามารถมองเห็นทิวทัศน์ของทะเลและยังมีสถานที่ เที่ยวในปากน้้าปราณที่นิยม            

เช่น ถนนคนเดิน ชายหาดเขากะโหลกและวนอุทยานปราณบุรี แต่เนื่องจากสถานการณ์การแพร่ระบาด        

ของโควิด-19 ท้าให้ ในช่วงที่ผ่านมา การเดินทางมาท่องเที่ยวของนักท่องเที่ยวลดลง ท้าให้ส่งผลเสี ย             

ต่อผู้ประกอบการรีสอร์ท ที่พัก ร้านอาหารและคาเฟต่าง ๆ รวมถึงส่งผลต่อประชาชนในพ้ืนท่ีในการท้ามาค้าขาย

หรือการจ้างงาน โดยปัจจุบันสถานการณ์ด้านการแพร่ระบาดของโรคโควิด-19 มีแนวโน้มที่ดีขึ้น ส่งผลให้เริ่มมี

นักท่องเที่ยวเข้ามาในพื้นท่ีเพิ่มมากข้ึน โดยทางองค์การบริการส่วนต้าบลปากน้้าปราณบุรี ได้หาแนวทางเพื่อจะ

ช่วยเหลือผู้ประกอบการ พร้อมทั้งอยากให้เกิดการส่งเสริมด้านการท่องเที่ยวในรูปแบบที่ทันสมัย  เพื่อส่งเสริม

และกระตุ้นให้นักท่องเที่ยวเดินทางเข้ามาท่องเที่ยวเพิ่มมากขึ้น (พีดีแอลโฮเทล, 2565) 

จากที่มาและปัญหาดังกล่าว ทางผู้ วิจัยจึงได้มีการน้าเสนอเทคโนโลยีสมัยใหม่ เข้ามาช่วย               

ในการแนะน้าสถานที่ท่องเที่ยวในรูปแบบใหม่ โดยจัดท้าสื่อในรูปแบบความเป็นจริงเสริม Augmented Reality 

(AR) ผสมผสานกับเทคโนโลยีภูมิสารสนเทศภูมิศาสตร์ เพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวของปากน้้าปราณบุรี ซึ่งท้าการ

รวบรวมข้อมูลในส่วนของสถานที่ท่องเที่ยว จ้านวน 8 สถานท่ี โรงแรมที่พัก ร้านอาหาร และคาเฟ จ้านวน 18 ที่ 

โดยจะท้าการระบุพิกัดสถานที่ท่องเที่ยวอยู่ในรูปแบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ โดยในแต่ละสถานที่มีการน้าเสนอ

ข้อมูลเพิ่มเติมในรูปของสื่อวิดีโอ สไลด์โชว์รูปภาพ ในรูปแบบของเทคโนโลยีความจริงเสริมผ่านแอปพลิ เคชัน 

เพื่อเป็นการส่งเสริมการท่องเที่ยวและพัฒนาศักยภาพด้านการท่องเที่ยวของปากน้้าปราณ ให้มีความทันสมั ย    

และความน่าสนใจในการแนะน้าสถานที่ท่องเที่ยวเพื่อสร้างประสบการณ์ใหม่ให้กับนักท่องเที่ยวและเป็นการ

กระตุ้นให้นักท่องเที่ยวเดินทางเข้ามาท่องเที่ยวเพิ่มมากข้ึน ซึ่งจะส่งผลดีต่อผู้ประกอบการและประชาชนในพื้นที่

ต่อไป  
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2. วัตถุประสงค์การวิจัย 
2 .1  เพื่ อพัฒ นาสื่ อ เทค โน โลยี ความจริ งเส ริม ร่ วมกั บ เทค โน โลยี ส ารสน เทศภู มิ ศ าสต ร์                    

เพื่อสร้างประสบการณ์การท่องเที่ยวในต้าบลปากน้้าปราณ จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 
2.2 เพื่อประเมินความพึงพอใจของนักท่องเที่ยวที่มีต่อสื่อด้านการท่องเที่ยวโดยใช้เทคโนโลยี                 

ความเป็นจริงเสริมร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ ต้าบลปากน้้าปราณ จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 
 

3. ทฤษฎีและงานวจิัยท่ีเกี่ยวข้อง 
  3.1 เทคโนโลยีความจริงเสริม  
  เทคโนโลยีความจริงเสริม (AR) คือเทคโนโลยีโลกเสมือนที่รวมเข้ากับโลกความเป็นจริงเพื่อสร้างสิ่งที่                 
เสมือนจริงให้กับผู้ใช้ ซึ่งได้รับความนิยมมากในปัจจุบัน โดยหลักการท้างานของเทคโนโลยีความจริงเสริม (AR)              
จะใช้ซอฟต์แวร์และอุปกรณ์เช่ือมต่อ เช่น กล้องของ Smartphone ที่ท้าหน้าที่เป็นสื่อกลางเพื่อท้าการวิเคราะห์
ภาพ เสียงหรือวิดีโอจากตัวมาร์คเกอร์และแสดงผลผ่านทางหน้าจอ (Nusawat, P et al., 2019) 
  3.2 เทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์  
  เทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์ (GIS) เป็นกระบวนการท้างานเกี่ยวกับข้อมูลเชิงพื้นที่ โดยผ่านระบบ
คอมพิวเตอร์ที่ก้าหนดข้อมูลและสารสนเทศที่มีความสัมพันธ์กับต้าแหน่งเชิงพื้นที่  ซึ่งเป็นเทคโนโลยี                
ที่มีความน่าเช่ือถือ สามารถช่วยในการตัดสินใจและได้ต้าแหน่งที่แม่นย้ามากยิ่งขึ้น ซึ่งประกอบด้วยชุดเครื่องมือ
ที่ช่วยให้การเก็บข้อมูล ปรับปรุงและสืบค้นข้อมูล โดยมีการก้าหนดข้อมูลที่มีความสัมพันธ์กับต้าแหน่งพื้นที่           
ในรูปแบบตารางและฐานข้อมูล เพื่อน้าไปจัดเตรียมและปรับแต่งข้อมูล วิเคราะห์และแสดงผลข้อมูล              
เชิงพื้นที่ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การใช้งาน (อังคณา จัตตามาศ และ อัชฌาพร กว้างสวาสดิ์, 2565)  
  3.3 ทฤษฎีการท่องเที่ยวท่ียั่งยืน 

 บุญเลิศ จิตตั้งวัฒนา (2542) ได้ให้ความหมายของการท่องเที่ยวท่ียั่งยืนว่า การท่องเที่ยวท่ีมีการจัดการ
ที่ดีเยี่ยม ซึ่งอาจจะเกิดจากการท่องเที่ยวในกลุ่มขนาดใหญ่หรือขนาดเล็ก และการทองเที่ยวที่ไม่เปนอันตราย      
ตอสิ่งแวดลอมในทุกรูปแบบโดยการทองเที่ยวมุงหารายได้และมุงเน้นการอนุรักษทรัพยากรและสิ่งแวดลอม
ทางการทองเที่ยวไม่ใหถูกท้าลาย (บุญเลิศ จิตตั้งวัฒนา, 2548) โดยแบ่งออกเป็น 6 ด้านคือ ด้านการพัฒนา
ทรัพยากรการท่องเที่ยว ด้านการพัฒนาสิ่งแวดล้อมในแหล่งท่องเที่ยว ด้านการพัฒนาธุรกิจท่องเที่ยว ด้านการ
พัฒนาการตลาดท่องเที่ยว ด้านการพัฒนาการมีส่วนร่วมทางการท่องเที่ยวของชุมชนท้องถิ่นและด้านการพัฒนา
จิตส้านึกทางการท่องเที่ยว (บุญเลิศ จิตตั้งวัฒนา และ เพ็ญศิริ ศรีค้าภา, 2557)  
  3.4 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 พจน์ศิรินทร์ ลิมปินันทน์  (2562) ได้ศึกษาถึงการน้าเทคโนโลยีเสมือนจริงเข้ามาช่วยส้าหรับ           
การประชาสัมพันธ์แหล่งท่องเที่ยวในจังหวัดมหาสารคาม มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริง       
ท่องเที่ยงจังหวัดมหาสารคาม และ 2) เพื่อศึกษาการยอมรับและความพึงพอใจของผู้ใช้แอปพลิเคชันเสมือนจริง
จังหวัดมหาสารคาม  โดยพัฒนาสื่อในรูปแบบของแอปพลิเคชัน AR น้าเสนอสถานที่ท่องเที่ยวที่เป็นจุดเด่น    
ของจังหวัด เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย ได้แก่ แอปพลิเคชัน AR มหาสารคาม แบบประเมินความเหมาะสม       
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ของแอปพลิเคชัน AR มหาสารคาม และแบบประเมินความพึงพอใจของนักท่องเที่ยวที่มีต่อแอปพลิเคชัน AR 
มหาสารคาม โดยก้าหนดกลุ่มตัวอย่างจากนักท่องเที่ยว จ้านวน 100 คน ท ี่ได้ใช้แอปพลิเคชัน AR วิเคราะห์
ข้อมูลจากสถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า ผลการประเมินความ
เหมาะสม โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.22 และผลการยอมรับและพึงพอใจของนักท่องเที่ยว
มีความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชันเสมือนจริงแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.45       

 ฐิณาภัณฑ์ นิธิยุวิทย์ และ ยุภา ค้าตะพล (2562) ได้วิจัยเรื่องแอปพลิเคชันการส่งเสริมการท่องเที่ยว    
6 ของที่ระลึกต้องซื้อในจังหวัดเพชรบูรณ์ ด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง ซึ่งท้าการน้าเสนอข้อมูลในรูปแบบเอกสาร
ประชาสัมพันธ์ และน้าเสนอสื่อวิดีโอผ่านเทคโนโลยีเสมือนจริง เพื่อช่วยในการประชาสัมพันธ์ข้อมูลของร้าน   
ของที่ระลึก โดยท้าการพัฒนาแอปพลิเคชันจากโปรแกรม Unity และประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่าง
นักท่องเที่ยว จ้านวน 385 คน จากแบบสอบถาม 3 ด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหา ด้านการออกแบบและจัดรูปแบบ 
และด้านประโยชน์ของแอปพลิเคชันต่อการน้าไปใช้งาน สถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า นักท่องเที่ยวมีความพึงพอใจต่อการใช้งานแอปพลิเคชันอยู่ในระดับมาก โดยด้านที่มี
ความพึงพอใจสูงสุดคือด้านประโยชน์ของแอปพลิเคชันต่อการน้าไปใช้งาน 

 ชาญชัย ศุภอรรถกร และ ศุภรักษ์ หอมเงิน (2565) ได้วิจัยเรื่องการพัฒนาแอปพลิเคชันเทคโนโลยี               
ความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยววัดสระก้าแพงใหญ่ จังหวัดศรีสะเกษ งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์            
เพื่ อออกแบบและพัฒ นาแอปพลิ เค ชัน เทคโนโลยี ความ เป็ น จริ งเสริม เพื่ อส่ งเสริมการท่ องเที่ ย ว                       
วัดสระก้าแพงใหญ่ จังหวัดศรีสะเกษ เพื่อประเมินผลการเรียนรู้ด้วยวิธี Normalized gain ของแอปพลิเคชัน 
และเพื่อประเมินความพึงพอใจที่มีต่อแอปพลิเคชันเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยว              
วัดสระก้าแพงใหญ่  จังหวัดศรีสะเกษ ซึ่ งผลการประเมินด้วยวิธี Normalized gain จากกลุ่มผู้ ใช้งาน             
ได้แก่นักศึกษา สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี จ้านวน 19 คน 
โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ ในระดับ  Medium gain จากผู้ เช่ียวชาญจ้านวน 9 คน โดยภาพรวม                   
มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด  
 อังคณา จัตตามาศ และคณะ (2566) ได้ศึกษาถึงการน้าระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์            
และเทคโนโลยีความจริงเสริมมาช่วยในการส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงนันทนาการในพื้นที่อ้าเภอหัวหิน       
จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ โดยท้าการเก็บรวบรวมข้อมูลสถานท่ีท่องเที่ยวและพัฒนาในรูปแบบของเว็บแอปพลิเคชัน 
GIS ที่มีการเพิ่มช่องทางในการประชาสัมพันธ์ให้แก่นักท่องเที่ยวที่สนใจสามารถเข้ามาค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับ
สถานท่ีท่องเที่ยวในอ้าเภอหัวหิน โดยผ่านการน้าเสนอด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมเพื่อเพิ่มความน่าสนใจในการ
ตัดสินใจเดินทางมาท่องเที่ยว กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัยคือ ผู้ใช้งานอินเตอร์เน็ต จ้านวน 415 ท้าการประเมิน
การยอมรับการใช้งานสื่อ ผลการวิจัยพบว่า ยอมรับการใช้งานสื่อมีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.52 อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
โดยด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ด้านการโต้ตอบต่อการใช้งานมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.55 อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
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4. วิธีด้าเนินการวิจัย 
 

 
 
ภาพที่ 1  วิธีการด้าเนินการวิจัย 
 
 4.1 ศึกษาและรวบรวมข้อมูล 

ศึกษาและรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ สถานที่ท่องเที่ยวในต้าบลปากน้้าปราณบุรี จ้านวน 8 แห่ง             
รีสอร์ท ที่พัก จ้านวน 15 แห่ง ร้านอาหาร จ้านวน 2 ร้านและคาเฟ จ้านวน 1 แห่ง โดยสถานที่ทั้งหมด            
ที่ท้าการคัดเลือกมา ได้ท้าการสอบถามข้อมูลจาก อบต.ปากน้้าปราณบุรี โดยทางองค์การบริหารส่วนต้าบล
ปากน้้าปราณบุรีได้เสนอแนะสถานที่ต่าง ๆ ที่ต้องการให้ข้อมูลและมีความต้องการให้น้าเสนอข้อมูล จากนั้น     
จึงท้าการรวบรวมข้อมูลและศึกษาเส้นทางในการเดินทางเพื่อเก็บข้อมูลน้ามาพัฒนาต่อในล้าดับต่อไป 
 4.2 จัดท้าสตอรี่บอร์ด 
 ท้าการร่างสตอรี่บอร์ด เพื่อออกแบบสื่ออินโฟกราฟิกเกี่ยวกับแผนที่ ออกแบบภาพมาร์คเกอร์            
ที่ ใ ช้สแกน เพื่ อรับชม สื่ อ เทค โน โลยี ความจริ งเส ริม  ออกแบบสื่ อ วิดี โอแนะน้ าสถานที่ ท่ องเที่ ย ว                         
ในต้าบลปากน้้าปราณบุรี 8 แห่ง จ้านวน 1 วิดีโอ และออกแบบแกลอรีสไลด์โชว์แนะน้ารีสอร์ท ร้านอาหาร     
คาเฟ จ้านวน 18 แห่ง 
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ภาพที่ 2  ตัวอย่างสตอรี่บอร์ดสื่ออินโฟกราฟิก  
 

 
 

ภาพที่ 3  ตัวอย่างสตอรี่บอร์ดสื่อวิดีโอ  
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 4.3 ลงพื้นที่เก็บข้อมูล รูปภาพ วิดโีอ 
 ท้าการลงพื้นที่เพื่อเก็บข้อมูลสถานที่ในต้าบลปากน้้าปราณบุรี โดยเก็บข้อมูลในรูปแบบของวิดีโอ       
และรูปภาพ 
 

 
 

ภาพที่ 4  ตัวอย่างการลงพื้นที่เก็บข้อมูลวัดเก่าเขาน้อย 
 
 4.4 จัดท้าสื่ออินโฟกราฟิกและภาพมาร์คเกอร ์
 จัดท้าสื่ออินโฟกราฟิกในรูปแบบของแผนที่ โดยผู้วิจัยจัดท้าแผนที่ท่องเที่ยวจากแนวคิดทริปท่องเที่ยว
แบบ 2 วัน 1 คืน ณ ปากน้้าปราณบุรี โดยท้าการรวบรวมข้อมูลของสถานที่ท่องเที่ยวในต้าบลปากน้้าปราณบุรี 
จ้านวน 8 แห่ง แนะน้ารายช่ือรีสอร์ท ร้านอาหาร คาเฟ จ้านวน 18 แห่งและจัดท้าภาพมาร์คเกอร์               
เพื่อใช้ในการสแกนรับชมแกลอรีสไลด์โชว์ของรีสอร์ท ร้านอาหาร คาเฟ จ้านวน 18 ภาพ ผ่านโปรแกรม   
Adobe Illustrator 
 

 
 

ภาพที่ 5  ตวัอย่างการพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิกผ่านโปรแกรม Adobe Illustrator 
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ภาพที่ 6  ตัวอย่างออกแบบภาพมาร์คเกอร์ผ่านโปรแกรม Adobe Illustrator       
 
 4.5 จัดท้าสื่อวิดีโอและแกลอรีสไลด์โชว์ 
 ท้าการตัดต่อวิดีโอแนะน้าสถานที่ท่องเที่ยวในต้าบลปากน้้าปราณบุรี จ้านวน 8 แห่ง 1 วิดี โอ    
ประกอบไปด้วยภาพเคลื่อนไหว ภาพน่ิง และเพลงประกอบ เวลาในการน้าเสนอ 3.10 นาที และจัดท้าแกลเลอรี
สไลด์โชว์เกี่ยวกับรีสอร์ท ร้านอาหารและคาเฟ จ้านวน 18 วิดีโอ ผ่านแอปพลิเคชัน Inshot 
 

 
 
ภาพที่ 7  ตัวอย่างตัดต่อคลิปวิดโีอแนะน้าสถานท่ีท่องเที่ยว 
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ภาพที่ 8  จัดท้าแกลอรีสไลดโ์ชว์ 
 

 4.6 พัฒนาสื่อเทคโนโลยีความจริงเสรมิ 
      4.6.1 สร้างฐานข้อมูลใน Vuforia 

     ท้าการพัฒนาสื่อเทคโนโลยีความจรงิเสรมิ โดยการน้าภาพแผนท่ีและภาพมารค์เกอร์ รวม 19 ภาพ             
น้าเข้า Vuforia เพื่อจัดเก็บรูปภาพเป็นฐานข้อมูล ในการน้าเข้าไปเพื่อเช่ือมต่อกับโปรแกรม Unity ต่อไป 

 

 
 

ภาพที่ 9  น้าภาพเข้า Vuforia 
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      4.6.2 พัฒนาสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมในโปรแกรม Unity  
      ท้าการดาวน์โหลด Database ของภาพมาร์คเกอร์จ้านวน 19 รูป จาก Vuforia และ Import    
เข้าสู่โปรแกรม Unity เพื่อพัฒนาสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมออกมาในรูปแบบของแอปพลิเคชัน โดยสื่อที่ใช้        
ในการแทรกเข้าไปคือสื่อในรูปแบบวิดีโอ จ้านวน 19 สื่อตามภาพมาร์กเกอร์ที่ได้เพิ่มเข้ามาในโปรแกรม 
 

 
 
ภาพที่ 10  จัดท้าสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมในโปรแกรม Unity 

 

 
 

ภาพที่ 11  ท้าการ Build app จากโปรแกรม Unity 
 
 
 
 
 
 



วารสารวิชาการวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์                                 183 
                       ปีที่ 15 ฉบับที ่21 มกราคม – มิถุนายน 2566                                                                                                                                        

 4.7 เผยแพร่สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมในเว็บไซต์ไปปากน้้าปราณและ ArcGis 
 ท้าการน้าภาพมาร์คเกอร์ที่ได้พัฒนาเรียบร้อย น้าไปเผยแพร่ในเว็บไซต์ไปปากน้้าปราณและ ArcGis 
เพื่อท้าการประชาสัมพนัธ์ข้อมูลสถานท่ีท่องเที่ยว คาเฟ ร้านอาหาร และรีสอร์ทท่ีพักในพื้นทีป่ากน้้าปราณบุรี 
 

 
 

ภาพที่ 12  เผยแพร่สื่อเทคโนโลยคีวามจริงเสริมในเว็บไซต์ไปปากน้้าปราณ 
 

 
 

ภาพที่ 13  เผยแพร่สื่อเทคโนโลยคีวามจริงเสริมใน ArcGis 
 
 4.8 ประเมินความพึงพอใจทีม่ีต่อสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม ต้าบลปากน้้าปราณ จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 
 จัดท้าแบบสอบถามเพื่อท้าการเก็บรวมรวมข้อมูลของผู้ตอบแบบสอบถาม จากกลุ่มตัวอย่าง
นักท่องเที่ยว จ้านวน 385 คน โดยใช้วิธีการค้านวณขนาดกลุ่มตัวอย่างแบบไม่ทราบขนาดของประชากร          
ที่แน่นอน (Cochran,1977) ซึ่งผ่านการประเมินค่าความสอดคล้องของแบบสอบถาม (IOC) จ้านวน 3 ท่าน    
โดยกระบวนการวิจัยผ่านการอนุมัติจริยธรรมการวิจัยในคนจากคณะกรรมการจริยธรรมการวิจั ยของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ ประเทศไทย (RMUTR-IRB, COA No. 003/2023) โดยเก็บ
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ข้อมูลผ่าน Google Form ซึ่งแบ่งการประเมินออกเป็น 5 ด้าน คือ  ด้านเนื้อหา ด้านการออกแบบสื่อ          
ด้านแอปพลิเคชัน ด้านสื่อวิดีโอและด้านประโยชน์ ท้าการประเมินผลจากค่าสถิติ ได้แก่  ค่าเฉลี่ยและส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 
5. ผลการวิจัย 
 5.1 ผลการพัฒนาสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์เพื่อสร้าง
ประสบการณ์ การท่องเที่ยวในต้าบลปากน้้าปราณ จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 
      5.1.1 ผลจากการพัฒนาแสดงในรูปแบบของแอปพลิเคชันช่ือว่า PAK NAM PRAN โดยสามารถ
ดาวน์โหลดแอปพลิเคชันจาก QR CODE ดังภาพท่ี 14  
 

 
 
ภาพที่ 14  QR CODE ดาวน์โหลดแอปพลิเคชัน PAK NAM PRAN 
 
      5.1.2 รูปภาพตัวอย่างไอคอนของแอปพลิเคชัน PAK NAM PRAN โดยหลังจากผู้ใช้งานมีการตดิตั้ง
แอปพลิชันบนโทรศัพท์มือถือ จะปรากฏรปูไอคอน ดังภาพท่ี 15 

 

 
 

ภาพที่ 15  PAK NAM PRAN Application 
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      5.1.3 แสดงผลสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม โดยหลังจากผู้ใช้งานติดตั้งและเปิดใช้งานแอปพลิเคชัน 
จากนั้นใช้โทรศัพท์มือถือส่องลงไปบนภาพแผนที่ท่องเที่ยว ก็จะปรากฏสื่อวิดีโอแนะน้าสถานที่ท่องเที่ยว          
8 สถานท่ี ดังภาพที่ 16 
 

 
 

ภาพที่ 16  ตัวอย่างการแสดงผลสื่อเทคโนโลยีความจริงเสรมิในแผนท่ีท่องเที่ยว 
 

      5.1.4 แสดงผลการสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ (GIS) โดยหลังจาก 
ผู้ใช้งานติดตั้งและเปิดใช้งานแอปพลิเคชัน จากนั้นใช้โทรศัพท์มือถือส่องลงไปบนภาพของที่พัก ร้านอาหาร    
และคาเฟ ก็จะปรากฏวิดีโอสไลโชว์ของแต่ละสถานท่ี ดังภาพที่ 17 
 

 
 

ภาพที่ 17  ตัวอย่างการแสดงผลสื่อเทคโนโลยีความจริงเสรมิใน ArcGis 
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 5.2 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักท่องเที่ยวที่มีต่อสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับ
เทค โน โลยี ส ารสน เทศภู มิ ศ าสต ร์ เพื่ อส ร้ างป ระ สบการณ์ การท่ อ งเที่ ย ว ในต้ าบลปากน้้ าป ราณ                   
จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ จากการเก็บรวบรวมความพึงพอใจของนักท่องเที่ยวที่มีต่อสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม
ร่วมกับเทคโนโลยีสารสนเทศภูมิศาสตร์เพื่อสร้างประสบการณ์การท่องเที่ยวในต้าบลปากน้้าปราณบุรี       
จ้านวน 385 คน ผลการประเมินมีดังนี้ 

ส่วนท่ี 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จ้านวน 218 คน คิดเป็นร้อยละ 56.60 อายุจะอยู่ในช่วง

อายุ 20–30 ปี จ้านวน 170 คน คิดเป็นร้อยละ 44.20 ต่อมาในส่วนระดับการศึกษาจะอยู่ในระดับปริญญาตรี 
จ้านวน 201 คน คิดเป็นร้อยละ 52.20 และในส่วนของอาชีพ ส่วนใหญ่ จะเป็นนักเรียน/นักศึกษา                   
จ้านวน 176 คน คิดเป็นร้อยละ 45.70 

 
 ตารางที ่1  ผลการประเมินความพึงพอใจด้านเนื้อหา 

รายการ  S.D. แปลผล 
1.1 ท่านคิดว่าเนื้อหาของสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมมีความน่าสนใจและเข้าใจง่าย 4.67 0.51 มากที่สุด 

1.2 ท่านคิดว่าเนื้อหาของสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมเป็นประ โยชน์ต่อการ
ท่องเที่ยว 

4.60 0.51 มากที่สุด 

1.3 ท่านคิดว่าภาพและวิดีโอของสื่อเทคโนโลยีความจรงิเสริมสามารถสื่อความหมาย
ได้ตรงกับเนื้อหา 

4.63 0.54 มากที่สุด 

1.4 ท่านคิดว่าเนื้อหาในวิดีโอท้าให้สนใจที่จะมาท่องเที่ยวท่ีปากน้้าปราณฯ 4.62 0.53 มากที่สุด 
รวม 4.63 0.53 มากที่สุด 

 
จากตารางที่  1 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจ ด้านเนื้อหา ที่มีความพึงพอใจมากที่สุด               

คือ ข้อที่ 1.1 ท่านคิดว่าเนื้อหาของสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมมีความน่าสนใจและเข้าใจง่าย ซึ่งมีค่าความ        

พึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ( = 4.67, S.D. = 0.51) โดยมีค่าความพึงพอใจในภาพรวม  

ด้านเนื้อหา อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ( = 4.63, S.D. = 0.53) 
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ตารางที ่2  ผลการประเมินความพึงพอใจด้านการออกแบบสื่อ 

รายการ  S.D. แปลผล 
2.1 ท่านคิดว่ารูปแบบการน้าเสนอของแผนที่ภาพมาร์คเกอร์แกลอรีสไลด์โชว์          
มีความเหมาะสม 

4.71 0.51 มากที่สุด 

2.2 ท่านคิดว่าระยะเวลาการเล่นของแกลอรีสไลด์โชว์มีความเหมาะสม 4.67 0.51 มากที่สุด 
2.3 ท่านคิดว่าแผนท่ีและภาพมาร์คเกอร์มีการจัดวางองค์ประกอบท่ีเหมาะสม 4.68 0.49 มากท่ีสุด 

2.4 ท่านคิดว่าแผนที่ภาพ มาร์คเกอร์และแกลอรีสไลด์โชว์มีความคมชัดของภาพ         
ที่เหมาะสม 

4.67 0.51 มากที่สุด 

รวม 4.69 0.51 มากที่สุด 
 

 จากตารางที่ 2 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจด้านการออกแบบสื่อที่มีความพึงพอใจมากที่สุด         
คือ ข้อที่ 2.1 ท่านคิดว่ารูปแบบการน้าเสนอของแผนที่ ภาพมาร์คเกอร์แกลอรีสไลด์โชว์มีความเหมาะสม                  

ซึ่งมีค่าความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ( = 4.71, S.D. = 0.51) โดยมีค่าความพึงพอใจ         

ในภาพรวมด้านออกแบบสื่ออยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ( = 4.69, S.D. = 0.51) 
 

ตารางที ่3  ผลการประเมินความพึงพอใจด้านแอปพลิเคชัน 
รายการ  S.D. แปลผล 

3.1 ท่านคิดว่าแอปพลิเคชัน PAK NAM PRAN สามารถเข้าถึงได้ง่าย 4.69 0.54 มากที่สุด 
3.2 ท่านคิดว่าแอปพลิเคชัน PAK NAM PRAN สามารถใช้งานได้ง่าย 4.60 0.58 มากที่สุด 
3.3 ท่านคิดว่าแอปพลิเคชัน PAK NAM PRAN มีความเสถียร 4.61 0.54 มากที่สุด 
3.4 ท่านคิดว่าแอปพลิเคชัน PAK NAM PRAN มีความเหมาะสมในการน้าไป
ประกอบความรู้ให้กับนักท่องเที่ยว 

4.65 0.54 มากที่สุด 

รวม 4.64 0.55 มากที่สุด 
 
จากตารางที่ 3 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจด้านแอปพลิเคชันที่มีความพึงพอใจมากที่สุด             

คือ ข้อท่ี 3.1 ท่านคิดว่าแอปพลิเคชัน PAK NAM PRAN สามารถเข้าถึงได้ง่าย ซึ่งมีค่าความพึงพอใจอยู่ในระดับ

มากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ( = 4.69, S.D. = 0.54) โดยมีค่าความพึงพอใจในภาพรวม ด้านแอปพลิเคชัน         

อยู่ในระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ( = 4.64, S.D. = 0.55) 
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ตารางที ่4  ผลการประเมินความพึงพอใจด้านสื่อวิดีโอ 
รายการ  S.D. แปลผล 

4.1 ท่านคิดว่าขนาดของภาพวิดีโอที่ใช้มีความเหมาะสม 4.65 0.56 มากที่สุด 
4.2 ท่านคิดว่าความคมชัดของวิดีโอที่ใช้มีความเหมาะสม 4.59 0.57 มากที่สุด 
4.3 ท่านคิดว่าวิดีโอท่ีใช้สื่อความหมายได้เหมาะสม 4.67 0.52 มากที่สุด 
4.4 ท่านคิดว่าระยะเวลาการเล่นของวิดีโอมีความเหมาะสม 4.63 0.56 มากที่สุด 
4.5 ท่านคิดว่าเสียงท่ีใช้ ในวิดีโอมีความเหมาะสม 4.62 0.53 มากที่สุด 

รวม 4.63 0.55 มากที่สุด 
 

จากตารางที่  4 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจ ด้านสื่อวิดีโอที่มีความพึงพอใจมากที่สุด             
คือ ข้อที่ 4.3 ท่านคิดว่าวิดีโอที่ใช้สื่อความหมายได้เหมาะสม ซึ่งมีค่าความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด               
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ( = 4.67, S.D. = 0.52) โดยมีค่าความพึงพอใจในภาพรวมด้านสื่อวิดีโอ อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ( = 4.63, S.D. = 0.55) 
 

ตารางที ่5  ผลการประเมินความพึงพอใจด้านประโยชน์ 
รายการ  S.D. แปลผล 

5.1 ท่านคิดว่าแอปพลิเคชัน PAK NAM PRAN ในรูปแบบเทคโนโลยีความจริงเสริม
ช่วยสร้างความน่าสนใจ การดึงดูดในการท่องเที่ยวได้มากขึ้น 

4.74 0.48 มากที่สุด 

5.2 ท่านคิดว่าแอปพลิเคชัน PAK NAM PRAN ในรูปแบบเทคโนโลยีความจริงเสริม
ช่วยกระตุ้นในการท่องเที่ยวได้มากขึ้น 

4.63 0.53 มากที่สุด 

5.3 ท่านคิดว่าแอปพลิเคชัน PAK NAM PRAN ในรูปแบบเทคโนโลยีความจริงเสริม
ช่วยสนับสนุนการท่องเที่ยวของปากน้้าปราณได้เป็นอย่างดี 

4.68 0.50 มากที่สุด 

5.4 ท่านคิดว่าแอปพลิเคชัน PAK NAM PRAN ในรูปแบบเทคโนโลยีความจริงเสริม
ช่วยให้อยากไปสัมผัสสถานท่ีจริง 

4.69 0.51 มากที่สุด 

5.5 ท่านคิดว่าแอปพลิเคชัน PAK NAM PRAN ในรูปแบบเทคโนโลยีความจริงเสริม
ช่วยสร้างความรู้สึกท่ีแปลกใหม่ 

4.69 0.49 มากที่สุด 

รวม 4.69 0.51 มากที่สุด 
 
จากตารางที่  5 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจด้านประโยชน์ที่มีความพึงพอใจมากที่สุด              

คือ ข้อที่ 5.1 ท่านคิดว่าแอปพลิเคชัน PAK NAM PRAN ในรูปแบบเทคโนโลยีความจริงเสริมช่วยสร้างความ
น่าสนใจการดึงดูดในการท่องเที่ยวได้มากขึ้น ซึ่งมีค่าความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุ ดมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ     
( = 4.74, S.D. = 0.48) โดยมีค่าความพึงพอใจในภาพรวมด้านประโยชน์อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ ( = 4.69, S.D. = 0.51) 
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6. อภิปรายผลการวิจัย 
จากการพัฒ นาสื่ อ เทค โน โลยี ค วามจริ ง เส ริ ม ร่ วมกั บ เทค โน โลยี ส ารสน เทศภู มิ ศ าสต ร์                      

เพื่อสร้างประสบการณ์การท่องเที่ยวในต้าบลปากน้้าปราณ จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ สามารถอภิปรายผล ได้ดังนี้ 
 6 .1  การพัฒ นาสื่ อ เทค โน โลยี ความจริ ง เส ริ ม ร่ วมกั บ เทค โน โลยี ส ารสน เทศภู มิ ศ าสต ร์                     
เพื่อสร้างประสบการณ์การท่องเที่ยวในต้าบลปากน้้าปราณ จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ ผู้วิจัยพัฒนาในรูปแบบ                  
ของแอปพลิเคชัน PAK NAM PRAN ได้ผลลัพธ์ 4 ส่วน ประกอบด้วย 1) สื่ออินโฟกราฟิกในรูปแบบของแผนที่ 
2) ภาพมาร์คเกอร์ รีสอร์ท ที่พัก ร้านอาหารและคาเฟ จ้านวน 18 แห่ง 3) วิดีโอแนะน้าสถานที่ท่องเที่ยว                         
ในต้าบลปากน้้ าปราณบุรี  จ้ านวน 1 วิดี โอ 4) แกลอรีสไลด์ โชว์  รีสอร์ท ที่พักร้านอาหารและคาเฟ                    
จ้านวน 18 แห่ง ผ่านการน้าเสนอในรูปแบบความจริงเสริม ผ่านแอปพลิเคชัน PAK NAM PRAN ซึ่งสอดคล้อง
กับงานวิจัยของ อังคณา จัตตามาศ และคณะ (2566) ได้ศึกษาถึงการน้าระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์       
และเทคโนโลยีความจริงเสริมมาช่วยในการส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงนันทนาการในพื้นที่อ้าเภอหัวหิน             
จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ โดยท้าการเก็บรวบรวมข้อมูลสถานที่ท่องเที่ ยวและพัฒนาในรูปแบบของเว็บ            
แอปพลิเคชัน GIS ที่มีการเพิ่มช่องทางในการประชาสัมพันธ์ให้แก่นักท่องเที่ยวที่สนใจสามารถเข้ามาค้นหาข้อมูล
เกี่ยวกับสถานที่ท่องเที่ยวในอ้าเภอหัวหิน โดยผ่านการน้าเสนอด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมเพื่อเพิ่มความ
น่าสนใจในการตัดสินใจเดินทางมาท่องเที่ยว และสอดคล้องกับงานวิจัยของ ชาญชัย ศุภอรรถกร และศุภรักษ์ 
หอมเงิน (2565)  ที่ได้มีการพัฒนาแอปพลิเคชันเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยววัด     
สระก้าแพงใหญ่ จังหวัดศรีสะเกษ โดยน้าเสนอข้อมูลจ้านวน 8 โมเดล ในรูปแบบโมเดล 3 มิติและโมเดล         
ในรูปแบบ 360 องศา ซึ่งสามารถน้าต้นแบบของแอปพลิเคชันไปใช้ส้าหรับการส่งเสริมท่องเที่ยววัดที่สามารถ              
น้าไปประยุกต์ใช้กับการน้าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับสถาปัตยกรรมหรือโบราณสถานในสถานที่ต่าง ๆ เพื่อเป็นการ
ส่งเสริมการท่องเที่ยวได้ 
 6.2 ผลการประเมินความพึงพอใจในของนักท่องเที่ยวที่มีต่อสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมเพื่อส่งเสริม
การท่องเที่ยวในต้าบลปากน้้าปราณ จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ พบว่านักท่องเที่ยว ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง ที่มีอายุ
ตั้งแต่ 20-30 ปี และเป็นนักเรียน/นักศึกษาอยู่ในระดับปริญญาตรี โดยในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับ

มากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ( = 4.66, S.D. = 0.53) โดยในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด         

มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ( = 4.66, S.D. = 0.53) โดยแบ่งการประเมินออกเป็น 5 ด้าน คือด้านเนื้อหา ด้านการ
ออกแบบสื่อ ด้านแอปพลิเคชันและด้านประโยชน์ โดยด้านท่ีมีค่าเฉลี่ยมากที่สุดคือ ด้านประโยชน์ โดยมีค่าเฉลี่ย

เท่ากับ ( = 4.69, S.D. = 0.51) เนื่องจากแอปพลิเคชัน PAK NAM PRAN ช่วยสร้างความน่าสนใจในการ
ท่องเที่ยว กระตุ้นให้นักท่องเที่ยวมีความต้องการท่องเที่ยวได้มากขึ้น อีกทั้งยังสนับสนุนการท่องเที่ยว          
ของปากน้้าปราณได้เป็นอย่างดี ช่วยให้นักท่องเที่ยวอยากไปสัมผัสสถานที่จริงและสร้างความรู้สึกที่แปลกใหม่
ให้กับนักท่องเที่ยวที่ได้รับชมสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ฐิณาภัณฑ์ นิธิยุวิทย์   
และ ยุภา ค้าตะพล (2562) ที่ได้พัฒนาแอปพลิเคชันการส่งเสริม การท่องเที่ยว 6 ของที่ระลึกต้องซื้อในจังหวัด
เพชรบูรณ์ด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง พบว่านักท่องเที่ยวมีความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชันด้านประโยชน์          
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ของแอปพลิเคชันต่อการน้าไปใช้งานในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ( = 4.72, S.D. = 0.45) เนื่องจาก           
แอปพลิเคชันการส่งเสริมการท่องเที่ยว 6 ของที่ระลึกต้องซื้อในจังหวัดเพชรบูรณ์ ด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง
สามารถส่งเสริมการท่องเที่ยวในจังหวัดเพชรบูรณ์ ซึ่งเป็นการสร้างมูลค่า กระตุ้นเศรษฐกิจจากการท่องเที่ยว                      
อีกทั้งยังเป็นช่องทางการให้ข้อมูลเพื่อเพ่ิมความสะดวกแก่นักท่องเที่ยว  
 

7. สรุปผลการวิจัย 
7.1 ได้สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวในต้าบลปากน้้าปราณ จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 

ในรูปแบบของแอปพลิเคชัน PAK NAM PRAN โดยมีการน้าเสนอข้อมูลของสถานที่ท่องเที่ยวแบบอินโฟกราฟิก 
จ้านวน 8 แห่ง ในรูปแบบของสื่อวิดีโอ และน้าเสนอข้อมูลของรีสอร์ท ที่พัก จ้านวน 15 แห่ง ร้านอาหาร จ้านวน 
2 แห่ง และคาเฟ จ้านวน 1 แห่ง ผ่านแกลอรีสไลด์โชว์และแสดงผลในรูปแบบของสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม
โดยท้าการเผยแพร่ผ่านทางเว็บไซต์ไปปากน้้าปราณและ ArcGis ซึ่งสามารถน้าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในการ
แนะน้าสถานที่ท่องเที่ยว ที่พัก รีสอร์ท ร้านอาหารและคาเฟ ในต้าบลปากน้้าปราณบุรี ท้าให้นักท่องเที่ยว       
ได้เข้าถึงข้อมูลของแต่ละสถานที่ในรูปแบบสื่อที่น่าสนใจ และทันสมัย ส่งผลต่อการกระตุ้นให้เกิดการเดินทางมา
ท่องเที่ยว ท้าให้ส่งผลดีต่อชุมชน และผู้ประกอบการเพื่อการกระตุ้นเศรษฐกิจและรายได้ในเขตพื้นที่ปากน้้า
ปราณบุรีและจากสือ่ท่ีพัฒนาขึ้น สามารถน้าไปต่อยอดเพื่อพัฒนาสื่อด้านการท่องเที่ยวให้มีความหลากหลายและ
มีความน่าสนใจเพิ่มมากขึ้น โดยการเพิ่มสื่อที่น่าสนใจในการรับชม เช่น โมเดล 3 มิติของสถานที่ต่าง ๆ         
หรือภาพถ่ายในมุมมอง 360 องศา ซึ่งจะเป็นการเพิ่มความน่าสนใจให้กับช้ินงานและเป็นประโยชน์แก่
นักท่องเที่ยว ผู้ประกอบการและประชาชนในพ้ืนท่ีต่อไป 

7.2 ผลการประเมินความพึงพอใจในของนักท่องเที่ยวจ้านวน 385 คน ท่ีมีต่อสื่อเทคโนโลยีความจริง
เสริมเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวในต้าบลปากน้้าปราณ จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ โดยแบ่งผลการประเมินออกเป็น   
5 ด้าน สรุปได้ว่า นักท่องเที่ยวมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ย ( ) เป็น 4.6 และมีค่า     
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เป็น 0.5 
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