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บทคัดยอ 

ในบทความน้ีกลไพ 27 ใบของ มารติน การดเนอร ไดถูกนําเสนอ การใชระบบเลขฐานสามารถ

อธิบายการแสดงกลไพน้ี นอกจากน้ีเรายังเสนอการขยายวิธีการเลนกลไพน้ีใหทั่วไปย่ิงขึ้นดวย 

คําสําคญั:  กลไพ ระบบเลขฐาน 

ABSTRACT 

In this article, the 27 Card Trick of Martin Gardner is presented.  The use of base 

number systems can explain how to perform the trick.  Generalized versions of this 

card trick are also offered. 

Keywords:  Card trick, Base number system   
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1. บทนํา 

ไพถือกําเนิดมานานนับพันปแลว โดยการเลนไพมีตนกําเนิดมาจากประเทศจีนในชวง

คริสตศตวรรษที่ 12 หรือกอนหนาน้ัน [3] แลวแพรกระจายผานเสนทางการคาขายระหวางประเทศ

มาเรื่อย ๆ จนถึงทวีปยุโรป และทวีความนิยมมากขึ้นสําหรับประเทศในแถบทวีปยุโรปในชวง

คริสตศตวรรษที่ 14 โดยไพไดมีวิวัฒนาการมาเรื่อย ๆ ทั้งการเปลี่ยนแปลงจํานวนไพในสํารับ รูปแบบ

หนาตาของไพ หรือแมแตวัสดุที่ใชผลิตจากไมมาเปนกระดาษและพลาสติกในเวลาตอมา จนกลายเปน

ไพที่เรารูจักกันดีในปจจุบัน มีเกมสและกฎกติกามากมายที่ใชไพในการเลน ทั้งเพ่ือความสนุก การ

พนัน หรือแมกระทั่งการกีฬาอยางกีฬาบริดจ ซึ่งมายากลก็เปนอีกหน่ึงความบันเทิงที่สามารถใชไพ

ประกอบในการแสดงได 

ถาหากเราพูดถึงมายากลที่ใชไพเปนอุปกรณแลว เราอาจจะเคยเจอกลไพที่ตองใชทักษะ

ความสามารถในการควบคุมไพของผูทําการแสดงซึ่งตองอาศัยการฝกฝนอยางจริงจังถึงจะสามารถเลน

ไดอยางแนบเนียนและเปนธรรมชาติ เชน การพลิกไพสองใบแตใหดูเหมือนเปนใบเดียว การใชน้ิวกอย

แอบคั่นกองไพ หรือเทคนิคการสับและตัดไพ เปนตน ในบางครั้งก็ตองมีการเตรียมการบางอยางกอน

ทําการแสดง เชน การเตรียมลําดับของไพบางใบในกองไพเอาไวลวงหนา การนับไพตอนเริ่มทําการ

แสดงแตแอบจําไพบางใบเอาไววาอยูตําแหนงใด หรือการแอบดูไพใบลางสุดกอนทําการแสดง แตก็มี

กลไพจํานวนหน่ึงที่ผูเลนไมจําเปนตองมีความสามารถในการควบคุมไพหรือมีการเตรียมการกอนทํา

การแสดง ย่ิงไปกวาน้ัน กลไพดังกลาวยังสามารถใชคณิตศาสตรมาอธิบายผลเฉลยไดดวย หน่ึงในกล

ซึ่งอาจจะกลาวไดวาโดงดังที่สุดกลหน่ึงเมื่อพูดถึงกลไพที่มีคณิตศาสตรมาเก่ียวของดวยก็คือกลไพ 27 

ใบของ มารติน การดเนอร [2] ซึ่งเฉลยของกลน้ันสามารถใชระบบเลขฐานชวยในการคิดได 

บทความน้ีจะเลาถึงวิธีการเลนกลไพ 27 ใบของ มารติน การดเนอร และการใชระบบเลขฐานชวย

ทําใหการแสดงกลมีระบบที่ดี และการขยายวิธีการเลนกลไพน้ีใหทั่วไปย่ิงขึ้นดวย 

2. วิธีการเลนกลไพ 27 ใบของ มารติน การดเนอร 

ในสวนน้ีจะกลาวถึงวิธีการเลนกลไพ 27 ใบของ มารติน การดเนอร โดยจะแบงออกเปนสองสวน

คือ การแสดงกล และเฉลยกล 

2.1 การแสดงกล 

นักมายากลคนหน่ึงใชไพจํานวน 27 ใบเลนกล โดยมีขั้นตอนดังน้ี 
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1. ใหผูชมเลือกไพหน่ึงใบและจําเอาไว แตตองไมใหนักมายากลรูวาเปนไพอะไร จากน้ันให

สับไพทั้งกองแลวคืนนักมายากล  

2. ใหผูชมเลือกตัวเลขที่ชอบจากเลข 1 ถึง 27 มาหน่ึงตัวเลข โดยใหบอกดวยวาเลือกเลข

อะไร สมมติวาเปนเลข x  
3. นักมายากลทําการเปดไพทีละใบลงบนโตะใหเปนสามกอง โดยไพใบแรกถูกวางลงกอง

ซาย ไพใบที่สองถูกวางลงกองกลาง ไพใบที่สามถูกวางลงกองขวา ไพใบที่สี่ถูกวางลงกองซายทับไพใบ

แรก เปนเชนน้ีไปเรื่อย ๆ จนครบทั้ง 27 ใบ โดยนักมายากลบอกใหผูชมดูตามไปดวยวาไพที่เลือก

เอาไวน้ันอยูกองไหน 

4. ใหผูชมช้ีวาไพที่เลือกไวน้ันอยูกองไหน  

5. นักมายากลซอนทับไพทั้งสามกองใหเปนหน่ึงกอง  

6. นักมายากลทําขั้นตอนที่ 3 ถึง 5 ซ้ําอีก 2 รอบ รวมทั้งหมดเปน 3 รอบ 

7. ใหผูชมเปดไพใบที่ x  โดยนับจากบนลงลางของกองไพ ผลปรากฏวา ไพใบน้ันคือไพที่

ผูชมเลือกไวในตอนแรกน่ันเอง 

ในการแสดงน้ีหนาไพจะควํ่าตลอดยกเวนตอนที่เปดไพทีละใบเพ่ือเรียงเปนสามกอง สวนการ

ซอนทับไพใหเปนหน่ึงกองน้ันนักมายากลสามารถเลือกลําดับการซอนทับกองไพไดเอง กลไพน้ีไม

จําเปนตองมีการเตรียมการกับกองไพมากอนหรือใชเทคนิคการควบคุมไพใด ๆ หากแตตองใชความ

รวดเร็วในการคิดเลขที่ถูกตองแมนยําแทน 

2.2 เฉลยกล 

สังเกตวาขั้นตอนที่นักมายากลสามารถทําอะไรซักอยางกับกองไพไดก็คือ ตอนที่นักมายากลนําไพ

มาซอนทับกันใหเปนหน่ึงกองซึ่งมีทั้งหมดสามครั้ง ดังน้ันลําดับการจัดเรียงกองไพทั้งสามครั้งจึงเปน

หนทางเดียวที่นักมายากลจะสามารถควบคุมกองไพได ในแตละรอบที่มีการรวมไพใหเปนกองเดียวน้ัน

นักมายากลสามารถนํากองไพที่ผูชมช้ีมาวางไดสามตําแหนง ไดแก กองบน กองกลาง หรือ กองลาง 

สวนการสลับตําแหนงการวางของอีกสองกองที่เหลือน้ัน ไมนาจะมีผลตอการติดตามตําแหนงของไพที่

ผูชมเลือกไว ดังน้ัน นักมายากลจึงสามารถเลือกวางกองไพทั้งสามรอบไดทั้งหมด 3 3 3 27× × =  

รูปแบบ ซึ่งในแตละรูปแบบน้ันจะสามารถทําใหไพที่ผูชมเลือกไปอยูในตําแหนงตาง ๆ ทั้ง 27 

ตําแหนงไดน่ันเอง การที่จะหาวารูปแบบใดถึงจะทําใหไพที่ผูชมเลือกไปอยูตําแหนง x  ไดน้ันสามารถ

ใชระบบเลขฐานชวยในการคิดได 
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รูปที่ 2.1 การวางกองไพในแตละครั้งสําหรับกลไพ 27 ใบของ มารติน การดเนอร 

เน่ืองจากเราแบงกองไพเปน 3 กองในแตละรอบ เราจะเลือกใชระบบเลขฐาน 3 สําหรับกลไพ 27 

ใบ ของ มารติน การดเนอร น้ี โดยเราจะตองนําเลขที่ผูชมเลือกมาลบออกดวย 1 กอนที่จะทําการ

แปลงเลขฐาน เพ่ือทําให 1x −  ในระบบเลขฐาน 3 น้ันเปนแคเลขไมเกิน 3 ตําแหนง และตอจากน้ีเรา

จะนับตําแหนงตาง ๆ เริ่มที่ ตําแหนง 0 รูป 2.1 จะบอกวิธีการวางกองไพในแตละครั้ งของ 
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นักมายากล สมมติวา 1x −  ในระบบเลขฐาน 3 คือ 3ABC  โดยที่ , , {0, 1, 2}A B C∈  เราจะใหเลข  

0, 1, 2 แทน การวางกองไพที่ผูชมช้ีไวกองบน กองกลาง และกองลาง ตามลําดับ นักมายากลจะตอง

นํากองไพที่ผูชมช้ีไวกอง C  สําหรับครั้งแรก ไวกอง B  สําหรับครั้งที่สอง และไวกอง C  สําหรับครั้ง

สุดทาย น่ันจะทําใหไพที่ผูชมเลือกไวไปอยูในตําแหนงที่ตองการได 

เพ่ือใหเปนการงายตอการเขาใจวาเหตุใดการทําเชนน้ีจะทําใหไพที่ผูชมเลือกไปอยูในตําแหนงที่

ตองการได เราจะอธิบายเหตุผลอยางเปนขั้นตอนโดยใชตัวอยางประกอบ สมมติวาเลขที่ผูชมเลือก

เอาไวคือเลข 12  

ขั้นตอนที่ 1 นักมายากลตองการใหไพที่ผูชมเลือกไปอยูในตําแหนงที่ 11 ในตอนจบ (เริ่มนับใบ

บนสุดเปนตําแหนงที่ 0) นักมายากลจึงนําเลข 12 มาลบออกดวย 1 แลวแปลงเปนเลขฐาน 3 ไดเปน  

2 0
312 1 11 (1 3 ) (0 3) (2 3 ) 102− = = × + × + × =  

ขั้นตอนที่ 2 ใหพิจารณารูป 2.2 เน่ืองจากไพแตละกองที่นักมายากลตองเลือกไปวางซอนทับกันมี

กองละ 9 ใบ แสดงวาในรอบที่ 3 น้ัน นักมายากลจะตองนํากองไพที่ผูชมช้ีไปวางไวกองกลางเทาน้ัน 

ซึ่งตรงกับตําแหนงที่เราคิดในระบบเลขฐาน 3 ซึ่งคือเลข 1 

ขั้นตอนที่ 3 สําหรับกองไพที่นักมายากลตองนําไปวางไวกองกลางในขั้นตอนที่ 2 น้ัน นักมายากล

จะตองทําใหไพที่ผูชมเลือกไวไปอยูในตําแหนงที่ 2 (เริ่มนับใบบนสุดเปนตําแหนงที่ 0 เมื่อพลิกกองไพ

ใหควํ่าแลว) ของกองไพน้ันดวย แตเน่ืองจากนักมายากลไมรูวาไพใบน้ันอยูกองยอยไหนจนกวาผูชมจะ

ช้ีในรอบที่ 3 ไพที่มีสิทธ์ิเปนไพที่ผูชมเลือกคือไพที่อยูในตําแหนงที่ 2 ของทั้ง 3 กองยอยน่ันเอง ซึ่ง

การที่จะเรียงไพใหเปน 3 ตําแหนงดังกลาวได ไพที่มีสิทธ์ิทั้ง 3 ใบน้ันจะตองอยูในตําแหนงที่ 6, 7 

และ 8 ของกองไพที่รวมแลวจากรอบที่ 2 ดังน้ันนักมายากลจะตองวางกองไพที่ผูชมช้ีในรอบที่ 2 ให

อยูกองบนสุด ซึ่งตรงกับตําแหนงที่เราคิดในระบบเลขฐาน 3 ซึ่งคือเลข 0 

ขั้นตอนที่ 4 เน่ืองจากนักมายากลไมรูวาไพมีสิทธ์ิทั้ง 3 ใบน้ันอยูในตําแหนงที่ 6, 7 และ 8 ของ

กองยอยไหนในรอบที่ 2 จนกวาผูชมจะช้ีในรอบที่ 2 ไพที่มีสิทธ์ิเปนไพที่ผูชมเลือกคือไพที่อยูใน

ตําแหนงที่ 6, 7 และ 8 ของทั้ง 3 กองยอยน่ันเอง ซึ่งการที่จะเรียงไพใหเปน 9 ตําแหนงดังกลาวได ไพ

ที่มีสิทธ์ิทั้ง 9 ใบน้ันจะตองอยูในตําแหนงที่ 18 ถึง 26 ของกองไพที่รวมแลวจากรอบแรก ดังน้ันนัก

มายากลจะตองวางกองไพที่ผูชมช้ีในรอบแรกใหอยูกองลางสุด ซึ่งตรงกับตําแหนงที่เราคิดในระบบ

เลขฐาน 3 ซึ่งคือเลข 2  
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รูปที่ 2.2 ตัวอยางของการวางกองไพในแตละครั้งของนักมายากล เมื่อผูชมเลือกเลข 12 

สรุปแลวในตัวอยางน้ี นักมายากลจะตองวางกองไพที่ผูชมช้ีไวกองลางในรอบแรก กองบนในรอบ

ที่ 2 และกองกลางในรอบที่ 3 ซึ่งตรงกับตําแหนงการวางในระบบเลขฐาน 3 ซึ่งคือ 3102  โดยมอง

จากขวามาซาย (เลข 0, 1, 2 แทนการวางกองไพที่ผูชมช้ีไวกองบน กองกลาง และกองลาง ตามลําดับ) 
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สังเกตวาจากไพ 27 ใบในรอบแรกน้ัน จะเหลืออยู 9 ใบที่มีสิทธ์ิเปนไพที่ผูชมเลือกหลังจากการช้ีครั้ง

แรก และจะเหลือ 3 ใบหลังการช้ีครั้งที่ 2 และทายที่สุดแลวจะเหลือเพียงใบเดียวเทาน้ันจากการช้ี

ครั้งที่ 3  

ในการแสดงกลน้ัน นักมายากลจะตองคิดเลขฐาน 3 ในใจระหวางที่ทําการแสดง ซึ่งสามารถทําได

ในระหวางเวลาที่วางไพเปน 3 กองน่ันเอง ตัวอยางเชน ถาผูชมเลือกเลข 12  

ขั้นตอนที่ 1 นักมายากลจะตองนําเลข 12 มาลบออกดวย 1 กอน ไดเปนเลข 11 

ขั้นตอนที่ 2 ใชเลข 11 จากขั้นตอนที่ 1 เปนตัวต้ัง หารดวย 3 จะไดผลหารเปน 3 เศษ 2 ดังน้ัน

นักมายากลจะตองนํากองไพที่ผูชมช้ีในรอบแรกไปไวกองที่เปนเศษ 2 ซึ่งหมายถึงกองลางน่ันเอง  

ขั้นตอนที่ 3 นําผลหารที่ไดจากขั้นตอนที่ 2 ซึ่งคือเลข 3 มาหารดวย 3 ซึ่งจะไดผลหารเปน 1 เศษ 

0 น่ันแปลวาในรอบที่ 2 น้ัน นักมายากลจะตองนํากองไพที่ผูชมช้ีไปไวกองที่เปนเศษ 0 ซึ่งหมายถึง

กองบน  

ขั้นตอนที่ 4 นําผลหารที่ไดจากขั้นตอนที่ 3 ซึ่งคือเลข 1 มาหารดวย 3 ซึ่งจะไดผลหารเปน 0 เศษ 

1 น่ันแปลวาในรอบสุดทายน้ัน นักมายากลจะตองนํากองไพที่ผูชมช้ีไปไวกองที่เปนเศษ 1 ซึ่งหมายถึง

กองกลาง  

ขั้นตอนที่ 5 ทําการเปดไพในตําแหนงที่ผูชมเลือกไวซึ่งคือเลข 12 โดยนับใบบนสุดเปนใบที่ 1 จะ

ไดวาไพใบน้ันคือไพใบที่ผูชมเลือกไวในตอนแรก 

จะเห็นไดวาในขณะที่นักมายากลวางไพเปน 3 กองในแตละรอบ เขาจะมีเวลามากพอที่จะ

คํานวณในใจวาจะนํากองที่ผูชมช้ีในรอบน้ัน ๆ ไปวางไวในตําแหนงใด รูป 2.3 แสดงตัวอยางการคิด

เลขฐาน 3 ของเลข 0, 7, 11, 17 และ 26  

 

รูปที่ 2.3 ตัวอยางการคิดเลขฐาน 3 ของเลข 0, 7, 11, 17 และ 26 
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3. การประยุกตกลไพกับระบบเลขฐาน 

จากที่เราไดเห็นไปกอนหนาน้ีแลววาวิธีการเลนกลไพ 27 ใบของ มารติน การดเนอร น้ัน สามารถ

ทําไดโดยการนําเลขที่ผูชมเลือกมาลบ 1 แลวแปลงเปนเลขฐาน 3 และเลือกวางกองไพที่ผูชมช้ีในแต

ละรอบตามตําแหนงจากหลักตาง ๆ ของเลขฐาน 3 ที่ได โดยเรียงตามลําดับจากขวามาซาย โดยที่เลข 

0, 1 และ 2 หมายถึงตําแหนง กองบน กองกลาง และกองลาง ตามลําดับ เราสามารถดัดแปลง

แนวคิดน้ีไปสูเลขฐานอ่ืน ๆ ไดอีก รวมถึงการเปลี่ยนจํานวนรอบที่เปดไพเพ่ือใหผูชมช้ีกองไพอีกดวย  

ตัวอยางเชน เราเลือกใชเลขฐาน 5 และจะเปดไพเพ่ือใหผูชมช้ีกองไพจํานวน 4 รอบ ซึ่งทําใหเรา

ตองใชไพทั้งหมดจํานวน 45 625=  ใบ ซึ่งเราสามารถใชไพจํานวน 12 สํารับที่ดานหลังไพมีลวดลาย

แตกตางกัน และเพ่ิมไพโจกเกอร (joker) ลงไปอีกหน่ึงใบ รวมทั้งหมดเปน ( 12 x 52 ) + 1 = 625 

ใบพอดี เราจะปดตาและหันหลังใหในขณะที่ผูชมเลือกไพและจําทั้งดานหนาและดานหลังของไพ และ

เราจะใหผูชมเลือกเลขที่ชอบจากเลข 1 ถึง 625 มาหน่ึงตัวเลข จากน้ันเราจะทําการเปดไพแบบเดิมที่

เราเคยทํา แตคราวน้ีในแตละรอบน้ันเราจะเปดไพออกเปน 5 กอง และใหผูชมช้ีกองไพที่มีไพที่เลือก

ไว ทําเชนน้ี 4 รอบ สวนเทคนิคสําคัญที่เราตองคิดระหวางที่ทําการเปดไพทีละใบก็คือ เราตองนํา

เลขที่ผูชมเลือกมาลบออกดวยหน่ึงกอน (หามลืมเด็ดขาด) จากน้ันก็นํามาหาร 5 ไดเศษเทาไหรใหเรา

นํากองไพที่ผูชมช้ีไปไวในตําแหนงของเศษที่ได โดยเศษ 0, 1, 2, 3 และ 4 หมายถึงตําแหนงของกอง

ไพจากบนลงลางตามลําดับ (เมื่อควํ่าหนาไพลงแลว) สวนไพกองอ่ืนที่ผูชมไมไดช้ีจะวางตําแหนงไหนก็

ได จากน้ันนําผลหารที่ไดไปคิดตอในรอบตอ ๆ ไปเชนเดิมจนครบ 4 รอบ แลวไพใบที่ผูชมเลือกไวก็จะ

มาอยูในตําแหนงที่เราตองการเอง 

เรายังสามารถประยุกตการเลนกลไพน้ีกับระบบเลขฐานที่แตละหลักมีฐานแตกตางกัน [1] ซึ่งใน

บทความน้ีจะขอเรียกวา “ระบบเลขฐานผสม” ตัวอยางเชน เราเลือกใชเลขหลักแรก (นับจากทางขวา

มาซาย) เปนฐาน 4 หลักที่สองเปนฐาน 2 หลักที่สามเปนฐาน 5 และหลักที่สี่เปนฐาน 3 ซึ่งทําใหเรา

ตองใชไพทั้งหมด 4 x 2 x 5 x 3 = 120 ใบ เราสามารถเขียนเลขแตละเลขต้ังแต 0 ถึง 119 ใหอยูใน

รูป 

( ) ( ) ( ) ( )3,5,2,4 : (5 2 4) (2 4) 4ABCD A B C D= × × × + × × + × +  

โดยที่ {0, 1, 2}, {0, 1, 2,3,4}, {0, 1}, {0, 1, 2, 3}A B C D∈ ∈ ∈ ∈  ไดเสมอและไดเพียงรูปแบบ

เดียวเทาน้ัน ในบทความน้ีเราจะเรียกระบบเลขฐานผสมน้ีวา ระบบเลขฐานผสม (3, 5, 2, 4) รูป 3.1 

แสดงตัวอยางการคิดเลขฐานผสม (3, 5, 2, 4) ของบางตัวเลข  
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รูปที่ 3.1 ตัวอยางการคิดเลขฐานผสม (3, 5, 2, 4) ของเลข 13 41 78 111 และ 115 

สังเกตวาเลขที่ใชไดคือเลขต้ังแต 0 ถึง 119 เทาน้ัน น่ันทําใหเราสามารถใชวิธีการเดิมในการเลน

กลไพสําหรับไพจํานวน 120 ใบน้ีได โดยเราจะใหผูชมเลือกเลขที่ชอบจากเลข 1 ถึง 120 และเราจะ

ทําการเปดไพแบบเดิมที่เราเคยทําแตคราวน้ีจํานวนกองไพที่เราแบงในแตละรอบจะไมเทากัน โดยเรา

จะแบงไพออกเปน 4 กองในรอบแรก 2 กองในรอบที่สอง 5 กองในรอบที่สาม และ 3 กองในรอบที่สี่ 

และใหผูชมช้ีกองไพที่มีไพที่เลือกไวเชนเดิม สวนเคล็ดลับในการแสดงกลก็คือ เราตองนําเลขที่ผูชม

เลือกมาลบออกดวยหน่ึงกอนในตอนแรก จากน้ันก็นํามาหาร 4 ไดเศษเทาไหรใหเรานํากองไพที่ผูชมช้ี

ไปไวในตําแหนงของเศษที่ไดโดยคิดการเรียงตําแหนงจากบนลงลางแบบเดิม จากน้ันนําผลหารที่ไดไป

คิดตอในรอบตอ ๆ ไปเชนเดิมจนครบ 4 รอบ โดยในแตละรอบที่เหลือเราจะหารดวยเลข 2, 5 และ 3 

ตามลําดับ ไพใบที่ผูชมเลือกไวก็จะมาปรากฏอยูในตําแหนงที่ผูชมไดเลือกไวต้ังแตตอนเริ่มการแสดง

ไดอยางนาอัศจรรย 

สําหรับในกลเดียวกันน้ีเรายังสามารถสลับตําแหนงเลขฐาน หรือเปลี่ยนตัวประกอบที่คูณกันแลว

ไดจํานวนไพไดอีกหลากหลายรูปแบบ ซึ่งทําใหวิธีการเลนกลในแตละแบบอาจแตกตางกัน หรือ

เหมือนกันไดในบางตัวเลข รูป 3.2 แสดงตัวอยางการคิดเลขฐานผสม (4, 2, 3, 5), (2, 2, 6, 5) และ 

(4, 5, 6) ของตัวเลขบางตัวเลข 
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รูปที่ 3.2 ตัวอยางการคิดเลขฐานผสม (4, 2, 3, 5) (รูปบน), (2, 2, 6, 5) (รูปกลาง) และ 

(4, 5, 6) (รูปลาง) ของเลข 13, 41, 78, 111 และ 115 

นอกจากน้ีเรายังสามารถเปลี่ยนวิธีการเลนกลน้ี จากที่ใหผูชมเลือกเลขที่ชอบในตอนแรกแลวเรา

ทําใหไพที่ผูชมเลือกไปปรากฏอยูในตําแหนงน้ัน เปนการใหผูชมเลือกวาในแตละรอบจะใหไพกองยอย

กองไหนซอนกองไหนบางแตไมไดใหผูชมเลือกตัวเลขที่ชอบในตอนแรก แตเราจะแอบคํานวณตามไป

โดยนําตัวเลขตําแหนงที่ผูชมเลือกคูณกับคาประจําตําแหนงน้ัน ๆ (ขึ้นอยูกับวาเราใชเลขฐานอะไร) 

แลวบวกสะสมไปเรื่อย ๆ จนในตอนจบเราก็บอกวาไพใบน้ันจะไปอยูที่ตําแหนงใดในกองไพแทนก็ได

เชนกัน 
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4. สรุป 

เราสามารถใชระบบเลขฐานมาชวยใหการแสดงกลไพ 27 ใบของ มารติน การดเนอร ดําเนินไป

โดยงาย นอกจากน้ีเรายังสามารถขยายวิธีการเลนกลไพน้ีใหทั่วไปย่ิงขึ้นโดยใชระบบเลขฐานผสม

รวมถึงรูปแบบการแสดงกลที่เปลี่ยนไปดวย ผูเขียนหวังเปนอยางย่ิงวาผูอานจะไดรับความบันเทิงใน

การอานบทความน้ี และสามารถนําไปเลนกลเพ่ือความสนุก รวมถึงเห็นประโยชนและการนําไปใช

ของระบบเลขฐานมากขึ้น 
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