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คุยกับกองบรรณาธิการฝายบริหาร 

สวัสดี ทานผูอานวารสารคณิตศาสตรทุกทาน 

ตามท่ีสถานการณการระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 ในปจจุบันไดคลี่คลายและมีแนวโนม

ในทางท่ีดีข้ึน มีการผอนปรนมาตรการตาง ๆ มากข้ึน สมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ 

จึงไดดําเนินการจัดกิจกรรมท่ีสงเสริมและสนับสนุนการเผยแพรงานท่ีเกี่ยวของกับคณิตศาสตรเพ่ิมขึ้น ซ่ึงนับวา

เกือบจะเปนปกติแลว 

ในปนี้  สมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทยฯ ไดจัดการประกวดโครงงานคณิตศาสตร ระดับ

ประถมศึกษา มัธยมศึกษาตอนตน และมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยแตละโครงงานท่ีสงเขาประกวดตองทํางาน 

เปนกลุม กลุมละประมาณ 3 ถึง 4 คน มีนักเรียน คณะครู และโรงเรียน สงโครงงานคณิตศาสตรเขารวมประกวด 

ท้ังสามระดับ จํานวนกวา 327 โครงงาน สมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทยฯ ไดจัดใหมีการประกวดรอบสุดทาย

ขึ้นในวันเสาร ท่ี 19 สิงหาคม 2566 ในงานมหกรรมวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาติ ประจําป 2566  

สมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทยฯ ขอแสดงความยินดีกับนักเรียน คณะครู และโรงเรียน ท่ีไดรับรางวัลในครั้งนี้ 

และขอเปนกําลังใจใหทุกคนท่ีสงโครงงานคณิตศาสตรเขารวมประกวดในปนี้ ขอใหพยายามตอไป สามารถติดตาม

ผลการประกวดโครงงานคณิตศาสตรไดภายในเลมนี้ 

นอกจากนี้ การสอบแขงขันคณิตศาสตร ประจําป 2566 ท่ีหางหายถึงสามป ไดกลับมาแลว ขณะนี้อยู

ระหวางการรับสมัครสอบ โดยมีท้ังประเภททีม และประเภทบุคคล การสอบจะจัดใหมีข้ึนในวันอาทิตยท่ี 19 

พฤศจิกายน 2566 นี้ โดยมีสนามสอบท่ัวประเทศท้ังหมด 7 แหง คือ กรุงเทพมหานคร (มหาวิทยาลัยรามคําแหง) จ.

นครปฐม จ.เชียงใหม จ.อุบลราชธานี จ.ขอนแกน จ.สุราษฎรธาน ีและ จ.สงขลา 
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ไดพัฒนางานดานคณิตศาสตรใหกาวหนาตอไป หากมีคําติชมหรือขอเสนอแนะเกี่ยวกับวารสาร สามารถติดตอไดท่ี 

อีเมล MathThaiOrg@gmail.com  

 

     กองบรรณาธิการฝายบรหิาร 

ผูชวยศาสตราจารย วาสนา สุขกระสานติ  

รองศาสตราจารย ดร.ศจี เพียรสกุล 

วาท่ีรอยเอก ภณัฐ กวยเจริญพานิชก 

  



 

ข 

     กองบรรณาธิการผูทรงคุณวุฒิภายใน     

1. ศ. ดร.พัฒนี อุดมกะวานิช  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

2. รศ. ดร.ฉัฐไชย ลีนาวงศ   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบงั 

3. รศ. ดร.วริาวรรณ ชินวิริยสิทธิ ์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุร ี

4. รศ. ดร.สิรพิร ทิพยคง    มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

5. รศ. ดร.อิ่มจติต เติมวุฒพิงษ   จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

6. รศ. ดร.อทุุมพร พลาวงศ    มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 
 

    กองบรรณาธิการผูทรงคุณวุฒิภายนอก   

1. ศ. ดร.กฤษณะ เนียมมณ ี จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

2. ศ. ดร.จิราวลัย จิตรถเวช สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร 

3. รศ. ดร.กาญจนภา อมรัชกุล สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร 

4. รศ. ดร.ชานนท จันทรา มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

5. รศ. ดร.ปยะพงศ เนียมทรัพย มหาวิทยาลัยเชยีงใหม 

6. รศ. ดร.พรียทุธ ชาญเศรษฐกิุล มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

7. รศ. ดร.รณสรรพ ชินรัมย มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  

8. รศ. ดร.เสนอ คุณประเสริฐ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

9. รศ. ดร.องัคณา บุญยืด มหาวิทยาลัยขอนแกน 

10. ผศ. ดร.กนกพร ชางทอง มหาวิทยาลัยอบุลราชธาน ี

11. ผศ. ดร.มณฑิรา ดวงสาพล มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 

12. ผศ. ดร.มาลินี ชัยยะ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

13. ผศ. ดร.ศรนัย อินทโกสุม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบงั 

14. ผศ. ดร.ศิรริัตน สิงหันต มหาวิทยาลัยรามคําแหง 

15. ผศ. ดร.สุพศิ ฤทธิ์แกว มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ 

16. ผศ. ดร.สุรยีพร ชาวแพรกนอย มหาวิทยาลัยนเรศวร 

17. ผศ. ดร.เอือ้อาร ีบุญเพิ่ม มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 

  

http://www.nida.ac.th/
http://www.nida.ac.th/
https://research.rdi.ku.ac.th/forest/Person.aspx?id=370082
http://www.kmitl.ac.th/th


วารสารคณิตศาสตร โดยสมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ ปริมา 68 เลมที่ 710 พฤษภาคม – สิงหาคม 2566 

ค 

คณะกรรมการบริหารสมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ 

ประจําป 2566 - 2568 

1. ผูชวยศาสตราจารยรจิต วัฒนสินธุ    ท่ีปรึกษา 

2. ศาสตราจารย ดร.พัฒนี อุดมกะวานิช    นายกสมาคม 

3. รองศาสตราจารย ดร.อุทุมพร พลาวงศ    อุปนายก 

4. รองศาสตราจารย ดร.รตินันท บุญเคลือบ    เลขาธิการ 

5. รองศาสตราจารย ดร.เอ้ือมพร ฟกสุวรรณ   เหรัญญิก 

6. ผูชวยศาสตราจารยปนิดา ศิริกุลวิเชฐ    ปฏิคม 

7. อาจารยประไพ เสนาบุญญฤทธิ์     ประชาสัมพันธ 

8. ผูชวยศาสตราจารยวาสนา สุขกระสานติ   หัวหนากองบรรณาธิการฝายบริหารวารสารคณิตศาสตร 

9. ผูชวยศาสตราจารย ดร.ทรงชัย อักษรคิด   การอบรมครูและการประกวดโครงงาน 

10. รองศาสตราจารย ดร.รัชลิดา ลิปกรณ    ผูจัดการสารสนเทศ 

11. ศาสตราจารย ดร.ยศนันต มีมาก    กรรมการ 

12. รองศาสตราจารย ดร.ฉัฐไชย ลีนาวงศ    กรรมการ 

13. รองศาสตราจารยทิพวัลย สันติวิภานนท   กรรมการ 

14. รองศาสตราจารยธีรวัฒน ประกอบผล    กรรมการ 

15. รองศาสตราจารย ดร.วิชัย วิทยาเกียรติเลิศ   กรรมการ 

16. รองศาสตราจารย ดร.วิชาญ ลิ่วกีรติยุตกุล   กรรมการ 

17. รองศาสตราจารย ดร.วิราวรรณ ชินวิริยสิทธิ์   กรรมการ 

18. รองศาสตราจารย ดร.ศจี เพียรสกุล    กรรมการ 

19. รองศาสตราจารย ดร.สิริพร ทิพยคง    กรรมการ 

20. ผูชวยศาสตราจารยกรองแกว หวังนิเวศนกุล   กรรมการ 

21. ผูชวยศาสตราจารย ดร.เกง วิบูลยธัญญ    กรรมการ 

22. ผูชวยศาสตราจารย ดร.พงศพล เรือนคง   กรรมการ 

23. ผูชวยศาสตราจารย ดร.สิริพงศ ศิริสุข   กรรมการ 

24. อาจารยนวลนอย เจริญผล     กรรมการ 

25. อาจารย ดร.รุงฟา จันทจารุภรณ    กรรมการ  

26. อาจารย ดร.พีรพัฒน สุทธิมาศ    กรรมการ 

27. ดร.อําพล ดวงแปน     กรรมการ 

28. ผูอํานวยการสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) กรรมการ 

29. ผูอํานวยการศูนยสงเสริมการวิจัยคณิตศาสตรแหงประเทศไทย (CEPMART) กรรมการ 



วารสารคณิตศาสตร โดยสมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ ปริมา 68 เลมที่ 710 พฤษภาคม – สิงหาคม 2566 

ง 

กติกาและคําแนะนําสําหรับผูประสงคสงบทความเพื่อลงตีพมิพในวารสารคณิตศาสตร 

 วารสารคณิตศาสตร โดยสมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ เปน

วารสารวิจัยและวิชาการ เปดรับบทความวิจัย บทความวิชาการ และบทความทั่วไป ที่เปนทั้ง
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บทคัดยอ 

เกมลูกเตาฮอกเปนเกมลูกเตาท่ีเลนกันอยางแพรหลายโดยเฉพาะในหองเรียนท่ีเริ่มเรียน 

เรื่องความนาจะเปน สําหรับงานวิจัยนี้ คณะผูวิจัยศึกษาการเลนเกมลูกเตาฮอกท่ีมีการเพ่ิมกติกา  

2 รูปแบบ รูปแบบแรกคือ การเพ่ิมคะแนนพิเศษ 20 คะแนน ใหฝายท่ีทอดลูกเตาทุกลูกข้ึน 

แตมเดียวกันท้ังหมดในรอบนั้น จะเรียกเกมท่ีมีกติกานี้วา เกมลูกเตาฮอกหนาซํ้า อีกรูปแบบหนึ่งคือ 

การเพ่ิมคะแนนพิเศษ 20 คะแนน ใหฝายท่ีมีผลรวมของแตมบนหนาลูกเตาทุกลูกเปนจํานวนเฉพาะ

                                                             
 

 

∗ ผูเขียนหลัก 
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ในรอบนั้น จะเรียกเกมท่ีมีกติกานี้วา เกมลูกเตาฮอกกับผลรวมจํานวนเฉพาะ การเพ่ิมกติกาของผูวิจัย

ท้ัง 2 รูปแบบ ไดผลสรุปเชนเดียวกันคือ การทอดลูกเตารอบละ 2 ลูก จะทําใหผูเลนไดคาคาดหมาย

ของคะแนนในแตละรอบสูงสุด 

คําสําคัญ:  เกมลูกเตาฮอก คาคาดหมาย การทําใหเหมาะท่ีสุด 

ABSTRACT 

Hog dice game is a popular game of dice, especially in the classroom starting to 

study probability. In this research, we studied the hog dice game with two additional 

rules.  The first type is to add 20 extra points for the player that rolls all the dice to 

get the same number of dice in that round.  We will call the game with this rule the 

same- faced hog dice game.  Another variation is to add 20 extra points to the player 

whose sum of points on all dice is a prime number in that round. This game is called 

the hog dice game with prime sum.  The research showed that both types of games 

have the same conclusion, that is, rolling 2 dice will give the player the highest 

expected value of the score in each round. 

Keywords:  Hog Dice Game, Expectation, Optimization  

1. บทนํา 

เกมลูกเตาพิก (Pig Dice game) ถูกอธิบายอยางเปนทางการครั้งแรกโดย John Scarne ในป 

ค.ศ. 1945 [4] วิธีการเลนเกมลูกเตาพิก คือ ผูเลนสองฝายผลัดกันทอดลูกเตาจํานวนหนึ่งลูกในแตละ

รอบ ถาผูเลนทอดลูกเตาข้ึนแตมหนึ่ง คะแนนในรอบนั้นจะกลายเปนศูนยทันที แตถาลูกเตาข้ึนแตม

อ่ืน แตมนั้นจะถูกเก็บเปนคะแนนสะสม สําหรับแตละรอบเม่ือท้ังสองฝายทอดลูกเตาแลว จะนํา

คะแนนสะสมมาเปรียบเทียบกัน ผูเลนฝายท่ีมีคะแนนสะสมตามท่ีกําหนดจะเปนผูชนะในเกมนั้น  

หากท้ังสองฝายมีคะแนนสะสมตามท่ีกําหนดในรอบเดียวกัน ฝายท่ีมีคะแนนสะสมมากกวาจะเปน 

ฝายชนะ แตหากท้ังสองฝายมีคะแนนสะสมเทากันจะทําการแขงขันไปเรื่อย ๆ จนกวาจะมีฝายใด 

ฝายหนึ่งมีคะแนนมากกวา และฝายนั้นจะเปนผูชนะเกม 
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เกมลูกเตาพิกไดถูกดัดแปลงไปอีกหลายรูปแบบ ([1], [3]) หนึ่งในนั้นคือ เกมลูกเตาฮอก (Hog 

Dice Game) ซ่ึงในแตละรอบผูเลนสามารถเลือกจํานวนลูกเตาไดอยางอิสระ กติกาการเลนเกมลูกเตา

ฮอก [2] มีรายละเอียดดังนี้  

1. ผูเลนแตละฝายผลัดกันทอดลูกเตา โดยเลือกลูกเตาก่ีลูกก็ไดตั้งแตหนึ่งลูกจนถึงจํานวน

ลูกเตาท้ังหมดท่ีมีอยู (คณะผูวิจัยแนะนําใหมีลูกเตาอยางนอยสิบลูกสําหรับผูเลนแตละฝาย) 

2. จํานวนลูกเตาท่ีแตละฝายเลือกอาจแตกตางกันไปในแตละรอบ 

3. หากฝายใดทอดลูกเตาแลวมีลูกเตาอยางนอยหนึ่งลูกข้ึนแตมหนึ่ง จะไดคะแนนในรอบนั้น

เปนศูนย แตหากไมมีลูกเตาลูกใดข้ึนแตมหนึ่ง จะไดคะแนนในรอบนั้นเปนผลรวมของแตมท่ีแสดงบน

หนาลูกเตาในรอบนั้น 

4. คะแนนในแตละรอบจะถูกนํามารวมกันเปนคะแนนสะสมท้ังหมด และบันทึกไวเปน

คะแนนสําหรับผูเลนแตละฝาย 

5. ในแตละรอบ เม่ือท้ังสองฝายทอดลูกเตาแลว จะนําคะแนนสะสมมาเปรียบเทียบกัน 

ฝายท่ีคะแนนสะสมถึงหรือเกิน 100 คะแนน จะชนะเกม หากมีมากกวาหนึ่งฝายท่ีคะแนนถึงหรือเกิน 

100 คะแนนในรอบเดียวกัน ฝายท่ีมีคะแนนสะสมสูงสุดจะชนะเกม และหากมีฝายท่ีมีคะแนนสะสม

สูงสุดมากกวาหนึ่งฝาย จะทําการแขงขันไปเรื่อย ๆ จนกวาจะมีฝายใดฝายหนึ่งมีคะแนนมากกวาและ

ฝายนั้นจะเปนผูชนะเกม 

ตารางท่ี 1.1 แสดงตัวอยางการเลนเกมลูกเตาฮอกของทีม A และทีม B ซ่ึงทีม B เปนฝายชนะ

เม่ือสิ้นสุดการเลนรอบท่ี 8 โดยไดคะแนนเกิน 100 คะแนนเพียงทีมเดียว 

งานวิจัยเรื่อง The Pedagogy and Probability of The Dice Game Hog [2] ไดแสดงใหเห็น

วา การทอดลูกเตาแตละรอบในเกมลูกเตาฮอกจะตองทอดลูกเตาจํานวน 5 หรือ 6 ลูก จึงจะได 

คาคาดหมายของคะแนนสูงสุด สําหรับงานวิจัยนี้ คณะผูวิจัยศึกษาการเพ่ิมกติกาการเลนเกมลูกเตา 

ฮอกท่ีไมซับซอนและสามารถนําไปจัดกิจกรรมพัฒนาทักษะการคิดคํานวณ วิชาคณิตศาสตร  

ระดับประถมศึกษาได คณะผูวิจัยเพ่ิมกติกาการเลนเกมลูกเตาฮอกขางตน 2 รูปแบบ คือ  

รูปแบบท่ี 1 เพ่ิมคะแนนพิเศษ 20 คะแนน ใหฝายท่ีทอดลูกเตาทุกลูกข้ึนแตมเดียวกัน

ท้ังหมดในรอบนั้น โดยมีเง่ือนไขวา ผูเลนจะไดคะแนนเพ่ิมนี้ เม่ือทอดลูกเตามากกวา 1 ลูก และแตม

บนหนาลูกเตาไมใชแตมหนึ่ง เราจะเรียกเกมท่ีมีกติกานี้วา เกมลูกเตาฮอกหนาซํ้า  
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ตารางท่ี 1.1 ตัวอยางการเลนเกมลูกเตาฮอกของทีม A และ ทีม B 

รอบท่ี แตมบนหนา

ลูกเตาของทีม A 

คะแนนรวม 

ในรอบนั้นของ

ทีม A 

คะแนน

สะสมของ

ทีม A 

แตมบนหนา

ลูกเตาของทีม B 

คะแนนรวม 

ในรอบนั้นของ

ทีม B 

คะแนน

สะสมของ

ทีม B 

1 1, 5, 6 0 0 4, 5 9 9 

2 4, 4, 5 13 13 2 ,3, 4, 5 14 23 

3 3, 3 6 19 1 0 23 

4 2, 2, 3, 4 11 30 2, 3, 3, 5, 6 19 42 

5 6 6 36 5, 5 10 52 

6 2, 2, 2, 4, 5 15 51 1, 1 0 52 

7 5, 5, 5 15 66 2, 3, 4, 5, 6, 6 26 78 

8 1, 3, 3, 5, 6, 6, 6 0 66 2, 2, 3, 3 ,4, 4, 6 24 102 
 

รูปแบบท่ี 2 เพ่ิมคะแนนพิเศษ 20 คะแนน ใหฝายท่ีมีผลรวมของแตมบนหนาลูกเตา 

ทุกลูกเปนจํานวนเฉพาะในรอบนั้น โดยมีเง่ือนไขวา ผูเลนจะไดคะแนนเพ่ิมเม่ือทอดลูกเตามากกวา  

1 ลูก และไมมีลูกเตาลูกใดข้ึนแตมหนึ่ง ซ่ึงเราจะเรียกกติกานี้วา เกมลูกเตาฮอกกับผลรวมจํานวน

เฉพาะ  

ในงานวิจัยนี้จะหาจํานวนลูกเตาท่ีควรทอดในแตละรอบ เพ่ือใหไดคาคาดหมายของคะแนนสูงสุด

สําหรับการเลนเกมท้ัง 2 รูปแบบ 

2. เกมลูกเตาฮอกหนาซํ้า 

จากกติกาเดิมของเกมลูกเตาฮอกท่ีใหผูเลนเลือกจํานวนลูกเตาในแตละรอบแตกตางกันได

คณะผูวิจัยไดเพ่ิมคะแนนพิเศษ 20 คะแนน จากคะแนนท่ีไดจากผลรวมแตมบนลูกเตา เม่ือลูกเตา 

ทุกลูกข้ึนแตมเดียวกันท้ังหมด จะทําใหจํานวนลูกเตาท่ีผูเลนควรใชยังคงเปน 5 หรือ 6 ลูก เทาเดิม

หรือไม คณะผูวิจัยไดกําหนดกติกาของเกมลูกเตาฮอกหนาซํ้า ดังนี้ 

1. ผูเลนแตละฝายผลัดกันทอดลูกเตา โดยเลือกลูกเตาก่ีลูกก็ไดต้ังแตหนึ่งลูกจนถึงจํานวน

ลูกเตาท้ังหมดท่ีมีอยู (คณะผูวิจัยแนะนําใหมีลูกเตาอยางนอยสิบลูกสําหรับผูเลนแตละฝาย) 

2. จํานวนลูกเตาท่ีแตละฝายเลือกอาจแตกตางกันไปในแตละรอบ 
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3. หากฝายใดทอดลูกเตาแลวมีลูกเตาอยางนอยหนึ่งลูกข้ึนแตมหนึ่ง คะแนนในรอบนั้นจะ

เปนศูนย แตหากไมมีลูกเตาลูกใดข้ึนแตมหนึ่ง คะแนนในรอบนั้นจะเทากับผลรวมของแตมท่ีแสดงบน

หนาลูกเตาในรอบนั้น สําหรับฝายท่ีทอดลูกเตาทุกลูกข้ึนแตมเดียวกันท้ังหมดและแตมบนหนาลูกเตา

ไมใชแตมหนึ่ง ฝายนั้นจะไดรับคะแนนเพ่ิมพิเศษ 20 คะแนนในรอบนั้นจากคะแนนท่ีไดจากผลรวม

แตมบนลูกเตา โดยมีเง่ือนไขวา ผูเลนจะไดคะแนนเพ่ิมพิเศษนี้ เม่ือทอดลูกเตามากกวา 1 ลูก 

4. คะแนนในแตละรอบจะถูกนํามารวมกันเปนคะแนนสะสม และบันทึกไวเปนคะแนน

สําหรับผูเลนแตละฝาย 

5. สําหรับแตละรอบ เม่ือท้ังสองฝายทอดลูกเตาแลว จะนําคะแนนสะสมมาเปรียบเทียบกัน

ฝายท่ีคะแนนสะสมถึงหรือเกิน 100 คะแนน จะชนะเกม หากมีมากกวาหนึ่งฝายท่ีคะแนนถึงหรือเกิน 

100 คะแนนในรอบเดียวกัน ฝายท่ีมีคะแนนสะสมสูงสุด จะชนะเกม แตหากมีฝายท่ีมีคะแนนสะสม

สูงสุดมากกวาหนึ่งฝาย จะทําการแขงขันไปเรื่อย ๆ จนกวาจะมีฝายใดฝายหนึ่งมีคะแนนมากกวา และ

ฝายนั้นจะเปนผูชนะเกม 

ตารางท่ี 2.1 ตัวอยางการเลนเกมลูกเตาฮอกหนาซํ้าของทีม A และ ทีม B 

รอบท่ี แตมบนหนา

ลูกเตาของทีม A 

คะแนนรวมใน 

รอบนั้นของ 

ทีม A 

คะแนน

สะสมของ

ทีม A 

แตมบนหนา

ลูกเตาของทีม B 

คะแนนรวมใน 

รอบนั้นของ 

ทีม B 

คะแนน

สะสมของ

ทีม B 

1 1, 5, 6 0 0 4, 5 9 9 

2 4, 4, 5 13 13 2, 3, 4, 5 14 23 

3 3, 3 26 39 1 0 23 

4 2, 2, 3, 4 11 50 2, 3, 3, 5, 6 19 42 

5 6 6 56 5, 5 30 72 

6 2, 2, 2, 4, 5 15 71 1, 1 0 72 

7 5, 5, 5 35 106 2, 3, 4, 5, 6, 6 26 98 
 

ตารางท่ี 2.1 แสดงตัวอยางการเลนเกมลูกเตาฮอกหนาซํ้าของทีม A และทีม B โดยนําผลการ

ทอดลูกเตาจากตารางท่ี 1.1 ซ่ึงเปนตัวอยางการเลนเกมลูกเตาฮอกมาคิดคะแนนตามกติกาการเลน

เกมลูกเตาฮอกหนาซํ้า พบวาทีม A จะเปนฝายชนะเม่ือสิ้นสุดการเลนรอบท่ี 7 
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กอนท่ีเราจะหาจํานวนลูกเตาท่ีผูเลนควรทอดในแตละรอบ เพ่ือใหไดคาคาดหมายของคะแนน

สูงสุด เราจะพิจารณาคะแนนท่ีเปนไปไดท้ังหมดจากการทอดลูกเตาจํานวนสองลูกหนึ่งครั้ง 

ในเกมลูกเตาฮอกหนาซํ้า ซ่ึงแสดงดังตารางท่ี 2.2 

ตารางท่ี 2.2 ตารางแสดงคะแนนการทอดลูกเตาจํานวนสองลูกหนึ่งครั้งในเกมลูกเตาฮอกหนาซํ้า 
 

แตมบนหนาของ 

ลูกเตาลูกท่ี 1 

แตมบนหนาของ 

ลูกเตาลูกท่ี 2 

1 2 3 4 5 6 

1 0 0 0 0 0 0 

2 0 24 5 6 7 8 

3 0 5 26 7 8 9 

4 0 6 7 28 9 10 

5 0 7 8 9 30 11 

6 0 8 9 10 11 32 
 

จากตารางท่ี 2.2 จะเห็นวา ผูเลนจะไดรับคะแนนเพ่ิมพิเศษใน 5 กรณีเทานั้น คือ กรณีท่ีลูกเตา

ข้ึนแตม 2, 3, 4, 5 หรือ 6 ท้ังคู โดยท่ีคาเฉลี่ยของคะแนนท่ีไมข้ึนแตมหนึ่งจากการทอดลูกเตาจํานวน

สองลูกหนึ่งครั้งในเกมลูกเตาฮอกหนาซํ้า เทากับ 

�
(2+2)+(2+3)+(2+4)+(2+5)+(2+6)+(3+2)+(3+3)+(3+4)+(3+5)+(3+6)
+(4+2)+(4+3)+(4+4)+(4+5)+(4+6)+(5+2)+(5+3)+(5+4)+(5+5)+(5+6)

+(6+2)+(6+3)+(6+4)+(6+5)+(6+6)+(20+20+20+20+20)
�

52
= 300

25
= 12  

และคาเฉลี่ยของคะแนนท้ังหมด เทากับ 300
62

= 8. 3̇ ยิ่งไปกวานั้น ไมวาผูเลนจะเลือกทอดลูกเตา

จํานวนเทาใด ผูเลนจะยังคงไดรับคะแนนเพ่ิมพิเศษใน 5 กรณีเชนเดิมเทานั้น คือ กรณีท่ีลูกเตาทุกลูก

ข้ึนแตม 2, 3, 4, 5 หรือ 6 

ตอไปเราจะพิสูจนบทตั้ง 2.1 เพ่ือนําไปใชในการหาคาคาดหมายของคะแนนจากการทอดลูกเตา

จํานวน 𝑛𝑛 ลูกหนึ่งครั้ง ซ่ึงจะแสดงการพิสูจนในทฤษฎีบท 2.2 
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บทตั้ง 2.1 ให 𝑛𝑛 เปนจํานวนนับ ซ่ึง 𝑛𝑛 ≥ 2 และ Z𝑛𝑛 แทนคะแนนจากการทอดลูกเตา 𝑛𝑛 ลูกหนึ่งครั้ง

ในเกมลูกเตาฮอกหนาซํ้า จะไดวา  

𝐸𝐸[Z𝑛𝑛 | 𝑍𝑍𝑛𝑛 ≠ 0] = 𝑛𝑛𝐸𝐸[Z1 | 𝑍𝑍1 ≠ 0] +
100
5𝑛𝑛

 

บทพิสูจน สังเกตวา 

𝐸𝐸[Z𝑛𝑛 | 𝑍𝑍𝑛𝑛 ≠ 0] =
1

5𝑛𝑛 �
100 + � ⋯ � (𝑥𝑥1 + ⋯+𝑥𝑥𝑛𝑛

6

𝑥𝑥𝑛𝑛=2

6

𝑥𝑥1=2

)� 

เม่ือ 𝑥𝑥𝑖𝑖 แทน แตมบนหนาของลูกเตาลูกท่ี 𝑖𝑖 และ 𝑛𝑛 ≥ 2 

ดังนั้น 

  𝐸𝐸[Z2 | 𝑍𝑍2 ≠ 0] =
1

52 �
100 + � � (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2

6

𝑥𝑥2=2

6

𝑥𝑥1=2

)�   

                                        =
1

52 �
100 + � (𝑥𝑥1 + 2) + � (𝑥𝑥1 + 3)

6

𝑥𝑥1=2

+ ⋯+ � (𝑥𝑥1 + 6)
6

𝑥𝑥1=2

6

𝑥𝑥1=2

� 

                                        =
1

52 �
100 + 5(2 + 3 + 4 + 5 + 6) + 5 � 𝑥𝑥1

6

𝑥𝑥1=2

� 

                                        = 2 �
2 + 3 + 4 + 5 + 6

5
� +

100
52

                                                            

เนื่องจาก 𝐸𝐸[𝑍𝑍1 | 𝑍𝑍1 ≠ 0] = 2+3+4+5+6
5

 จึงไดวา 

𝐸𝐸[Z2 | 𝑍𝑍2 ≠ 0] = 2𝐸𝐸[𝑍𝑍1 | 𝑍𝑍1 ≠ 0] +
100
52

 

ให 𝑙𝑙 ∈ ℕ และ 𝑙𝑙 ≥ 2 สมมติวา 𝐸𝐸[Z𝑙𝑙  | 𝑍𝑍𝑙𝑙 ≠ 0] = 𝑙𝑙𝐸𝐸[Z1 | 𝑍𝑍1 ≠ 0] + 100
5𝑙𝑙

 ดังนั้น 

 𝐸𝐸[Z𝑙𝑙+1 | 𝑍𝑍𝑙𝑙+1 ≠ 0] =
1

5𝑙𝑙+1 �
100 + � ⋯ � (𝑥𝑥1 + ⋯+𝑥𝑥𝑙𝑙+1

6

𝑥𝑥𝑙𝑙+1=2

6

𝑥𝑥1=2

)� 

  =
1

5𝑙𝑙+1 �
100 + � … � (𝑥𝑥1 + 𝑥𝑥2 + ⋯+𝑥𝑥𝑙𝑙 + 2)

6

𝑥𝑥𝑙𝑙=2

6

𝑥𝑥1=2

+ ⋯  

+ � … � (𝑥𝑥1 + 𝑥𝑥2 + ⋯+𝑥𝑥𝑙𝑙 + 6)
6

𝑥𝑥𝑙𝑙=2

6

𝑥𝑥1=2

� 
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     =
1

5𝑙𝑙+1 �
100 + 5𝑙𝑙(2 + 3 + 4 + 5 + 6) + 5 � … � (𝑥𝑥1 + ⋯+𝑥𝑥𝑙𝑙)

6

𝑥𝑥𝑙𝑙=2

6

𝑥𝑥1=2

� 

     =
2 + 3 + 4 + 5 + 6

5
+

1
5𝑙𝑙
� … � (𝑥𝑥1 + ⋯+ 𝑥𝑥𝑙𝑙)

6

𝑥𝑥𝑙𝑙=2

6

𝑥𝑥1=2

+
100
5𝑙𝑙+1

 

     = 𝐸𝐸[𝑍𝑍1 | 𝑍𝑍1 ≠ 0] + �
1
5𝑙𝑙
� … � (𝑥𝑥1 + ⋯+ 𝑥𝑥𝑙𝑙)

6

𝑥𝑥𝑙𝑙=2

6

𝑥𝑥1=2

+
100
5𝑙𝑙 �

−
100
5𝑙𝑙

+
100
5𝑙𝑙+1

 

     = 𝐸𝐸[𝑍𝑍1 | 𝑍𝑍1 ≠ 0] + 𝐸𝐸[𝑍𝑍𝑙𝑙  | 𝑍𝑍𝑙𝑙 ≠ 0] −
100
5𝑙𝑙

+
100
5𝑙𝑙+1

 

     = 𝐸𝐸[𝑍𝑍1 | 𝑍𝑍1 ≠ 0] + �𝑙𝑙𝑙𝑙[𝑍𝑍1 | 𝑍𝑍1 ≠ 0] +
100
5𝑙𝑙

� −
100
5𝑙𝑙

+
100
5𝑙𝑙+1

 

     = (𝑙𝑙 + 1)𝐸𝐸[𝑍𝑍1 | 𝑍𝑍1 ≠ 0] +
100
5𝑙𝑙+1

 

โดยหลักอุปนัยเชิงคณิตศาสตร ไดวา 

𝐸𝐸[Z𝑛𝑛 | 𝑍𝑍𝑛𝑛 ≠ 0] = 𝑛𝑛𝐸𝐸[Z1 | 𝑍𝑍1 ≠ 0] +
100
5𝑛𝑛

 

สําหรับทุก 𝑛𝑛 ≥ 2          

ทฤษฎีบท 2.2 ให 𝑛𝑛 เปนจํานวนนับ ซ่ึง 𝑛𝑛 ≥ 2 และ Z𝑛𝑛 แทนคะแนนจากการทอดลูกเตา 𝑛𝑛 ลูก 

หนึ่งครั้งในเกมลูกเตาฮอกหนาซํ้า จะไดวา  

𝐸𝐸(Z𝑛𝑛) = �
5
6
�
𝑛𝑛

�4𝑛𝑛 +
100
5𝑛𝑛

� 

และ 𝐸𝐸(Z𝑛𝑛) เปนลําดับลด เม่ือ 𝑛𝑛 > 5 

บทพิสูจน โดยบทต้ัง 2.1 และ 𝐸𝐸[𝑍𝑍1 | 𝑍𝑍1 ≠ 0] = 4 จะไดวา 

          𝐸𝐸(Z𝑛𝑛) = 𝐸𝐸[𝑍𝑍𝑛𝑛 | 𝑍𝑍𝑛𝑛 = 0] ∙ 𝑃𝑃(𝑍𝑍𝑛𝑛 = 0) + 𝐸𝐸[𝑍𝑍𝑛𝑛 | 𝑍𝑍𝑛𝑛 ≠ 0] ∙ 𝑃𝑃(𝑍𝑍𝑛𝑛 ≠ 0) 

                       = 0 + �𝑛𝑛𝐸𝐸[Z1 | 𝑍𝑍1 ≠ 0] +
100
5𝑛𝑛

� �
5
6
�
𝑛𝑛

 

                       = �
5
6
�
𝑛𝑛

�4𝑛𝑛 +
100
5𝑛𝑛

� 

ในกรณีท่ี 𝑛𝑛 > 5 จะไดวา 4𝑛𝑛 > 5
6

(4𝑛𝑛 + 4) 

เนื่องจาก 100
5𝑛𝑛

> 5
6
� 100
5𝑛𝑛+1

� ดังนั้น สําหรับ 𝑛𝑛 > 5 จะไดวา 
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4𝑛𝑛 +
100
5𝑛𝑛

>
5
6
�4𝑛𝑛 + 4 +

100
5𝑛𝑛+1

� 

เพราะฉะนั้น 

�
5
6
�
𝑛𝑛

�4𝑛𝑛 +
100
5𝑛𝑛

� > �
5
6
�
𝑛𝑛+1

�4(𝑛𝑛 + 1) +
100
5𝑛𝑛+1

� 
 

จึงไดวา 𝐸𝐸(Z𝑛𝑛) เปนลําดับลด เม่ือ 𝑛𝑛 > 5        

กรณี 𝑛𝑛 = 1 คาเฉลี่ยของคะแนนท้ังหมดในเกมลูกเตาฮอกหนาซํ้าเทากับ คาเฉลี่ยของคะแนน

ท้ังหมดในเกมลูกเตาฮอก ซ่ึงเทากับ 2+3+4+5+6
6

= 3. 3̇ และจากทฤษฎีบท 2.2 เม่ือพิจารณา 

การทอดลูกเตาจํานวน 2 ถึง 30 ลูกในเกมลูกเตาฮอกหนาซํ้า คาคาดหมายของคะแนนจากการทอด

ลูกเตาในหนึ่งครั้งเปนดังตารางท่ี 2.3  

กราฟของคาคาดหมายของคะแนนจากการทอดลูกเตาจํานวน 1 ถึง 30 ลูกในเกมลูกเตาฮอก 

หนาซํ้าแสดงดังรูปท่ี 2.1 จากรูปท่ี 2.1 จะเห็นวาการทอดลูกเตาจํานวน 2 ลูกในแตละรอบจะมี 

คาคาดหมายของคะแนนมากท่ีสุด รองลงมาคือการทอดลูกเตา 3 - 8 ลูกในแตละรอบ ซ่ึงจํานวน

ลูกเตาในชวงนี้จะยังทําใหคาคาดหมายของคะแนนคอนขางมาก และถาจํานวนลูกเตามากกวา 6 ลูก 

จะเห็นไดชัดวาคาคาดหมายของคะแนนลดลงเรื่อย ๆ  

3. เกมลูกเตาฮอกกับผลรวมจํานวนเฉพาะ 

สําหรับเกมลูกเตาฮอกกับผลรวมจํานวนเฉพาะ จะใชกติกาพ้ืนฐานเดียวกันกับเกมลูกเตาฮอก

หนาซํ้า ยกเวนกติกาขอ 3. จะมีเง่ือนไขในการใหคะแนนเพ่ิมพิเศษตางกัน คือ ในเกมลูกเตาฮอกกับ

ผลรวมจํานวนเฉพาะ จะใหคะแนนเพ่ิมพิเศษ 20 คะแนน จากคะแนนท่ีไดจากผลรวมแตมบนลูกเตา 

เม่ือผลรวมของคะแนนบนหนาลูกเตาทุกลูกเปนจํานวนเฉพาะ โดยมีเง่ือนไขวา ผูเลนจะไดคะแนนเพ่ิม

พิเศษนี้ เม่ือทอดลูกเตามากกวา 1 ลูก ตัวอยางการเลนเกมลูกเตาฮอกกับผลรวมจํานวนเฉพาะของ

สองทีมแสดงดังตารางท่ี 3.1 เม่ือนําผลการทอดลูกเตาจากตารางท่ี 1.1 มาคิดคะแนนตามกติกา 

การเลนเกมลูกเตาฮอกกับผลรวมจํานวนเฉพาะ จะไดวาทีม A จะเปนฝายชนะ เม่ือสิ้นสุดการเลน 

รอบท่ี 7   
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ตารางที่ 2.3 แสดงคาคาดหมายของคะแนนในเกมลูกเตาฮอกหนาซ้ํา 

จํานวนลกูเตา 
(𝑛𝑛) 

ความนาจะเปนท่ีลูกเตาขึ้น

แตมหนึ่งอยางนอยหนึ่งลกู

เทากับ 1 − �5
6
�
𝑛𝑛
 

ความนาจะเปนท่ีไมมี

ลูกเตาลูกใดขึ้นแตมหนึ่ง

เทากับ �5
6
�
𝑛𝑛
 

คาคาดหมายของคะแนน

เทากับ �5
6
�
𝑛𝑛
�4𝑛𝑛 + 100

5𝑛𝑛
� 

เมื่อ 𝑛𝑛 ≥ 2 

1 0.16667 0.83333 3.33300 

2 0.30556 0.69444 8.33333 

3 0.42130 0.57870 7.40741 

4 0.51775 0.48225 7.79321 

5 0.59812 0.40188 8.05041 

6 0.66510 0.33490 8.03969 

7 0.72092 0.27908 7.81464 

8 0.76743 0.23257 7.44224 

9 0.80619 0.19381 6.97705 

10 0.83849 0.16151 6.46022 

11 0.86541 0.13459 5.92187 

12 0.88784 0.11216 5.38352 

13 0.90654 0.09346 4.86012 

14 0.92211 0.07789 4.36165 

15 0.93509 0.06491 3.89433 

16 0.94591 0.05409 3.46163 

17 0.95493 0.04507 3.06498 

18 0.96244 0.03756 2.70439 

19 0.96870 0.03130 2.37887 

20 0.97392 0.02608 2.08672 

21 0.97826 0.02174 1.82588 

22 0.98189 0.01811 1.59403 

23 0.98491 0.01509 1.38873 

24 0.98742 0.01258 1.20760 

25 0.98952 0.01048 1.04826 

26 0.99126 0.00874 0.90849 

27 0.99272 0.00728 0.78619 

28 0.99393 0.00607 0.67943 

29 0.99494 0.00506 0.58641 

30 0.99579 0.00421 0.50553 
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รูปท่ี 2.1 กราฟของคาคาดหมายของคะแนนจากการทอดลูกเตาจํานวนหนึ่งถึงสามสิบลูกหนึ่งครั้ง  

ตารางท่ี 3.1 ตัวอยางการเลนเกมลูกเตาฮอกกับผลรวมจํานวนเฉพาะของทีม A และ ทีม B 

รอบท่ี แตมบนหนา

ลูกเตาของทีม A 

คะแนนรวม

ในรอบนั้น 

ของทีม A 

คะแนน

สะสมของ

ทีม A 

แตมบนหนา

ลูกเตาของทีม B 

คะแนนรวม

ในรอบนั้น

ของทีม B 

คะแนน

สะสมของ

ทีม B 

1 1 ,5, 6 0 0 4, 5 9 9 

2 4, 4, 5 33 33 2, 3, 4, 5 14 23 

3 3, 3 6 39 1 0 23 

4 2, 2, 3, 4 31 70 2, 3, 3, 5, 6 39 62 

5 6 6 76 5, 5 10 72 

6 2, 2, 2, 4, 5 15 91 1, 1 0 72 

7 5, 5, 5 15 106 2, 3, 4, 5, 6, 6 26 98 

 

0

1
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8

9

0 5 10 15 20 25 30 35
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ตอไปเราจะพิจารณาคะแนนท่ีเปนไปไดท้ังหมดจากการทอดลูกเตาจํานวนสองลูกหนึ่งครั้งใน

เกมลูกเตาฮอกกับผลรวมจํานวนเฉพาะ เพ่ือเปนแนวทางในการหาคาคาดหมายของคะแนนใน 

รูปท่ัวไป 

ตารางท่ี 3.2 ตารางแสดงคะแนนการทอดลูกเตาจํานวนสองลูกหนึ่งครั้งใน 

เกมลูกเตาฮอกกับผลรวมจํานวนเฉพาะ 

แตมบนหนาของ 

ลูกเตาลูกท่ี 1 

แตมบนหนาของ 

ลูกเตาลูกท่ี 2 

1 2 3 4 5 6 

1 0 0 0 0 0 0 

2 0 4 25 6 27 8 

3 0 25 6 27 8 9 

4 0 6 27 8 9 10 

5 0 27 8 9 10 31 

6 0 8 9 10 31 12 
 

จากตารางท่ี 3.2 จะเห็นวา จํานวนวิธีเลนเกมท่ีผลรวมแตมในการทอดลูกเตาสองลูกหนึ่งครั้ง 

เปนจํานวนเฉพาะ เทากับ 8 วิธี คือ (2, 3), (2, 5), (3, 2), (3, 4), (4, 3), (5, 2), (5, 6) และ (6, 5) 

โดยคาเฉลี่ยของคะแนนท่ีไมเกิดแตมหนึ่งจากการทอดลูกเตาสองลูกหนึ่งครั้งในเกมลูกเตาฮอกกับ

ผลรวมจํานวนเฉพาะ เทากับ 

�
(2+2)+(2+3)+(2+4)+(2+5)+(2+6)+(3+2)+(3+3)+(3+4)+(3+5)+(3+6)
+(4+2)+(4+3)+(4+4)+(4+5)+(4+6)+(5+2)+(5+3)+(5+4)+(5+5)+(5+6)
+(6+2)+(6+3)+(6+4)+(6+5)+(6+6)+(20+20+20+20+20+20+20+20)

�

52
= 360

25
= 14.4  

 

และคาเฉลี่ยของคะแนนท้ังหมดเทากับ 360
62

= 10  

ตอไปเราจะหาคาคาดหมายของคะแนนจากการทอดลูกเตา 𝑛𝑛 ลูกหนึ่งครั้งในเกมลูกเตาฮอกกับ

ผลรวมจํานวนเฉพาะ เม่ือทราบวาคะแนนนี้ไมเทากับศูนย เพ่ือนําไปใชในการหาคาคาดหมายของ

คะแนนจากการทอดลูกเตาจํานวน 𝑛𝑛 ลูกหนึ่งครั้ง ซ่ึงจะแสดงการพิสูจนใน บทตั้ง 3.1 และทฤษฎีบท 

3.2 ตามลําดับ 
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บทตั้ง 3.1 ให 𝑛𝑛 เปนจํานวนนับ ซ่ึง 𝑛𝑛 ≥ 2 และ 𝑍𝑍𝑛𝑛∗   แทนคะแนนจากการทอดลูกเตา 𝑛𝑛 ลูกหนึ่งครั้ง

ในเกมลูกเตาฮอกกับผลรวมจํานวนเฉพาะ และ 𝑘𝑘𝑛𝑛 แทนจํานวนวิธีเลนเกมท่ีผลรวมแตมของลูกเตา  

𝑛𝑛 ลูกหนึ่งครั้งเปนจํานวนเฉพาะ จะไดวา 

𝐸𝐸[𝑍𝑍𝑛𝑛∗  | 𝑍𝑍𝑛𝑛∗ ≠ 0] = 𝑛𝑛𝐸𝐸[𝑍𝑍1∗ | 𝑍𝑍1∗  ≠ 0] +
20𝑘𝑘𝑛𝑛

5𝑛𝑛
 

บทพิสูจน ให 𝑥𝑥𝑖𝑖 แทนแตมบนหนาของลูกเตาลูกท่ี 𝑖𝑖 

สังเกตวา สําหรับจํานวนนับ 𝑚𝑚 ซ่ึง 𝑚𝑚 ≥ 2 

𝐸𝐸[𝑍𝑍𝑚𝑚∗  | 𝑍𝑍𝑚𝑚∗ ≠ 0] =
1

5𝑚𝑚 �
20𝑘𝑘𝑚𝑚 + � ⋯ � (𝑥𝑥1 + ⋯+𝑥𝑥𝑚𝑚

6

𝑥𝑥𝑚𝑚=2

6

𝑥𝑥1=2

)� 

ในทํานองเดียวกันกับการพิสูจนในบทตั้ง 2.1 และ 𝐸𝐸[𝑍𝑍1∗ | 𝑍𝑍1∗ ≠ 0] = 𝐸𝐸[Z1| 𝑍𝑍1 ≠ 0] จะไดวา  

𝐸𝐸[𝑍𝑍2∗ | 𝑍𝑍2∗ ≠ 0] =
1

52 �
(20)(8) + � � (𝑥𝑥1+𝑥𝑥2

6

𝑥𝑥2=2

6

𝑥𝑥1=2

)� 

           = 2𝐸𝐸[𝑍𝑍1∗ | 𝑍𝑍1∗ ≠ 0] +
20𝑘𝑘2

52
 

ให 𝑙𝑙 ∈ ℕ และ 𝑙𝑙 ≥ 2 สมมติวา 𝐸𝐸[𝑍𝑍𝑙𝑙∗ | 𝑍𝑍𝑙𝑙∗ ≠ 0] = 𝑙𝑙𝐸𝐸[𝑍𝑍1∗ | 𝑍𝑍1∗  ≠ 0] + 20𝑘𝑘𝑙𝑙
5𝑙𝑙

 

ในทํานองเดียวกันกับการพิสูจนในบทตั้ง 2.1 ไดวา 

𝐸𝐸[𝑍𝑍𝑙𝑙+1∗   | 𝑍𝑍𝑙𝑙+1∗ ≠ 0] = (𝑙𝑙 + 1)𝐸𝐸[𝑍𝑍1∗ | 𝑍𝑍1∗  ≠ 0] +
20𝑘𝑘𝑙𝑙+1

5𝑙𝑙+1
 

โดยหลักอุปนัยเชิงคณิตศาสตร สรุปไดวา 

𝐸𝐸[𝑍𝑍𝑛𝑛∗  | 𝑍𝑍𝑛𝑛∗ ≠ 0] = 𝑛𝑛𝐸𝐸[𝑍𝑍1∗ | 𝑍𝑍1∗  ≠ 0] +
20𝑘𝑘𝑛𝑛

5𝑛𝑛
 

สําหรับทุก 𝑛𝑛 ≥ 2          

ทฤษฎีบท 3.2 ให 𝑛𝑛 เปนจํานวนนับ ซ่ึง 𝑛𝑛 ≥ 2 และ 𝑍𝑍𝑛𝑛∗   แทนคะแนนจากการทอดลูกเตา 𝑛𝑛 ลูก 

หนึ่งครั้งในเกมลูกเตาฮอกกับผลรวมจํานวนเฉพาะ และ 𝑘𝑘𝑛𝑛 แทนจํานวนวิธีเลนเกมท่ีผลรวมแตมของ

ลูกเตา 𝑛𝑛 ลูกหนึ่งครั้งเปนจํานวนเฉพาะ จะไดวา 

𝐸𝐸(𝑍𝑍𝑛𝑛∗) = �
5
6
�
𝑛𝑛

�4𝑛𝑛 +
20𝑘𝑘𝑛𝑛

5𝑛𝑛
� 
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บทพิสูจน โดยบทตั้ง 3.1 และ 𝐸𝐸[𝑍𝑍1∗ | 𝑍𝑍1∗ ≠ 0] = 𝐸𝐸[Z1 | 𝑍𝑍1 ≠ 0] = 4 จะไดวา 

                     𝐸𝐸(𝑍𝑍𝑛𝑛∗) = 𝐸𝐸[𝑍𝑍𝑛𝑛∗  | 𝑍𝑍𝑛𝑛∗ = 0]𝑃𝑃(𝑍𝑍𝑛𝑛∗ = 0) + 𝐸𝐸[𝑍𝑍𝑛𝑛∗  | 𝑍𝑍𝑛𝑛∗ ≠ 0]𝑃𝑃(𝑍𝑍𝑛𝑛∗ ≠ 0) 

                                  = 0 + �𝑛𝑛𝐸𝐸[𝑍𝑍1∗ | 𝑍𝑍1∗ ≠ 0] +
20𝑘𝑘𝑛𝑛

5𝑛𝑛
� �

5
6
�
𝑛𝑛

 

                                  = �
5
6
�
𝑛𝑛

�4𝑛𝑛 +
20𝑘𝑘𝑛𝑛

5𝑛𝑛
� 

 

สังเกตวา การหาจํานวนวิธีเลนเกมท่ีผลรวมแตมของการทอดลูกเตา 𝑛𝑛 ลูกหนึ่งครั้งเปน 

จํานวนเฉพาะ เม่ือ 𝑛𝑛 ≥ 2 สมนัยกับการหาผลรวมของจํานวนผลเฉลยของสมการ 

𝑥𝑥1 + 𝑥𝑥2 + ⋯+ 𝑥𝑥𝑛𝑛 = 𝑝𝑝 

โดยท่ี 𝑥𝑥𝑖𝑖  แทนแตมของลูกเตาลูกท่ี 𝑖𝑖 และ 𝑝𝑝 แทนจํานวนเฉพาะ ซ่ึง 2 < 𝑝𝑝 < 6𝑛𝑛  

ดังนั้น สําหรับแตละ 𝑝𝑝 สามารถหาจํานวนผลเฉลยของสมการขางตนได โดยใชหลักการไมเทาและ

ดวงดาว (stars and bars) เชน กรณี 𝑛𝑛 = 4 และ 𝑝𝑝 = 19 จะหาจํานวนผลเฉลยท่ีเปนจํานวนเต็ม

ของสมการ 𝑥𝑥1 + 𝑥𝑥2 + 𝑥𝑥3 + 𝑥𝑥4 = 19 เม่ือ 2 ≤ 𝑥𝑥𝑖𝑖 ≤ 6 และ 𝑖𝑖 = 1, 2, 3, 4 ไดดังนี้ 

ให 𝑦𝑦𝑖𝑖 = 𝑥𝑥𝑖𝑖 − 2 สําหรับทุก 𝑖𝑖 = 1, 2, 3, 4 

จะไดวา 𝑦𝑦1 + 𝑦𝑦2 + 𝑦𝑦3 + 𝑦𝑦4 = 11 เม่ือ 0 ≤ 𝑦𝑦𝑖𝑖 ≤ 4 

ให 𝑈𝑈 แทนเซตของคําตอบของสมการ 𝑦𝑦1 + 𝑦𝑦2 + 𝑦𝑦3 + 𝑦𝑦4 = 11 เ ม่ือ 𝑦𝑦𝑖𝑖 ≥ 0 สําหรับทุก 
𝑖𝑖 = 1, 2, 3, 4 

ให 𝐴𝐴𝑖𝑖 = {(𝑦𝑦1,𝑦𝑦2,𝑦𝑦3,𝑦𝑦4) ∈ 𝑈𝑈| 𝑦𝑦𝑖𝑖 ≥ 5} สําหรับทุก 𝑖𝑖 = 1, 2, 3, 4 

โดยหลักการไมเทาและดวงดาว จะได 

      𝑆𝑆1 ∶= |𝐴𝐴1| + |𝐴𝐴2| + |𝐴𝐴3| + |𝐴𝐴4| = (4) �6 + (4 − 1)
6

� = (4) �9
6� = 336  

      𝑆𝑆2 ∶= |𝐴𝐴1 ∩ 𝐴𝐴2| + |𝐴𝐴1 ∩ 𝐴𝐴3| + |𝐴𝐴1 ∩ 𝐴𝐴4| + |𝐴𝐴2 ∩ 𝐴𝐴3| + |𝐴𝐴2 ∩ 𝐴𝐴4| + |𝐴𝐴3 ∩ 𝐴𝐴4| 
                 = (6) �1 + (4 − 1)

1
� = (6) �4

1� = 6 = 24  

      𝑆𝑆3 ∶= |𝐴𝐴1 ∩ 𝐴𝐴2 ∩ 𝐴𝐴3| + |𝐴𝐴1 ∩ 𝐴𝐴2 ∩ 𝐴𝐴4| + |𝐴𝐴1 ∩ 𝐴𝐴3 ∩ 𝐴𝐴4| + |𝐴𝐴2 ∩ 𝐴𝐴3 ∩ 𝐴𝐴4| = 0 

และ |𝑈𝑈| = �11 + (4 − 1)
11

� = �14
11� = 364 

โดยหลักการเพ่ิมเขาตัดออก จะไดจํานวนผลเลฉลยท่ีตองการเทากับ |𝑈𝑈| − 𝑆𝑆1 + 𝑆𝑆2 − 𝑆𝑆3 = 52 

สําหรับกรณีอ่ืน ๆ สามารถคํานวณไดในทํานองเดียวกัน คาของ 𝑘𝑘𝑛𝑛 และคาของ 𝐸𝐸(𝑍𝑍𝑛𝑛∗)  

เม่ือ 𝑛𝑛 = 2, 3, … , 10 เปนดังตารางท่ี 3.2 และ 3.3 ตามลําดับ
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15 

ตารางท่ี 3.2 คาของ 𝑘𝑘𝑛𝑛 เม่ือ 𝑛𝑛 = 2, 3, … , 10 

 จํานวนเฉพาะท่ีเปนไปได (𝑝𝑝) 
𝑘𝑘𝑛𝑛 จํานวน

ลูกเตา
(𝑛𝑛) 

5 7 11 13 17 19 23 29 31 37 41 43 47 53 59 

2 2 4 2 - - - - - - - - - - - - 8 

3 - 3 18 18 3 - - - - - - - - - - 42 

4 - - 20 52 80 52 4 - - - - - - - - 208 

 5 - - 5 35 255 365 255 5 - - - - - - - 920 

 6 - - - 6 246 666 1686 666 246 - - - - - - 3516 

7 - - - - 84 455 3535 7875 6055 455 7 - - - - 18466 

8 - - - - 8 120 3144 29400 37080 18320 3144 784 8 - - 92008 

9 - - - - - 9 1278 48879 93600 175725 93600 48879 6030 9 - 468009 

10 - - - - - - 220 41470 118360 693450 837100 693450 264220 10890 10 2659170 
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ตารางท่ี 3.3 คา 𝐸𝐸(𝑍𝑍𝑛𝑛∗) เม่ือ 𝑛𝑛 = 2, 3, … , 10 

จํานวนลกูเตา 

(𝑛𝑛)  
คาคาดหมายของคะแนนเทากับ  

�
5
6
�
𝑛𝑛

�4𝑛𝑛 +
20𝑘𝑘𝑛𝑛

5𝑛𝑛
� 

2 10 

3 3.889 

4 3.201 

5 2.366 

6 1.507 

7 1.319 

8 1.096 

9 0.929 

10 0.880 

กราฟของคาคาดหมายของคะแนนจากการทอดลูกเตาจํานวนหนึ่งถึงสิบลูกหนึ่งครั้งใน

เกมลูกเตาฮอกกับผลรวมจํานวนเฉพาะ แสดงในรูปท่ี 3.1 

            

รูปท่ี 3.1 กราฟของคาคาดหมายของคะแนนจากการทอดลูกเตาจํานวนหนึ่งถึงสิบลูกหนึ่งครั้ง  
จํานวนลูกเตา 

คา
คา

ดห
มา

ยข
อง

คะ
แน

น 
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รูปท่ี 3.1 แสดงใหเห็นวากลยุทธท่ีดีท่ีสุดท่ีใชในการเลนเกมลูกเตาฮอกกับผลรวมจํานวน

เฉพาะ คือ การทอดลูกเตาหนึ่งถึงหาลูกในแตละครั้ง ซ่ึงจะไดคาคาดหมายของคะแนนคอนขางสูง  

4. กรณีท่ัวไป  

จากเกมลูกเตาฮอกหนาซํ้าและเกมลูกเตาฮอกกับผลรวมจํานวนเฉพาะ กรณีคะแนนเพ่ิมพิเศษ

เทากับ 𝑚𝑚 คะแนน สามารถพิสูจนไดโดยเปลี่ยนคะแนนจาก 20 คะแนนเปน 𝑚𝑚 คะแนน และได

ทฤษฎีบทขยายของทฤษฎีบทท่ี 2.2 และ 3.2 เปนทฤษฎีบท 4.1 และ 4.2 ตามลําดับ ดังนี้  

ทฤษฎีบท 4.1 ให 𝑛𝑛 เปนจํานวนนับ ซ่ึง 𝑛𝑛 ≥ 2 และ Z𝑛𝑛,𝑚𝑚 แทนคะแนนจากการทอดลูกเตา 𝑛𝑛 ลูก 

หนึ่งครั้งและมีคะแนนเพ่ิมพิเศษ 𝑚𝑚 คะแนน ในเกมลูกเตาฮอกหนาซํ้า จะไดวา  

𝐸𝐸�Z𝑛𝑛,𝑚𝑚� = �
5
6
�
𝑛𝑛

�4𝑛𝑛 +
5𝑚𝑚
5𝑛𝑛

� 

ทฤษฎีบท 4.2 ให 𝑛𝑛 เปนจํานวนนับ ซ่ึง 𝑛𝑛 ≥ 2 และ 𝑍𝑍𝑛𝑛,𝑚𝑚
∗   แทนคะแนนจากการทอดลูกเตา 𝑛𝑛 ลูก

หนึ่งครั้งและมีคะแนนเพ่ิมพิเศษ 𝑚𝑚 คะแนน ในเกมลูกเตาฮอกกับผลรวมจํานวนเฉพาะ และ 𝑘𝑘𝑛𝑛 แทน

จํานวนวิธีเลนเกมท่ีผลรวมแตมจากการทอดลูกเตา 𝑛𝑛 ลูกหนึ่งครั้งเปนจํานวนเฉพาะ จะไดวา 

𝐸𝐸�𝑍𝑍𝑛𝑛,𝑚𝑚
∗ � = �

5
6
�
𝑛𝑛

�4𝑛𝑛 +
𝑚𝑚𝑘𝑘𝑛𝑛
5𝑛𝑛

� 

ผูสนใจสามารถหาจํานวนลูกเตาท่ีควรทอดในแตละรอบ เพ่ือใหไดคาคาดหมายของคะแนนใน 

แตละรอบสูงสุดได โดยการเขียนกราฟของ 𝐸𝐸�Z𝑛𝑛,𝑚𝑚� และ 𝐸𝐸�𝑍𝑍𝑛𝑛,𝑚𝑚
∗ � ซ่ึงอาจไดขอสรุปแตกตางจาก

การมีคะแนนเพ่ิมพิเศษ 20 คะแนนในบางคา 𝑚𝑚  

5. ขอสรุปและขอเสนอแนะ 

งานวิจัยนี้แสดงใหเห็นวาการเลนเกมลูกเตาฮอกหนาซํ้าและเกมลูกเตาฮอกกับผลรวมจํานวน

เฉพาะไดผลสรุปเชนเดียวกันคือ การทอดลูกเตารอบละสองลูก จะทําใหผูเลนไดคาคาดหมายของ

คะแนนในแตละรอบสูงสุด อยางไรก็ตามสําหรับการเลนเกมในสถานการณจริง การท่ีผู เลน 

จะตัดสินใจเลือกจํานวนลูกเตาในการทอดแตละรอบนั้นจะตองพิจารณาคะแนนสะสมของผูเลนทุก

ฝายในแตละรอบประกอบกันดวย เนื่องจากการทอดลูกเตาจํานวนมากข้ึนจะทําใหความนาจะเปน 

ท่ีลูกเตาข้ึนแตมหนึ่งอยางนอยหนึ่งลูกมากข้ึนดวย นั่นคือเม่ือจํานวนลูกเตามากข้ึน โอกาสท่ีผูเลนจะ

ไดคะแนนเปนศูนยในรอบนั้นก็จะมากข้ึนดวย 
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เนื่องจากกติกาการเลนเกมลูกเตาฮอกหนาซํ้าและเกมลูกเตาฮอกกับผลรวมจํานวนเฉพาะไม

ซับซอน ผูอานอาจนําไปจัดกิจกรรมเพ่ือทบทวนความรูเรื่องการบวกจํานวนเต็มหรือสงเสริม 

การเรียนรูเรื่องจํานวนเฉพาะในระดับประถมศึกษา สําหรับการจัดกิจกรรมใหเหมาะสมกับนักเรียน

ระดับมัธยมศึกษา ผูอานอาจศึกษาการเปลี่ยนกติกาการใหคะแนนเพ่ิมพิเศษจากคาคงท่ีท่ี 20 คะแนน

เพียงคาเดียวเปนการใหคะแนนเพ่ิมพิเศษเปนคาคงท่ีมากกวาหนึ่งคาหรือเพ่ิมตามตามจํานวนลูกเตา 

เชน 10𝑛𝑛 หรือ 𝑛𝑛2 
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บทคัดยอ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) หาประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน 2) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนหลังใชแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง

แบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน 3) ศึกษาคะแนนพัฒนาการสัมพัทธของ
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน และ 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตอการเรียนดวย 

แบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงที

ละเทา ๆ กัน กลุมตัวอยางท่ีใชในงานวิจัยเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/1 ภาคเรียนตน  

ปการศึกษา 2565 จํานวน 23 คน โรงเรียนบานตันหยงลุโละ โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือ

ท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย 1) แบบฝกทักษะคณิตศาสตร จํานวน 10 ชุด  

2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซ่ึงเปนแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

จํานวน 10 ขอ 3) แผนการจัดการเรียนรูเรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน 

จํานวน 3 แผน และ 4) แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนตอการเรียนดวยแบบฝกทักษะคณิตศาสตร

ในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน แบบมาตรา

สวนประมาณคา 5 ระดับ จํานวน 10 ขอ สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก รอยละ คาเฉลี่ย  

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ทดสอบสมมติฐานโดยใชสถิติทดสอบที ผลการศึกษาพบวา 1) แบบฝกทักษะ

คณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน  

มีประสิทธิภาพเทากับ 88.96/86.52 เปนไปตามเกณฑมาตรฐานท่ีกําหนดไว 2) นักเรียนท่ีเรียนดวย

แบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอน

เรียน 3) นักเรียนจํานวน 13 คน มีคะแนนพัฒนาการสัมพัทธอยูในระดับสูงมาก คิดเปนรอยละ 56.82 

ของจํานวนนักเรียนท้ังหมด และ 4) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยแบบฝกทักษะ

คณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน 

ภาพรวมอยูในระดับมากท่ีสุด 

คําสําคัญ:  แบบฝกทักษะคณิตศาสตร ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คะแนนพัฒนาการสัมพัทธ  

ABSTRACT 

The purposes of this research were : 1) to study the efficiency of the mathematics 

exercises on an electronics book entitled pattern of numbers that increases or 

decreases in equal increments Pratomsuksa 3 students; 2)  to study mathematics 

achievement after learning through mathematics exercises on an electronics book 

entitled pattern of numbers that increases or decreases in equal increments; 3)  to 

study relative gain score of students’  learning achievement, and 4)  to explore the 
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students' satisfaction towards learning the mathematics exercises on an electronics 

book entitled pattern of numbers that increases or decreases in equal increments. 

The samples were 23 Pratomsuksa 3/ 1 students studying in the 1st semester of the 

academic year 2022 at Ban Tanyongluloh School.  Cluster purposive sampling was 

used. The instruments used in this study were: 1) 10 sets of the mathematics exercises, 

2) 3 learning activity lesson plans, 3) 4–choice achievement test comprising 10 items 

and 4) a questionnaire on students' satisfaction. The statistics used for analyzing the 

collected data were percentage, mean, standard deviation and t– test for dependent 

sample.  The results of the research were shown as follows:  1)  The mathematics 

exercises on an electronics book entitled pattern of numbers that increases or 

decreases in equal increments had an efficiency of 8 8 . 9 6 / 86 . 5 2  2)  The students 

learned through the mathematics exercises on an electronics book after learning had 

higher achievement than before learning.  3)  13 students, or 56.82% of all students, 

had a relative gain score in higher level and 4) The satisfaction of the students towards 

the mathematics exercises on an electronics book entitled pattern of numbers that 

increases or decreases in equal increments as a whole was at the highest level. 

Keywords:  Mathematics exercises, Learning achievement, Relative gain score 

1. บทนํา  

ประเทศไทยกาวสูศตวรรษท่ี 21 การจัดการเรียนรูไดเกิดการเปลี่ยนแปลงบทบาทของผูเรียนและ

รูปแบบการเรียน ซ่ึงไดมีการนําเทคโนโลยีสารสนเทศเขามาสนับสนุนการจัดการเรียนรู และ 

เอ้ือประโยชนในการเรียนใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน เพ่ือใหผูเรียนสามารถกาวทันไปในโลกแหง

เทคโนโลยี มีความเหมาะสมกับสังคมแหงการเรียนรู การนําเทคโนโลยีสารสนเทศเขามาใชใน 

การจัดการเรียนรู ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงหลักสูตรและรูปแบบการเรียนการสอนใหสอดคลองกับ

บทบาทของผูเรียน โดยผูเรียนตองเปลี่ยนเปนผูคิดเอง ทําเอง เพ่ือตอบสนองผูเรียนใหสามารถ 

เรียนไดในกระบวนการเรียนรูแบบตาง ๆ ท่ีแตกตางไปจากเดิม [2] นอกจากนี้ความเจริญกาวหนา 

ทางเทคโนโลยีไดแผขยายครอบคลุมไปท่ัวโลกอยางรวดเร็ว ทําใหประเทศตาง ๆ มุงสรางความ
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เขมแข็งให กับทุกภาคสวนของประเทศ การสรางสังคมแหงการเรียนรู เปนวิธีการหนึ่ ง ท่ี 

ประเทศตาง ๆ เชื่อม่ันวาสามารถพัฒนาประชากรใหมีคุณภาพไดอยางรวดเร็วยิ่ง ข้ึน โดยมี 

ยุทธศาสตรท่ีสําคัญ คือ การพัฒนาการศึกษาใหมีประสิทธิภาพ ซ่ึงตองมีการจัดกระบวนการ 

เรียนรูใหแกผูเรียนอยางหลากหลาย ยึดหลักตอบสนองความตองการและความสนใจของผูเรียน 

เปนสําคัญ การจัดกระบวนการเรียนรูอยางเหมาะสม จึงจะทําใหเยาวชนของประเทศมีความรอบรู

และมีศักยภาพเพียงพอท่ีจะกาวทันกระแสการแขงขันในสังคมโลกได [1] 

จากรายงานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนบานตันหยง 

ลุโละ พบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรต่ํากวาเปาหมาย 

ท่ีกําหนดไวในแผนการจัดการศึกษาของโรงเรียน ซ่ึงกําหนดวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในทุกกลุม

สาระการเรียนรูตองไมนอยกวารอยละ 70 โดยในปการศึกษา 2563 และ 2564 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนอยูท่ีรอยละ 67.98 และ 68.52 ตามลําดับ จากประสบการณการสอนคณิตศาสตร 

ในชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 พบวา เนื้อหาเรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน  

เปนปญหาในการเรียนรูของนักเรียน อาจเนื่องมาจากนักเรียนขาดความเขาใจในเนื้อหาท่ีชัดเจน  

จนเกิดมโนทัศนท่ีคลาดเคลื่อน ท้ังทางดานความหมายของสัญลักษณท่ีใช การเปลี่ยนประโยคภาษา

เปนสัญลักษณ ขาดการตรวจสอบคําตอบ ขาดทักษะดานการดําเนินการ การแกปญหาทางพีชคณิต

ไมสมบูรณ รวมท้ังนักเรียนยังหาคําตอบไดไมถูกตอง อีกท้ังเรื่องท่ีตองเชื่อมโยงและสัมพันธกับเนื้อหา

อ่ืน ๆ ท่ีตองเรียนในสาระการเรียนรูคณิตศาสตรอีกดวย จึงสงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตรต่ํา ไมเปนไปตามเปาหมายท่ีโรงเรียนกําหนดไว  

หนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-Book) เปนสื่ออิเล็กทรอนิกสท่ีใชเรียนจากเครื่องคอมพิวเตอร เปนสิ่งท่ี

เกิดข้ึนใหมในวงการศึกษา เพ่ือสนองความตองการมนุษยท่ีจะนําสื่อเขาไปบรรจุในรูปแบบวีดีทัศน 

และเปนสื่อท่ีสามารถแสดงขอความเสียง รวมถึงภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหว รวมท้ังปฏิสัมพันธกับ

ผูใช ถือเปนสื่อคอมพิวเตอรมัลติมีเดียท่ีตอบสนองการเรียนแบบ e-learning ซ่ึงสนับสนุนการศึกษา

ดวยตนเอง ตลอดจนการศึกษาตลอดชีวิต ท้ังยังเปนแหลงขอมูลสารสนเทศเพ่ือการคนควาสามารถใช

เปนสื่อเสริม ท้ังนี้เพ่ือลดขอจํากัดจากการอานหนังสือปกติท่ัวไป บทบาทของครูผูสอนท่ีมีการ

เปลี่ยนแปลงไปเนนหนักทางดานการใฝหาความรู ความเขาใจ และความสามารถ วิธีการสอนท่ี

หลากหลายตามเศรษฐกิจและสังคมไดอยางกวางขวาง รูปแบบการนําเสนอขอมูลผานอินเทอรเน็ตใน

ลักษณะคลายหนากระดาษอิเล็กทรอนิกสท่ีสามารถนําเสนอไดท้ังขอความ ภาพนิ่งภาพเคลื่อนไหว 
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เสียงตาง ๆ และมีความสามารถในการเชื่อมโยงสิ่งท่ีสัมพันธกันของเนื้อหา ทําใหผูใชสามารถสืบคน

ขอมูล ไดอยางรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ [10] ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของพจนา ชํานาญกุล และ

ชัยวัฒน วารี [7] ท่ีกลาววา ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องจํานวนนับไมเกิน 1,000 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 มีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 

92.04/93.33 แสดงวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80 และจิตราภา  

กาวิชัย และอภิชา แดงจํารูญ [3] กลาววา หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องเศษสวน วิชาคณิตศาสตร  

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 มีประสิทธิภาพเทากับ 81.73/81.75 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑ 80/80 

จากท่ีกลาวมาขางตน ผูวิจัยจึงคิดหาแนวทางในการใชสื่อนวัตกรรม หนังสืออิเล็กทรอนิกส  

เรื่องแบบรูปและความสัมพันธของจํานวน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 เปนสื่อการสอนท่ีทําใหนักเรียน 

มองภาพไดชัดเจนในเรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน และใหนักเรียนได

ฝกฝนวิธีการหาคําตอบในเนื้อหาแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน ไดและรวดเร็ว

ข้ึน ผูวิจัยจึงไดจัดทําสรางแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องแบบรูปของ

จํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน ซ่ึงเปนนวัตกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรเชิงบูรณาการ 

ท่ีสงเสริมการคิดเลขเปน อีกท้ังเปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะดานการคิด

คํานวณ การแกปญหา การฝกฝนความรวดเร็ว ถูกตอง แมนยําในเวลาท่ีกําหนด และเปนการหา

แนวทางในการปรับปรุงการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน โดยมี

วัตถุประสงคการวิจัย ดังนี้ 

1) เพ่ือหาประสิทธิภาพของแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องแบบรูป

ของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน  

2) เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนหลังใชแบบฝกทักษะคณิตศาสตร

ในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน  

3) เพ่ือศึกษาคะแนนพัฒนาการสัมพัทธของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

4) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตอการเรียนดวยแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน 

เพ่ือความเขาใจท่ีตรงกันจึงขอใหคํานิยามศัพทตาง ๆ ดังนี้ 



ผลการใชแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง แบบรูปของจํานวนที่เพิ่มขึ้นหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน ที่มีตอ
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1) แบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง สื่อท่ีประกอบดวยรูปภาพ 

ตัวอักษรท่ีมีสีสันสวยงาม โดยนําเสนอเนื้อหา เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ 

กัน ท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลของคะแนนจากการประเมินนักเรียนหลังจากใชแบบฝก

ทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกสจบแลว โดยพิจารณาจากคะแนนพัฒนาการดานความรู

ของนักเรียนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเทียบเกณฑ 

3) คะแนนพัฒนาการสัมพัทธ หมายถึง อัตราสวนระหวางผลตางของคะแนนท่ีวัดหลังไดรับ 

การจัดการเรียนรูแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกสกับคะแนนวัดครั้งแรก และ

ผลตางระหวางคะแนนเต็มกับคะแนนวัดครั้งแรก แลวคูณดวย 100 

4) ความพึงพอใจตอการเรียนแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง 

ความรูสึกและความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูดวยแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูป

หนังสืออิเล็กทรอนิกส วัดโดยแบบประเมินความพึงพอใจท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

2. ระเบียบวิธีวิจัย 

การวิจัยนี้เปนการวิจัยเชิงทดลองเบื้องตน (pre-experimental research) มีรูปแบบการวิจัย

แบบศึกษากลุมเดียว โดยการทดสอบกอนและหลังการทดลอง [13] ซ่ึงมีระเบียบวิธีวิจัยดังนี้ 

2.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนบานตันหยงลุโละ 

จํานวน 47 คน 

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/1 โรงเรียนบานตันหยง 

ลุโละ จํานวน 23 คน ซ่ึงไดมาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจงจากประชากร 

2.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

2.2.1 แบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึน

หรือลดลงทีละเทา ๆ กัน ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 

2551 มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัดฯ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) วิเคราะหเนื้อหากลุมสาระการ

เรียนรูคณิตศาสตรชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 และกําหนดองคประกอบของแบบฝกทักษะคณิตศาสตรใน

รูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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2.2.2 แผนการจัดการเรียนรู เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน ผูวิจัย

ศึกษาทฤษฎี แนวคิด กระบวนการ และวิธีการจัดการเรียนรูท่ีเนนการลงมือปฏิบัติ (Active learning) 

โดยศึกษาเนื้อหาจากบทเรียนในรายวิชาคณิตศาสตร เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละ

เทา ๆ กัน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ดําเนินการวิเคราะหมาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด และ

สาระสําคัญของหนวยการเรียนรู เพ่ือแบงเนื้อหาท่ีจะนํามาออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี

สอดคลองกับเนื้อหาดังกลาวกับแบบฝกทักษะคณิตศาสตร จํานวน 10 ชุด เพ่ือใหนักเรียนไดฝก

กระบวนการแกปญหา คนหาคําตอบท่ีแทจริง จากนั้นผูวิจัยไดสรางแผนการจัดการเรียนรู   

ซ่ึงประกอบไปดวย 3 ข้ันตอน คือ ข้ันท่ี 1 นําเขาสูบทเรียน ข้ันท่ี 2 กระบวนการจัดการเรียนรู และ

ข้ันท่ี 3 สรุปผล โดยไดนําแผนการจัดการเรียนรูท่ีสรางข้ึน ใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 คน พิจารณาและ

ตรวจสอบคุณภาพดานความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา ซ่ึงผลการตรวจสอบพบวา แผนการจัดการเรียนรู 

ท่ีสรางข้ึนมีความเหมาะสมทุกแผนการจัดการเรียนรู จากนั้นไดนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไข 

ใหสมบูรณยิ่งข้ึน และนําไปใชในการจัดการเรียนรู จํานวน 3 แผน โดยใชระยะเวลาในการจัดการ

เรียนรูท้ังสิ้น 5 ชั่วโมง 

2.2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละ

เทา ๆ กัน เปนแบบทดสอบแบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวนท้ังสิ้น 10 ขอ ผูวิจัยไดศึกษา

ตัวอยาง ทฤษฎี และเอกสารท่ีเก่ียวของ วิเคราะหเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ี

เพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด เพ่ือนําไปสรางตารางวิเคราะห

หลักสูตร โดยกําหนดความสําคัญของเนื้อหา สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน จํานวน 10 ขอ แลวเสนอ

ผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 คน พิจารณาและตรวจสอบความสอดคลองระหวางแบบทดสอบกับเปาหมาย

การเรียนรู ความถูกตองของภาษา ตัวเลือก และการใชคําถาม พบวาแบบทดสอบมีคา IOC ตั้งแต 

0.67 ข้ึนไปทุกขอ และนําขอเสนอแนะมาปรับปรุงแกไข จากนั้นพิจารณาคุณภาพของแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการนําไปทดลองกับนักเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง พบวา มีคาความ

เท่ียงของขอสอบท้ังฉบับเทากับ 0.92 คาความยากงายอยูระหวาง 0.31 - 0.78 คาอํานาจจําแนก 

มากกวาหรือเทากับ 0.20 ทุกขอ ซ่ึงผานเกณฑคุณภาพตามท่ีกําหนดไว นั่นคือ สามารถนําขอสอบ 

ทุกขอไปใชได จากนั้นจึงจัดแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ เพ่ือใชในการเก็บขอมูลกอนและหลังการ

จัดการเรียนรูกับกลุมตัวอยาง 
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2.2.4 แบบวัดความพึงพอใจในการจัดการเรียนรูแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส เปนแบบวัดความพึงพอใจแบบมาตราสวนประเมินคา 5 ระดับ ผูวิจัยศึกษาเอกสาร 

ตํารา และงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับความพึงพอใจ เพ่ือกําหนดกรอบแนวคิดและขอบขายในการวัดความ

พึงพอใจใหครอบคลุมดานกระบวนการจัดการเรียนรู จากนั้นดําเนินการสรางแบบวัดความพึงพอใจใน

การจัดการเรียนรู โดยใหครอบคลุมเนื้อหาการจัดการเรียนรู จํานวน 10 ขอ แบบวัดความพึงพอใจนี้

ไดรับการตรวจสอบความถูกตอง ความตรงเชิงเนื้อหา จากผู เชี่ยวชาญจํานวน 3 คน พบวา  

ผลประเมินความสอดคลองระหวางขอคําถามกับพฤติกรรมท่ีตองการวัด มีคา IOC ตั้งแต 0.67 ข้ึนไป

ทุกขอ จากนั้นนําขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญมาปรับแก และนําไปใชกับกลุมตัวอยาง  

2.3 วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล 

2.3.1 กอนทําการทดลอง ผูวิจัยไดอธิบายบทบาทหนาท่ีของผูเรียน บทบาทของผูวิจัย เพ่ือให

กลุมตัวอยางเขาใจ และเตรียมความพรอมของตนเองในการวิจัยครั้งนี้ หลังจากนั้นใหกลุมตัวอยาง 

ทําแบบทดสอบกอนการจัดการเรียนรู เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน 

จํานวน 10 ขอ 

2.3.2 ผูวิจัยดําเนินการจัดกระบวนการเรียนรูกับกลุมตัวอยางตามแผนการจัดการเรียนรู เรื่อง

แบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน เปนเวลา 5 ชั่วโมง ประกอบกับใชแบบฝก

ทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกสควบคู เก็บขอมูลคะแนนจากแบบฝกทักษะท้ัง 10 ชุด 

โดยมีเกณฑการใหคะแนนแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส คือ ตอบถูกได  

1 คะแนน ตอบผิดหรือไมตอบได 0 คะแนน 

2.3.3 เม่ือสิ้นสุดการจัดการเรียนรูตามท่ีกําหนด ผูวิจัยทําการทดสอบการจัดการเรียนรูกับกลุม

ตัวอยาง โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึน

หรือลดลงทีละเทา ๆ กัน จํานวน 10 ขอ และใหกลุมตัวอยางทําแบบวัดความพึงพอใจตอการเรียน

แบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงที

ละเทา ๆ กัน จํานวน 10 ขอ จากนั้นผูวิจัยนําผลท่ีไดจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน

และหลังการจัดการเรียนรูมาคํานวณหาคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ และนําแบบวัดความพึงพอใจมา

วิเคราะหขอมูลทางสถิติ 
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2.4 การวิเคราะหขอมูล  

2.4.1 วิเคราะหหาประสิทธิภาพแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง 

แบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน โดยคํานวณคาประสิทธิภาพตามเกณฑ E1/E2 

แลวนําไปเปรียบเทียบประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 ตามเกณฑของของพิสุทธา อารี

ราษฎร [9] 

2.4.2 ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละ

เทา ๆ กัน โดยหาคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทําการทดสอบสมมติฐาน โดยใชสถิติ

ทดสอบทีแบบ 1 กลุม ของคะแนนจากแบบทดสอบวัดกอนเรียนและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน หลังการจัดการเรียนรูแบบฝก

ทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกสของกลุมตัวอยาง จากนั้นวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนดวยการจัดการเรียนรูหลังเรียนเทียบกับเกณฑรอยละ 80 ของคะแนนเต็มตามเกณฑของชูศรี 

วงศรัตนะ [5] 

2.4.3 วิเคราะหคะแนนพัฒนาการสัมพัทธของกลุมตัวอยางท่ีไดรับการจัดการเรียนรูแบบฝก

ทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการคํานวณคะแนนพัฒนาการสัมพัทธจาก

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน กอน

และหลังเรียน โดยใชสูตรคะแนนพัฒนาการสัมพัทธและแปลผลคะแนนตามเกณฑระดับพัฒนาการ

ตามของอาฟฟ ลาเตะ [12] 

2.4.4 วิเคราะหระดับความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูดวยแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูป

หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน โดยใชหาคาเฉลี่ย

และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของระดับความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง โดยใชตามเกณฑของบุญชม ศรี

สะอาด [6] 

3. ผลการวิเคราะหขอมูล 

3.1 ผลการศึกษาหาประสิทธิภาพแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง

แบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน 

ผูวิจัยไดนําแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ี

เพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน จํานวน 10 ชุด นําไปใชกับกลุมตัวอยางในการจัดกระบวนการเรียนรู 
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พบวา ประสิทธิภาพแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยรวมมีคะแนนเฉลี่ย

รอยละเทากับ 88.96/86.52 และคะแนนในแตละชุดของแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสมีคะแนนเฉลี่ยสูงกวารอยละ 80 ของคะแนนเต็ม รายละเอียดปรากฏดังตารางท่ี 3.1 

ตารางท่ี 3.1 ประสิทธิภาพแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน 

การทดสอบ คะแนนแบบฝกทักษะฯ 

(E1) 

รอยละ 

ชุดท่ี 1 4.48 89.57 

ชุดท่ี 2 4.43 88.70 

ชุดท่ี 3 4.43 88.70 

ชุดท่ี 4 4.39 87.83 

ชุดท่ี 5 4.43 88.70 

ชุดท่ี 6 4.48 89.57 

ชุดท่ี 7 4.35 86.96 

ชุดท่ี 8 4.57 91.30 

ชุดท่ี 9 4.48 89.57 

ชุดท่ี 10 4.43 88.70 

เฉล่ียรวม 4.45 88.96 

แบบทดสอบหลังเรียน (E2) 86.52 

E1/E2 88.96/86.52 

3.2 ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือ

ลดลงทีละเทา ๆ กัน  

ผูวิจัยไดนําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลง 

ทีละเทา ๆ กัน จํานวน 10 ขอ ไปใชกับกลุมตัวอยาง ท้ังกอนและหลังการจัดการเรียนรูดวยแบบฝก

ทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส พบวา คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 

แบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน ของกลุมตัวอยางกอนไดรับการจัดการเรียนรู
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คะแนนเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอน-หลังการจัดการเรียนรู

กอนจัดการเรียนรู หลังการจัดการเรียนรู

ดวยแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส เทากับ 3.30 คิดเปนรอยละ 33.04 ของ

คะแนนเต็ม โดยมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.97 แตหลังจากการเรียนดวยการจัดการเรียนรู

แบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส พบวา คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน ของกลุมตัวอยาง เทากับ 8.65 คิดเปนรอย

ละ 86.52 ของคะแนนเต็ม และมีสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 1.07 รายละเอียดปรากฏดังตารางท่ี 

3.2 และรายละเอียดคะแนนบุคคลแสดงดังรูปท่ี 3.1 ซ่ึงพบวา มีนักเรียนจํานวน 20 คนในกลุม

ตัวอยางท่ีผานเกณฑรอยละ 80 ของคะแนนเต็ม หรือคิดเปนรอยละ 86.96 ของกลุมตัวอยาง และมี

นักเรียนจํานวน 3 คนในกลุมตัวอยางท่ีไมผานเกณฑรอยละ 80 ของคะแนนเต็ม หรือคิดเปนรอยละ 

13.04 ของกลุมตัวอยาง 

ตารางท่ี 3.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังการจัดการเรียนรูดวย 

แบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

ผลสัมฤทธิ ์ จํานวน 

(คน) 

คะแนน

เฉล่ีย 

สวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 

รอยละคะแนน

เฉล่ีย 

t p 

กอนเรียน 23 3.30 0.97 33.04 23.96* 0.0000 

หลังเรียน 23 8.65 1.07 86.52 

*มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 3.1 แผนภูมิแทงเปรียบเทียบคะแนนกอนและหลังการจัดการเรียนรู 

ดวยแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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3.3 ผลการศึกษาคะแนนพัฒนาการสัมพัทธของกลุมตัวอยางท่ีไดรับการจัดการเรียนรูดวยแบบ

ฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

ผูวิจัยไดวิเคราะหผลคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่องแบบรูป

ของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน ของกลุมตัวอยางกอนและหลังการจัดการเรียนรูดวย

แบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยใชสูตรพัฒนาการสัมพัทธและระดับ

พัฒนาการตามเกณฑการประเมินคะแนนพัฒนาการของอาฟฟ ลาเตะ [12] พบวา เม่ือเรียงลําดับ

ขอมูลจากมากไปนอยในแตละระดับพัฒนาการ นักเรียนในกลุมตัวอยางนี้มีระดับพัฒนาการทางการ

เรียนคณิตศาสตร เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน อยูในระดับพัฒนาการ

ระดับสูง จํานวน 10 คน คิดเปนรอยละ 43.48 และอยูในระดับพัฒนาการระดับสูงมาก จํานวน 13 

คน คิดเปนรอยละ 56.52 รายละเอียดดังตารางท่ี 3.3 

ตารางท่ี 3.3 ระดับพัฒนาการในการจัดการเรียนรูดวยแบบฝกทักษะคณิตศาสตร 

ในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน 

คะแนนพัฒนาการสัมพัทธ ระดับพัฒนาการ จํานวน (คน) รอยละ 

0 - 24 พัฒนาการระดับตน - - 

25 - 49 พัฒนาการระดับกลาง - - 

50 - 74 พัฒนาการระดับสูง 10 43.48 

75 - 100 พัฒนาการระดับสูงมาก 13 56.52 

3.4 ผลการศึกษาระดับความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูดวยแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูป

หนังสืออิเล็กทรอนิกส 

ในงานวิจัยนี้ ผูวิจัยไดจําแนกความพึงพอใจออกเปน 10 ดาน คือ 1) เนื้อหาในการจัดการเรียนรูมี

ความชัดเจน เขาใจงาย 2) เนื้อหามีความยากงายเหมาะสมกับนักเรียน 3) จํานวนแบบฝกหัดมีความ

เหมาะสมกับนักเรียน 4) หลังจากใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสแลวนักเรียนชอบวิชาคณิตศาสตรมากข้ึน 

5) นักเรียนมีความสนุกสนานในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 6) หนังสืออิเล็กทรอนิกสสงเสริมทักษะ

การคิด การแกปญหา 7) นักเรียนสามารถนําความรูจากเรื่องท่ีเรียนไปใชในชีวิตประจําวัน 8) รูปภาพ 

ขนาดอักษร มีสีสันสวยงาม นาสนใจ 9) หนังสืออิเล็กทรอนิกสสงเสริมใหนักเรียนเกิดสมรรถนะการ



วารสารคณิตศาสตร โดยสมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ ปริมา 68 เลมที่ 709 พฤษภาคม – สิงหาคม 2566 

31 

จัดการตนเอง และ 10) กิจกรรมในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีความเหมาะสมกับเวลา โดยใหกลุม

ตัวอยางตอบแบบสอบถาม จากนั้นนําผลมาวิเคราะห ซ่ึงไดผลดังตารางท่ี 3.4 

จากตารางท่ี 3.4 พบวา ในภาพรวมกลุมตัวอยางมีระดับความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูดวย

แบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยูในระดับมากท่ีสุด โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.69 

เม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสสงเสริมใหนักเรียนเกิดสมรรถนะการจัดการ

ตนเอง มีคาเฉลี่ยระดับความพึงพอใจสูงท่ีสุดเทากับ 4.83 ท้ังนี้ในดานท่ีนักเรียนสามารถนําความรู

จากเรื่องท่ีเรียนไปใชในชีวิตประจําวัน มีคาเฉลี่ยระดับความพึงพอใจต่ําท่ีสุดเทากับ 4.57 และทุกดาน

มีคาเฉลี่ยระดับความพึงพอใจอยูในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด 

ตารางท่ี 3.4 ระดับความพึงพอใจของกลุมตัวอยางตอการจัดการเรียนรูดวย 

แบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

องคประกอบของการจัดการเรียนรู คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

ระดับความ

พึงพอใจ 

1. เนื้อหาในการจัดการเรียนรูมีความชัดเจน เขาใจงาย  4.74 0.45 มากท่ีสุด 

2. เนื้อหามีความยากงายเหมาะสมกับนักเรียน 4.65 0.49 มากท่ีสุด 

3. จํานวนแบบฝกหัดมีความเหมาะสมกับนักเรียน 4.65 0.49 มากท่ีสุด 

4. หลังจากใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสแลวนักเรียนชอบ  

 วิชาคณิตศาสตรมากข้ึน 

4.78 0.42 มากท่ีสุด 

5. นักเรียนมีความสนุกสนานในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส 4.74 0.45 มากท่ีสุด 

6. หนังสืออิเล็กทรอนิกสสงเสริมทักษะการคิด การแกปญหา 4.70 0.47 มากท่ีสุด 

7. นักเรียนสามารถนําความรูจากเรื่องท่ีเรียนไปใช 

   ในชีวิตประจําวัน 

4.57 0.51 มากท่ีสุด 

8. รูปภาพ ขนาดอักษร มีสีสันสวยงาม นาสนใจ 4.61 0.50 มากท่ีสุด 

9. หนังสืออิเล็กทรอนิกสสงเสริมใหนักเรียนเกิดสมรรถนะ 

   การจัดการตนเอง 

4.83 0.39 มากท่ีสุด 

10. กิจกรรมในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีความเหมาะสมกับ 

     เวลา 

4.61 0.50 มากท่ีสุด 

ภาพรวม 4.69 0.04 มากท่ีสุด 
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4. สรุปผลการวิจัย 

4.1 ประสิทธิภาพแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องแบบรูปของจํานวน

ท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน โดยรวมมีคะแนนเฉลี่ยรอยละเทากับ 88.96/86.52 และคะแนนใน

แตละชุดของแบบฝกหัดมีคะแนนเฉลี่ยสูงกวารอยละ 80 เปนไปตามเกณฑมาตรฐานท่ีกําหนดไว 

4.2 นักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูดวยแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน มีคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของนักเรียนหลังเรียนเทากับ 86.52 สูงกวาเกณฑ 80% ของคะแนนเต็ม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .05 

4.3 นักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูดวยแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน จํานวน 10 คน หรือคิดเปนรอยละ 43.48 

มีระดับพัฒนาการอยูในระดับสูง และนักเรียนจํานวน 13 คน หรือคิดเปนรอยละ 56.82 มีระดับ

พัฒนาการอยูในระดับสูงมาก 

4.4 นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูดวยแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน ทุกดานอยูในระดับความ 

พึงพอใจมากท่ีสุด 

5. อภิปรายผลการวิจัย 

5.1 ประสิทธิภาพแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องแบบรูปของจํานวน

ท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน โดยรวมมีคะแนนเฉลี่ยรอยละเทากับ 88.96/86.52 และคะแนนใน

แตละชุดของแบบฝกหัดมีคะแนนเฉลี่ยสูงกวารอยละ 80 เปนไปตามเกณฑมาตรฐานท่ีกําหนดไว ท้ังนี้

อาจเปนเพราะวาการจัดการเรียนรูดวยวิธีนี้มีความนาสนใจ มีการนําเทคโนโลยีในรูปแบบหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสมาประกอบ มีภาพประกอบท่ีสวยงาม สีสันสดใส ตัวอักษรชัดเจน มีใบความรู 

แบบฝกหัด แบบทดสอบเพ่ือการประเมินตนเองเปนระยะ ๆ สงผลกระตุนใหนักเรียนเกิดการเรียนใน

ทุก ๆ ดาน มีการโตตอบแลกเปลี่ยนขอมูลกับผูสอนโดยตรง เม่ือนักเรียนมีความเขาใจในเนื้อหา

บทเรียนก็จะสามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึน

หรือลดลงทีละเทา ๆ กัน ใหสูงข้ึนได และนักเรียนสามารถหาคําตอบเรื่องแบบรูปของจํานวนท่ี

เพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน ดวยความถูกตองและแมนยําได ทําใหนักเรียนสามารถเรียนรูบรรลุ
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ตามเปาหมายของจุดประสงคการเรียนรูและตัวชี้วัดตามท่ีกําหนด สอดคลองกับรัชนิดา พจนนุสนธิ์ 

[10] ท่ีกลาววา หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีผูศึกษาสรางข้ึนไดผานข้ันตอนการวิเคราะหหลักสูตร 

วิเคราะหเนื้อหา มีการกําหนดจุดประสงคการเรียนรูท่ีชัดเจน และลําดับข้ันตอนการทํางาน ทุก

ข้ันตอนในการพัฒนาไดผานการตรวจสอบจากผูเชี่ยวชาญเฉพาะดานมีการทดลองใชกอนนําไปใชจริง 

นอกจากนี้ลักษณะของเนื้อหาในการเรียนมีการเชื่อมโยงและมีการควบคุมการทํางาน การทํา

แบบฝกหัดดวยตนเองในบทเรียน และสามารถเลือกท่ีจะทําแบบทดสอบกอนเรียนเพ่ือวัดความรูของ

ตนเองกอนการเรียน และเม่ือศึกษาเนื้อหาจบแลวก็สามารถวัดผลการเรียนรูของตนเองหลังเรียนได 

ประกอบกับการใชรูปภาพ ขอความ และมัลติมีเดียตาง ๆ สรางบรรยากาศเชิงบวกระหวางครูและ

ผูเรียน เพ่ือเปนการกระตุนและสรางแรงจูงใจในการเรียนรูใหกับผูเรียน ทําใหเกิดความรูความเขาใจท่ี

ยั่งยืน คงทน และมีความคิดเชิงบวกในการเรียน และเกิดความสุขในการเรียนวิชาคณิตศาสตรมากข้ึน 

จะเห็นไดจากผลของคะแนนของแบบฝกทักษะคณิตศาสตรระหวางเรียนและหลังการเรียนสูง  

ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของจิตราภา กาวิชัย และอภิชา แดงจํารูญ [3] ซ่ึงไดศึกษาการพัฒนาหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส เรื่องเศษสวน เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 5 พบวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีไดสรางข้ึนมีคาประสิทธิภาพ เทากับ 81.73/81.75 

ซ่ึงเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด และเปนไปตามสมติฐานท่ีต้ังไว รวมท้ังยังสอดคลองกับงานวิจัยของ

พจนา ชํานาญกุล และชัยวัฒน วารี [7] ท่ีไดศึกษาการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสวิชาคณิตศาสตร 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 ซ่ึงพบวา ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสของจํานวน

นับไมเกิน 1,000 กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 มี

ประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 92.04/93.33  

5.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ 

กัน หลังการจัดการเรียนรูดวยแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส กลุมตัวอยาง 

มีคะแนนเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์สูงกวาเกณฑรอยละ 80 ของคะแนนเต็ม เนื่องจากผูวิจัยไดใชแบบฝกหัด

ทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีประกอบดวย ภาพประกอบท่ีสวยงาม สีสันสดใส 

สะดุดตา ตัวอักษรชัดเจน มีใบความรู แบบฝกหัด และแบบทดสอบ และแผนการจัดการเรียนรู ซ่ึง

ประกอบดวย 3 ข้ันตอน คือ ข้ันท่ี 1 นําเขาสูบทเรียน ข้ันท่ี 2 กระบวนการจัดการเรียนรู และข้ันท่ี 3 

สรุปผล ทําใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง สงผลใหนักเรียนไดเกิดทักษะการคิด การแกปญหา  

การจัดการตนเอง และยังสามารถนําไปแกปญหาสําคัญ ๆ ท่ีพบในชีวิตจริงได โดยท่ีผูสอนเปนเพียง 



ผลการใชแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง แบบรูปของจํานวนที่เพิ่มขึ้นหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน ที่มีตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่3 
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ผูอํานวยความสะดวกในการเรียน และคอยใหคําแนะนํากับนักเรียนเทานั้น ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัย

ของจันทรเพ็ญ พวงสมบัติ และคณะ [4] ท่ีศึกษาเก่ียวกับการจัดการเรียนรูคณิตศาสตรแบบเนน

ปญหาเปนฐานโดยใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 

ท้ังนี้ผลการวิจัยยังพบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ย 27.33 คิดเปนรอยละ 91.10 และ

นักเรียนรอยละ 100 ของนักเรียนท้ังหมด มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรอยละ 70 ข้ึนไป ทําใหนักเรียน

ไดรับการพัฒนาทางคณิตศาสตร เชน การแกปญหา การใหเหตุผล การเชื่อมโยงความรู การสื่อสาร

นําเสนอ นอกจากนั้นยังชวยใหนักเรียนมีคุณลักษณะอันพึงประสงค เชน มีความรับผิดชอบ ความ

กระตือรือรน มีความคิดริเริ่มสรางสรรค ยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน มีความเชื่อม่ันในตนเองและ

กลาแสดงออก 

5.3 ระดับพัฒนาการทางการเรียนคณิตศาสตร เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละ

เทา ๆ กัน อยูในระดับพัฒนาการสูงมาก จํานวน 13 คน หรือคิดเปนรอยละ 56.82 อยูในระดับ

พัฒนาการสูง จํานวน 10 คน หรือคิดเปนรอยละ 43.48 ท้ังนี้เนื่องจากการจัดการเรียนรูดวยแบบฝก

ทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกสนั้น มีกระบวนการเรียนรูท่ีทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรู

ท่ีเปนรูปธรรมชัดเจนข้ึน สามารถจัดระบบความคิดของนักเรียน ทําใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาอยางเปน

ระบบ จนสามารถนําไปใชในการคิดตัดสินใจและประยุกตใชในการแกปญหาตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน 

ได นักเรียนไดฝกทักษะการคิด การแกปญหา การจัดการตนเอง การสื่อสารและนําเสนอ และการลง

มือปฏิบัติจริง ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของสุมาลี มีสกุล [11] ท่ีศึกษาผลของการใชชุดการสอนท่ีใช

การจัดการเรียนรูแบบคนพบรวมกับเทคนิคการหาคําตอบของโจทยปญหาแบบ RIDD ท่ีมีตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรเสริม 6 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนวิเศษไชย

ชาญ “ตันติวิทยาภูมิ” จังหวัดอางทอง ซ่ึงพบวา นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ซ่ึงไดรับการจัดการ

เรียนการสอนโดยชุดการสอนวิชาคณิตศาสตรเสริม 6 ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ท่ีใชการเรียนรูแบบคนพบ

รวมกับเทคนิคการหาคําตอบของโจทยปญหาแบบ RIDD ในการจัดการเรียนรู มีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนหลังเรียนของหนวยการเรียนรูท่ี 1, 2 และ 3 สูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน และมี

คะแนนพัฒนาการสัมพัทธอยูในระดับสูง ท้ัง 3 หนวยการเรียนรู อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

5.4 นักเรียนท่ีไดรับการจัดการเรียนรูดวยแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

เรื่องแบบรูปของจํานวนท่ีเพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทา ๆ กัน มีระดับความพึงพอใจท้ังภาพรวมและทุก

องคประกอบอยูในระดับมากท่ีสุด ซ่ึงเปนผลมาจากเม่ือนักเรียนไดเรียนรู ไดลงมือปฏิบัติกิจกรรมใน
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แบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส แลวสามารถสรางองคความรูดวยตนเอง โดย

ผูสอนเปนเพียงผูเสริมความรู แนะนําเพ่ิมเติม สงผลใหนักเรียนเกิดความสุข สนุกสนาน ไมรูสึก 

เบื่อหนายในการเรียนรู สอดคลองกับงานวิจัยของพรรณทิพย ผลเกิด [8] ท่ีศึกษาการพัฒนาหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส วิชาคณิตศาสตร เรื่องเศษสวนและทศนิยม สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ซ่ึง

พบวา ความพึงพอใจของผูใชท่ีมีตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสอยูในระดับพึงพอใจมาก 

6. ขอเสนอแนะ  

1. ขอเสนอแนะในการนําไปใช 

1) ครูและผูเก่ียวของ ควรศึกษาสื่อการสอนประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส กอนนําไปใช  

เพ่ือเปนแนวทางในการจัดกิจกรรมการสอนใหมีประสิทธิภาพ 

2) ครูผูสอนสามารถศึกษาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนแนวทางไปใชในการสอนเสริมใหกับ

นักเรียนท่ียังไมเขาใจในวิชาคณิตศาสตรเรื่องอ่ืน ๆ  

2. ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 

1) ควรศึกษาพัฒนาหรือออกแบบการจัดการเรียนรูแบบฝกทักษะคณิตศาสตรในรูปหนังสือ

อิเล็กทรอนิกสในระดับชั้นอ่ืน ๆ เนื้อหาวิชาอ่ืน ๆ และกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน ๆ เพ่ือศึกษาผลท่ีเกิด

ข้ึนกับนักเรียน 

2) ควรมีการศึกษาผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชแบบ

ฝกทักษะคณิตศาสตรดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสกับนวัตกรรมอ่ืน ๆ 
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ขอกําหนดในการจัดทําเอกสารเพ่ือลงตีพิมพใน 

วารสารคณติศาสตร โดยสมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ 

1. กระดาษและเลขหนา 

 ตั้งคาขนาดกระดาษ และระยะขอบดังน้ี  ขนาดของกระดาษ : 19.05 ซม. x 26.03 ซม.  

 ระยะก้ันขอบซาย (left margin) : 2.22 ซม.  ระยะก้ันขอบขวา (right margin) : 2.22 ซม. 

 ระยะก้ันขอบบน (top margin) : 2.69 ซม.  ระยะก้ันขอบลาง (bottom margin) : 2.69 ซม. 

 การยอหนา ระยะละ 0.64 ซม.   เลขหนา อยูก่ึงกลางหนากระดาษดานลาง 

2. อักษร 

 ฟอนตของอักษร ท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษกําหนดเปน TH Sarabun New (ดาวน โหลด  ไดที่  

http://www.f0nt.com/release/th-sarabun-new/) และกําหนดขนาดและลักษณะของอักษร ในสวนตาง ๆ ดังน้ี  

ช่ือบทความใชอักษรขนาด 20 ตัวหนา ช่ือหัวขอและช่ือหัวขอยอยใชอักษรขนาด 16 ตัวหนา สําหรับเน้ือหา คํา

บรรยาย และท่ีมาของตารางและรูปภาพ ใชอักษรขนาด 16 ตัวปกติ  

3. หัวขอท่ีตองมีในบทความ 

 ช่ือบทความ ช่ือผูเขียน ท่ีอยู : ภาษาไทย และภาษาอังกฤษ 

 อีเมล : ภาษาอังกฤษ 

 บทคัดยอ คําสําคัญ : ภาษาไทย และภาษาอังกฤษ 

 บทนํา เน้ือหา  สรุป : ภาษาไทย หรือ ภาษาอังกฤษ อยางใดอยางหน่ึง 

 เอกสารอางอิง : ภาษาไทย และภาษาอังกฤษ 

4. การพิมพบทคัดยอ 

 บทคัดยอมีเพียงหน่ึงยอหนา โดยเปนการเขียนอยางกะทัดรัด ไดใจความ และไมมีรายการอางอิง 

5. การพิมพคําสําคัญ   

 คําสําคัญภาษาไทย แตละคําใหเวนชองวาง 1 ชอง โดยไมมีจุลภาคคั่น และเริ่มตนบรรทัดดวยคําวา  

“คําสําคัญ:” 

 คําสําคัญภาษาอังกฤษ แตละคําใหข้ึนตนดวยอักษรตัวพิมพใหญ ใหเวนชองวาง 1 ชอง โดยมีจุลภาคคั่น และ

เริ่มตนบรรทัดดวยคําวา “Keywords:”  

6. ช่ือ ท่ีอยู และอีเมลของผูเขียน 

 ระบุช่ือผูเขียนทุกคน และหนวยงานหรือท่ีอยูสําหรับติดตอ รวมท้ังอีเมลของทุกคน โดยพิมพชิดขอบขวาของ

กระดาษ 

  



ขอกําหนดในการจัดทําเอกสารเพื่อลงตีพิมพในวารสารคณิตศาสตร 

40 

7. การพิมพหัวขอ หรือ หัวขอยอย  

ตําแหนงการพิมพใหพิมพชิดขอบซายของกระดาษ และการลําดับหัวขอ ใหใชตัวเลขในการลําดับหัวขอ และ 

ตอดวยจุด เชน  1.  2.  สําหรับหัวขอยอยใหใชตัวเลขหัวขอ ตอดวยจุด และตามดวยตัวเลขลําดับหัวขอยอย เชน 

2.1  2.2 

8. คําแนะนําอ่ืน ๆ 

 คําศัพทวิชาการภาษาไทย ใหใชตามศัพทบัญญตัิของสํานักงานราชบัณฑิตยสถาน ดูไดท่ี 

     http://rirs3.royin.go.th/coinages/webcoinage.php 

 การเวนวรรค ใหใชระยะชองวาง 1 ชอง  

 ตัวแปร ใหพิมพดวยตัวเอียง 

 สมการ ใหใชการพิมพ ไมอนุญาตใหใชในลักษณะรูปภาพ สําหรับลําดับหมายเลขกํากับสมการ ใหเขียน

หมายเลขอยูในวงเล็บเล็ก และวางชิดขอบขวาของกระดาษ  

 รูปภาพ ตองมีหมายเลข และคําบรรยายกํากับใตรูป โดยพิมพในรูปแบบ : “รูปท่ี หมายเลขรูป คําบรรยายรูป” 

เชน รูปท่ี 1 แผนภาพแสดงความสัมพันธ ท้ังน้ีกรณีมีรูปยอย ใหใช  (ก)  (ข)  (ค) ... ตอจากหมายเลขรูป 

เชน รูปท่ี 1(ก)  รูปท่ี 1(ข)  

 ตาราง ใหใชเสนตารางเปนเสนสีดํา โดยตองมีหมายเลข และคําบรรยายกํากับเหนือตาราง โดยพิมพในรูปแบบ 

“ตารางท่ี หมายเลขตาราง คําบรรยายตาราง”  

 ท้ังน้ีตําแหนงของ รูปภาพ ตาราง และคําบรรยาย ใหจัดไวก่ึงกลางของหนากระดาษ และหากนํารูปภาพ หรือ

ตาราง มาจากแหลงอ่ืน โปรดระบุแหลงท่ีมาดวย โดยระบุไวใตรูปภาพหรือตารางน้ัน 

9. เอกสารอางอิง 

 การพิมพรายการเอกสารอางอิงใชตามหลักเกณฑ APA (American Psychological Association) ฉบับท่ี 6 

(ศึกษาเพ่ิมเติมไดท่ี https://arc.nstru.ac.th/resources/word/newupload.pdf) การเรียงลําดับเอกสารอางอิง

ใหเรียงตามลําดับตามอักษรแรกท่ีปรากฏของเอกสารอางอิง โดยเริ่มตนจากเอกสารอางอิงภาษาไทยกอนจนครบ 

แลวตอดวยเอกสารอางอิงภาษาอังกฤษ โดยเอกสารอางอิงภาษาไทยจะตองเขียนเปนภาษาอังกฤษดวย 
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โทร 0-2252-7980  Email: MathThaiOrg@gmail.com 
 

 

วัตถุประสงคของสมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ 
  1. เพ่ือสงเสรมิและสนับสนุนการศกึษา และงานวิจัยทางคณติศาสตร 

2. เพ่ือพัฒนาและแลกเปลี่ยนความรูทางการสอนคณติศาสตร 

3. เพ่ือเผยแพรความรูทางคณติศาสตร 

4. เพ่ือสงเสรมิวิชาชีพท่ีเก่ียวกับคณิตศาสตร 

5. เพ่ือสรางความสัมพันธกับองคกรทางคณิตศาสตรในประเทศและตางประเทศ 

สมาชิกของสมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ 

มี  2  ประเภท  คือ  สมาชิกกิตติมศักดิ์  และสมาชิกสามญั  

สมาชิกสามัญ  ไดแก ผูที่มีความสนใจทางคณิตศาสตร หรือผูที่มีวิชาชีพเก่ียวกับคณิตศาสตร  

  สิทธิและหนาท่ีของสมาชิกสามัญ 
1. มีสิทธิประดับเครื่องหมายของสมาคมฯ เมื่อไดรบัหนังสืออนุญาตจากสมาคมฯ เปนลายลักษณอักษร 

2. มีสิทธิเขาถึงวารสารคณิตศาสตร ฉบับเต็มในรูปแบบออนไลน 

3. มีสิทธิเขารวมประชุมสามญัประจาํป และรวมกิจกรรมท่ีสมาคมฯ จดัข้ึน 

4. มีสิทธิออกเสียงลงคะแนนเลือกกรรมการบริหารสมาคมฯ 

5. มีสิทธิไดรับการเสนอช่ือ เพ่ือรับการเลือกตั้งเปนกรรมการบริหารสมาคมฯ 

6. มีสิทธิเสนอความคิดเห็นเก่ียวกับกิจการของสมาคมฯ ตอคณะกรรมการบริหารสมาคมฯ 

7. มีสิทธิขอรับทุนการศึกษาของสมาคมฯ เพ่ือตนเอง หรือบุตรของสมาชิก 

8. มีหนาท่ีรักษาไวซึ่งเกียรติและมารยาทอันดีงามของสมาชิก 

9. มีหนาท่ีปฏิบัตติามระเบียบขอบังคับของสมาคมฯ  

คาสมัครสมาชิก ประกอบดวย  

1. คาลงทะเบียนในการสมัครครั้งแรก 30 บาท 

2. คาสมาชิกสามัญ ตลอดชีพ 3,000 บาท และ รายป 250 บาท  

วาระการเปนสมาชิกสามัญรายป เร่ิมตั้งแตวันที่ 1 มกราคม ถึงวันที่ 31 ธันวาคม ของป 

ดาวนโหลด  ใบสมัครสมาชิกสมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทยฯ ไดที่  

        http://www.mathassociation.net หัวขอ “สมัคร”  



การสมัครสมาชิกสมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ 
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ใบสมัครสมาชิก 

สมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ 

วันท่ี ............. เดือน .......................... พ.ศ. ............. 

ขาพเจา (ช่ือ - สกุล) ................................................................................................... อาชีพ ...................................... 

เบอรโทรศัพท ............................................... อีเมล ................................................... 

มีความประสงคจะสมคัรเปนสมาชิกสมาคมคณติศาสตรแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ  สมาชิกประเภท  

 สมาชิกสามญัตลอดชีพ (3,000 บาท)   สมาชิกสามญัรายป (250 บาท) 

พรอมใบสมัครน้ีไดชําระ คาสมาชิกและ/หรือ   คาลงทะเบียนสมัครครั้งแรก จํานวน 30  บาท 

          รวมเปนเงิน ............................................. บาท (..........................................................................) 

โดย    โอนเงิน ไปยังบัญชีเลขท่ี  162-0-25671-1 ธนาคารกรุงไทย  สาขาจามจรุีสแควร    

              ช่ือบัญชี : “สมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ (สอบและอบรม)” 

         เงินสด (ในกรณีท่ีมาตดิตอดวยตนเองท่ีสมาคณิตศาสตรแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ 

        ช้ัน 9 อาคารมหาวชิรุณหิศ คณะวิทยาศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย) 

ท่ีอยูสําหรับการจัดสงเอกสาร กรุณาเขียนตัวบรรจง 
 

ช่ือ................................................................................................................................................................ 

เลขท่ี ............................. ซอย ....................................... หมูท่ี ....................................... 

ถนน .............................................. ตําบล ....................................... อําเภอ ....................................... 

จังหวัด .................................... รหัสไปรษณยี ...............................  
 

 

 

ลงนาม............................................................ ผูสมัคร 

 (..............................................................................) 

 

(สําหรับเจาหนาท่ี)  เลขท่ีใบเสร็จ.......................... 
รับเงินคาสมาชิกจํานวน..................................... 
วันท่ี.................................................. 

 สมาชิกใหม 

 ตออายุ  เลขสมาชิกเดิม................. 

สมัครสมาชิก โดย (1) สแกน QR-Code หรือเขาลิงค https://bit.ly/37yC835 
หรือ (2) สงใบสมัครสมาชกิ พรอมหลักฐานการโอนเงิน มาท่ี 

(ก)  สมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ   
      ตู ป.ณ. 2022 ปณฝ.จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั กรุงเทพมหานคร 10332   หรือ   
(ข)  อีเมล MathThaiOrg@gmail.com  

แลวทางสมาคมฯ จะแจงยืนยันการสมัครสมาชิกใหทานทราบตอไป 
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ทําบุญสมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ 

ประจําป 2566 

    

เม่ือวันศุกรท่ี 24 พฤษภาคม 2566 เวลา 7.00 น. ศาสตราจารย ดร.พัฒนี อุดมกะวานิช  

นายกสมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทย ในพระบรมราชปูถัมภ ผูชวยศาสตราจารย รจิต วัฒนสินธุ 

ท่ีปรึกษาคณะกรรมการสมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทยฯ พรอมดวยกรรมการบริหารสมาคม

คณิตศาสตรแหงประเทศไทยฯ ไดจัดงานทําบุญ ถวายภัตตาหาร ถวายสังฆทานและปจจัย  

แดพระภิกษุสงฆ จํานวน 9 รูป ณ ตึกวชิราลงกรณ โรงพยาบาลจุฬาลงกรณ สภากาชาดไทย เนื่องใน

โอกาสวันคลายวันกอตั้ งสมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทยฯ และอุทิศสวนกุศลให กับ

กรรมการบรหิารและสมาชิก สมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทยฯ ท่ีลวงลับไปแลว 

 

  



กิจกรรมของสมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ 
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ผลการประกวดโครงงานคณิตศาสตร ประจําปการศึกษา 2566 

ระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษาตอนตน และมธัยมศึกษาตอนปลาย 

วัตถุประสงคการประกวด 

1. เพ่ือใหนักเรียนมีโอกาสนําความรูและทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรใชในการศึกษาและ

พัฒนาเรื่องท่ีสนใจ สามารถนําเสนอผลงานในรูปแบบโครงงานคณิตศาสตร  

2. เพ่ือใหนักเรียนไดแสดงความสามารถในการคิดเชิงวิเคราะห การคิดริเริ่มสรางสรรค  

การแกปญหา การใหเหตุผล การเชื่อมโยงความรู และการสื่อสารทางคณิตศาสตร  

3. สงเสริมใหนักเรียนมีเจตคติท่ีดีตอคณิตศาสตร  

4. สงเสริมใหนักเรียนมีวิสัยทัศนทางคณิตศาสตร  

5. สงเสริมการทํากิจกรรมเปนกลุม 

      

 

   ผลการประกวดโครงงานคณิตศาสตร ระดับประถมศึกษา    
รางวัลชนะเลิศ 

โครงงาน Eco Paving Blocks 

โดย  เด็กหญิงกัลยกร แกวบัวดี   เด็กหญิงตรงฤทัย กลิ่นสาคร  

เด็กหญิงณัฐณิชา ลิ้มตระกูล   เด็กหญิงเขมมิกา นภจร 

อาจารยท่ีปรึกษา นางสาวศิรินันท วรรัตนกิจ  นายกิตติภณ เรืองสุวรรณ  

โรงเรียนอนุบาลดานชาง จังหวัดสุพรรณบุรี 

รางวัลรองชนะเลิศอันดับท่ี 1 

โครงงาน Save the world by ถุงนม 

โดย  เด็กหญิงณัฐณิชา จีนพานิช   เด็กหญิงมนัสนันท บุญคงมาก  

เด็กหญิงมนัสนันท อินจุย    เด็กหญิงณัฐชา หนูโหยบ 

อาจารยท่ีปรึกษา นางเพลินพิศ พรหมปลอด  

โรงเรียนบานหารเทา (จรุงราษฎรดําเนิน) จังหวัดพัทลุง  
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รางวัลรองชนะเลิศอันดับท่ี 2 

โครงงาน ฉลาดเลือกฉลาดซ้ือไขไกโดยใชคณิตศาสตร 

โดย  เด็กหญิงเบญจมาศ พิศนอก   เด็กชายนิธิกร โนนวิวาศน  

เด็กหญิงเปรมสุดา กัณหา 

อาจารยท่ีปรึกษา นางสาวสุรีรัตน โพธิ์ชัย  

โรงเรียนบานวังตะเฆ จังหวัดชัยภูมิ 

รางวัลรองชนะเลิศอันดับท่ี 3 

โครงงาน Geodesic Dome กับการคนพบแบบรูปมหัศจรรย 

โดย  เด็กชายณัฐพนธ นัดไธสง    เด็กชายณัฐพล นวลมา  

เด็กชายปณณวิชญ เรืองอุดมทรัพย 

อาจารยท่ีปรึกษา นายสุทัศน พนุมรัมย   นายพงษพิศักดิ์ แรทอง  

โรงเรียนพญาไท กรุงเทพมหานคร 

รางวัลชมเชย 

1. ลูกชุบสรางกําไร (Gelatin Dipped Fruit for Sale) 

   โดย  เด็กชายณฐวัฒน ปอมยาหยับ   เด็กชายณพวรษ ทุมมี  

เด็กหญิงณัฐพร ศรีทองสา   เด็กหญิงวนิศธา มาตจุฬา 

   อาจารยท่ีปรึกษา นางสาวพิชญาภา มวงวันดี 

   โรงเรียนบานดอนดูวังบอน จังหวัดมหาสารคาม 

2. โมเดลองคพระธาตุ เรียนรูจากศาสตรคณิต 

   โดย  เด็กหญิงญานิกา อองภา    เด็กหญิงชนนิกานต ศรพรหม  

เด็กชายพัชรพล จันทจร   เด็กหญิงสิริกานต แสงขาว 

   อาจารยท่ีปรึกษา นายดนุพล คําพา  

   โรงเรียนบานนาซาว จังหวดัเลย 

3. การหาพ้ืนท่ีในการจับเหย่ือของใยแมงมุม 

   โดย  เด็กชายไชยพัฒน เกตุจุนา   เด็กชายเสฎวุฒิ บุญรอด  

เด็กหญิงธนาภา เนตรพิน   เด็กหญิงธนภรณ พ่ึงพร 

   อาจารยท่ีปรึกษา นายฌัญชกร ปมะแม   นางสาวเกษรินทร เกิดเหลี่ยม  

   โรงเรียนปากคลองขวดใหญ จังหวัดสมุทรปราการ 



กิจกรรมของสมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ 
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4. กลยุทธแหงการนับเลข 

   โดย  เด็กหญิงภาริสา เกษตริกะ   เด็กหญิงอุราวดี ขุมทอง  

เด็กหญิงปุณณภา พรหมรักษ   เด็กชายปฏิภาณ วิเชียร 

   อาจารยท่ีปรึกษา นายพิจิตร เจริญผล  

   โรงเรียนสุทธินอนุสรณ จังหวัดพังงา 

5. มหัศจรรย รูเสน รูจุดตัด 

   โดย  เด็กหญิงกรชนก ศศิธรวัฒนกุล   เด็กหญิงพรรณพัชรโพธิ เลื่อนชิด  

เด็กหญิงสุจิรา แกวนุช    เด็กหญิงปาณชีวา มณีราม 

อาจารยท่ีปรึกษา นางจิตรานุช วันทมาตย   นางสาวชมพูนุช ปญญาศักดิ์ศรี  

โรงเรียนอนุบาลเชียงใหม จังหวัดเชียงใหม 

6. สมการฐานชะลอมทรงเรขาคณิต 

   โดย  เด็กชายคุณานนต ดีเส็ง    เด็กหญิงวรรณนิษา ศรีสวาง  

เด็กชายวชิรวิทย บุญ-หลง 

   อาจารยท่ีปรึกษา นางศิริรัชฎา เครือละมาย  

   โรงเรียนอนุบาลนครนายก จังหวัดนครนายก 

7. ซีเมนตโฟม DIY ทรงเรขาคณิต 

   โดย  เด็กหญิงอนุธิดา ชวยชะนะ   เด็กหญิงสวรรณลักษณ บุญคํา 

เด็กชายเมธัส ไพบูลยวงษ    เด็กชายศุภวัตร อินไหม 

   อาจารยท่ีปรึกษา นางพรทิพย สุวรรณรัตน  นางสาวทศพร พูลผล  

   โรงเรียนบานหวยตอ จังหวดัตรัง 

8. ขาวแตนแปลงราง 

   โดย  เด็กหญิงเมตตา พิลาคูณ    เด็กหญิงอภัสราภรณ อยูสุข  

เด็กหญิงขวัญจิรา สตากลา 

   อาจารยท่ีปรึกษา นางสาวศิรินทรทิพย สารสุวรรณ  นางสาวกรรณิการ ขันลิวุฒิ  

   โรงเรยีนบานเนินใหม จังหวัดนครสวรรค 
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9. มหัศจรรยถานอัดแทงรูปทรงเรขาคณิต 

   โดย  เด็กหญิงธิชชากร จอมทะรักษ   เด็กหญิงปานนภา จันทะโสตถ์ิ  

 เด็กหญิงจิรัชญา รุงเรือง 

   อาจารยท่ีปรึกษา นางสุปรียา พันอุสาห  

   โรงเรียนบานมวงวิทยาคม จังหวัดกาฬสินธุ 

10. ความสัมพันธของพ้ืนท่ีรูปวงกลมและพ้ืนท่ีวงแหวน เม่ือ 𝑹𝑹 = 𝟐𝟐𝟐𝟐 

  โดย  เด็กหญิงกนกวรรณ ติใหม   เด็กหญิงพรรณรมณ ตะยะพงค  

 เด็กหญิงศุภาพิชญ พุมพวง   เด็กหญิงชินชญาดา ตาคํา 

   อาจารยท่ีปรึกษา นางนลพรรณ ตะยะพงค  

   โรงเรียนอนุบาลลําพูน จังหวัดลําพูน 

      

 

ผลการประกวดโครงงานคณิตศาสตร ระดับมธัยมศึกษาตอนตน 
รางวัลรองชนะเลิศอันดับท่ี 1  

โครงงาน การศึกษาพ้ืนท่ีหนาตัดรูปเรขาคณิต n เหล่ียมดานเทาท่ีลอมรอบดวยวงกลม 

     รัศมี 𝒓𝒓 ท่ีสงผลตอการเปล่ียนแปลงอุณหภูมิของน้ําในขวด 

โดย  เด็กชายปุณณกัญจน สุวรรณปยะพันธ  เด็กชายวัทธิกร บุญลอย  

เด็กชายศุภกฤต สังขหิรัญ 

อาจารยท่ีปรึกษา นายธนวัฒน กังแฮ   นายทรงศักดิ์ หม่ันถนอม  

โรงเรียนวิทยาศาสตรจุฬาภรณราชวิทยาลัย ตรัง จังหวัดตรัง 

รางวัลรองชนะเลิศอันดับท่ี 2  

โครงงาน การหาระยะยกของแบบจําลองแผงโซลาเซลลอัตโนมัติท่ีหมุนตั้งฉากกับ 

    ดวงอาทิตยโดยการประยุกตใชกฎของไซน 

โดย  เด็กชายพสิษฐ เจยชุม    เด็กชายเมธาสิทธิ์ ตุลยนิษก  

นางสาวปุญญิศา พงศจันทรเสถียร  เด็กหญิงอักษิกา เมืองแกว 

อาจารยท่ีปรึกษา นายณัฐพงษ พูลรมย   นางสาวทศรัตณ สุวรรณรัตน  

โรงเรียนสตรีพัทลุง จังหวัดพัทลุง 
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รางวัลรองชนะเลิศอันดับท่ี 3  

1. โครงงาน ถานทรงเรขาคณิต จากเปลือกมังคุด 

   โดย  เด็กหญิงกนิษฐา ยอดราช    เด็กหญิงพัชราภรณ ชูคง  

เด็กหญิงสุภัทธิดา ทองหนู 

   อาจารยท่ีปรึกษา นางสาวกมลรัตน บุญเรืองขาว  นางสาวชนานันท คงแข็ง  

   โรงเรียนปญญาวุธ จังหวัดพัทลุง 

2. โครงงาน การศึกษาโครงสรางรูปเเบบความสัมพันธของใยเเมงมุมใยทองทองขนาน 

   โดย  เด็กหญิงซัมเมอร เอ็มมิลี ยง   เด็กหญิงณชสร คลองคต  

เด็กหญิงสรวีย วรวุฒ ิ

   อาจารยท่ีปรึกษา นางฐิติพร ประสพโชคอํานวย  

   โรงเรียนวิทยาศาสตรจุฬาภรณราชวิทยาลัย ชลบุรี จังหวดัชลบุรี 

รางวัลชมเชย 

1. ปริศนาการตวงน้ํา “DIE HARD Water Jug Riddle” 

   โดย  เด็กหญิงสุภาพร สุวิชัย    เด็กหญิงสุกัญญา ทาระวัน  

เด็กชายอดิศักดิ์ พิมพดา 

   อาจารยท่ีปรึกษา นางสาวเรวะดี รัศมีงาม  นางสาวกรรณิการ บุญประกอบ  

  นางสาวนุชนาถ พาลี 

   โรงเรียนกุงเจริญวิทยา จังหวัดอุดรธานี 

2. แอปพลิเคชันชวยตัดสินใจความตองการปริมาณลําไยอบแหงดวยทฤษฎีการตัดสินใจ 

   โดย  เด็กหญิงกชพร สงวนศักดิ์   เด็กหญิงพรทิวา นิตตา  

เด็กหญิงเบญจมาศ สมไผ 

   อาจารยท่ีปรึกษา นางสาวณิชาภา จันทรเพ็ญ  นายสุพัฒพงศ พรหมสวรรค  

   โรงเรียนจักรคําคณาทร จังหวัดลําพูน 
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3. การศึกษาแนวโนมจํานวนช้ันกลีบดอกไมระหวางลําดับฟโบนัชชี และลําดับลูคัสสู 

จากการประดิษฐจิวเวลรี่จากกากกาแฟ 

   โดย  เด็กหญิงปภาวรินท วุฒิกีโสภณ   เด็กหญิงจริชญา มนตรี  

เด็กหญิงสุชัญญญา นงภา 

   อาจารยท่ีปรึกษา นายสุทิน ปานขาว   นางสาวสุภักษร ทองสัตย  

  นายอทิตินนท ภูพาดทอง 

   โรงเรียนหลมสักวิทยาคม จังหวัดเพชรบูรณ 

4. เครื่องเพ่ิมแรงดันน้ําไมใชไฟฟา 

   โดย  เด็กชายกษิดิส ธนวัฒโสภณ   เด็กชายตอม จันทะวง  

เด็กชายบุญญวัฒน ดาวอุดม 

   อาจารยท่ีปรึกษา นายพรอมพงศ กวีกิจธนา  นางสาวเยาวลักษณ ยางทอง  

   โรงเรียนวัดสระเกศ กรุงเทพมหานคร 

5. The Fast การคูณพหุนามดีกรีสอง “อูรธวะ ติรยัคภยาม” การคูณแนวตั้งและแนวไขว 

   โดย  เด็กชายธนกฤต แจงจันทร   เด็กชายกฤษฎา แตะแอ  

เด็กชายชัยภัทร รัตนา 

   อาจารยท่ีปรึกษา นายสมชาย ผลจรุง   นางปยวรรณ จังเมง  

   โรงเรียนกันตังพิทยากร จังหวัดตรัง 

6. การแปลงทางเรขาคณิตกับการออกแบบลวดลายงานจักสานแนวใหม 

   โดย  เด็กชายธนากร บุญถาน    เด็กหญิงจิราวรรณ พรมมา  

เด็กหญิงวริศรา ฉิมสวัสดิ์ 

   อาจารยท่ีปรึกษา นายกฤษฎา นาวิก   นายพิษณุ จันทรพรม  

   โรงเรียนเขาหินกราวประชาสรรค จังหวัดนครสวรรค 

      
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ผลการประกวดโครงงานคณิตศาสตร ระดับมธัยมศึกษาตอนปลาย 
รางวัลชนะเลิศ  

โครงงาน การออกแบบโครงสรางออกเซติกแบบใหมโดยใชจุดเซนทรอยดของ 

 รูปเรขาคณิตเชิงเสนและไมเชิงเสน และเสนโคงทองคําสําหรับการออกแบบ

หมวกนิรภัยแบบใหมเพ่ือลดแรงกระแทกจากอุบัติเหตุ 

โดย  นายธนวินท ชินพัฒนวานิช   นายพีรภัทร ไพรอราม 

อาจารยท่ีปรึกษา ดร.ศักดิ์นรินทร จันทรนาค  นายจิรคุณ เอิบอ่ิม  

โรงเรียนวิทยาศาสตรจุฬาภรณราชวิทยาลัย เพชรบุรี จังหวัดเพชรบุรี 

รางวัลรองชนะเลิศอันดับท่ี 1  

โครงงาน การหาผลรวมของปริมาตรของไฮเปอรคิวบโดยการจัดเรียงตัวเลข 

โดย  นายคณิต นิลรัต     นายนราวิชญ พิกุลทอง  

นางสาวพฤกษชาติ พฤกษากร 

อาจารยท่ีปรึกษา ดร.ธนิษฐา โกวรรณ  

โรงเรียนสาธิตแหงมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร วิทยาเขตกําแพงแสน จังหวัดนครปฐม 

รางวัลรองชนะเลิศอันดับท่ี 3  

1. โครงงาน Cost-Volume-Profit Analysis Application สรางกําไรอยางนักธุรกิจ 

   โดย  นางสาวกฤติมา นาคพล    นางสาวปนมนัส ม่ิงเมือง  

นางสาวดลพร เอียดชะตา 

   อาจารยท่ีปรึกษา นางสาววิจิตรา เกษา   นางสาวประไพพร ถ่ินนัยธร  

   โรงเรียนวิเชียรมาตุ จังหวัดตรัง 

2. โครงงาน Batman Reimagined 

   โดย  นายวิษณุสันต โนแกว    นางสาวชาลิสา บุญชาลี  

นางสาวชัญญพิมพกาญจน ฐีฏภัทรมนตรี 

   อาจารยท่ีปรึกษา นายกฤษดา จันทคัต   นายจตุรงค เมืองม่ิง  

   โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัย ชลบรุี จังหวัดชลบุร ี
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รางวัลชมเชย  

1. โครงงาน The Little Buffalo of Function Algebra 

   โดย นายกฤตเมธ อองประเสริฐ   นางสาวอภิสรา สุดชาติ  

นางสาวกาญจนา เกิดมงคล 

   อาจารยท่ีปรึกษา นางสาวสุธาสินี สุทธิศักดา  นางสาวกรรณิกา ปกษาเสน  

   โรงเรยีนเทศบาลวัดราษฎรนิยมธรรม จังหวัดชลบุร ี

2. โครงงาน การศึกษาอัตราการสูญเสียน้ําของแอปเปลเทียบกับความหนาของสาร

เคลือบผิว โดยใชปริพันธจํากัดเขตของฟงกชันท่ีแสดงรัศมีของวัตถุ 

   โดย นายปรัชญา ประสพศิริ    นายวีรภัทร ทับทิมใส  

นายอภินันท ไชยนา    นางสาวรวิสรา สุขแดง 

   อาจารยท่ีปรึกษา นางสาวสุสรรค ไชโยรักษ  นายอุดมเดช ศิริวัฒน  

   โรงเรียนรัตนโกสินทรสมโภชบางขุนเทียน กรุงเทพมหานคร 

3. โครงงาน การศึกษาลิมิตของลําดับ 𝑎𝑎𝑛𝑛 = �𝑛𝑛0�
−1

+ �𝑛𝑛1�
−1

+ �𝑛𝑛2�
−1

+ ⋯+ �𝑛𝑛𝑛𝑛�
−1

 

   โดย นายเมธาสิทธิ์ อินทรวิชา    นายธีรภัทร แสงโทโพ  

นายพงษพันธ พองพรหม 

   อาจารยท่ีปรึกษา นางพัชราภรณ จันปดถา  นางสาวกุมาริกา ยางวิเศษ  

   โรงเรียนวิทยาศาสตรจุฬาภรณราชวิทยาลัย เลย จังหวัดเลย 

4. โครงงาน Calestimate 

   โดย นางสาวปุณิกา บุญเอกรัตน   นางสาวพลอยชมพู งามพลวิโรจน  

นางสาวรัตนนันทน สิริพลวัฒน   นางสาวรินลณี เจริญกอบุญมา 

   อาจารยท่ีปรึกษา นางสาวสุภาดา ศิริขจร  

   โรงเรยีนสตรีวัดมหาพฤฒาราม กรุงเทพมหานคร 

5. โครงงาน ลูกปดโนราหลักคณิตฯ 

   โดย นายอธิธัช ลายขวะ    นางสาวกนกพร เดชผล  

นางสาวจิณณภัต พูลสวัสดิ์ 

   อาจารยท่ีปรึกษา นางหฤทัย กาแกว  

   โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ พัทลุง จังหวัดพัทลุง 
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6. โครงงาน การศึกษาการเขามุมของรูป 𝒏𝒏 เหล่ียมดานเทามุมเทาจากการหารลงตัวกับ

วิธีเรียงสับเปล่ียนและการออกแบบลายในการปูกระเบ้ืองหรืออิฐตัวหนอนบนทางเทา 

   โดย นางสาววรรณวนัช วัฒนธรรม  นางสาวณิชาดา บุญเรืองศรี  

นายวิชญะ พรหมมาศ    นางสาวนวพร สาทอง 

   อาจารยท่ีปรึกษา นายปยะพล พลับวังกล่ํา  นางสาวปนัดดา วัฒโน  

   โรงเรยีนนวมินทราชินูทิศ หอวัง จังหวัดนนทบุรี 

7. โครงงาน การหาความสูงของระดับของเหลวในแบบจําลองถังทรงกระบอกหนาตัดวงรี

ท่ีวางตัวในแนวนอน 

   โดย นางสาวปณิตา สุวรรณทา   นางสาวธณิชา ศรีสารคาม  

นายศุภนิมิต ภาณวัตร    นายพีรพัฒน คําเกตุ 

   อาจารยท่ีปรึกษา นายสุนทร คําภักดี   นางสาวรัตติญา ทัพสนิท  

   โรงเรียนผดุงนารี จังหวัดมหาสารคาม 

8. โครงงาน การศึกษาหาปริมาตรของเหลวในถังทรงกระบอกเชิงวงรีท่ีวางตัวในแนวนอน 

   โดย นายอังคกร เพชรอุบล    นายเสฏฐวุฒิ ปรียธาดา  

นายดรณ เปลงแสง    นายสิรภพ แสงรัตน 

   อาจารยท่ีปรึกษา นางสาวเสาวณี ทองเกิด  นางปาจรีย ชัยเพชร  

   โรงเรียนวิทยาศาสตรจุฬาภรณราชวิทยาลัย ตรัง จังหวัดตรัง 

9. โครงงาน การตรวจสอบความผิดพลาดของขอมูล โดยใชพหุคูณของ 9 

   โดย นายปรัชรัตน พลที    นางสาวภิริษา จันทรพุทธา  

  นางสาววิชญาดา บรรพลา 

   อาจารยท่ีปรึกษา นายเจษฎา อินพินิจ  

   โรงเรียนเลยพิทยาคม จังหวัดเลย 

10. โครงงาน การศึกษาพ้ืนผิวของถาดหมูกระทะท่ีสอดคลองกับการหมุนพาราโบลารอบ

แกนสมมาตรซ่ึงอยูบนแกน Z 

   โดย นางสาวกัญญา ลุงจื่น    นางสาวกฤติมากร หมองหนัก  

นางสาวฤทัย ปญญาเจริญรัตนะ 

   อาจารยท่ีปรึกษา นายภานุพงศ วงคนอย  นางสาวนันทรัตน นวลมา  

   โรงเรียนบานกาดวิทยาคม จังหวัดเชียงใหม  
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11. โครงงาน การพัฒนาโปรแกรมศึกษาการบรรจุผลิตภัณฑโดยใชการจัดเรียงทรงกลมท่ี

มีรัศมีเทากัน 

   โดย นางสาวกุลณัฏฐธิดา เพชรพิรุณ   นายปารเมศ ตั้งสะสม  

นายจิณณ กุลสถิตพร 

   อาจารยท่ีปรึกษา ดร.วรรณวิภา สุทธิเกียรติ  นายปรเมศ ลิ้มสกุล  

 ดร.ธีรสรรค ขันธวิทย  

   โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย กรุงเทพมหานคร 

12. โครงงาน การศึกษาลวดลายการสักขาลายลาวพุงขาว อัตลักษณท่ีสาบสูญ จาก

สมการทางคณิตศาสตร ดวย Web Application Desmos 

   โดย นางสาวกรกช นามสิมมา    นางสาวจิรัชญา ขันแกว  

นางสาวปาริตา ทะปา 

   อาจารยท่ีปรึกษา นายสุทิน ปานขาว   นายปรณัฐ ยาคํา  

   โรงเรียนหลมสักวิทยาคม จังหวัดเพชรบูรณ 

13. โครงงาน การศึกษาความสัมพันธรูปแบบลําดับและอนุกรมเลขคณิตผลิตงานสาน

บูรณาการภูมิปญญา 

   โดย นางสาวเกษมณี ขันทะมณี   นางสาวจิราภรณ ราศรี  

นางสาวเนตรนภา ปอมเชียงพิณ   นายอินทนนท ชยัมี 

   อาจารยท่ีปรึกษา นางพรสวรรณ สงวนนาม  

   โรงเรียนบานหมากแขง จังหวัดอุดรธานี 
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ระดับมธัยมศึกษาตอนตน 

ระดับมธัยมศึกษาตอนปลาย 
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การอบรมความรูคณิตศาสตร  

ระหวางเดือนพฤษภาคม - สิงหาคม 2566 
 

หัวขอการอบรม วิทยากร 

คณิตศาสตรพิเศษใสไข:  

      เปล่ียนหองเรียนคณิตศาสตรธรรมดาใหไมธรรมดา 

วันเสารท่ี 10 มิ.ย. 2566 

คุณพรรษ วติวุฒิพงศ 

แอดมินเพจ “คณิตศาสตรอยางท่ี

ควรจะเปน” 

math scratch paper: ทดเลขยังไงใหไดโครงงาน 

วันเสารท่ี 24 มิ.ย. 2566 

คุณพรรษ วติวุฒิพงศ 

แอดมินเพจ “คณิตศาสตรอยางท่ี

ควรจะเปน” 

ทฤษฎีบทพีทาโกรัสในเอกสารโบราณของไทย 

วันเสารท่ี 22 ก.ค. 2566 

รศ. ดร.จิณดิษฐ ละออปกษิณ และ 

อ. สมภพ วัชฤทธิ์ 
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สมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ 

ชั้น 9 อาคารมหาวชิรุณหิศ คณะวิทยาศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ถนนพญาไท แขวงวังใหม เขตปทุมวัน กรุงเทพฯ 10330

โทรศัพท และโทรสาร 02–252-7980

กิจกรรมของสมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ ประจําป พ.ศ. 2566

สมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทยฯ จัดกิจกรรมตาง ๆ เพื่อกระตุนใหเกิดความตื่นตัวทางวิชาการ

ในวงการคณิตศาสตร ระดับตาง ๆ ท้ังใหบริการทางวิชาการแกสังคม เพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคของ

สมาคมท่ีตั้งไว ดังนี้ 

1. ผลิตวารสารวิชาการทางคณิตศาสตร

o วารสารคณิตศาสตร (TCI กลุม 2) จํานวน 3 ฉบับตอป 

o Thai Journal of Mathematics (Scopus) จํานวน 4 ฉบับตอป

2. อบรมความรูคณิตศาสตร

ดูขอมูล รายละเอียด และกําหนดการ ไดท่ี https://www.mathassociation.net

3. สอบแขงขันคณิตศาสตรประจําป ระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษาตอนตน และมัธยมศึกษาตอนปลาย

จัดสอบแขงขัน ประจําป พ.ศ. 2566 วันท่ี 19 พฤศจิกายน 2566

4. จัดประชุมวิชาการทางคณิตศาสตรประจําป ครั้งท่ี 27 ประจาํป พ.ศ. 2566

(The 27th Annual Meeting in Mathematics (AMM 2023))

ระหวางวันท่ี 31 พฤษภาคม – 2 มิถุนายน พ.ศ. 2566 โดยศูนยสงเสริมการวิจัยคณิตศาสตร

แหงประเทศไทย ภายใตสมาคมคณิตศาสตรแหงประเทศไทยฯ รวมกับ ภาควิชาคณิตศาสตร

คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร เปนเจาภาพ

5. รวมมือกับสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) ในการจัดสงผูแทนประเทศไทย

เขารวมการแขงขันคณิตศาสตรโอลิมปกระหวางประเทศ

6. ประกวดโครงงานคณิตศาสตร ระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษาตอนตน และมัธยมศึกษาตอนปลาย

ดูขอมูลและรายละเอียดไดท่ี https://www.mathassociation.net ในหัวขอประกวดโครงงาน

7. สนับสนุนและรวมมือกับหนวยงานอ่ืนในกิจกรรมสงเสริมวิชาการทางคณิตศาสตร

o ประชุมวิชาการระดับปริญญาตรี ดานคณิตศาสตรประยุกต ครั้งท่ี 11 ประจาํป 2566

(The 11th Undergraduate in Applied Mathematics Conference 2023 (UAMC 2023))

ระหวางวันท่ี 29 – 30 เมษายน พ.ศ. 2566 โดย สาขาวิชาคณิตศาสตร สํานักวิชาวิทยาศาสตร

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี เปนเจาภาพ

www.mathassociation.net MathThaiOrg@gmail.com 
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