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บทคัดย่อ 

การศึกษานี้ใช้เทคนิค Image Processing และ Computer Vision ในการวิเคราะห์โปสเตอร์ภาพยนตร์ 
โดยใช้ Image Clustering และ Image Augmentation เพื่อคัดแยกปัจจัยที่มีผลต่อการตัดสินใจในการชม
ภาพยนตร์ การวิเคราะห์ใช้ DBSCAN และ Resnet50 ในการจำแนกข้อมูล และใช้ Dimension Reduction  
และ Umap เพ่ือลดขนาดข้อมูล ผลการวิเคราะห์ชี้ให้เห็นถึงความน่าสนใจของโปสเตอร์ภาพยนตร์และบ่งบอก
ถึงปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อความสนใจและการตัดสินใจของผู้ชมในการรับชมภาพยนตร์ 

ผลการสำรวจและการวิเคราะห์ พบว่า คุณลักษณะของโปสเตอร์ภาพยนตร์มีความสำคัญในการช่วย 
ในการตัดสินใจของผู้ชม ทำให้เลือกชมภาพยนตร์ได้อย่างมีเหตุผลมากขึ้น การที่โปสเตอร์ภาพยนตร์มีลักษณะ 
ที่ชัดเจนและบ่งบอกถึงประเภทของภาพยนตร์ช่วยในการสร้างความเข้าใจและความพึงพอใจที่ดีขึ ้นในการ
รับชมภาพยนตร์ 
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Abstract 
This study uses Image Processing and Computer Vision techniques to analyze movie 

posters. It use Image Clustering and Image Augmentation to distinguish factors that influence 
the decision to watch a movie. The analysis uses DBSCAN and Resnet50 to classify data, and 
Dimension Reduction and Umap to reduce data size. The results of the analysis highlight the 
appeal of movie posters and indicate the factors that influence interest and decision-making 
in movie viewing. 

The survey and analysis results found that the characteristics of movie posters are 
significant in assisting viewers’ decision-making, making them more rational in choosing movies 
and increasing their satisfaction in watching movies. 

Keywords: Image Clustering, Image Augmentation, DBSCAN, Dimension Reduction, Umap 

 
1. ท่ีมาและความสำคัญ 

การศึกษาภาพโปสเตอร์ภาพยนตร์ที่มีผลต่อการตัดสินใจต่อการเลือกรับชมภาพยนตร์ในโลกปัจจุบัน  
มีความซับซ้อนและมีแรงบันดาลใจมาจากประสบการณ์การรับชมภาพยนตร์ของผู้คนที่แตกต่างกัน  จากการ
สังเกตภาพโปสเตอร์ที่แต่ละเรื่อง ทำออกมาหลากหลายลวดลาย และจากการเก็บสะสมโปสเตอร์ภาพยนตร์ 
ดังนั้น กลุ่มผู้ศึกษาจึงใช้วิธีการและเครื่องมือทางด้านเทคโนโลยี  ได้แก่ กระบวนการ DBSCAN [5], Image 
Augmentation [4] การเก็บรวบรวมข้อมูลจากโปสเตอร์ภาพยนตร์ เพื่อทำการวิเคราะห์หาความสัมพันธ์ของ
การจับกลุ่มของโปสเตอร์ภาพยนตร์ และให้ผู้ที่สนใจรักในด้านการออกแบบโปสเตอร์ ค่ายภาพยนตร์ที่จัดทำ
โปสเตอร์สามารถใช้เป็นองค์ความรู้ในการประกอบการตัดสินใจได้  โดยการใช้ DBSCAN [5] สามารถช่วยใน
การวิเคราะห์การจัดกลุ่มของภาพโปสเตอร์ภาพยนตร์ได ้
 
2. วัตถุประสงค ์

2.1 เพ่ือทำการวิเคราะห์หาความสัมพันธ์ของการจับกลุ่มของโปสเตอร์ภาพยนตร์ 

2.2 เพ่ือศึกษาว่าโปสเตอร์ภาพยนตร์มีการจัดกลุ่มอย่างไร การตรวจสอบกลุ่มของสี กลุ่มของโปสเตอร์

ภาพยนตร์ การวิเคราะห์รูปร่าง และการจัดวางองค์ประกอบของภาพบนโปสเตอร์ภาพยนตร์ 

 

3. ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

จากการศึกษาวิจัยเรื่อง การตรวจจับรูปภาพของโปสเตอร์ภาพยนตร์ได้มีการศึกษาทฤษฎี  แนวคิด 

และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง มีดังนี ้
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3.1 Image Processing [1] คือ การประยุกต์ขั้นตอนกับภาพเพื่อปรับปรุงหรือรับข้อมูลที่เป็นประโยชน์

จากภาพนั้น เป็นการประมวลผลสัญญาณประเภทหนึ่งที่ให้ภาพมา และผลลัพธ์ที่ได้จะเป็นรูปภาพ ลักษณะ 

หรือคุณสมบัติ โดยเทคโนโลยีการประมวลผลภาพสองประเภทที่ใช้  คือ การประมวลผลภาพแอนะล็อกและ

ดิจิทัล และการประมวลผลภาพแบบแอนะล็อกสามารถปรับปรุงสำเนาเอกสาร เช่น การพิมพ์และรูปภาพ 

นักวิเคราะห์ภาพใช้พื้นฐานการตีความที่หลากหลายในขณะที่ใช้วิธีการแสดงภาพเหล่านี้ เทคนิคการประมวลผล

ภาพดิจิทัลช่วยให้สามารถปรับเปลี่ยนภาพโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยได้  ซึ่งสามขั้นตอนหลักที่ข้อมูลทุกประเภท

ต้องผ่านเมื่อใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ได้แก่ การประมวลผลล่วงหน้า การเพ่ิมและการแสดงผล และการดึงข้อมูล 

3.2 Computer Vision [2] คือ เทคโนโลยีที่เครื่องใช้ในการรับรู้ภาพโดยอัตโนมัติและอธิบายภาพที่มีอยู่

ได้อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ ปัจจุบันระบบคอมพิวเตอร์สามารถเข้าถึงแหล่งที่มาของข้อมูลรูปภาพและ

วิดีโอที่มาจากหรือสร้างโดยสมาร์ทโฟน กล้องจราจร ระบบรักษาความปลอดภัย และอุปกรณ์อ่ืน ๆ แอปพลิเคชัน

คอมพิวเตอร์วิชันมีการใช้ปัญญาประดิษฐ์และแมชชีนเลิร์นนิง (Artificial Intelligence/ Machine Learning) 

เพื่อประมวลผลข้อมูลนี้อย่างแม่นยำสำหรับการระบุวัตถุและการจดจำใบหน้า  ตลอดจนการจำแนกประเภท 

การให้คำแนะนำ การตรวจสอบ และการตรวจจับสิ่งต่างๆ ที่เกิดขึ้น 

3.3 Image Clustering [3] คือ กระบวนการที่ใช้แบ่งข้อมูลภาพออกเป็นกลุ่ม ๆ ทำการจัดกลุ่มข้อมูล 

ที่มีความคล้ายคลึงกันเข้าด้วยกัน โดยการจัดกลุ่มภาพนี้ไม่ต้องทำการ label ของข้อมูลจริง สามารถนำไปใช้ใน

หลายอุตสาหกรรมรวมถึงการแบ่งส่วนตลาด การวิเคราะห์เครือข่ายสังคม การจัดกลุ่มผลลัพธ์การค้นหา  

การภาพทางการแพทย์ การแบ่งส่วนภาพ และการตรวจจับความผิดปกติ ซึ่งการจัดกลุ่มภาพเป็นเทคนิคที่มี

ประโยชน์มากในการประมวลผลภาพและการเรียนรู้เชิงลึก 

3.4 Image Augmentation [4] คือ เทคนิคการแก้ไขข้อมูลที่มีอยู่เพื่อสร้างข้อมูลเพิ่มเติมสำหรับ

กระบวนการ train model และกระบวนการขยายชุดข้อมูลที่มีอยู่สำหรับการ train Deep Learning Model 

3.5 DBSCAN (Density-Based Spatial Clustering of Applications with Noise) [5] มีการใช้กัน

อย่างแพร่หลายในวิทยาศาสตร์หลายแขนง เนื่องจากความเรียบง่ายและความสามารถในการตรวจจับกระจุก 

ที่มีขนาดและรูปร่างต่างกัน 

3.6 Resnet50 [6] คือ การจำแนกภาพออกเป็นหมวดหมู่ต่าง ๆ ระบุตำแหน่งของวัตถุในภาพ ตรวจจับ

วัตถ ุและระบุตำแหน่งของวัตถุในภาพ 

3.7 Dimension Reduction [7] เป็นเทคนิคที่ใช้เพื่อลดจำนวนคุณลักษณะในชุดข้อมูลโดยยังคง

รักษาข้อมูลที่สำคัญให้ได้มากที่สุด ซึ่งเป็นกระบวนการในการแปลงข้อมูลมิติสูงให้กลายเป็นพ้ืนที่มิติล่างที่ยังคง

รักษาส่วนสำคัญของข้อมูลต้นฉบับ 

3.8 Umap (Uniform Manifold Approximation and Projection) [8] เป็นเทคนิคลดมิติที ่สามารถ

ใช้สำหรับการแสดงผลแบบเดียวกับ t-SNE สามารถใช้สำหรับการลดมิติแบบไม่เชิงเส้นทั่วไป และสามารถใช้ 

UMAP ได้ทันทีสำหรับการลดมิติและการแสดงผลเหมือนกับการแทนที่ Scikit-learn's t-SNE 
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4. วิธีดำเนินการวิจัย 

การศึกษาวิจัยเรื่อง “การตรวจจับรูปภาพจากโปสเตอร์ภาพยนตร์” มีรายละเอียดขั้นตอนการศึกษา ดังนี้ 

4.1 รวบรวมรูปภาพโปสเตอร์ภาพยนตร์จากแหล่งข้อมูลและการเตรียมข้อมูล 

   4.1.1 แหล่งข้อมูลภาพโปสเตอร์จากเว็บไซต์  IMP Awards, MoviePulp และ TheMovieDB  

ซึ่งมีท้ังภาพที่เป็นโปสเตอร์ภาษาไทย และโปสเตอร์ต้นฉบับ 

   4.1.2 การทำ Image Augmentation จากรูปภาพโปสเตอร์ภาพยนตร์ เพ่ือทำการทดสอบรูปภาพ

จากโปสเตอร์ว่าหากรูปภาพมีการเปลี่ยนแปลงให้อยู่ในรูปแบบต่าง ๆ จะยังมีการเกาะกลุ่มกันหรือไม่ จึงทำการ

นำรูปภาพโปสเตอร์ไปทำ Image Augmentation [4] ขนาด 640*480 พิกเซล ทั้งหมด 14 รูปแบบ จากนั้นก็

ทำการเก็บรวบรวมรูปภาพที่ทำ Image Augmentation ไว้ใน Dataset 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่1 4 kings 2 แสดงภาพโปสเตอร์ภาพยนตร์ก่อนการทำ Image Augmentation 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่2 4 kings 2 แสดงภาพโปสเตอร์ภาพยนตร์จากการทำ Vertical Flip/ Flipping 
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รูปที่ 3 4 kings 2 แสดงภาพโปสเตอร์ภาพยนตร์จากการทำ Zoom 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่4 4 kings 2 แสดงภาพโปสเตอร์ภาพยนตร์จากการทำ Random cropping 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 5 4 kings 2 แสดงภาพโปสเตอร์ภาพยนตร์จากการทำ Brightness 
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รูปที่ 6 4 kings 2 แสดงภาพโปสเตอร์ภาพยนตร์จากการทำ Contrast 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 7 4 kings 2 แสดงภาพโปสเตอร์ภาพยนตร์จากการทำ Saturation 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่8 4 kings 2 แสดงภาพโปสเตอร์ภาพยนตร์จากการทำ Hue 
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รูปที ่9 4 kings 2 แสดงภาพโปสเตอร์ภาพยนตร์จากการทำ Blur 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 10 4 kings 2 แสดงภาพโปสเตอร์ภาพยนตร์จากการทำ Sharpening 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 11 4 kings 2 แสดงภาพโปสเตอร์ภาพยนตร์จากการทำ Shearing 
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รูปที ่12 4 kings 2 แสดงภาพโปสเตอร์ภาพยนตร์จากการทำ Gaussian Noise 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่13 4 kings 2 แสดงภาพโปสเตอร์ภาพยนตร์จากการทำ Color Jittering 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่14 4 kings 2 แสดงภาพโปสเตอร์ภาพยนตร์จากการทำ Cutout or Random Erasing 
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รูปที ่15 4 kings 2 แสดงภาพโปสเตอร์ภาพยนตร์จากการทำ Grid Distortion 

4.2 ขั้นตอนการทดสอบโปรแกรม 

    4.2.1 ติดต้ัง Libraries ที่จำเป็น มีดังนี้ 

            4.2.1.1 Umap (Uniform Manifold Approximation and Projection) [8] Keras เป็นไลบรารี  

Python ที่ให้ความสามารถในการสร้างและการฝึกโมเดลการเรียนรู้เชิงลึกที่มีการปรับแต่งได้  

4.2.1.2 Bokeh เป็นไลบรารี Python สำหรับการสร้างกราฟิกแบบโต้ตอบที่สวยงามและซับซ้อน 

    4.2.2 ดาวน์โหลดรูปภาพโปสเตอร์ภาพยนตร์จาก Dataset ที่ทำการเตรียมไว้ และการเตรียม

ข้อมูล หลังจากที่ทำการติดตั้งไลบรารี ่ที ่จำเป็นแล้ว ก็ทำการ resize รูปภาพให้อยู ่ที ่ขนาด 224*224 [9] 

เนื่องจากการเรียนรู้แบบกลุ่มย่อยโดยใช้  Gradient Descent ของสี ต้องใช้ความละเอียดเชิงพื้นที่เท่ากัน

สำหรับภาพทั้งหมดใน Dataset ข้อจำกัดด้านพื้นที่ และหากขนาดภาพใหญ่เกินไปจะทำให้เวลาในการ train 

นานเกินไป จากนั้นนำไฟล์ Dataset ที่ทำปรับขนาดรูปและใช้ฟีเจอร์ ResNet50 [6] 

    4.2.3 การนำรูปภาพมาลดมิติข้อมูลด้วย UMAP ทำการ Clustering ด้วย DBSCAN [5] โดยการ

กำหนดค่า eps=0.5 และ min_sample=10 

 

5. ผลและวิจารณ์ 

จากผลการทดลองการทำ Image Clustering โปสเตอร์ภาพยนตร์ด้วย DBSCAN [5] พบว่า การทำ 

Image Clustering โปสเตอร์ภาพยนตร์จากการแบ่ง Clustering ตามโปสเตอร์ภาพยนตร์แผ่นนั้น ๆ ด้วยการ

กำหนดค่า min_distance=0.10 และ n_neighbors=10 จึงได้ผลลัพธ์ ดังรูป 
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รูปที ่16 การจัดกลุ่ม Movies Poster Clusters with Bokeh ตามระยะห่าง ของ min_distance=0.10  

และ n_neighbors=10 

 

5.1 ผลลัพธ์จากการปรับเพ่ิมค่า min_distance และค่า n_neighbors คงท่ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่17 การจัดกลุ่ม DBSCAN Clustering Movies Poster min_distance=0.10 และ 

n_neighbors=10.00 
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รูปที ่18 การจัดกลุ่ม DBSCAN Clustering Movies Poster min_distance=0.60 และ 

n_neighbors=10.00 

 

5.2 ผลลัพธ์จากการปรับเพ่ิมค่า n_neighbors และค่า min_distance คงท่ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่19 การจัดกลุ่ม DBSCAN Clustering Movies Poster min_distance=0.10 และ 

n_neighbors=10.00 
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รูปที ่20 การจัดกลุ่ม DBSCAN Clustering Movies Poster min_distance=0.10 และ 

n_neighbors=60.00 

 

5.3 ผลลัพธ์จากการปรับเพ่ิมค่า n_neighbors และเพ่ิมค่า min_distance 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่21 การจัดกลุ่ม DBSCAN Clustering Movies Poster min_distance=0.10 และ 

n_neighbors=10.00 
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รูปที ่22 การจัดกลุ่ม DBSCAN Clustering Movies Poster min_distance=1.00 และ 

n_neighbors=100.00 

จากผลการทดลองแนวโน้มเมื่อปรับค่าพารามิเตอร์ในอัลกอริทึม clustering เช่น min_distance และ 

n_neighbors สร้างผลลัพธ์ต่อการจัดกลุ่มจากภาพใน 5.1, 5.2 และ 5.3 ดังนี้: 

5.1 ผลลัพธ์จากการปรับเพ่ิมค่า min_distance โดยคงค่า n_neighbors ส่งผลให้มีความหลากหลาย

ของกลุ่มภาพยนตร์เพ่ิมมากข้ึน 

5.2 ผลลัพธ์จากการปรับเพ่ิมค่า n_neighbors โดยคงค่า min_distance ส่งผลให้มีความหลากหลาย

ของกลุ่มภาพยนตร์เท่าเดิมหรือลดลง 

5.3 ผลลัพธ์จากการปรับเพ่ิมทั้งค่า n_neighbors และค่า min_distance ส่งผลให้มีความหลากหลาย

ของกลุ่มภาพยนตร์เท่าเดิมหรือลดลง ดังรูปที ่22 ในทางกลับกัน ผลลัพธ์จากการปรับการลดทั้ง n_neighbors 

และค่า min_distance ส่่งผลให้มีความหลากหลายของกลุ่มภาพยนตร์เท่าเดิมหรือลดลง ดังรูปที ่21 

 

6. สรุปผล 

จากการทดลองที่ผ่านมาได้นำเสนอขั้นตอนการศึกษาและวิเคราะห์ภาพโปสเตอร์ภาพยนตร์ด้วย

เทคนิคทางด้านภาพอย่างละเอียด การใช้เทคนิคการประมวลผลภาพ การลดมิติข้อมูล และการสร้างข้อมูล

เสริมได้มีผลลัพธ์ที่น่าสนใจในการจัดกลุ่มข้อมูลภาพยนตร์  รวมถึงการทำนายและวิเคราะห์ลักษณะต่าง ๆ  

ของภาพโปสเตอร์ภาพยนตร์กลุ่มผู้ศึกษาจึงพิจารณาปัจจัยเหล่านี้เมื่อตัดสินใจเลือกชมภาพยนตร์ว่าโปสเตอร์นี้

มาจากภาพยนตร์เรื่องใด การทดลองช่วยแบ่งโปสเตอร์ที่มีลักษณะสีใกล้เคียงกัน ทำให้ทราบว่ากลุ่มประเภทนี้
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จะเป็นภาพยนตร์ประเภทอะไร และสามารถนำไปต่อยอดกับการทำโปสเตอร์ภาพยนตร์ให้ผู้ชมสามารถรับรู้ได้

เลยว่าภาพยนตร์ที่จะชมจะเป็นภาพยนตร์ประเภทเกี่ยวกับอะไร 
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