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บทคัดยอ 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ฮีโรบนทองถนน   
2) ประเมินคุณภาพการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ฮีโรบนทองถนน  และ 3) ศึกษาความพึงพอใจ 
ผูรับชมที่มีตอการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ฮีโรบนทองถนน มีกลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาสังกัด
คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช 
จํานวน 30 คน โดยเลือกแบบเจาะจง ผูที่มีความสนใจการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เครื่องมือการวิจัย
ประกอบดวย 1) การตูน แอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ฮีโรบนทองถนน ที่พัฒนาขึ้น 2) แบบสัมภาษณ
ผูเชี่ยวชาญดานคุณภาพการตูนแอนิเมชัน และ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจของผูรับชมการตูน
แอนิเมชัน  

ผลการวิจัยพบวา 1) การตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ฮีโรบนทองถนน ที่ไดพัฒนาเปนสื่อให
ความรูการปฏิบัติตัวชวยเหลือผูบาดเจ็บที่เกิดอุบัติเหตุบนทองถนน 2) ผลการประเมินคุณภาพ
การตูนแอนิเมชันโดยผูเชี่ยวชาญ มีการประเมิน 2 ดาน ประกอบดวย ดานเนื้อหาของสื่อการตูน
แอนิเมชัน และดานเทคนิคของสื่อการตูนแอนิเมชัน มีคาเฉลี่ยรวมเปน 4.34 ซึ่งระดับคุณภาพอยู
ในระดับดี และ 3) ผลการประเมินความพึงพอใจของผูรับชมที่มีตอการตูนแอนิเมชัน ประเมินโดย
กลุมตัวอยาง มีการประเมิน 4 ดาน ประกอบดวย ดานเนื้อหาของสื่อ ดานภาพและเสียง ดาน
เทคนิค และดานประโยชน มีคาเฉลี่ยรวมเปน 4.31 ซึ่งระดับความพึงพอใจอยูในระดับดี 
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Abstract 

The objectives of this research are 1) to develop a 2D animation titled 
“Heroes on the street”, 2) to evaluate the quality of the 2D animation, and 3) to 
study audience satisfaction with the 2D animation. The sample group we selected 
to evaluate the 2D animation was thirty undergraduate students from the faculty 
of Science and Technology at Nakhon Si Thammarat Rajabhat University. We 
specifically chose students who are interested in 2D animation. The research tools 
in this project consisted of 1) the 2D animation, 2) interviews with animation 
quality experts, and 3) questionnaires from the sample group. 

The results of the research were as follows: 1) the 2D animation titled 
“Heroes on the street” was developed to be a media to give knowledge about 
how to help people in an accident on the street 2) the evaluation from the 
experts based on the content and technicality of the animation was on average 
4.34 out of 5, which is good, and 3) the assessment of the 2D animation by the 
aforementioned sample group from four areas: media content, technicality, 
audiovisual, and usefulness was on average 4.31 out of 5, which was also good. 

 
Keyword: Cartoon animation, 2D Animation, Heroes on the street 
 
บทนํา  

สํานักงานนโยบายและแผนการขนสงและจราจร (2563) ไดรายงานการวิเคราะห
สถานการณอุบัติเหตุทางถนน ในป 2561 พบวาประเทศไทยติดอันดับ 9 ของโลกและมีประมาณ
การผูเสียชีวิตอยูที่ 32.7 ตอประชากรหนึ่งแสนคน (60 คนตอวัน) คิดเปนจํานวนเฉลี่ยปละ 22,491 
คน แมวาการบาดเจ็บและสูญเสียชีวิตจากอุบัติเหตุทางถนนของประเทศไทยมีแนวโนมดีขึ้น
เล็กนอยในภาพรวม จากสถิติผูเสียชีวิตของไทยที่ลดลงจากเดิม 2,000 คน เพราะเมื่อ 3 ปที่ผานมา
ประเทศไทยมีผูเสียชีวิตปละ 24,326 คน สูงเปนอันดับสองของโลก แตประเทศไทยยังคงเปน
ประเทศที่มีผูเสยีชีวิตสูงที่สุดอันดับหนึ่งในเอเชียและในเอเซียน  

การเกิดอุบัติเหตุนั้นเปนสิ่งที่ไมสามารถคาดการณและกําหนดไวลวงหนาได แตเมื่อเกิดขึ้น
แลวมีผลทําใหเกิดการบาดเจ็บ หรือเสียชีวิต ดังนั้นสิ่งที่เรงดวนที่สุดก็คือการเขาชวยเหลือ
ผูบาดเจ็บ เพื่อใหเกิดความเสียหายตอชีวิตของผูไดรับบาดเจ็บใหนอยที่สุด ปจจุบันสถาบัน
การแพทยฉุกเฉินแหงชาติ (สพฉ.) ไดทําการรณรงคในการใหประชาชนทั่วไปไดทราบถึงแนว
ทางการปฏิบัติเมื่อไปเจออุบัติเหตุวาควรชวยเหลือผูบาดเจ็บไดอยางไร โดยไดจัดทําเปนคูมือปฏิบัติ
เมื่อเกิดภาวะฉุกเฉินใหติดตอโทรแจงไปยังเบอรโทรฉุกเฉิน 1669  แตเปนการนําเสนอเพียง
ชองทางเดียว จึงไมสามารถเขาถึงประชาชนไดอยางทั่วถึง สงผลใหประชาชนขาดความรูความ
เขาใจจึงยังมีการเขาชวยเหลือแบบผิดวิธี โดยไมรอทีมฉุกเฉินเขาถึงที่เกิดเหตุกอน แมวาจะเกิดจาก



วารสารวิชาการวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา         35 
 

 

 Journal of Science and Technology, Songkhla Rajabhat University 
ปที่ 2 ฉบับที่ 1 มกราคม – มิถุนายน 2563 Vol.1 January – June 2021 

ความหวังดีตอผูประสบอุบัติเหตุก็ตามซึ่งทําใหผูประสบอุบัติเหตุเกิดความเสียหายมากกวาเดิม 
หรือการโทรแจงเหตุที่ไมไดใจความ และการไมหลบทางใหรถฉุกเฉิน (ไพโรจน บุญศิริคําชัย, 2563) 

แอนิเมชัน (Animation) เปนการสรางภาพเคลื่อนไหวดวยการนําภาพนิ่งมาเรียงลําดับกัน
และแสดงผลอยางตอเนื่อง งานแอนิเมชันสวนใหญที่ปรากฏออกมาทางสื่อไมวาจะเปน  
เกม ภาพยนตรหรือโฆษณาจะอยูในรูปแบบของการตูนทั้งสิ้น เนื่องจากการตูนมีบทบาทสําคัญ
อยางมาก เพราะเปนสื่อที่รับรูเขาใจไดงาย (กาญจนา ละลา และคณะ, 2561) และผูชม สนุกสนาน
เพลิดเพลินชวยใหเกิดความเขาใจในเรื่องราวไดดีเพราะประกอบดวยภาพเคลื่อนไหวและเสียง 

ความสําคัญและปญหาที่เกิดขึ้น ผูจัดทําจึงมีแนวคิดพัฒนาการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ฮี
โรบนทองถนน เพื่อนําเสนอการตูนแอนิเมชันโดยสอดแทรกความรูเรื่องหลักการปฏิบัติและการ
ปฏิบัติตัวเมื่อเจอสถานการณฉุกเฉินหรืออุบัติเหตุบนทองถนนผานตัวละครที่ประกอบดวยฉาก 
เสียงสนทนา เสียงบรรยาย และเสียงดนตรี ที่สามารถเลาเรื่องราวตาง ๆ ใหนาสนใจ เขาใจงาย 
และจดจําไดงาย เพื่อเพิ่มชองทางการประชาสัมพันธใหประชาชนมีความรูความเขาใจแนวปฏิบัติที่
สามารถเขาชวยเหลือผูไดรับบาดเจ็บจากอุบัติเหตุไดอยางถูกตอง เปนการแกไขปญหาการเขา
ชวยเหลือแบบผิดวิธี รวมทั้งการปฏิบัติตนเมื่ออยูในสถานการณฉุกเฉิน ซึ่งจะเปนการเพิ่มโอกาส
รอดชีวิตใหกับผูไดรับบาดเจ็บมากขึ้น ขณะเดียวกันเปนการประเมินสภาพที่เกิดเหตุอยางครบถวน
ใหกับเจาหนาที่ ซึ่งสงผลใหทีมฉุกเฉินสามารถจัดเตรียมอุปกรณเขาชวยเหลือไดตามระดับความ
เหมาะสม  

วัตถุประสงคของการวจิัย 

  1. เพื่อพัฒนาการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ฮีโรบนทองถนน 
2. เพื่อประเมินคุณภาพของการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ฮีโรบนทองถนน 
3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูรับชมที่มีตอการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ฮีโรบนทองถนน 

แนวคิด ทฤษฎี กรอบแนวคิด 

งานวิจัยนี้ไดศึกษาขอมูลความรูของการใหการชวยเหลือเบื้องตน ซึ่งเปนการชวยเหลือขั้น

แรกที่สามารถชวยทําใหผูปวยมีโอกาสรอดและปลอดภัยมากขึ้น ประกอบดวยขอมูลที่ผูแจงเหตุ

ฉุกเฉินจะตองทราบที่จะยึดถือปฏิบัติและแจงใหเจาหนาที่รับเหตุทราบเพื่อสามารถประเมินสภาพ

ผูปวยกอนใหการชวยเหลือได เพราะเจาหนาที่รับแจงเหตุไมไดอยูในที่เกิดเหตุ และอาจไมสามารถ

ประเมินอาการของผูปวยได การแจงขอมูลเบื้องตนจึงเปนการชวยเหลือขั้นแรกที่สําคัญ (สถาบัน-

การแพทยฉุกเฉินแหงชาติ, 2563) แตหากผูอยูในเหตุการณตองใหการความชวยเหลือขั้นตอนแก

ผูปวยหรือผูบาดเจ็บอยางกะทันหันในที่เกิดเหตุ ผูที่ใหการชวยเหลือตองทราบถึงขอปฏิบัติตางๆ ที่

ตองปฏิบัติดวยความระมัดระวัง โดยใหคํานึงเสมอวาอยาทําการรักษาดวยตนเอง ควรทําการปฐม

พยาบาลที่จําเปนอยางถูกตองเทานั้น แลวนําผูบาดเจ็บสงโรงพยาบาลทันทีหรือประสานบริการ

การแพทยฉุกเฉิน (ศศิวรรณ ทัศนเอี่ยม, 2563)  และขอปฎิบัติที่ควรรูในการใหทางรถพยาบาล

ฉุกเฉิน ซึ่งถือเปนการใหความรวมมือหลบทางเพื่อเปดทางใหรถพยาบาลฉุกเฉินขับผานไป เพื่อ

เคลื่อนยายผูปวยหรือผูที่ไดรับบาดเจ็บนําสงไปยังโรงพยาบาลหรือสถานพยาบาลใกลเคียงไดทัน 

เพื่อแพทยจะไดทําการรักษาและชวยชีวิตผูบาดเจ็บโดยเร็วที่สุด (ขาวไทยพีบีเอส, 2563) 
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แนวคิดของงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการพัฒนาการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ ศึกษาบทความของ 

ดวงพร ไมประเสริฐ และอลงกรณ มวงไหม (2563) เรื่อง โรคกลามเนื้อหัวใจตายเฉียบพลัน มี

ภาพเคลื่อนไหวตลอดทั้ง มีเสียงบรรยายประกอบ และมีเสียงดนตรีประกอบตลอดทั้งเรื่อง และมี

ตัวละครดําเนินเรื่องทั้งหมด งานวิจัยของดาวรถา วีระพันธ (2562) เรื่อง การลดภาวะโลกรอน 

ออกแบบการตูนใหนักเรียนเขาใจเนื้อหาไดงาย ทาใหเกิดความรูสึกสนุกสนาน งานวิจัยของ

กาญจนา ละลา และคณะ (2561) เรื่อง ยุติวัณโรค พบวาสื่อที่พัฒนาใหความรูเกี่ยวกับโรคและการ

ปองกันไมใหเกิดวัณโรค และงานวิจัยของชญานี ตั้งแกวเฉลิมวงศ และคณะ (2561) เรื่อง รักษปา

ไมเทากับรักษโลก พบวาการนําสื่อแอนิเมชันมาชวยนําเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับการรณรงคใหทุกคน

ตระหนักถึงการชวยกันดูแลสภาพแวดลอม และงานวิจัยที่ไดศึกษาทุกงานวิจัยไดมีการผลประเมิน

คุณภาพของการตูนแอนิเมชันโดยผูเชี่ยวชาญและความพึงพอใจของกลุมตัวอยางเพื่อเปนการ

ประเมินผลงานวิจัยที่ไดพัฒนา 

จากการศึกษาความรู ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวของถึงถายทอดสรุปออกมาเปนกรอบ

แนวคิดไดดังภาพที่ 1  

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดของงานวิจัย 

วิธีดําเนินการวิจัย  
1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรที่ใชในการศึกษา คือ ผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน และนักศึกษาสังกัดคณะ

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช 

กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยใชวิธีการแบบเจาะจง (Purposive sampling) เปนนักศึกษาที่มี

ความสนใจการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ จํานวน 30 คน 

2. การสรางและตรวจสอบเครือ่งมือ 
 การพัฒนาการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ฮีโรบนทองถนน ผูวิจัยไดพัฒนาตามขั้นตอน

การสรางการตูนแอนิเมชัน ซึ่งมีขั้นตอนการพัฒนา ดังนี้ 1) ขั้นกอนการผลิต (Pre-Production)  

ทฤษฎี ขอมูล 

การตูนแอนิเมชัน 2 มิติ 

1. การใหการชวยเหลือในเบื้องตน  

2. ขอปฎิบัติใหทางรถพยาบาลฉุกเฉิน 

3. การปฐมพยาบาลเบื้องตน 

การพัฒนา 

การตูนแอนิเมชัน 2 มิติ 

1. ขั้นกอนการผลิต  

2. ขั้นการผลิต  

3. ขั้นตอนหลังการผลิต  

การประเมิน 

การตูนแอนิเมชัน 2 มิติ 

1. 

ารประเมินคุณภาพสื่อ
จากผูเชี่ยวชาญ 

2. 

ารประเมินความพึง
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2) ขั้นการผลิต (Production) และ 3) ขั้นหลังการผลิต (Post-Production) สามารถอธิบาย

รายละเอียดไดดังตอไปนี้ 

2.1 ขั้นกอนการผลิต (Pre-Production) ขั้นตอนการเตรียมงาน เปนขั้นตอนสําหรับ

การเตรียมสรางการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ฮีโรบนทองถนน โดยการศึกษาคนควาจากบทความ

วิชาการ งานวิจัย วารสาร หนังสือ เว็บไซตที่มีเนื้อหาที่สอดคลองกับหัวขอเรื่องที่สนใจ ไดแก 

หลักการโทรแจงรายงานเหตุกับเจาหนาที่ หลักปฎิบัติตอการเขาชวยเหลือตามสถานการณของ

อุบัติเหตุ ความรูขอควรปฏิบัติเมื่อเห็นรถฉุกเฉินควรมีหลักการปฏิบัติอยางไร เรียนรูถึงหลักการ

ปฐมพยาบาลเบื้องตนใหกับผูไดรับบาดเจ็บ ขั้นตอนตอไป คือ การออกแบบตัวละคร การออกแบบ

ฉาก ใหเหมาะสมกับรายละเอียดของเรื่องที่กําหนด และเขียนบทดําเนินเรื่อง (Storyboard)  

ใหเปนไปตามเนื้อเรื่องที่ออกแบบไว แสดงดังภาพที่ 2  

 

ภาพที่ 2 ตัวอยางการเขยีนบทดําเนินเรือ่งการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ฮีโรบนทองถนน 

2.2 ขั้นการผลิต (Production)  ขั้นตอนนี้เปนการวาดและการลงสีใหมีความสวยงาม
ทั้งตัวละคร และฉาก รวมทั้งกําหนดหลักการเคลื่อนไหวของตัวละครตามลําดับเรื่องเหตุการณ การ
ใสเสียง ไดแก เสียงสนทนา เสียงบรรยาย และเสียงดนตรี เพื่อใหการตูนมีความครบสมบูรณใหฉาก
มีความเสมือนจริง  ดังภาพที่ 3 

2.3. ขั้นตอนหลังการผลิต (Post-Production) หลังจากผลิตงานแอนิเมชันเสร็จแลว 
ทําการทดสอบงานที่ไดดวยการตรวจสอบหาขอผิดพลาดเพื่อนําไปสูแนวทางการแกไขและปรับปรุง
เพื่อใหงานมีความครบสมบูรณตามวัตถุประสงคแลวทําการบันทึกงานในรูปแบบไฟลวิดีโอ  
เพื่อนําไปเผยแพรตอไป 

2.4 การตรวจสอบเครื่องมือ ประกอบดวยแบบประเมินคุณภาพการตูนแอนิเมชัน 2 
มิติ เรื่อง ฮีโรบนทองถนน ดวยผูเชี่ยวชาญ และใชแบบประเมินความพึงพอใจดวยกลุมตัวอยางที่ชม
การตูนแอนิเมชันดังกลาว โดยใชแบบประเมินแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ 
โดยสถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ คาเฉลี่ย (Mean) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation) แลวนําไปแปลผลโดยเปรียบเทียบกับเกณฑคาเฉลี่ย 5 ระดับ (บุญชม ศรีสะอาด, 2556) 
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ภาพที่ 3 ตัวอยางการนําสวนประกอบทั้งหมดมาประกอบตามลําดับเหตุการณ 

สรุปผลการวิจยั  
1. การตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรือ่ง ฮีโรบนทองถนน  
   ผลดําเนินการสรางการตูนแอนิเมชันตามขั้นตอนการเขียนบทดําเนินเรื่อง การออกแบบ

ตัวละคร ฉาก ตลอดจนถึงการสรางตัวการตูน หรือฉาก การทําภาพเคลื่อนไหว และใสเสียง
ประกอบเพื่อใหการตูนแอนิเมชันมีความครบถวนสมบูรณตามองคประกอบ แสดงผลการพัฒนาดัง
ภาพที่ 4 

 

ภาพที่ 4 ตัวอยางผลการพัฒนาการตูนแอนเิมชัน 2 มิติ เรื่อง ฮีโรบนทองถนน 
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2.  ผลการประเมินคุณภาพของสื่อการตูนแอนิเมชัน เรื่อง ฮีโรบนทองถนน จากผูเชี่ยวชาญ 
 ผลสรุปการประเมินคุณภาพของสื่อการตูนแอนิ เมชัน เรื่ อง ฮี โรบนทองถนน  

จากผูเชี่ยวชาญทางดานการสรางแอนิเมชัน และทางดานการชวยเหลือผูไดรับบาดเจ็บจากอุบัติเหตุ 
จํานวน 5 ทาน ประเมินคุณภาพของสื่อการตูนแอนิเมชันครอบคลุมการประเมิน 2 ดาน คือ  
ดานเนื้อหาของสื่อการตูนแอนิเมชัน ดานเทคนิคของสื่อการตูนแอนิเมชัน สรุปผลการประเมิน
คุณภาพของสื่อการตูนแอนิเมชัน เรื่อง ฮีโรบนทองถนน แสดงดังตารางที่ 1 

 
ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพของสื่อการตูนแอนิเมชัน เรื่อง ฮีโรบนทองถนน 

รายการประเมินคุณภาพ 
x  S.D. ระดับคุณภาพ

ของสื่อ 
1. ดานเนื้อหาของสื่อการตูนแอนิเมชัน 4.36 0.42 มาก 
   1.1 ความถูกตองของเนื้อหา 4.60 0.55 มากที่สุด 
   1.2 ความทันสมัยของเนื้อหา 4.40 0.55 มาก 
   1.3 ความเหมาะสมของการเรียบเรียงเนื้อหา 4.60 0.55 มากที่สุด 
   1.4 ภาพตัวละครสื่อสารความหมายตรงกับเนื้อหา 4.20 0.45 มาก 
   1.5 ภาพประกอบสื่อสารความหมายตรงกับเนื้อหา 4.00 0.00 มาก 
2. ดานเทคนิคของสื่อการตูนแอนิเมชัน 4.31 0.43 มาก 
   2.1 ความเหมาะสมของการใชสีกับตัวละครและ
ฉาก 

4.20 0.45 มาก 

   2.2 การออกแบบตัวละครมีความสวยงามนาสนใจ
และดึงดูดใจ 

4.40 0.55 มาก 

   2.3 การออกแบบฉากสมจริงมีความสวยงาม 4.60 0.55 มากที่สุด 
   2.4 ความเหมาะสมของตัวอกัษรและขอความ
บรรยาย 

4.20 0.45 มาก 

   2.5 ความเหมาะสมของเสียงบรรยายและเสียง
ประกอบ 

4.60 0.55 มากที่สุด 

   2.6 ความเหมาะสมของระยะเวลาในการดําเนิน
เรื่อง 

4.00 0.00 มาก 

   2.7 สื่อเหมาะสมในการนําไปเผยแพรได 4.20 0.45 มาก 
รวม 4.34 0.42 มาก 

 
 จากตารางที่ 1 ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอคุณภาพของสื่อการตูนแอนิเมชัน 

เรื่อง ฮีโรบนทองถนน ผลการประเมินในภาพรวมการประเมินคุณภาพของสื่อการตูนแอนิเมชัน  
อยูในระดับมาก ( x = 4.34, S.D. = 0.42) และเมื่อพิจารณาผลการประเมินในแตละดาน คือ  
1) ดานเนื้อหาของสื่อการตูนแอนิเมชัน อยูในระดับมาก ( x = 4.36, S.D. = 0.42) เมื่อพิจารณาใน
แตละดานพบวา ความถูกตองของเนื้อหา และความเหมาะสมของการเรียบเรียงเนื้อหา อยูในระดับ
มากที่สุด ( x = 4.60, S.D. = 0.55)  และ 2) ดานเทคนิคของสื่อการตูนแอนิเมชัน อยูในระดับมาก 
( x = 4.31, S.D. = 0.43) เมื่อพิจารณาในแตละดานพบวา การออกแบบฉากสมจริงมีความสวยงาม 
และความเหมาะสมของเสียงบรรยายและเสียงประกอบ อยูในระดับมากที่สุด ( x = 4.60, S.D. = 0.55)  

3.  ผลการประเมินความพึงพอใจของผูใชสื่อการตูนแอนิเมชัน 
 ผลสรุปการประเมินความพึงพอใจของผูใชสื่อการตูนแอนิเมชัน เรื่อง ฮีโรบนทองถนน 
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โดยใชกลุมตัวอยางผูสนใจ จํานวน 30 คน แบบสอบถามแบงออกเปน 2 ตอน โดยตอนที่ 1 เปน
ขอมูลทั่วไปของผูตอบแบบประเมิน และตอนที่ 2 เปนผลความพึงพอใจตอการใชงานของสื่อ
การตูนแอนิเมชัน เรื่อง ฮีโรบนทองถนน พบวาผูตอบแบบสอบถามเพศชายจํานวน 12 คน คิดเปน
รอยละ 40 และเพศหญิงจํานวน 18 คน คิดเปนรอยละ 60 โดยผลความพึงพอใจตอสื่อการตูน
แอนิเมชัน เรื่อง ฮีโรบนทองถนน สามารถแสดงไดดังตารางที่ 2 

ตารางที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจของสื่อการตูนแอนิเมชัน เรื่อง ฮีโรบนทองถนน 
รายการความพึงพอใจ 

x  S.D. ระดับความพึง
พอใจ 

1. ดานเนื้อหาของสื่อ 4.21 0.52 มาก 
    1.1 ความสอดคลองของเนือ้หากับวตัถุประสงค 4.17 0.38 มาก 
    1.2 ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม 4.13 0.35 มาก 
    1.3 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับอายุของผูใช 4.17 0.38 มาก 
    1.4 เนื้อหามีความสัมพันธตอเนื่อง 4.27 0.74 มาก 
    1.5 มีวิธีการถายทอดเนื้อหานาสนใจ 4.33 0.76 มาก 
2. ดานภาพและเสียง 4.44 0.51 มาก 
    2.1 ความคมชัดของรูป 4.53 0.51 มากที่สุด 
    2.2 รูปสื่อความหมาย 4.33 0.48 มาก 
    2.3 ความนาสนใจของส ี 4.43 0.63 มาก 
    2.4 การออกแบบฉาก 4.23 0.43 มาก 
    2.5 การออกแบบตัวละคร 4.63 0.49 มาก 
    2.6 เสียงของตัวละคร 4.37 0.56 มาก 
    2.7 เสียงดนตรีประกอบ 4.57 0.50 มาก 
3. ดานเทคนิค 4.33 0.68 มาก 
    3.1 ความยาวของสื่อมีความเหมาะสม 4.13 0.78 มาก 
    3.2 การออกแบบขนาดหนาจอมีความสวยงามและ
เหมาะสม 

4.47 0.63 มาก 

    3.3 ประโยคที่ใชในการอธิบายและการโตตอบมีความ
กระชับเขาใจงาย 

4.40 0.62 มาก 

4. ดานประโยชน 4.27 0.64 มาก 
    4.1 จากการชมสื่อแอนิเมชันสามารถนําไปใชประโยชน
ได 

4.30 0.65 มาก 

    4.2 ไดรับความรูจากการชมแอนิเมชัน 4.23 0.63 มาก 
รวม 4.31 0.59 มาก 

 
 จากตารางที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูตอบแบบสอบถามตอสื่อการตูน

แอนิเมชัน เรื่อง ฮีโรบนทองถนน โดยภาพรวมทุกดาน อยูในระดับมาก ( x = 4.31, S.D. = 0.59) 
และเมื่อพิจารณารายดานเรียงจากมากไปนอย พบวา ดานที่มีผลความพึงพอใจสูงสุด คือ ดานภาพ
และเสียง อยูในระดับมาก ( x = 4.44, S.D. = 0.51) รองลงมา คือ ดานเทคนิค ( x = 4.33, S.D. = 
0.68) อยูในระดับมาก รองลงมา คือ ดานประโยชน อยูในระดับมาก ( x = 4.27, S.D. = 0.64) 
และดานเนื้อหาของสื่อ อยูในระดับมาก ( x = 4.21, S.D. = 0.52)  
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อภิปรายผลการวิจัย  
ผลการพัฒนาสื่อการตูนแอนิเมชัน เรื่อง ฮีโรบนทองถนน มีวัตถุประสงคเพื่อใหความรู

เรื่องการชวยเหลือผูไดรับบาดเจ็บบนทองถนน เนื้อหาประกอบดวย แนวทางการโทรแจงรายงาน

อุบัติเหตุ ขอควรปฏิบัติเมื่อเห็นรถฉุกเฉิน และวิธีปฐมพยาบาลเบื้องตน เพื่อเปนชองทางการ

ประชาสัมพันธใหประชาชนมีความรูความเขาใจ ชวยการแกไขปญหาการเขาชวยเหลือแบบผิดวิธี 

เปนการเพิ่มโอกาสรอดชีวิตใหกับผูไดรับบาดเจ็บมากขึ้น สื่อการตูนแอนิเมชันนี้ไดผานการประเมิน

ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอคุณภาพของสื่อการตูนแอนิเมชัน เรื่อง ฮีโรบนทองถนน ผลการ

ประเมินโดยภาพรวมอยูในระดับมาก สําหรับผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่ไดชม

สื่อการตูนแอนิเมชัน เรื่อง ฮีโรบนทองถนน โดยภาพรวม ทุกดานอยูในระดับมาก ซึ่งสอดคลองกับ

งานวิจัยของ กาญจนา ละลา และคณะ (2561) ชญานี ตั้งแกวเฉลิมวงศ และคณะ (2561) ดาวรถา 

วีระพันธ (2562) ดวงพร ไมประเสริฐ และอลงกรณ มวงไหม (2563) ที่มีการนําเสนอเรื่องราวที่มี

ประโยชน  มีสาระ โดยการดําเนินเรื่องราวตางๆ ผานตัวละครและประกอบดวยฉากไดอยาง

นาสนใจ ใหแกบุคคลทั่วไปผานการตูนแอนิเมชัน 2 มิติ มีภาพเคลื่อนไหว เสียงสนทนา  

เสียงบรรยาย และเสียงดนตรี ทําใหผูชมเกิดจินตนาการ เกิดความสนุกสนานและไดอรรถรสในการ

รับชม ทําใหผูชมสามารถเขาถึงประเด็นที่ผูนําเสนอตองการสื่อไดงายขึ้น และชวนใหนาติดตาม  

ทําใหสามารถนําไปปฏิบตัิตามได 

ขอเสนอแนะและการนําผลการวิจัยไปใชประโยชน  

การตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ฮีโรบนทองถนน เปนการนําเสนอเรื่องราวพรอมมี

ภาพเคลื่อนไหวที่นาสนใจ และเขาใจไดงาย โดยสอดแทรกความรูเรื่องหลักการปฏิบัติและการ

ปฏิบัติตัวเมื่อเจอสถานการณฉุกเฉินหรืออุบัติเหตุบนทองถนน ซึ่งเปนการเพิ่มชองทางการ

ประชาสัมพันธใหประชาชนมีความรูความเขาใจเพื่อสามารถเขาชวยเหลือผูไดรับบาดเจ็บจาก

อุบัติเหตุไดอยางถูกตอง ควรเพิ่มเนื้อหาในเรื่องอื่น ๆ เพิ่มเติม เชน การปฐมพยาบาลกรณีที่มี

บาดแผล แผลถูกอวัยวะตัดขาด แผลไฟไหม น้ํารอนลวก บาดเจ็บที่ศีรษะ เปนตน เพื่อเผยแพร

ขอมูลที่มีสาระ มีความรูแกประชาชนในการนําไปใชปฏิบัติตัวไดและชวยเหลือปฐมพยาบาล

ผูบาดเจ็บได  
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