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บทคัดย่อ 

ระบบจัดการถังขยะด๎วยเว็บแอปพลิเคชันจัดท าขึ้นมีวัตถุประสงค์เพื่อชํวยให๎การบริหาร
จัดการขยะได๎มีระบบและมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นในการตรวจสอบปริมาณของขยะ และ
ตรวจสอบสถานะของถังขยะตามพิกัดตําง ๆ ทั้งนี้ระบบจัดการถังขยะด๎วยเว็บแอปพลิเคชันมี
รูปแบบการใช๎งาน คือ ระบบเว็บแอปพลิเคชันแบํงประเภทผู๎ใช๎งานได๎ 2 ประเภท คือ ผู๎ดูแลระบบ 
และ ผู๎ใช๎งานทั่วไป และยังมี Blynk Application ซึ่งเป็น Mobile Application ที่แสดงข๎อมูล
แบบ Realtime อีกชํองทางหนึ่ง ในสํวนส าคัญของเทคโนโลยีด๎านฮาร์ดแวร์ที่ใช๎ในการจัดท าระบบ 
ได๎แกํ บอร์ด Node MCU กับ Ultrasonic Sensor และ Infrared Module Reflection 
Photoelectric Sensor ที่จะสํงข๎อมูลไปยังระบบ ในสํวนส าคัญของเทคโนโลยีด๎านซอฟต์แวร์ที่ใช๎
ในการจัดท าระบบ ได๎แกํ Visual Studio Code, Filezilla, Blynk โปรแกรมที่ใช๎ในการพัฒนา
ได๎แกํ HTML, CSS3, JavaScript, PHP, C++ 

 
ค าส าคัญ: อินเทอร์เน็ตออฟธิงต์ โมบายแอปพลิเคชั่น อุปกรณ์วัดระยะทาง 
 

Abstract 
 
 Trash Management Web Application develops for the trash control 
process. This application can be increased monitor and tracking performance on 
each trash bin. It has a graphic line graph show trash volume and map location. 
Admin and staff users are the main application uses. Moreover, the mobile 
application with Blynk application is the other way to access application in real-
time. Overall, IoT hardware is including Node MCU, Ultrasonic sensors and Infrared 
Reflection Photoelectric Sensor. Development Software is using HTML, CSS3, 
JavaScript, PHP, C++.  
  
Keywords: Internet of thing, Mobile Application, Distance sensors 
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บทน า 
กรมควบคุมมลพิษ (นายสุพจิต สุขกันตะ และคณะ,2559) ให๎ข๎อมูลวําแนวโน๎มของ

ปริมาณขยะมูลฝอยที่เกิดขึ้นทั่ว ประเทศ มีแนวโน๎มที่เพิ่มขึ้นในทุกปีแนวโน๎มที่เพิ่มมากขึ้น ทั้งนี้  
ในปี พ.ศ. 2559 พบวํามีปริมาณขยะมูลฝอยที่เกิดขึ้นของประเทศไทย 27.06 ล๎านตันโดยเฉพาะ
พื้นที่ ตัวเมือง ชุมชนแออัด พื้นที่ทํองเที่ยว ปริมาณขยะนั้นจะมากกวําพื้นที ่อื่น ๆ ท าให๎การบริหาร
จัดการขยะต๎องเพิ่มความรับผิดชอบเพิ่มอุปกรณ์ในการจัดการกับขยะที่มีปริมาณมาก เชํน การเพิ่ม
จ านวนถังขยะในแตํละจุดให๎มากข้ึนเพื่อรองรับกับปริมาณขยะ การเพิ่มรอบในการจัดเก็บขยะของ
เจ๎าหน๎าที่เก็บขยะ  

ในปัจจุบนัการตรวจสอบการจัดเก็บขยะในแตํละพืน้ที่ ในแตํละวัน จุดวางถังขยะมีหลาย
จุดส าหรับในพืน้ที่ ซึง่อาจจัดเก็บไมํครบ และในการจัดเก็บในแตํละจุดปริมาณขยะอาจจะยังไมเํต็ม
ถัง ท าให๎การจัดเก็บนั้นไมํคุ๎มคาํในการเดินทางหรือการจัดเก็บ และกรณีที่ผู๎รับผิดชอบไมํไดท๎ าตาม
หน๎าที่ เชนํ การไมไํปจัดเก็บขยะในพื้นที่บางสํวน ผูบ๎ริหารชมุชนไมสํามารถตรวจสอบปริมาณของ
ขยะและความถี่ในการจัดเก็บของเจ๎าหน๎าที่ที่รับผิดชอบได๎อยํางชัดเจน   

จากปัญหาดังกลําวผู๎จัดท าโครงงานจึงมีแนวคิดที่จะพัฒนาระบบจัดการถังขยะด๎วยเว็บ
แอปพลิเคชัน สามารถรายงานข๎อมูลได๎ตลอดเวลา เชํน สถานที่ตั้งของถังขยะ ปริมาณขยะของแตํ
ละถัง รอบการจัดเก็บของถัง โดยผํานเครือขํายการให๎บริการ True / CAT / AIS ที่มีพื้นที่
ครอบคลุม หรือบริการอินเตอร์เน็ตแบบไร๎สายอื่น ๆ ที่รองรับ โดยการออกแบบให๎บริการเชื่อมตํอ
กับตัววัดปริมาณความสูงของขยะในถังผํานตัววัดสัญญาณรํวมกับบอร์ด Node MCU ที่มีอุปกรณ์ 
WiFi เพื่อสํงข๎อมูลและสถานที่ติดตั้งถังขยะผํานเครือขํายไร๎สาย ด๎วยระบบ Blynk (Mobile 
Application) ซึ่งรับสํงข๎อมูลผําน HTTP/HTTPS เพื่อรับข๎อมูลจาก Blynk โดยผู๎พัฒนาเลือกรับคํา
และสั่งควบคุมผํานรูปแบบเว็บแอปพลิเคชัน เพื่อให๎มีฟังก์ชันตําง ๆ ได๎แกํ หน๎าแสดงผลและ
รายงานผลรํวมกับ Google map ให๎กับผู๎บริการชุมชน ให๎สามารถตรวจสอบอุปกรณ์กระจาย
สัญญาณในพื้นที่ดังกลําว ซึ่งการพัฒนานี้ท าในรูปแบบต๎นแบบที่น าไปทดสอบติดตั้งรํวมกับถังขยะ
จริง พร๎อมเว็บแอปพลิเคชันที่ใช๎ในการรายงานผลข๎อมูล 
 
วัตถุประสงค ์
 เพื่อพัฒนาระบบจัดการถังขยะด๎วยเว็บแอปพลิเคชัน และโมบายแอปพลิเคชัน Blynk 
ส าหรับการบริหารจัดการถังขยะ 
 
ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 1. Internet of Things  

Internet of Things คือ “อินเตอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง” (Contact (นามแฝง). 2017) คือ 
การอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่สามารถท างานได๎ผํานอินเตอร์เน็ต และสั่งการควบคุมการผํานทาง
ระบบเครือขํายอินเตอร์เน็ต ได๎แก ํการสั่งเปิด/ปิดอุปกรณ์ไฟฟ้าในบา๎นผําน อุปกรณส์มาร์ทโฟน ซึ่ง
สามารถแบํงตามลักษณะได๎ดังนี้ 

 Industrial IoT คือ จากลักษณะงานแบบ Local Network (ระยะใกล๎/พื้นที่
เดียวกัน) ซึ่งมีการใช๎งานเทคโนโลยีในโครงขํายแบบ Sensor Nodes (เครือขําย
เซนเซอร์) เพื่อเข๎าสูํอินเตอร์เน็ต 
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 Industrial IoT คือ การแบํงจากลักษณะงานแบบ Local Network (การเชื่อมตํอ
ระยะใกล๎) มีการใช๎งานเทคโนโลยีที่แตกตํางกันทั้งแบบ Sensor Nodes (เครือขําย
เซนเซอร์) และแบบ IP Network (หมายเลขประจ าเครื่อง) เพื่อเข๎าสูํอินเตอร์เน็ต 
 

 2. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 ระบบติดตามถังขยะอัจฉริยะ Smart Trash Tracking System อนุพงษ์ ติตะ (2019) 
ระบบติดตามถังขยะอัจฉริยะ Smart Trash Tracking System เป็นระบบที่ใช๎ในการจัดการ 
ปัญหาขยะที่เต็มกํอนก าหนดและมีกลิ่นเหม็น โดยมีการแจ๎งเตือนสํวนกลางให๎ทราบถึงถังขยะที่ใกล๎
จะ เต็มแล๎ว ขยะมีกลิ่นเหม็น หรือตรวจสอบวําขยะที่เต็มแล๎วนั้นถูกวางไว๎จุดใดเป็นการแก๎ปัญหา
จากที่ กลําวมาข๎างต๎นโดยการใช๎เซ็นเซอร์แสงอินฟราเรดติดที่จุดตําง ๆ เพื่อวัดปริมาณขยะในถัง 
การน า เซ็นเซอร์วัดคุณภาพอากาศเพื่อตรวจสอบกลิ่นเหม็นที่ออกมาจากขยะ จากนั้นจะสํ ง
ต าแหนํงของถังขยะ โดยใช๎ระบบน าทาง (GPS) ข๎อมูลปริมาณและกลิ่นของขยะผํานทางอุปกรณ์
ตรวจจับแล๎วน าสํงข๎อมูลไป ยังเครื่องแมํขําย (Server) และมีระบบรายงานแจ๎งเตือนทั้งทางเว็บ
และแอปพลิเคชันบนมือถือเพื่อบริหารจัดการและแก๎ไขปัญหาขยะในห๎องสมุด และ “ถังขยะ
อัจฉริยะ AUTO BIN” ของ นางสาวกนกวรรณ ศรีวงศ์สุข (2019) โครงงานสิ่งประดิษฐ์ “ถังขยะ
อัจฉริยะ” นี้ ได๎จัดท าขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อสร๎างถังขยะที่สามารถ แยกขยะได๎อยํางถูกประเภท 
เพื่อลดปัญหาการทิ้งขยะผิดประเภท และเพื่อจัดการกับขยะที่สามารถน า กลับมารีไซเคิลได๎อยําง
ถูกวิธี เพราะในสังคมไทยปัจจุบันเกิดปัญหาขยะล๎นเมืองซึ่งยังคงเป็นปัญหาที่ยังแก๎ไขได๎ ยาก
เนื่องจากประชาชนสํวนใหญํยังขาดความเข๎าใจเรื่องของการคัดแยกขยะรวมถึงการก าจัดขยะที่ถูก
วิธี หลังจากที่ทิ้งขยะลงไปในถังแล๎ว ประชาชนกลับไมํรู๎เลยวําขยะเหลํานั้นอาจสํงผลกระทบตํอ
ผู๎อื่นรวมถึงระบบ นิเวศได๎ ทางคณะผู๎จัดท าจึงได๎คิดค๎นสิ่งประดิษฐ์นี้ขึ้นมาเพื่อท าให๎การจัดการกับ
ขยะประเภทตํางๆ มีความ สะดวกและท าให๎การแยกประเภทขยะมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น โดยถัง
ขยะอัจฉริยะท างานโดยมี Inductive Proximity Sensor ติดอยูํบริเวณกลํองคัดแยก 

วิธีด าเนินการวิจัย 
ในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันส าหรับการจ าหนํายชุดอาหารพร๎อมปรุง  มีขั้นตอนวิธีใน

การด าเนินการวิจัยดังนี้ 
1. ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย 
จากการศึกษาข๎อมูลน ามาวิเคราะห์ระบบเพื่ออธิบายกระบวนการท างานโดยรวมของ

ระบบจัดการถังขยะด๎วยเว็บแอปพลิเคชัน โดยเขียนเป็นแผนภาพบริบท (Context Diagram) ดัง
ภาพที่ 1 และภาพที่ 2 ส าหรับอธิบายการท างานของระบบที่พัฒนาขึ้น 
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ภาพที่ 1 แผนภาพบริบทของระบบจดัการถังขยะด๎วยเว็บแอปพลิเคชัน 

 
ภาพที่ 2 แสดงการท างานของระบบจดัการถังขยะด๎วยเว็บแอปพลิเคชัน 
 จากภาพที่ 2 จะแสดงการท างานของระบบจัดการถังขยะด๎วยเว็บแอปพลิเคชัน ซึ่งจะมี
บอร์ด Node MCU ที่มี Sensor Ultrasonic และ IR ซึ่งเป็น Sensor ตรวจวัดปริมาณขยะในถัง
ขยะซึ่งอุปกรณ์เหลํานี้จะถูกติดตั้งไว๎ในถังขยะบอร์ด Node MCU จะเชื่อมตํอกับอินเตอร์เน็ตและ
จะสํงข๎อมูลตําง ๆ ที่วัดได๎ไปยัง Blynk และ Web Application โดยหน๎าเว็บจะแสดงข๎อมูลตําง ๆ 
ที่วัดได๎โดยมีผู๎ใช๎งาน 2 ประเภทด๎วยกันก็คือ ผู๎ใช๎งานทั่วไปสามารถดูข๎อมูลตําง ๆ ได๎ สํวน Admin 
จะสามารถจัดการข๎อมูลตําง ๆ ของระบบได๎ 
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2. การออกแบบวงจร 
เป็นวงจรของระบบจัดการถังขยะด๎วยเว็บแอปพลิเคชันโดยใช๎บอร์ด NodeMCU  เป็น

บอร์ดหลักในการประมวลผลและเชื่อมตํอระบบเครือขําย บอร์ด MCU ESP8266 จะเชื่อมตํอกับ 
Ultrasonic Sensor และ Infrared Sensor โดยแตํละตัวจะใช๎วัดปริมาณขยะในถังอัตโนมัตและ
สํงข๎อมูลไปไปเก็บในฐานข๎อมูล MYSQLi และแสดงผลผํานเว็บแอปพลิเคชัน และ Blynk ระบบจะ
แสดงผลออกมาเป็น ปริมาณขยะในแตํละถัง และคําสถานะของแตํละถัง ด๎วยการวัดปริมาณขยะ
ด๎วย Ultrasonic และ Infrared 

 

ภาพที่ 3 วงจรบอร์ด Node MCU 

 
Entity Relationship Diagram (ER-Diagram) เป็นแผนภาพ ER-Diagram เพื่อใช๎

อธิบายแสดงความสัมพันธ์ของข๎อมูลและกฎเกณฑ์ตํางๆ ที่เกี่ยวกับข๎อมูลในระบบงาน ซึ่งจะกลําว
เพียงสังเขปดังตํอไปนี้ 
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ภาพที่ 4 Entity Relation Diagram (ER - Diagram) 
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การทดสอบระบบ 
 หลังจากที่ผู๎พฒันาไดจ๎ัดท าระบบจัดการถังขยะด๎วยเวบ็แอปพลเิคชันแล๎ว ผู๎พฒันาไดท๎ า
การทดสอบโปรแกรมเฉพาะโมดูลหลัก ๆ ดังนี้ 

 1.การ Login เข๎าสูํระบบ 
 2.จัดการข๎อมูลที่ตั้งถังขยะ 
1.การเข้าสู่ระบบ  
กรณีที่ 1 : ทดสอบการเข๎าสูํระบบในกรณีทีไ่มํมีข๎อมูลและการป้อนข๎อมูลที่ไมํถูกต๎อง 
ผลการทดสอบ : ระบบจะแสดงข๎อความเตือนในกรณีที่ไมํมีข๎อมูลในการเข๎าสูํระบบ และ

การป้อนข๎อมูลที่ไมํถูกต๎อง 

 
ภาพที่ 5 หน๎าจอหลักของการกรอกข๎อมูลผู๎ใช๎เข๎าสูํระบบ 

 
ภาพที่ 6 ข๎อความแจ๎งเตือนเมื่อป้อนรหัสผํานข๎อมูลไมํถูกต๎อง 
2.จัดการข้อมูลที่ตัง้ของถังขยะ 
กรณีที่ 1 : ทดสอบการเพิ่มข๎อมูลที่ตั้งถังขยะ 
ผลการทดสอบ : ระบบจะแสดงหน๎าเพิ่มข๎อมูลที่ตั้งถังขยะ  

 
ภาพที่ 7 หน๎าจอแสดงการเพิ่มข๎อมูลที่ตั้งถังขยะ 
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ภาพที่ 8 การแสดงผลด๎วยแผนที่ Google map  
 จากภาพที่ 8 เมื่อมีการติดตั้งใช๎งานจริง ระบบสามารถเชื่อมไปแสดงพิกัดที่ระบุรํวมกับ
แผนที่ของ Google map ซึ่งในรายละเอียดนั้นมีการให๎ข๎อมูลในการจัดเก็บตามภาพที่ 9  

 

ภาพที่ 9 การแสดงข๎อมูลและปริมาณขยะ  
 ส าหรับสํวนของโมบายแอปพลิเคชั้น ที่ใช๎ Blynk มีภาพการแสดงรายถังไว๎ดงัภาพที่ 10  

 
ภาพที่ 9 หน๎าแสดงปริมาณขยะและสถานะถังขยะผาํน Blynk Application  
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สรุปผลการด าเนินโครงการ 
ผลการด าเนินการการพัฒนาของระบบจัดการถังขยะด๎วยเว็บแอปพลิเคชัน สามารถใช๎

งานผํานหน๎าเว็บได๎โดยผู๎ดูแลระบบจะสามารถเปลี่ยนรหัสผํานได๎ สามารถเพิ่ม ลบ แก๎ไขข๎อมูล 
และสามารถจัดการฐานข๎อมูลของถังขยะได๎ สารมาถดูสถานที่ตั้งผําน google map ดูกราฟ
ปริมาณขยะและสถานะของแตํละถังได๎ โดยมีการแสดงผลเป็นกราฟเส๎นตรงแบบตํอเนื่อง  
 
ปัญหาและอุปสรรคในการด าเนินงาน 
 เนื่องจากระบบจัดการถังขยะด๎วยเว็บแอปพลิเคชัน มีความยุํงยาก ซับซ๎อน และรายละเอียด
ตําง ๆ เก่ียวกับระบบมีความใหมํให๎กับผู๎พัฒนา บวกกับประสบการณ์ที่มีน๎อยมาก ในสํวนของการ
เขียนโปรแกรมที่คํอนข๎างเยอะ จึงท าให๎ผู๎พัฒนาระบบใช๎เวลานานมากในการท าความเข๎าใจในการ
พัฒนาระบบ 
 
ข้อเสนอแนะ 
 การพัฒนาระบบจัดการถังขยะขยะด๎วยเว็บแอปพลิเคชัน ส าหรับผู๎ที่มีความสนใจต๎องการ
น าเอาระบบนี้ไปพัฒนาตํอ สามารถน าไปพัฒนาเพิ่มเติมตามความต๎องการของระบบเพื่อให๎ระบบมี
ความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
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