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บทคัดยอ 
งานวิจัยนี้เปนการพัฒนาแอ็ปพลิเคชันสําหรับคนหาสัตวเลี้ยงที่สูญหายโดยใชวิธีรูจํารูปภาพ การพัฒนาระบบประกอบดวยการทํางานสอง

สวน คือ 1) สวนการรูจํา ซึ่งใชโครงขายประสาทเทียมแบบคอนโวลูชัน และ 2) สวนตอประสานผูใชของแอ็ปพลิเคชัน ใชสําหรับแสดงผลภาพ
จากที่สืบคนได โดยกระบวนการในสวนการรูจํา ประกอบดวย การแยกภาพสัตวเลี้ยงออกจากพื้นหลัง การสกัดคุณลักษณะสําคัญดวยเทคนิค 
InceptionV3 และการสรางโมเดลการรูจํา เพ่ือใชในการแสดงผลที่ไดในแอ็ปพลิเคชันที่พัฒนาดวยโปรแกรม Solar2D การทดสอบเบื้องตน
แสดงผลลัพธที่นาพอใจในดานความถูกตองของการสืบคนและความพึงพอใจ รวมท้ังประสบการณของผูใชงาน โดยใชฐานขอมูลรูปภาพแมว
จํานวน 152 ตัว พบวา ระบบสามารถจําแนกสัตวเลี้ยงไดถูกตอง โดยมีคาเฉลี่ยคิดเปนรอยละ 87.51 และระดับความพึงพอใจของผูใชงาน 
แอ็ปพลิเคชนัมีคาเฉลี่ยที่ 4.55 (จากคะแนนเต็ม 5) โดยใชทฤษฎีแบบจําลองการยอมรับเทคโนโลยี (TAM) เปนเครื่องมือในการประเมินผล 

คําสําคัญ 
แอ็ปพลิเคชนั  สัตวเลี้ยง  โครงขายประสาทเทียมแบบคอนโวลูชัน  ปญญาประดิษฐ 

Abstract 
This research project develops an application for searching lost pets by using image recognition.  The system 

development comprises two parts:  1)  the recognition engine which employs convolutional neural networks and 2)  the 
user interface of the application for visualizing the search results.  For the recognition engine, the process consists of 
background removal, features extraction with InceptionV3 technique, and recognition modeling for displaying on the app 
developed by using Solar2D.  The preliminary experiments show promising results in terms of the search accuracy and 
user’ s satisfaction and experience.  In our cat picture database of 152 cats, the system can correctly classify the pet 
pictures with 87.51% averaged accuracy. The user satisfaction of using the app is 4.55 (out of 5) based on the technology 
acceptance model (TAM) as an evaluation tool.  
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1. บทนํา 

สัตวเลี้ยงเปนสิ่งมีชีวิตที่มนุษยใหการเลี้ยงดู ใหอาหาร 

และคุมครองดูแล [1] สัตวเลี้ยงประเภท สุนัข และแมว มี

โอกาสสูญหายหรือพลัดหลงจากผูเลี้ยงไดอยางงาย เนื่องจาก

ปจจัยทางพันธุกรรม สภาพอากาศ และสภาพจิตใจ เชน ความ

ตองการผสมพันธุ การถูกสิ่งเราจากบุคคลหรือสัตวตางถิ่น การ

ตกใจจากเสียงพลุและฟารอง เปนตน [2] ปญหาสัตวเลี้ยงที่

หายหรือพลัดหลงมีแนวโนมและปริมาณเพิ่มมากข้ึนอยาง

ตอเนื่อง มีการใชสื่อโซเชียลในการติดตามและประกาศหา โดย

เห็นไดจากสถิติจากเว็บไซต จส.100 พบวา เดือนสิงหาคม ถึง 

เดือนธันวาคม พ.ศ. 2563 มีการรับแจงสัตวเลี้ยงหายทั้งสิ้น 

527 ครั้ง สัตวที่มีการรับแจงจํานวนสูงสดุ คือ สุนัข คิดเปนรอย

ละ 41.94 รองลงมา คือ แมว และนก คิดเปนรอยละ 40.80 

และ 16.89 ตามลําดับ [3] อยางไรก็ตามการที่จะระบุลักษณะ

ตัวตนของสัตวเลี้ยงยังเปนสิ่งที่ยากลําบากตอการอธิบายหรือ

สื่อสารเปนขอความได เนื่องจากลักษณะหนาตาสัตวเลี้ยงสวน

ใหญมีความคลายคลึงกันรวมทั้งการจะระบุสีของสัตวเลี้ยงที่มี

ลักษณะเฉพาะตัวก็เปนเร่ืองที่ยากตอการระบุที่ชัดเจนได 

แนวทางในการพัฒนาระบบตามหาและติดตามสัตวเลี้ยง

สวนใหญจะมุงเนนการใชอุปกรณอิเล็กทรอนิกสที่ติดไวกับ

รางกายของสัตวเลี้ยง เชน การฝงชิป ปอกคอ หรืออุปกรณ

ตกแตงลักษณะอ่ืน ที่มีการทํางานรวมกับการใชขอมูลจาก

เครือขายจีพีเอส อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่งและเซนเซอร [4] -

[6] ซึ่งสามารถทําใหเจาของสัตวเลี้ยงสามารถทราบขอมูลและ

พิกัดที่ถูกตองของสัตวเลี้ยงไดแตยังจําเปนตองมีการดูแล

อุปกรณอิเล็กทรอนิกสและแหลงพลังงานอยางสม่ําเสมอ 

ประกอบกับผูเลี้ยงสัตวบางกลุมไมตองการใสอุปกรณติดตามที่

ตัวของสัตวเลี้ยงเพราะเชื่อวาจะทําใหสัตวเลี้ยงไมเปนอิสระใน

การใชชีวิตหรือตองการเลี่ยงความรับผิดชอบทางกฎหมายที่

เกิดจากสัตวเลี้ยงของตนเองที่อาจสรางความรําคาญกับผูอื่น 

เปนตน [7] 

คณะผู วิจัยจึงไดมีแนวคิดในการพัฒนาแอ็ปพลิเคชัน

สําหรับการตามหาสัตว เลี้ยงหายดวยการใช เทคโนโลยี 

การประมวลผลรูปภาพและปญญาประดิษฐ เพ่ือชวยในการคัด

กรองและจับคูผูที่ตองการความชวยเหลือที่ประกอบดวยผูแจง

สัตวเลี้ยงหายหรือผูที่เปนเจาของ และผูที่เก็บสัตวเลี้ยงได

เพื่อใหเกิดกิจกรรมการสงมอบคืนสัตวเลี้ยงกลับคืนสูเจาของ 

ที่แทจริงตอไป    

2. ระเบียบวิธีการวิจัย 

งานวิจัยเรื่องแอ็ปพลิเคชันตามหาสัตวเลี้ยงหายดวย

โครงขายประสาทเทียมแบบคอนโวลูชัน มีวัตถุประสงคเพื่อ

ออกแบบและพัฒนาแอ็ปพลิเคชันเพื่อชวยในการคัดกรอง

ขอมูลสารสนเทศที่เหมาะสมสําหรับผูที่ตองการตามหาสัตว

เลี้ยงที่หายไป โดยใชเทคโนโลยีการประมวลผลรูปภาพและ

เทคโนโลยีปญญาประดิษฐ โดยมีรายละเอียดการวิจัยที่

ประกอบดวยแนวคิด เคร่ืองมือ และวิธีการวิจัย ดังนี้ 

2.1 แนวคดิในการพัฒนางานวิจัย 

แนวคิดในการพัฒนาแอ็ปพลิเคชันตามหาสัตวเลี้ยงหาย

ดวยโครงขายประสาทเทียมแบบคอนโวลูชันประกอบดวย 

การทํางาน 2 สวน คือ สวนของผูแจงสัตวเลี้ยงหายและสวน

ของผูเก็บสัตวเลี้ยงได โดยงานวิจัยนี้เปนการพัฒนามาจาก

งานวิจัย การพัฒนาแอ็ปพลิเคชันตามหาสัตวเลี้ยงหายดวยการ

ประมวลผลภาพ ซึ่งถือเปนการพัฒนาระบบในระยะที่ 1 จะมี

ผูดูแลระบบเปนผูทําหนาที่ประมวลผลการรูจํารูปภาพที่ไดมา

จากสมาชิกทั้งจากผูเก็บสัตวเลี้ยงไดและผูที่แจงสัตวเลี้ยงหาย

เพื่อจัดเก็บขอมูลไวภายในเครื่องแมขาย ดังนั้นกอนการใชงาน

แอ็ปพลิเคชัน ผูดูแลระบบจะตองประมวลผลการรูจําขอมูล

รูปภาพทั้งหมดดวยโปรแกรมภาษาไพธอนและไลบรารีเทน

เซอรโฟลว (Tensorflow) เพ่ือเก็บผลการรูจําที่ไดในรูปแบบ

ฐานขอมูลสําหรับใชในการแสดงผลขอมูลสัตวเลี้ยงที่เก็บได 

ที่มีลักษณะใกลเคียงกับที่สมาชิกแตละคนไดแจงสัตวเลี้ยงหาย

ไว โดยผลการตามหาสัตวเลี้ยงหายจะแสดงขอมูลรูปภาพและ

รายละเอียดของสัตวเลี้ยงที่เก็บได ซึ่งในระบบเดิมนั้นผูดูแล

ระบบจะตองทําการประมวลการรูจําใหมทุกครั้งเมื่อมีสมาชิก

แจงสัตวเลี้ยงหาย เพื่อปรับปรุงผลการรูจําของสัตวเลี้ยง

ทั้งหมดที่มีอยูในฐานขอมูลใหเปนปจจุบัน โดยสามารถเขียน

เปนแผนภาพการทํางานและหนาที่ของผู ใชงานระบบที่

เก่ียวของไดดังรูปที่ 1 [8] 

แอ็ปพลิเคชันตามหาสัตวเลี้ยงหายดวยโครงขายประสาท

เทียมแบบคอนโวลูชัน เปนการพัฒนาแอ็ปพลิเคชันตามหาสัตว

เลี้ยงหายในระยะที่ 2 ที่ไดมีการปรับเปลี่ยนแนวทางที่ใชใน 

การออกแบบและพัฒนาระบบ โดยลดบทบาทการทํางานของ
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ผูดูแลระบบคงเหลือแตผูใชงานระบบ มีโครงสรางการทํางาน

ของระบบดังรายละเอียดในแผนภาพการทํางานในรูปที่ 2 ซึ่ง

ประกอบดวย ผูใชงานที่เปนไดทั้งผูแจงสัตวเลี้ยงหายและผูเก็บ

สัตวเลี้ยงได รูปภาพทั้งหมดที่ไดจากการถายภาพจะถูกสงไป

ประมวลผลดวยแอ็ปพลิเคชันและมีการคัดกรองรูปภาพโดย

การใชเทคนิคการตรวจจับหาภาพสัตวเลี้ยงในเครื่องแมขาย 

ที่ทําหนาที่ประมวลผลภาพถายทั้งหมด  
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รูปที่ 1  แผนภาพการทํางานและผูใชงานแอ็ปพลิเคชันตามหาสัตว
เลี้ยงหาย ระยะที่ 1 
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บันทึกภาพ

ถายภาพ

บันทึกภาพ

API

สารสนเทศ

 
 

รูปที่ 2 แผนภาพการทํางานระบบแอ็ปพลิเคชันตามหาสัตวเลี้ยงหาย
ดวยโครงขายประสาทเทียมแบบคอนโวลูชัน    

 

แอ็ปพลิเคชันจะใชรูปแบบการสื่อสารแบบขอความผาน

ขอมูลบริการที่เรียกวา สวนตอประสานโปรแกรมประยุกต 

(Application programming interface: API) ซึ่งจะสามารถ

รับสงขอมูลในรูปแบบขอความไดเทานั้น รูปภาพทั้งหมดจึงตอง

ถูกแปลงใหอยูในรูปแบบของขอมูลที่เรียกวา Base64 เสียกอน 

[9] เพื่อสงไปยังเครื่องแมขายใหแปลงขอมูล Base64 กลับเปน

รูปภาพและจัดเก็บไวในเครื่องแมขายสําหรับใชในการขั้นตอน

การประมวลผลและงายตอการเรียกใชงานโดยแอ็ปพลิเคชัน 

เมื่อผูใชงานระบบตองการขอมูลการสืบคนหรือผลการตามหา

สัตวเลี้ยงหายจะทําการรองขอขอมูลผานสวนตอประสาน

โปรแกรมประยุกต ซึ่งจะทําหนาที่ในการนําขอมูล รายละเอียด

ขอความ และรูปภาพที่ไดจากการประมวลผลของเครื่อง 

แมขายสงเปนผลการสืบคนคืนกลับไปยังผูใชงาน 

ขอมูลที่เปนรูปภาพที่นําเขาไปในระบบจะถูกสงเขาไป

ประมวลผลในขั้นตอนการเตรียมรูปภาพกอน โดยระบบจะ

ตรวจสอบองคประกอบของรูปภาพที่สงเขามาในเครื่องแมขาย

เพื่อตรวจหาภาพของสัตวเลี้ยง โดยใชไลบรารี YOLO (You 

only look once) เวอรชัน 3 ซึ่งเปนอัลกอริทึมที่ประกอบดวย

โครงขายประสาทเทียมแบบคอนโวลูชัน (Convolutional 

Neural Network: CNN) ในการตรวจจับรูปภาพมีการทํางาน

รวดเร็วโดยไมจําเปนตองมีการฝกสอนใหม กระบวนการ

ตรวจจับวัตถุประกอบดวย ข้ันตอนการลดขนาดรูปภาพ การ

ประมวลผลดวยคอนโวลูชัน และการใหคาเกณฑความเชื่อมั่น

ตามแบบจําลองตรวจจับวัตถุของ YOLO ดังรายละเอียดในรูป

ที่ 3 [10] ผลลัพธที่ไดจากการตรวจจับรูปภาพยังถูกนําไปใช

สําหรับการแบงแยกภาพสัตวเลี้ยงออกจากพื้นหลัง เพื่อลด

ผลกระทบขององคประกอบจากภาพพ้ืนหลังที่อาจสงผลตอ

โมเดลการรูจําของระบบที่พัฒนาขึ้นได และชวยทําใหรูปภาพที่

ใชในการสรางโมเดลการรูจํามีขนาดที่เล็กลง 
 

1. Resize image
2. Run convolutional network
3. Non-max supprssion  

 
รูปที่ 3 กระบวนการตรวจจับวัตถุดวย YOLO  

 

ขอมูลรายละเอียดการแจงสัตวเลี้ยวหายและเก็บสัตว

เลี้ยงไดจะถูกจัดเก็บไวในฐานขอมูลเชิงสัมพันธ โดยรูปภาพที่

แจงสัตวเลี้ยงหายจะถูกจัดเก็บรวมกันไวภายในโฟลเดอร

เดียวกัน สวนรูปภาพที่ไดจากการแจงเก็บสัตวเลี้ยงไดจะถูก

แยกจัดเก็บไวในโฟลเดอรที่กําหนดชื่อไวตามลําดับการโพสตใน

แตละครั้ง แลวประมวลผลโดยใชเทคนิค InceptionV3 ซึ่งเปน

คอนโวลูชันประเภทหนึ่งที่มีความสามารถสกัดคุณลักษณะ 

ลวดลาย และสีผิวของวัตถุในภาพไดเปนอยางดี  
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สรางโมเดลการรูจํา

ผูแจงสัตวเลี้ยงหาย

API

นําเขา

Base64
รูปภาพ ผลการตรวจจับวัตถุ

ตรวจหาสัตวเลี้ยง
ไมพบ

พบ

แจงขอผิดพลาด

ผูเก็บสตัวเลี้ยงได

Base64
(request)

(request)

(response)

(response)

คลังรูปภาพ แจงขอผิดพลาด

(response)

โมเดล

การรูจาํ

DatabaseFile

กรณี เก็บสัตวเลี้ยงได
ไมใช

YOLO

ใช

จัดเก็บขอมูล

API

แสดงผล

ถายภาพ

72.54%

12.66%

10.78%

4.22%

แจงขอผิดพลาด

cat

 
รูปที่ 4  แนวคิดการพัฒนาแอ็ปพลิเคชันตามหาสัตวเลี้ยงหายดวยโครงขายประสาทเทียมแบบคอนโวลูชัน 

 

ขอมูลรูปภาพสัตวเลี้ยงที่เก็บไดทั้งหมดจะถูกใชเพื่อสราง

เปนโมเดลการเรียนรูใหม ดวยเทคนิคการเรียนรูเชิงลึกแบบ

การถายทอดการเรียนรู (Transfer learning) ซึ่งสามารถชวย

ลดการใชชุดขอมูล (Dataset) ขนาดใหญลงได [11] โดยโมเดล

การรูจําที่ไดจะถูกใชเพื่อการสืบคนขอมูลการตามหาสัตวเลี้ยง

หายสําหรับแอ็ปพลิเคชันตอไป 

2.2 วิธีการดําเนินการวิจัย 

การดําเนินการวิจัยเพื่อพัฒนาแอ็ปพลิเคชันตามหาสัตว

เลี้ยงหายดวยโครงขายประสาทเทียมแบบคอนโวลูชัน มี

รายละเอียดข้ันตอนการดําเนินงานดังนี้ 

2.2.1 การพัฒนาระบบการใหบริการเครื่องแมขาย 

การพัฒนาระบบการใหบริการของเครื่องแมขายสําหรับ

งานวิจัยนี้แบงการออกแบบและพัฒนาเปน 2 สวนดังนี้ 

1) บริการเว็บ (Web Service) เปนการใหบริการขอมูล

ซึ่งในงานวิจัยนี้พัฒนาโดยภาษา PHP ทําหนาที่สําหรับการ

จัดการขอมูลและการใหบริการขอมูลผานการเรียกใชงาน 

สวนตอประสานโปรแกรมประยุกต ประกอบดวยบริการตาง ๆ 

เชน การสมัครสมาชิก การเขาสูระบบ การเพิ่ม แกไข ลบ 

รายการโพสตแจงสัตวเลี้ยงหายและขอมูลการเก็บสัตวเลี้ยงได 

การแปลงขอมูลจาก Base64 เปนรูปภาพ และผลการตามหา 

เปนตน โดยขอมูลทั้งหมดจะถูกจัดเก็บไวในฐานขอมูล MySQL 

สวนรูปภาพจะถูกจัดเก็บไวในรูปแบบของไฟลภาพเพื่อให

สามารถเขาถึงรูปภาพแบบเว็บไซตดวยลิงก URL ได  

2) บริการประมวลผลภาพ เปนสวนการทํางานเบื้องหลัง

ของระบบที่จะถูกเรยีกใชงานจากสวนบริการเว็บ โดยทําหนาที่

ตาง ๆ ที่เก่ียวของกับการประมวลผลภาพ ไดแก ตรวจจับวัตถุ 

แยกภาพสัตวเลี้ยงออกจากพื้นหลัง สรางโมเดลการรูจํา และ

ทดสอบการรูจํา ซึ่งจําเปนตองติดตั้งโปรแกรมไพธอน ไลบรารี 

OpenCV, YOLO, TensorFlow และ Keras บนเครื่องแมขาย 

โดยโมเดลรูจําจะมีการสรางและปรับปรุงอัตโนมัติใหมทุกครั้ง

เมื่อมีการนําเขาขอมูลรูปภาพสัตวเลี้ยงที่เก็บได 

การออกแบบโครงสรางของโมเดลการรูจําในงานวิจัยนี้

เลือกกําหนดขนาดของชั้นอินพุตของการรูจําใหมีขนาดเทากับ
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เอาตพุตที่ไดรับจากโมเดล InceptionV3 คือ 51,200 โหนด 

และออกแบบใหมีชั้นซอนตัวจํานวน 2 ชั้น ขนาด 256 และ 64 

โหนดตามลําดับ โดยมีการอัตราการลดขนาดของโครงขาย

ประสาทเทียม (Dropout regularization) ที่ระดับ 0.2 เพ่ือ

ปองกันการเกิดการรูจําที่เกินความพอดี (Overfitting) ของ

ขอมูลระหวางที่ทําการฝกสอน สวนชั้นสุดทาย คือ ชั้นเอาตพุต 

มีขนาดเทากับจํานวนของสัตวเลี้ยงที่นําเขาฝกฝน คือ 152 ชุด

ขอมูล โดยสามารถสรุปเปนรายละเอียดการกําหนดคา  

ดังตารางที่ 1 
 

ตารางท่ี 1 โครงสรางโมเดลการรูจําแอ็ปพลิเคชนัตามหาสัตวเลี้ยงหาย 

ประเภทชั้น ขนาด 

inception_v3 (Functional) 5 x 5 x 2048 

Flatten_Input 51200 

Dense 1 256 

Dropout 0.2 

Dense 2 64 

Dense_Output Softmax (152) 

 

จากการออกแบบโครงสรางโมเดลการรูจําสามารถพัฒนา

เปนโคดโปรแกรมภาษาไพธอนไดดังรูปที่ 5 
 

 
 
รูปที่ 5 โคดโปรแกรมสรางโมเดลการรูจํา 

 

ผลลัพธที่ไดจากโมเดลหรือการทดสอบการรูจําจะแสดง

อยูในรูปแบบของฟงกชันซอฟตแม็กซ (Softmax function) 

เพื่อนอรมอลไลซคําตอบของการรูจําที่ไดใหอยูในรูปแบบ 

ความนาจะเปน ซึ่งมีผลรวมของทุกคําตอบเทากับ 1 โดยใช

อินพุตการรูจําที่ประมวลผลไดเปนเวกเตอร Z ของคลาส

คําตอบทั้งหมดที่เปนไปได ซึ่งกําหนดใหมีจํานวนของคําตอบ

ทั้งหมดเทากับ K คา เพื่อใชแจกแจงความนาจะเปนของ

คําตอบที่ไดตามสมการที่ 1 

 

 
i

j

z

Ki z

j=i

e
σ z =

e
    (1) 

 เมื่อ z


 = เวกเตอรอินพุตของคําตอบการรูจํา  

  iz  = องคประกอบเวกเตอรอินพุตของฟงกชัน 

  K  = จํานวนคลาสของคําตอบทั้งหมด 

 

ผลที่ไดจากสมการที่ 1 จะนําไปใชเปนคําตอบในการ

แสดงผลการตามหาสัตวเลี้ยงที่แจงหายไป โดยเรียงตามลําดับ

ของสัตวเลี้ยงที่เก็บไดที่มีลักษณะคลายคลึงหรือตรงกันกับสัตว

เลี้ยงที่ไดแจงหายไปมากที่สุด โดยพิจารณาจากคาความนาจะ

เปนในรูปแบบรอยละ ซึ่งเขียนโคดโปรแกรมทดสอบและ

แสดงผลการรูจําไดดังรูปที่  6 ซึ่งจะพบวาผลการรูจําของ

รูปภาพรหัส 0005 มีคาสูงที่สุด คือ 0.93857 และถูกจัดเรียงไว

เปนอันดับแรก ซึ่งอาจสามารถกลาวไดวารูปภาพที่นํามา

ทดสอบการรูจํานั้น มีโอกาสที่จะเปนภาพรหัส 0005 คิดเปน

รอยละ 93.857 สวนแนวโนมที่จะเปนภาพรหัส 0018 หรือ 

0094 มีโอกาสเพียงรอยละ 4.614 และ 0.311 ตามลําดับ 
 

 
 

รูปที่ 6 โคดโปรแกรมทดสอบและผลการรูจําดวยฟงกชันซอฟตแม็กซ 
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2.2.2 การออกแบบและพัฒนาแอ็ปพลิเคชัน 

การพัฒนาแอ็ปพลิ เคชันตามหาสัตว เลี้ยงหายดวย

โครงขายประสาทเทียมแบบคอนโวลูชัน มีการออกแบบ

ระบบงานเพ่ือใหมีกระบวนการทํางานไดตรงตามขอบเขต 

ประกอบดวย การออกแบบหนาจอ การพัฒนา และทดสอบ

การใชงาน โดยใชโปรแกรม Solar2D และภาษา LUA ในการ

พัฒนาแอ็ปพลิเคชัน มีตัวอยางการออกแบบหนาจอสวนตอ

ประสานผูใช ดังรูปที่ 7 และสามารถสรุปกระบวนการทํางาน

ของระบบไดดวยแผนภาพการทํางานของแอ็ปพลิเคชัน ซึ่งมี

รายละเอียดดังรูปที่ 8 
 

     
 ก) ข) ค) ง)  

รูปที่ 7 ตัวอยางการออกแบบหนาจอ ก) หนาจอเขาสูระบบ ข) หนาจอหลัก ค) หนาจอเก็บสัตวเลี้ยงได และ ง) หนาจอผลการตามหา 

 

เลือกรายการ

A

ออกจากระบบ

จบ

ไมใช

ใช

ตรวจรหัสสมาชิกในเครื่อง

“โพสต”

“ต้ังคาระบบ”

“ผลการตามหา”

“หนาหลัก”

กรอกขอมูล

แสดงผลการรูจํา

แสดงรายการโพสต

ฐานขอมูล

กรอกขอมูล

ไมใช

ไมใช

ไมใช

ไมใช

ใช

ใช

ใช

ใช

พบ

ไมพบ

เริ่ม

เขาสูระบบ

กรอกขอมูล

สมาชิก

ใช

ไมใช

บันทึกข อมูล

สมัครสมาชิก

A

ใช

ไมใช

ยืนยันตัวตน 

บันทึกรหัสสมาชิกในเครื่อง

 
รูปที่ 8 แผนภาพการทํางานของแอ็ปพลิเคชันตามหาสัตวเลี้ยงหายดวยโครงขายประสาทเทยีมแบบคอนโวลูชัน 
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2.3 การประเมินประสิทธิภาพของระบบ 

การทดสอบและประเมินประสิทธิภาพของแอ็ปพลิเคชัน

มีข้ันตอนในการวัดและประเมินผลประกอบดวย การทดสอบ

ความถูกตองของการทํางานของโมเดลการรูจํา และการ

ประเมินระดับความพึงพอใจของผูใชงานแอ็ปพลิเคชัน  

2.3.1 ความถูกตองของการเรียนรูโมเดลการรูจํา 

การทดลองหาความถูกตองของการเรียนรูโมเดลการรูจํา

สําหรับงานวิจัยนี้ เลือกใชประเภทของชุดขอมูลสัตวเลี้ยง

ประเภทแมว [12] ซึ่งผานการคัดเลือกภาพที่ความสมบูรณมาก

ที่สุดไดจํานวน 152 ตัว จํานวนตัวละ 10 รปู รวมทั้งสิ้น 1,520 

รูป เพื่อจัดสรรไวสําหรับการโพสตกรณีเก็บสัตวเลี้ยงได จํานวน

ตัวละ 9 รูป ใชเปนรูปภาพสําหรับการสรางเปนโมเดลรูจํา 

จํานวน 1,368 รูป สวนรูปภาพที่ เหลือจํานวน 152 รูป  

จะนํามาใชเปนขอมูลการทดสอบความถูกตองของโมเดลรูจํา 

ดวยวิธีการเลือกสุม จํานวน 50 รูป คิดเปนรอยละ 32.89 โดย

มีตัวอยางชุดขอมูลสําหรับฝกสอนและทดสอบโมเดล ดังรปูที่ 9  
 

ชุดขอมลูสําหรับ

ฝกสอน

(9 X 152 = 1,368 รูป)

ชุดขอมลูสําหรับ

ทดสอบ

(1 x 152 = 152 รูป)

เซ็ตที่ 1 เซ็ตที่ 2 เซ็ตที่ 152

:

:

 
 
รูปที่ 9 ตวัอยางชุดขอมูลสําหรับฝกสอนและทดสอบโมเดล 

2.3.2 ระดับความพึงพอใจในการใชงานแอ็ปพลิเคชัน 

การประเมินระดับความพึงพอใจในงานวิจัยนี้เลือกใช

เครื่องมือที่ไดจากทฤษฎีแบบจําลองการยอมรับเทคโนโลยี 

(Technology Acceptance Model: TAM) เปนแบบจําลอง

ที่ทําใหทราบถึงปจจัยที่มีผลตอพฤติกรรมผูใชงานระบบ

สารสนเทศ ซึ่งทําใหทราบพฤติกรรมของผูใชงานระบบและ

ประสิทธิภาพการทํางานของระบบ [13] – [14] ประกอบดวย

การวัดประเมินผล 4 ดาน คือ การรบัรูประโยชน การรบัรูวาใช

งานงาย ทัศนคติที่มีตอการใชงาน และการตั้งใจใชงานจริง 

การกําหนดประชากรที่ใชในการศึกษา คือ ผูใชงานทั่วไป 

ประกอบดวย คณาจารย เจาหนาที่ และนักศึกษา ของคณะ

เทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ซึ่ง

กลุมตัวอยางที่ ใชในการศึกษาครั้งนี้  ดวยวิธีการเลือกสุม 

แบบงาย จํานวนทั้งสิ้น 47 คน 
 

3. ผลการวิจัย 

การพัฒนาแอ็ปพลิ เคชันตามหาสัตว เลี้ยงหายดวย

โครงขายประสาทเทียมแบบคอนโวลูชัน แอ็ปพลิเคชันถูก

พัฒนาดวยโปรแกรม Solar2D ซึ่งเปนเครื่องมือสําหรับการ

พัฒนาแอ็ปพลิเคชันในอุปกรณเคลื่อนที่แบบขามแพลตฟอรม 

โดยมีตัวอยางหนาจอการใชงานแอ็ปพลิเคชันดังรูปที่ 10 
 

    
 ก) ข) 

รูปที่ 10 ตัวอยางหนาจอการใชงานแอ็ปพลิเคชัน ก) หนาหลัก ข) 

หนาจอผลการตามหา 
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การวัดประเมินผลการทํางานของระบบสามารถแบงตาม

กระบวนการที่ใชได 2 สวน ประกอบดวย การหาคาความ

ถูกตองในการสืบคนของโมเดลการรูจํา และความพึงพอใจของ

ผูใชงาน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

3.1 ความถูกตองของการเรียนรูโมเดลการรูจํา 

เมื่อนําขอมูลที่ใชในการฝกฝนจํานวน 1,368 ตัวอยาง 

เขาสูกระบวนการฝกฝน โดยงานวิจัยนี้ไดกําหนดจํานวนรอบ

ในการฝกฝน 60 รอบ ซึ่งหลังจากการฝกฝนครบตามที่กําหนด

ไวแลว พบวา โมเดลการรูจําที่ไดมีระดับคาความถูกตองของ

การรูจํา (Accuracy) เทากับรอยละ 96.70 และเมื่อเทียบผล

การรูจําดวยคาที่กันเผื่อไวสําหรับการตรวจสอบ (Validation) 

มีระดับความถูกตองของการรูจําเทากับรอยละ 94.52 ดังรูปที่ 

11 
 

 
 

รูปที่ 11  ผลการฝกฝนและตรวจสอบความถูกตองของการรูจํา 

 

คาความสูญเสีย (Loss) ของกระบวนการฝกฝนที่ไดจาก

การเรียนรูของโมเดล มีความสัมพันธที่สวนทางกันกับคาความ

ถูกตอง โดยคาความสูญเสียมีคาต่ํากวา 1 เมื่อจํานวนรอบใน

การฝกฝนมากกวา 22 รอบ ซึ่งมีรายละเอียดดังรูปที่ 12  
 

 
รูปที่ 12 ผลการฝกฝนและคาความสูญเสีย 

ผลการทดสอบหาความถูกตองของโมเดลการรูจํา โดยใช

รูปภาพของสัตวเลี้ยงที่ใชในการฝกฝนเพ่ือสรางโมเดล ซึ่งเปน

รูปภาพที่ไมซ้ํากับที่ใชในการฝกฝน จํานวนทั้งหมด 50 รูป 

พบวา สามารถจําแนกคําตอบดวยโมเดลการรูจําที่สรางขึ้นได

อยางถูกตอง โดยคําตอบมีระดับคาความนาจะเปนอยูในอันดับ 

1 จํานวน 46 รูป คิดเปนรอยละ 92.00 ของจํานวนรูปภาพ

ทั้งหมดที่ใชในการทดสอบ รองลงมา เปนคําตอบการรูจําที่อยู

ในอันดับที่ 2 มีจํานวน 2 รูป คิดเปนรอยละ 4 และมีคําตอบ

การรูจําในอันดับที่ 3 และ 5 มีจํานวนอยางละ 1 รูป คิดเปน

รอยละ 2 ตามลําดับ  
 

 
 

รูปที่ 13  ความถูกตองของการรูจําโมเดล 

 

คาความถูกตองของการรูจําโมเดลในรูปที่ 13 เปนผลที่ได

จากคาความนาจะเปนของฟงกชันซอฟตแม็กซที่เลือกใชใน

งานวิจัยนี้ พบวา คาเฉลี่ยความถูกตองของการทํานาย คิดเปน

รอยละ 87.51  

ขอมูลในตารางที่ 2 เปนการแสดงรายละเอียดของผลการ

รูจําของรูปภาพสัตวเลี้ยงทั้งหมดที่คําตอบไมอยูในอันดับที่ 1 

ซึ่งประกอบดวยรูปภาพที่มีคําตอบการรูจําอยูในอันดับที่ 2 

จํานวน 2 รูป มีระดับผลการรูจําถูกตองคิดเปนรอยละ 35.27 

และ 37.34 ตามลําดับ รูปภาพที่มีคําตอบการรูจําอยูในอันดับ

ที่ 3 จํานวน 1 รูป มีระดับผลการรูจําถูกตองคิดเปนรอยละ 

27.34 และรูปภาพที่มีคําตอบการรูจําอยูในอันดับที่ 5 จํานวน 

1 รูป มีระดับผลการรูจําถูกตองคดิเปนรอยละ 12.72    
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ตารางท่ี 2 ผลการรูจําของรูปภาพสัตวเลี้ยงที่มีคาํตอบไมอยูในอันดับที่ 1 

รูปที่ใชทดสอบ 
อันดับคําตอบที่ไดจากการรูจํา 

อันดับที่ 1 อันดับที่ 2 อันดับที่ 3 อันดับที่ 4 อันดับที่ 5 

     

     

     

     
หมายเหตุ     แทนรูปภาพคําตอบที่ถูกตอง 
 

3.2 ความพึงพอใจในการใชงานแอ็ปพลิเคชัน 

การทดสอบความพึงพอใจผูใชงานแอ็ปพลิเคชันตามหา

สัตวเลี้ยงหายดวยโครงขายประสาทเทียมแบบคอนโวลูชันไดมี

การทดสอบเพิ่มเติมโดยใชรูปภาพสัตวเลี้ยงตัวอื่น ๆ ที่ไมมีอยู

ในชุดขอมูลฝกฝนที่ใชในการสรางโมเดลการรูจํา โดยโพสตไว

ในรูปแบบการแจงตามหาสัตวเลี้ยงหายเพื่อทดสอบหาความ 

สามารถของแอ็ปพลิเคชันในการสืบคนหาขอมูลสัตวเลี้ยงที่แจง

เก็บไดในระบบวา จะสามารถแสดงรายการสัตวเลี้ยงที่มี

ลักษณะใกลเคียงกับรูปภาพที่แจงหายไดมากนอยเพียงใด ซึ่ง

จากการใชรูปภาพสัตวเลี้ยงที่มีลักษณะแตกตางกันจํานวน 5 

รูปภาพ พบวา แอ็ปพลิเคชันสามารถแสดงขอมูลของสัตวเลี้ยง

ในกลุมที่เก็บไดที่มีความคลายคลึงกับขอมูลที่แจงหายมากที่สุด 

3 อันดับแรก โดยพิจารณาจากคาความนาจะเปนของผลลัพธ 

การรูจํา มีรายละเอียดของรูปภาพและคาความนาจะเปนที่ได

ดังตารางที่ 3  

 

 

 

 

 

ตารางท่ี 3 ผลการตามหาในแอ็ปพลิเคชันตามหาสัตวเลี้ยงหาย 

รูปภาพที่

แจงหาย 

อันดับคําตอบผลการตามหาในแอ็ปพลิเคชัน 

อันดับที่ 1 อันดับที่ 2 อันดับที่ 3 

    

    

    

    

    

 

สําหรับผลการประเมินความพึงพอใจในการใชงาน 

แอ็ปพลิเคชันดวยการใชแบบจําลองการยอมรับเทคโนโลยีจาก

ผูใชงานระบบ ผลการวิจัยดานขอมูลสวนบุคคล พบวา ผูตอบ

แบบสอบถามจํานวน 47 คน สวนใหญเปนเพศหญิง มีจํานวน
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คิดเปนรอยละ 57.45 มีอายุอยูในชวง 21 - 30 ป และเปนผูมี

ประสบการณในการเลี้ยงสัตวอยูแลวโดยมีสัตวที่นิยมเลี้ยงมาก

ที่สุด คือ แมว คิดเปนรอยละ 56.28 รองลงมา คือ สุนัข คิด

เปนรอยละ 21.88 และเมื่อพิจารณาผลการประเมินความพึง

พอใจของผู ใชงานแอ็ปพลิ เคชันดวยทฤษฎีการยอมรับ

เทคโนโลยีทั้ง 4 ดาน มีรายละเอียด ดังนี้ 

1) ดานการรับรูถึงประโยชน จากผลการสํารวจ

พฤติกรรมและแนวคิดของผูใชงานแอ็ปพลิเคชันที่สามารถรบัรู

ประโยชนจากการใช ง านแอ็ปพลิ เคชัน  พบว า  ผู ตอบ

แบบสอบถามใหระดับความเห็นในการยอมรับในการรับรูถึง

ประโยชนคิดเปนคาเฉลี่ยเทากับ 4.68 อยูในระดับ มากที่สุด 

โดยมีรายละเอียดดังตารางที่ 4 

 

ตารางท่ี 4 การยอมรับดานการรับรูประโยชน 

ประเด็นคําถาม คาเฉลี่ย S.D. 

1. มีความเหมาะสมตอการใชงาน 4.62 0.68 

2. ชวยลดเวลาในการตามหาสัตวเลี้ยงหายได 4.79 0.41 

3. เปนประโยชนตอการใชตามหาสัตวเลี้ยงได 4.64 0.67 

เฉลี่ย 4.68 0.59 

 

2) ดานการรับรูวาใชงานงาย จากผลการสํารวจ

พฤติกรรมและแนวคิดของผูใชงานแอ็ปพลิเคชันที่สามารถรบัรู

การใชงานแอ็ปพลิเคชันวาสามารถใชงานไดโดยงายและ

สะดวก พบวา ผูตอบแบบสอบถามใหระดับความเห็นในการ

ยอมรับคิดเปนคาเฉลี่ยเทากับ 4.45 อยูในระดับ มาก โดยมี

รายละเอียดดังตารางที่ 5 

 

ตารางท่ี 5 การยอมรับดานการรับรูวาใชงานงาย 

ประเด็นคําถาม คาเฉลี่ย S.D. 

1. มีรูปแบบการใชงานที่งาย 4.51 0.72 

2. งายตอการเขาถึงและใชงานไดหลากหลาย 4.36 0.79 

3. ติดตั้งและใชงานไดบนอุปกรณที่มีในปจจุบัน 4.64 0.49 

4. สามารถเรียนรูการใชงานเองได 4.36 0.85 

5. ขอความและรูปภาพ สื่อสารใหเขาใจไดงาย 4.38 0.77 

เฉลี่ย 4.45 0.72 

 

3) ดานทัศนคติที่มีตอการใชงาน จากผลการสํารวจ

พฤติกรรมและแนวคิดของผูใชงานแอ็ปพลิเคชันที่มีตอทัศนคติ

ในการใชงานแอ็ปพลิเคชัน พบวา ผูตอบแบบสอบถามใหระดับ

ความเห็นที่แสดงออกถึงทัศนคติที่มีตอการใชงานแอ็ปพลิเคชัน 

คิดเปนคาเฉลี่ยเทากับ 4.55 อยูในระดับ มากที่สุด โดยมี

รายละเอียดการประเมินในแตละดานดังตารางที่ 6 
 

ตารางท่ี 6 การยอมรับดานทัศนคดีที่มีตอการใชงาน 

ประเด็นคําถาม คาเฉลี่ย S.D. 

1. สนใจนาํแอ็ปพลิเคชนัมาใชเมื่อสัตวเลี้ยงหาย 4.40 0.85 

2. แอ็ปพลิเคชันตามหาสัตวเลี้ยงหายเปน

แนวความคดิที่ดี 

4.55 0.69 

3. แอ็ปพลิเคชันมีมาตรการรักษาความลับท่ี

เพียงพอตอการนําไปใชงานจริงได 

4.66 0.67 

4. แอ็ปพลิเคชันมีขอมูลขาวสารที่ปรับปรุง

ทันสมัยใหสามารถใชงานจริงได 

4.60 0.65 

5. การนําแอ็ปพลเิคชันมาใชงาน สามารถสราง

ความพึงพอใจตอเจาของสัตวเลี้ยงได 

4.53 0.69 

เฉลี่ย 4.55 0.71 

 

4) ดานความตั้งใจใชงานจริง เปนการเก็บผลสํารวจ

พฤติกรรมและแนวคิดของผูใชงานแอ็ปพลิเคชันที่มีความตั้งใจ

หรือตองการใชงานแอ็ปพลิเคชัน พบวา ผูตอบแบบสอบถามให

ระดับความเห็นในดานความตั้งใจใชงานจริง คิดเปนคาเฉลี่ย

เทากับ 4.52 อยูในระดับ มากที่สุด โดยมีรายละเอียดผลการ

สํารวจดังตารางที่ 7 

 

ตารางท่ี 7 ความตั้งใจใชงานจริง 

ประเด็นคําถาม คาเฉลี่ย S.D. 

1. การนําแอ็ปพลเิคชันมาใชงานจะชวยให

สามารถตามหาสัตวเลี้ยงที่หายไปได 

4.49 0.66 

2. แอ็ปพลิเคชันจะชวยใหการตามหาสัตวเลี้ยง

ทีห่ายมีความสะดวกมากขึ้น 

4.51 0.59 

3. แอ็ปพลิเคชันสามารถชวยประชาสมัพันธ

และตามหาสัตวเลี้ยงที่หายได 

4.55 0.65 

เฉลี่ย 4.52 0.63 

 

4. การอภิปรายผล 

ปญหาสัตวเลี้ยงหายเปนอีกประเด็นปญหาของสังคมที่มี

ผลตอสภาวะจิตใจและความผูกพันที่มีตอเจาของและสัตวเลี้ยง 

อาจสงผลกระทบตอความรูสึกทั้งตอตัวผูเลี้ยงและสัตวเลี้ยงได 
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ซึ่งในบางประเทศตองจัดสรรงบประมาณหรือมีคาใชจาย 

ที่เกิดขึ้นในการติดตาม ตรวจสอบ และการพิสูจนความเปน

เจาของสัตว เนื่องจากสัตวเลี้ยงที่พลัดหลงจะขาดการดูแล อาจ

บาดเจ็บ เสียชีวิต หรือสรางปญหาทางสังคมได เชน ความ

สกปรก ภัยอันตรายจากเหตุการณสัตวทํารายคน รวมถึง

โรคติดตอรายแรง ซึ่งในการติดตามเจาของสัตวเลี้ยงที่เปน 

สุนัขและแมวจะมีความยุงยากตอการระบุสายพันธุมากที่สุด 

การตดิตามหาเจาของโดยวิธีปกติเปนสิ่งที่ทําไดยาก ยกเวนการ

ระบุดวยปายหรือปอกคอ [15] อยางไรก็ตามยังมีผูเลี้ยงสัตว

จํานวนไมนอยที่ไมนิยมติดปอกคอหรือปายติดไวกับตัวสัตว 

เนื่องจากความเกะกะ ไมสวยงาม และกังวลวาสัตวเลี้ยงจะเกิด

ความรําคาญ เปนตน ดังนั้นเม่ือเกิดปจจัยภายนอก เชน อาหาร

ไมพอ เนื้อที่คับแคบ หรือเปนชวงผสมพันธุจึงอาจเกิดเหตุทําให

สัตวเลี้ยงพลัดหลงหรือหายออกจากแหลงที่พักอาศัยได การ

พัฒนาแอ็ปพลิเคชันตามหาสัตวเลี้ยงหายจึงเปนอีกแนวทางใน

การชวยในการติดตามหาสัตวเลี้ยงหายหรือชวยในการทําให 

ผูเก็บสัตวเลี้ยงไดสามารถนําสงคืนสัตวเลี้ยงคืนใหแกเจาของ

แทจริงได โดยผลจากการทดสอบหาสัตวเลี้ยงหายในตารางที่ 3 

เปนตัวอยางของผลการคนหาที่จะเห็นไดอยางชัดเจนวา

รายการสัตวเลี้ยงที่เกิดจากการคนหาสามารถเพิ่มโอกาสในการ

ติดตามหาสัตวเลี้ยงใหมีความสะดวกและงายตอการคนหาได 

เนื่องจากจะแสดงรายการเพียงเฉพาะภาพสัตวเลี้ยงที่มีลักษณะ

คลายคลึงกับสัตวที่ กําลังตองการตามหามากที่สุด จึงเพิ่ม

โอกาสในการติดตามและตามหาสัตวเลี้ยงที่หายไปได  

คาความนาจะเปนที่ไดจากการทดสอบหาความถูกตอง

ของโมเดลการรูจําดังรายละเอียดในรูปที่ 13 ผลการรูจําที่ได

สวนใหญมีคาอยูระหวางรอยละ 39-100 เปนสัตวเลี้ยงจํานวน 

46 ตัว จากจํานวนทั้งหมด 50 ตัว มีคําตอบอยูในอันดับที่ 1 

สวนผลการรูจําที่มีระดับความนาจะเปนที่ต่ํากวารอยละ 39 มี

จํานวน 4 ตัว ดังปรากฏรายเอียดในตารางที่ 2 เปนผลที่อาจ

เกิดจากขอจํากัดทางดานขอมูลรูปภาพที่เลือกนํามาใชใน

งานวิจัย ไดแก ลักษณะของภาพสัตวเลี้ยงที่ใชเปนสัตวประเภท

แมวเพียงชนิดเดียว สีขนและลวดลายของสัตวเลี้ยงที่มีความ

ใกลเคียงกัน และจํานวนรูปภาพที่ใชในชุดขอมูลของสัตวเลี้ยง

แตละตัวถูกจํากัดไวที่จํานวน 9 รูป ทั้งนี้เพื่อความเหมาะสม

ของการประยุกตไปใชในแอ็ปพลิเคชัน ประกอบกับชุดรูปภาพ

ของสัตวเลี้ยงทั้งหมดที่ใชในงานวิจัยนี้สวนใหญเปนภาพที่

รวบรวมมาจากศูนยพักพิงสัตวสาธารณะ จึงอาจมีลักษณะ

องคประกอบภายในภาพ เชน กรงขัง สีพื้น เบาะ และภาพพ้ืน

หลังที่มีความใกลเคียงกัน การเรียนรูของโมเดลการรูจําจึงอาจ

นําองคประกอบเหลานี้มารวมในการประมวลผลดวย ทําให

ระดับคะแนนการรูจําที่ไดของสัตวเลี้ยงในกลุมนี้มีคาที่กระจาย

ไปยังสัตวเลี้ยงตัวอ่ืนดวย อยางไรก็ตามหากพิจารณาสัดสวน

ของผลการรูจําที่ไดจะพบวา คาของผลลัพธการรูจําของสัตวใน

กลุมที่มีคําตอบไมอยูในอันดับที่ 1 นั้นจะมีสัดสวนของคาความ

นาจะเปนอยูในอันดับตน ๆ ของผลการแสดงคาคําตอบทั้งหมด 

และคาผลลัพธที่ไดยังมีระดับที่ใกลเคียงกับคําตอบที่ไดใน

อันดับที่ 1 ซึ่งสอดคลองตามวัตถุประสงคในการใชงานที่จะใช

เพื่อการคนหาและติดตามสัตวเลี้ยงที่หายไปได 

 

5. สรุปผลการศึกษา 

การพัฒนาแอ็ปพลิ เคชันตามหาสัตว เลี้ยงหายดวย

โ ครง ข า ยประสาท เที ยมแบบคอนโวลู ชั น เป นการใช

ความสามารถของการประมวลผลภาพโดยใชเทคนิคในการ

วิเคราะหตรวจจับหาภาพสัตวเลี้ยงภายในรูปภาพ และมีการ

จัดเก็บรูปภาพไวเพื่อการประมวลผลการรูจํา โดยแบงสวนของ

การนําเขาขอมูลรูปภาพได 2 รูปแบบ คือ การนําเขารูปภาพ

จากผูแจงสัตวเลี้ยงหายและรูปภาพจากผูที่เก็บสัตวเลี้ยงได 

โดยตั้งสมมติฐานในการใชงานแอ็ปพลิเคชัน เพ่ือใหผูเก็บสัตว

เลี้ยงไดสามารถนําเขาขอมูลรูปภาพที่เพียงตอการนําไปใชใน

การสรางโมเดลการรูจํา เพื่อใหสามารถประมวลผลรูปภาพได

อยางแมนยํามากที่สุด โดยกําหนดใหผูเก็บสัตวเลี้ยงไดจะตอง

นําเขาขอมูลรูปภาพของสัตวเลี้ยงผานการใชงานแอ็ปพลิเคชัน 

จํานวน 9 รูป ซึ่งรูปภาพสัตวเลี้ยงมีขอกําหนดที่จะตองเห็น

โครงหนา หรือดานขางลําตัวของสัตวเลี้ยงที่ชัดเจน เพ่ือ

ประสิทธิภาพในการประมวลผลที่ดียิ่งขึ้น โดยในงานวิจัยนี้ 

ไดทําการทดสอบความถูกตองในการรูจําของระบบโดยใช

รูปภาพของสัตวเลี้ยงจํานวน 152 ตัว เพื่อสรางเปนโมเดล

ตนแบบ การทดสอบความถูกตองของโมเดลการรูจํา พบวา 

เมื่อนํารูปภาพสัตวเลี้ยงในสวนที่กันเผื่อไวสําหรับการทดสอบ

จํานวน 50 รูป เขาสูการทดสอบผลการรูจํา โมเดลสามารถ

จําแนกสัตวเลี้ยงไดถูกตองคิดเปนรอยละ 87.51 ซึ่งในการ

นําไปประยุกตใชงานจริง ระบบจะไดรับการปรับปรุงโมเดลการ
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รูจําอยางสม่ําเสมอในทุกครั้งเมื่อมีสมาชิกนําเขาขอมูลรูปภาพ

จากโพสตแจงเก็บสัตวเลี้ยง โดยกระบวนการสรางโมเดลจะ

เปนไปอยางอัตโนมัติ และบันทึกโครงสรางการเรยีนรูไวสําหรับ

การเรียกใชงานในขั้นตอนการทดสอบการรูจําหรือการตามหา

สัตวเลี้ยงตอไป ซึ่งจะชวยใหสามารถลดภาระงานของผูดูแล

ระบบที่ตองประมวลผลการรูจําในระบบรูปแบบเดิมได สําหรับ

ขอมูลที่ไดจากโมเดลการรูจําจะแสดงผลในหนาจอ “ผลการ

ตามหา” ในเมนูหลักของแอ็ปพลิเคชัน  

การวัดความสามารถในการใชงานแอ็ปพลิเคชันสําหรับ

งานวิจัยนี้เลือกใชเครื่องมือประเมินผลความพึงพอใจตามหลัก

ทฤษฎีแบบจําลองการยอมรับเทคโนโลยี ซึ่งไดกําหนดการวัด

ประเมินผลไว 4 ดาน ประกอบดวย ดานการรับรูประโยชน 

ดานการรับรูวาใชงานงาย ดานทัศนคติที่มีตอการใชงาน และ

ดานการตั้งใจใชงานจริง โดยคาเฉลี่ยดานการรับรูถึงประโยชน

มีคามากสุด 4.68 อยูในระดับ มากที่สุด รองลงมาเปน ดาน

ทัศนคติที่มีตอการใชงาน ดานความตั้งใจใชงานจริง และดาน

การรับรูวาใชงานงาย มีระดับความพึงพอใจ 4.55, 4.52 และ 

4.45 ตามลําดับ และมีคาความพึงพอใจในการใชงานแอ็ปพลเิค

ชันโดยรวมมีคาเฉลี่ย 4.55 อยูในระดับ มากที่สุด  
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