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บทคัดย่อ 

 
 การพัฒนาโปรแกรมบทเรียน เรื่อง การใช้โปรแกรมน าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201)  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาโปรแกรม
บทเรียน เรื่อง การใช้โปรแกรมน าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) ศึกษาค่าดัชนีประสิทธิผลของการ
จัดการเรียนรู้ด้วยโปรแกรมบทเรียน เรื่อง การใช้โปรแกรมน าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201)         
3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้งก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยโปรแกรมบทเรียน เรื่อง
การใช้โปรแกรมน าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) และ 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
การเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียน เรื่องการใช้โปรแกรมน าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านเขวาทุ่ง อ าเภอพยัคฆภูมิพิสัย 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 19 คน ซึ่งได้มาโดยใช้
วิธีการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การใช้
โปรแกรมน าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 2) โปรแกรมบทเรียน เรื่องการใช้โปรแกรมน าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201)  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
และ 4)  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูลได้แก่ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติฐานใช้ Dependent Samples  t-test  
 ผลการวิจัยพบว่า 
 1. โปรแกรมบทเรียน เรื่อง การใช้โปรแกรมน าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.19/80.18 
 2. โปรแกรมบทเรียน เรื่องการใช้โปรแกรมน าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์ เบื้องต้น (ง16201) กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.6799 
 3. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ. 01 
 4. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียน เรื่องการใช้โปรแกรมน าเสนองาน วิชา
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด  
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ABTRACT 

 
 The purposes of the research were to (1) develop the computer learning program titled 
“Basic Presentation Program”of the Career and Technology Core Learning Content for 6th grade 
primary education based on the 80/80 standardized criteria efficiency , (2) assess the 
effectiveness  index of the developed computer learning program ; (3) compare learning 
achievement of the students before and after using the learning program; and (4) study 
satisfaction of the students with the learning program. The target population was 19 grade 6 
students at Bankhwathung Primary School in Payakhaphumpisai District, Maha Sarakham Province 
in academic year 2013 under Maha Sarakham Primary Educational Service Area Office2. The 
instruments were the computer learning program, lesson plans, an achievement test with .24-.63 
discrimination index, reliability of .94 and a questionnaire with 2.60-6.18 discrimination index and 
a reliability of .95 The statistics used were the percentage, mean, standard deviation and the 
Dependent Samples t-test 
Results of the research were as follows: 
 1. The efficiency of the developed computer learning program efficiency titled “ 
Agricultural Knowledge” was 82.19/80.18. 
 2. The effectiveness index of the computer learning program in learning was .6799, 
 3. The students showed gains in learning achievement from before learning via the 
developed program at the .05 level of significance. 
 4. The students showed satisfaction with learning via the  developed learning program at 
the highest level  

Keywords: Developing Computer Learning Program, Information and Communication     
Technology 

 
บทน า 

 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคนซึ่งเป็นก าลังของชาติให้
เป็นมนุษย์ที่สมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลเมืองโลก ยึดมั่น
ในการปกครองตามระบบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู้และทักษะพื้นฐานรวมทั้งเจต
คติที่จ าเป็นต่อการศึกษา ต่อการประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิตโดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพื้นฐาน
ความเช่ือว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ และมุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญคือ 
ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถ ในการแก้ปัญหา ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิตและความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี [1] 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรู้ ความ
เข้าใจ มีทักษะพื้นฐานที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต และรู้เท่าทันการเปลี่ ยนแปลง สามารถ  น าความรู้เกี่ยวกับการ
ด ารงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาใช้ประโยชน์ในการท างานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ และแข่งขันใน
สังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการท างาน และมีเจตคติที่ดีต่อการท างาน สามารถ
ด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียงและมีความสุข ในสาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเป็นสาระที่  
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เกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ การติดต่อ  สื่อสาร การค้นหาข้อมูล การใช้ข้อมูลสารสนเทศ  
การแก้ปัญหาหรือการสร้างงาน คุณค่าและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ผู้เรียนต้องมีความ
เข้าใจ เห็นคุณค่าและใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลการเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา 
การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผลและมีคุณธรรม [2] ประกอบกับปัจจุบันมีการน าคอมพิวเตอร์
มาใช้ประโยชน์ในด้านการเรียนการสอนอย่างกว้างขวางในลักษณะของโปรแกรมบทเรียน โดยน าเนื้อหาวิชาและ
ล าดับวิธีการเรียนการสอนมาบันทึกเป็นโปรแกรมเก็บไว้ในเครื่องคอมพิวเตอร์เสนอไปยังผู้เรียนโดยตรงผ่านจอภาพ
หรือแป้นพิมพ์ มีการน าเสนอเนื้อหาและล าดับวิธีการสอนไว้อย่างเป็นระบบ สามารถใช้งานเมื่อไรก็ได้ มีสีสัน
สวยงาม ดึงดูดความสนใจของผู้เรียน ประโยชน์ที่เห็นได้ชัดคือสามารถช่วยเพิ่มแรงจูงใจให้แก่ผู้เรียนได้ ซึ่งเป็น 
สื่อการเรียนที่ดีวิธีหนึ่ง โดยโปรแกรมบทเรียนไม่ต้องอาศัยผู้สอนเข้ามาร่วมกิจกรรมโดยตรง สามารถเรียนซ้ าได้
หลายครั้ง ที่ไหน เมื่อไหร่ก็ได้ตามความต้องการของผู้เรียน [3] โปรแกรมบทเรียนจึงเป็นได้ทั้งระบบการเรียนการ
สอน และระบบสื่อ เพื่อการเรียนการสอนที่ประกอบด้วยเนื้อหาสาระ การสร้างปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนด้วยวิธีการต่าง 
ๆ (วิธีสอน) การให้ผลป้อนกลับ (Feedback) และผู้เรียนสามารถเรียนช้าหรือเร็วได้ตามความสามารถ นั่น
หมายความว่า โปรแกรมบทเรียน เป็นระบบการเรียนการสอนที่มีสื่อการเรียนที่ครอบคลุมเนื้อหาและกิจกรรมหรือ
วิธีเรียนที่จัดเตรียมไว้ล่วงหน้า มีทั้งสื่อที่เป็นภาพ เสียงตัวอักษร หรือสื่อประสมหรือมัลติมีเดีย (Multimedia) มี
ปฏิสัมพันธ์หรือโต้ตอบกับผู้เรียนได้ทันที สะดวกในการก าหนดข้อผิดพลาดของการเรียนในแต่ละครั้งและในแต่ละ
ปัญหา นอกจากน้ันยังสามารถใช้คอมพิวเตอร์ในการติดต่อสื่อสารระหว่างผู้เรียนด้วยกันเอง และหรือกับผู้สอน [4] 
 จากรายงานสรุปผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) ช้ันประถม ศึกษาปีที่ 6  
ปีการศึกษา 2554 โดยกลุ่มเครือข่ายพัฒนาคุณภาพการศึกษาที่ 8 สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
มหาสารคาม เขต 2 ทั้ง 13 โรงเรียนประกอบด้วย โรงเรียนบ้านหัวหมู  โรงเรียนบ้านหนองสนมดอนติ้ว  โรงเรียน
บ้านหนองผือ  โรงเรียนชุมชนนาสีนวล โรงเรียนบ้านเหล่าน้อย โรงเรียนบ้านเตาบ่า  โรงเรียนบ้านน้ าสร้างหนองบะ  
โรงเรียนบ้านมะชมโนนสง่า  โรงเรียนบ้านดงบากหนองตาเต็น โรงเรียนบ้านพยัคฆภูมิพิสัย  โรงเรียนบ้านมะโบ่  
โรงเรียนบ้านหนองแกและโรงเรียนบ้านเขวาทุ่ง พบว่าผลการทดสอบในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ในระดับกลุ่มเครือข่ายมีคะแนนเฉลี่ยต่ ากว่าคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศใน 2 สาระได้แก่ สาระที่ 3 การ
ออกแบบและเทคโนโลยี และสาระที่ 4 เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยเฉพาะในสาระที่ 4 นั้นซึ่งเป็นสาระที่เกี่ยวกับ
กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ การติดต่อสื่อสาร การค้นหาความรู้ การสืบค้น การใช้ข้อมูลและสารสนเทศ การ
แก้ปัญหาหรือสร้างงาน คุณค่าและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ มีคะแนนเฉลี่ยระดับกลุ่มเครือข่ายเท่ากับ 
59.54 ขณะที่คะแนนเฉลี่ยระดับประเทศเท่ากับ 63.86 และรายงานดังกล่าวให้เหตุผลที่คะแนนเฉลี่ยต่ ากว่าคะแนน
เฉลี่ยระดับประเทศเป็นเพราะโรงเรียนส่วนใหญ่ในกลุ่มเครือข่ายไม่มีความพร้อมด้านเทคโนโลยีในการสืบค้น การ
ค้นคว้าข้อมูลประกอบการเรียนรู้ ขาดแคลนบุคลากรเนื่องจากมีครูไม่ครบช้ัน และมีครูที่สอนไม่ตรงวิชาเอกอีกด้วย 
อีกทั้งขาดแคลนสื่อประกอบการเรียน การสอนที่สามารถกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนและตอบสนองความแตกต่าง
ระหว่างบุคคลได้ จึงจ าเป็นที่จะต้องมีการพัฒนาสื่อหรือนวัตกรรมที่ใช้ในการเรียนการสอนในสาระดังกล่าวเพื่อ
พัฒนาให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้นในปีต่อ ๆ ไป [5] 
 จากคุณลักษณะของโปรแกรมบทเรียนที่ได้กล่าวไว้ในเบื้องต้น ผู้วิจัยในฐานะที่เป็นครูผู้สอน ในกลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เห็นว่าการสอนโดยใช้โปรแกรมบทเรียนจะช่วยท าให้
การจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนมีประสทิธิภาพมากยิ่งข้ึน ท าให้ผู้เรียน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงขึ้น และท าให้
ผู้เรียนมีความสนใจในวิชาที่เรียนมากยิ่งขึ้น จึงเป็นแรงจูงใจให้ผู้วิจัยสนใจที่จะพัฒนาโปรแกรมบทเรียน เรื่อง การใช้
โปรแกรมน าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 เพื่อตรวจสอบว่าโปรแกรม 
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บทเรียนที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพหรือไม่ ส่งผลต่อความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยโปรแกรม
บทเรียนอย่างไร ซึ่งผลที่ได้จากการวิจัยในครั้งนี้จะเป็นแนวทางในการปรับปรุงพัฒนาโปรแกรมบทเรียนให้มี
ประสิทธิภาพ รวมถึงแนวทางปรับปรุงการเรียนการสอนสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีและกลุ่มสาระ
การเรียนรู้อื่น ๆ เพื่อให้เกิดประโยชน์ต่อผู้เรียนให้ดียิ่งขึ้นต่อไป 
 
วัตถุประสงค ์
 1. เพื่อพัฒนาโปรแกรมบทเรียน เรื่องการใช้โปรแกรมน าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ใหม้ีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2. เพื่อศึกษาค่าดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้ด้วยโปรแกรมบทเรียน เรื่องการใช้โปรแกรม
น าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้งก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยโปรแกรม
บทเรียน เรื่องการใช้โปรแกรมน าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียน เรื่องการใช้โปรแกรม
น าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

วิธีการวิจัย 
 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2556 จากทั้ง 13 โรงเรียนในกลุ่ม
เครือข่ายพัฒนาคุณภาพการศึกษาที่ 8 ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 ได้แก่ 
โรงเรียนบ้านหัวหมู โรงเรียนบ้านหนองสนมดอนติ้ว โรงเรียนบ้านหนองผือ โรงเรียนชุมชนนาสีนวล โรงเรียนบ้าน
เหล่าน้อย โรงเรียนบ้านเตาบ่า โรงเรียนบ้านน้ าสร้างหนองบะ โรงเรียนบ้านมะชมโนนสง่า โรงเรียนบ้านดงบาก
หนองตาเต็น  โรงเรียนบ้านพยัคฆภูมิพิสัย โรงเรียนบ้านมะโบ่ โรงเรียนบ้านหนองแกและโรงเรียนบ้านเขวาทุ่ง 
จ านวนนักเรียน 354 คน 
 1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2556  โรงเรียนบ้านเขวาทุ่ง 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 จ านวน 19 คน ได้มาโดยใช้วิธีการเลือกแบบ
เฉพาะเจาะจง ซึ่งเป็นการเลือกตัวอย่างโดยใช้ดุลยพินิจของผู้วิจัยในการก าหนดสมาชิกของกลุ่มประชากรที่ จะมา
เป็นสมาชิกในกลุ่มตัวอย่าง [6] และโรงเรียนบ้านเขวาทุ่งเป็นโรงเรียนที่ผู้วิจัยปฏิบัติหน้าท่ีท าการสอน 
 
2.  ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
 2.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรมบทเรียน เรื่องการใช้โปรแกรมน าเสนอ
งาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
 2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่   
   2.2.1 ประสิทธิภาพของโปรแกรมบทเรียน เรื่องการใช้โปรแกรมน าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์
เบื้องต้น (ง16201) กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
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  2.2.2 ดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้ด้วยโปรแกรมบทเรียน เรื่องการใช้โปรแกรม
น าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 
  2.2.3  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยใช้ โปรแกรมบทเรียน เรื่องการใช้
โปรแกรมน าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 
   2.2.4 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียน เรื่องการใช้โปรแกรม
น าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 
 
3.  เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 
 เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้เป็นเนื้อหาในรายวิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น รหัส ง16201 สาระที่ 3 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สาร กลุ่มสาระการเรียนรูก้ารงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
ซึ่งเป็นรายวิชาเพิ่มเติมตามหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านเขวาทุ่ง พุทธศักราช 2553 (ตามแนวทางหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551) ประกอบด้วยเนื้อหา ดังนี ้
 1. แนะน าโปรแกรม 
  1.1 ความส าคัญ และประโยชน์ของโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 
  1.2 ส่วนประกอบของโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 2013 
  1.3 การปิดไฟล์และปิดโปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 2013 
 2. สไลด์และการปรับแต่ง 
  2.1 การสร้างงานน าเสนอแบบต่าง ๆ 
  2.2 การเปลี่ยนเค้าโครง  
  2.3 การเลือกขนาดสไลด์  
  2.4 การบันทึกแฟ้มงานน าเสนอ 
  2.5 การเปิดแฟ้มงานน าเสนอ 
 3. จัดการสไลด์ 
  3.1 การเพิ่มสไลด์ 
  3.2 มุมมอง 
  3.3 การซ่อน/แสดงสไลด์  
  3.4 การลบสไลด์ 
  3.5 การจัดเรียงสไลด์ 
 4. การพิมพ์ข้อความแบบต่าง ๆ 
  4.1 การใส่ข้อความใน Slide Title และจัดรูปแบบ 
  4.2 การเพิ่มกล่องข้อความ (Text Box) 
  4.3 การจัดรูปแบบอักษรศิลป์ (Word Art) 
  4.4 การจัดรูปแบบกล่องข้อความด้วย Quick Style 
  4.5 เพิ่มสีสันด้วย Shape Style 
  4.6 แปลงข้อความเป็น SmartArt 
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 5. รูปร่างและรูปภาพ 
  5.1 การวาดรูปร่าง 
  5.2 การใส่รูปภาพในสไลด์ 
  5.3 จัดรูปแบบรูปภาพ 
  5.4 แต่งสีภาพและเอฟเฟกต์ (Effect) แปลงภาพ 
  5.5 เพิ่มเอฟเฟ็กต์ (Effect) แต่งภาพ 
  5.6 การยกเลิกการใช้เอฟเฟ็กต์ (Effect) 
 6. การเพิ่มและจัดการกับวัตถุ 
  6.1 การแทรก SmartArt 
  6.2 การแทรกแผนภูมิ (Chart) 
  6.3 การแทรกตาราง 
  6.4 การก าหนดการเคลื่อนไหวให้ SmartArt และแผนภูมิ (Chart) 
 7. เล่นกับวีดิโอ 
  7.1 การแทรกวีดิโอ 
  7.2 ตัวเลือกการเล่น 
  7.3 รูปแบบภาพและกรอบวีดิโอ 
  7.4 การตัดวีดิโอ 
 8. เพิ่มลูกเล่นด้วยเสียง 
  8.1 การใส่เสียงลงสไลด์  
  8.2 การอัดเสียงบรรยายในสไลด์ 
 9. สร้างจุดสนใจด้วยเอฟเฟ็กต์ 
  9.1 ใส่เอฟเฟ็กต์ (Effect) การเคลื่อนไหว  
  9.2 ประเภทของเอฟเฟ็กต์ (Effect) 
  9.3 การคัดลอกเอฟเฟ็กต์ (Effect) 
  9.4 หน้าต่างจัดการการเคลื่อนไหว 
 10. การใช้เอฟเฟ็กต์กับข้อความ 
  10.1 การใส่เอฟเฟ็กต์ (Effect) ให้กับข้อความ  
  10.2 การใส่เอฟเฟ็กต์ (Effect) ให้กับสไลด์ 
  10.3 ทิศทางของการแสดงเอฟเฟ็กต์ (Effect) 
  10.4 การปรับแต่งเอฟเฟ็กต์ (Effect) ของสไลด์ 
  10.5 การยกเลิกเอฟเฟ็กต์ (Effect) 
 11. การน าเสนอ 
  11.1 ซ้อมการบรรยายและจับเวลา 
  11.2 บันทึกเสียงการน าเสนอ 
  11.3 แสดง Slide Show 
  11.4 จบการน าเสนอ 
 
4.  เคร่ืองมือในการวิจัย ประกอบด้วย 
 4.1 แผนการจัดการเรียนรู้เรื่องการใช้โปรแกรมน าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 11 แผน 
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 4.2 โปรแกรมบทเรียน เรื่องการใช้โปรแกรมน าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 1 ชุด 
 4.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การใช้โปรแกรมน าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
(ง16201) กลุ่มสาระการเรยีนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เป็นแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 
4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 
 4.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียน จ านวน 1 ชุด 
 
5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 เมื่อผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บข้อมูลตามก าหนดระยะเวลาแล้ว ผู้วิจัยจึงได้น าข้อมูลที่จัดเก็บและรวบรวม
ได้มาด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
 1. หาประสิทธิภาพของโปรแกรมบทเรียนตามเกณฑ์ 80/80  
 2. หาดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้ด้วยโปรแกรมบทเรียน 
 3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียน เรื่อง การใช้
โปรแกรมน าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ใช้ Dependent Samples Test t-test 
 4. การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียนโดยใช้ค่าเฉลี่ย ร้อยละ
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 

ผลการวิจัย 
 
 จากการพัฒนาโปรแกรมบทเรียน เรื่องการใช้โปรแกรมน าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า 
  1. โปรแกรมบทเรียน เรื่องการใช้โปรแกรมน าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.19/80.18 ซึ่ง
เป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 80/80 
  2. ค่าดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้ด้วยโปรแกรมบทเรียน เรื่อง การใช้โปรแกรม
น าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์ เบื้องต้น (ง16201) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เท่ากับ 0.6799 คิดเป็นร้อยละ 67.99 
  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้โปรแกรมบทเรียน เรื่อง การใช้โปรแกรมน าเสนองาน วิชา
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  4. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียน เรื่องการใช้โปรแกรมน าเสนองาน 
วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โดย
ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด 3 อันดับแรก คือ สื่อโปรแกรม
บทเรียนประกอบการเรียนรู้ได้น่าสนใจ ช้ินงานของฉันสามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้ และผลงานของฉันได้รับค า
ชมเชยจากเพื่อน ๆ และคุณครู ส่วนข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าที่สุด คือฉันได้ฝึกทักษะต่าง ๆ จนมีความมั่นใจและกล้า
แสดงออก แต่ก็ยังเป็นความคิดเห็นที่มีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก 
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อภิปรายผล 

 
 จากการวิจัยการพัฒนาโปรแกรมบทเรียน เรื่องการใช้โปรแกรมน าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น  
(ง16201) สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 อภิปรายผลได้ดังนี้ 
 1. ประสิทธิภาพของโปรแกรมบทเรียน เรื่อง การใช้โปรแกรมน าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์ เบื้องต้น  
(ง16201) สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.19/80.18 หมายความว่า นักเรียนได้คะแนนเฉลี่ยจากการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ด้วยโปรแกรมบทเรียน เรื่อง การใช้โปรแกรมน าเสนองาน รวมกันคิดเป็นค่าเฉลี่ยร้อยละ 82.19 และ
คะแนนจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนคิดเป็นร้อยละ 80.18 แสดงว่า การจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ด้วยโปรแกรมบทเรียน เรื่อง การใช้โปรแกรมน าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ 
80/80 ผลการวิจัยปรากฏเช่นนี้เนื่องจากโปรแกรมบทเรียนได้สร้างขึ้น  อย่างมีระบบเป็นไปตามขั้นตอน ตามหลัก
ทฤษฎี ผ่านการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญ มีการทดลองใช้และแก้ไขก่อนน าไปใช้ในสภาพจริง สามารถตอบสนอง
และยืดหยุ่นต่อผู้เรียน บทเรียนสามารถสื่อความหมายให้นักเรียนเข้าใจได้ดี มีภาพกราฟิกและเสียง เป็นส่วนช่วย
สร้างบรรยากาศให้บทเรียนมีความน่าสนใจมากขึ้น จึงท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องตลอดบทเรียน อีกทั้ง 
มีวีดิทัศน์ให้นักเรียนได้ศึกษา และหลังจากศึกษาในบทเรียนจนเข้าใจแล้วจะมีแบบทดสอบให้นักเรียนได้ทดสอบและ
ทราบคะแนนได้ทันที ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ศิริลักษณ์  พิมพ์แก้ว [7] ที่ได้พัฒนาโปรแกรมบทเรียน  
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง แผนภูมิ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ผลการศึกษาค้นคว้าพบว่าโปรแกรมบทเรียน 
เรื่องแผนภูมิ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.73/81.20 ซึ่ง 
สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด สอดคล้องกับงานวิจัยของ พัชราภรณ์  นนทะดี [8] ที่ได้ศึกษาการพัฒนาโปรแกรมบทเรียน 
เรื่อง การสังเคราะห์แสงของพืช ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  4 ผลการศึกษาพบว่า ประสิทธิภาพของ
โปรแกรมบทเรียน คือ 81.58–79.30 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด (70-70) สอดคล้องกับงานวิจัยของ ชญาดา  บ ารุง
นา [9] ที่ได้ศึกษาการพัฒนาโปรแกรมบทเรียนสาระ การเรียนรู้ภาษาอังกฤษ เรื่อง MYSELF ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
ซึ่งผลการศึกษาพบว่าโปรแกรมบทเรียนมีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.10/80.13 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ได้ก าหนดไว้ 
และสอดคล้องกับงานวิจัยของ สุวิวรรณ  มุ่งรวยกลาง [10] ได้ศึกษาการพัฒนาโปรแกรมบทเรียน กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่องระบบสุริยะและพลังงานแสง ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ผลการศึกษาพบว่า โปรแกรมบทเรียน
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่องระบบสุริยะและพลังงานแสง ช้ันประถมศึกษาปีที่  4 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 
84.00/80.33  
 2. ค่าดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูด้้วยโปรแกรมบทเรยีน เรื่อง การใช้โปรแกรมน าเสนองาน วิชา
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 เท่ากับ 
0.6799 คิดเป็นร้อยละ 67.99 แสดงว่าโปรแกรมบทเรียนที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นท าให้ผู้เรียนมีคะแนนหลังเรียนเพิ่มขึ้น
จากก่อนเรียนคิดเป็นร้อยละ 67.99 ที่เป็นเช่นนี้เพราะโปรแกรมบทเรียนช่วยสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้และ   
เจตคติที่ดีต่อวิชาเรียน ท าให้ผู้ เรียนไม่เบื่อหน่ายในการเรียน อีกทั้งผู้ เรียนได้มีการโต้ตอบ ปฏิสัมพันธ์กับ
คอมพิวเตอร์และบทเรียน มีโอกาสเลือกตัดสินใจ และได้รับการเสริมแรงจากการได้รับข้อมูลย้อนกลับ  [7]  
สอดคล้องกับงานวิจัยของ ชญาดา  บ ารุงนา [9] ได้ศึกษาการพัฒนาโปรแกรมบทเรยีน สาระการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ 
เรื่อง MYSELF ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 พบว่าโปรแกรมบทเรียนมีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.6080 แสดงให้เห็น
โปรแกรมบทเรียนท าให้ผู้เรียนมีก้าวหน้าในการเรียนร้อยละ 60.80 สอดคล้องกับงานวิจัยของ  ปิยรัตน์  พุทธิเสน 
[11] ได้ท าการวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6 เรื่องการอ่านจับใจความ 
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ภาษาไทย ที่เรียนด้วยโปรแกรมบทเรียนกับการเรียนด้วยการใช้ปัญหาเป็นฐาน ผลการวิจัยพบว่า โปรแกรมบทเรียน
กับการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานเรื่องการอ่านจับใจความสาระการเรียนรูภ้าษาไทย ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีค่าดัชนี
ประสิทธิผลเท่ากับ 0.62 และ 0.50 คิดเป็นร้อยละ 62 และร้อยละ 50 หมายความว่านักเรียนมีก้าวหน้าในการเรียน 
ร้อยละ 62 และร้อยละ 50 และสอดคล้องกลับงานวิจัยของ สุวิวรรณ  มุ่งรวยกลาง [10] ได้ศึกษาการพัฒนา
โปรแกรมบทเรียน กลุ่มสาระ การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง ระบบสุริยะและพลังงานแสง ช้ันประถมศึกษาปีที่  4 
โปรแกรมบทเรียน มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.581 แสดงให้เห็นว่าโปรแกรมบทเรียน ท าให้ผู้เรียนมี
ความก้าวหน้าเพิ่มขึ้นร้อยละ 58.10  
 3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียน เรื่อง การใช้โปรแกรมน าเสนองาน 
วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถม ศึกษาปีที่ 6 
ปรากฏว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ 
ทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ พัชราภรณ์  นนทะดี [8] ที่ได้พัฒนาโปรแกรมบทเรียน เรื่องการ
สังเคราะห์แสงของพืช ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่านักเรียนมีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อน
คะแนนทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ที่เป็นเช่นนี้เพราะผู้วิจัยได้ออกแบบโปรแกรมบทเรียน
อย่างเป็นระบบ จัดกระบวนการเรียนการสอนที่สนับสนุนให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ มีเนื้อหาที่ตรงกับระดับความสามารถ
และวัยของผู้เรียน มีการใช้ภาษาที่เหมาะสม สอดแทรกด้วยการสาธิตตัวอย่าง นักเรียนได้ท ากิจกรรมในกระบวนการ
เรียนรู้ด้วยตนเองตามล าดับขั้นตอนของกิจกรรมที่ก าหนดไว้ในการจัดการเรียนรู้ด้วยโปรแกรมบทเรียน เรื่อง การใช้
โปรแกรมน าเสนองาน นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของตนเอง สนองความแตกต่างระหว่าง
บุคคล การเรียนโดยใช้โปรแกรมบทเรียนสามารถตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตาม
ความสนใจและความสามารถของตนเอง บทเรียนมีความยืดหยุ่น สามารถเรียนซ้ าได้ตามต้องการ ผู้เรียนรับรู้ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนได้อย่างรวดเร็ว เป็นการท้าทายผู้เรียนและเสริมแรงอยากให้เรียนต่อ 
 4. ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนรู้ด้วยโปรแกรมบทเรียน เรื่อง การใช้โปรแกรมน าเสนองาน วิชา
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 มีระดับ
ความพอใจจ าแนกเป็นรายด้านคือ ด้านที่ 1 ด้านเนื้อหา มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.43 ซึ่งอยู่ในระดับความพึงพอใจมาก 
เนื่องมาจากการออกแบบการน าเสนอเนื้อหามีความเหมาะสมกับระยะเวลาที่ใช้ในการเรียนรู้และวัยของผู้เรียน ด้านท่ี 
2 ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.28 ซึ่งอยู่ในระดับความพึงพอใจมาก เนื่องจากผู้เรียนได้ท างาน
ร่วมกัน ลงมือปฏิบัติจริงและฝึกทักษะต่าง ๆ จนเกิดความมั่นใจและกล้าแสดงออก ด้านท่ี 3 ด้านสื่อและอุปกรณ์การ
เรียนรู้ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 ซึ่งอยู่ในระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด เนื่องจากสื่อโปรแกรมบทเรียนมีความน่าสนใจ 
ผู้เรียนได้เตรียมอุปกรณ์การเรียนรู้ด้วยตนเองและมีเครื่องคอมพิวเตอร์เพียงพอต่อจ านวนผู้เรียนในการเรียนและฝึก
ปฏิบัติ ด้านท่ี 4 ด้านการวัดและประเมินผล มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.61 ซึ่งอยู่ในระดับความพึงพอใจมากที่สุด เนื่องจาก
ผู้เรียนได้รับทราบคะแนนทันทีและผู้เรียนมักจะได้รับค าชมจากครูผู้สอนเสมอ ด้านท่ี 5 ด้านสื่อโปรแกรมบทเรียน มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.67 ซึ่งอยู่ในระดับความพึงพอใจมากที่สุด เนื่องจากนักเรียนสามารถน าช้ินงานที่เกิดจาก
กระบวนการเรียนรู้ไปใช้ประโยชน์ได้ และมีความภาคภูมิใจในช้ินงานที่เกิดขึ้นจากความคิดและการฝึกปฏิบัติของ
ตนเองและเพื่อน ๆ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ พัชราภรณ์  นนทะดี [8] ได้ศึกษาการพัฒนาโปรแกรมบทเรียน เรื่อง 
การสังเคราะห์แสงของพืช ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อโปรแกรมบทเรียน
อยู่ในระดับมากที่สุดโดยมีความพึงพอใจในด้านการน าเสนอ ด้านบทเรียนและด้านโครงสร้างบทเรียนตามล าดับ 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ ชญาดา  บ ารุงนา [9] ได้ศึกษาการพัฒนาโปรแกรมบทเรียน สาระการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ 
เรื่อง MYSELF ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 พบว่านักเรียนท่ีเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียน สาระการเรียนรู้ภาษา อังกฤษ 
เรื่อง MYSELF มีความพอใจต่อการเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียนโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด สอดคล้องกับงานวิจัย 
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ของ สุวิวรรณ  มุ่งรวยกลาง [10] ได้ศึกษาการพัฒนาโปรแกรมบทเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง ระบบ
สุริยะและพลังงานแสง ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 พบว่านักเรียนส่วนใหญ่ มีความพอใจเกี่ยวกับโปรแกรมบทเรียนใน
ระดับมากและสอดคล้องกับงานวิจัยของศศิธร  เปล่งดีสกุล [12] ที่ได้ท าการศึกษาเรื่อง ผลการเรียนด้วยโปรแกรม
บทเรียน เรื่อง การบวก และการลบ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ผลการศึกษาค้นคว้าพบว่า นักเรียนมีความพอใจต่อการ
เรียนด้วยโปรแกรมบทเรียนโดยรวมและรายด้านอยู่ในระดับมาก 
 จากการจัดล าดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้ด้วยโปรแกรมบทเรียน พบว่า ความพึงพอใจ
ที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด 3 อันดับแรก คือ  สื่อโปรแกรมบทเรียนประกอบการเรียนรู้ได้น่าสนใจ ช้ินงานของฉันสามารถ
น าไปใช้ประโยชน์ได้ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.89 และผลงานของฉันได้รับค าชมเชยจากเพื่อน ๆ และคุณครู มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ  4.84 ที่เป็นเช่นนี้อาจเป็นเพราะคอมพิวเตอร์เป็นเทคโนโลยีใหม่เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ของมนุษย์ ท าให้
ผู้เรียนรู้สึกว่าโปรแกรมบทเรียนเร้าความสนใจได้ดี นอกจากนี้แล้วผู้เรียนยังรู้สึกชอบ เพราะมีความสนุกสนาน 
ตื่นเต้นและท้าทาย ท าให้ผู้เรียนสนใจอยาก ที่จะเรียนมากขึ้น ผู้เรียนมีความเข้าใจเนื้อหาในบทเรียนได้ง่ายและ
รวดเร็วเพราะโปรแกรมบทเรียนสามารถอธิบายเนื้อหาได้ชัดเจนเป็นรูปธรรม นอกจากนั้นแล้วผู้เรียนยังรู้สึกว่าได้
เรียนตามความสามารถ เพราะในการเรียนรู้จากโปรแกรมบทเรียนผูเ้รยีนสามารถก ากับได้ดว้ยตนเอง จะเรียนรู้กี่ครั้ง
ก็ได้จนกว่าจะเข้าใจ เด็กท่ีเรียนเก่งอาจจะเรียนได้เร็ว เด็กท่ีเรียนอ่อนอาจต้องเรียนหลายรอบโดยไม่ต้องถามครู เด็ก
จึงมีความรู้สึกว่าเป็นอิสระและมีความสุขในการเรียนรู้กว่าการเรียนการสอนตามปกติ อีกทั้งผู้เรียนเห็นความส าคัญ
ของการน าช้ินงานท่ีสร้างขึ้นไปใช้ประโยชน์ต่อไปได้อีก ความพึงพอใจที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุด คือฉันได้ฝึกทักษะต่าง ๆ จน
มีความมั่นใจและกล้าแสดงออก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.16 แต่ก็ยังพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ทั้งนี้เนื่องจากในระหว่างท า
กิจกรรมการเรียนการสอนผู้เรียนจะร่วมกันปฏิบัติกิจกรรมเป็นกลุ่ม และในการปฏิบัติการน าเสนองาน ผู้ น าเสนอ
มักจะเป็นนักเรียนที่ได้รับมอบหมายจากกลุ่ม ซึ่งส่วนมากจะเป็นนักเรียนคนเดิม และนักเรียนอีกส่วนหนึ่งขาดความ
มั่นใจในการแสดงออกจึงไม่กล้าแสดงออก 
 

ข้อเสนอแนะ 
 
1. ข้อเสนอแนะในการน าโปรแกรมบทเรียนไปใช้ 
 1.1 การเปิดใช้งานโปรแกรมบทเรียนโดยตรงจากแผ่นจานแสง (CD-ROM) จะท าให้เกิดปัญหาเกี่ยวกับ
ความล่าช้าในการอ่านข้อมูลและแสดงผลข้อมูล อาจเป็นเหตุให้ผู้เรียนเกิดความเบื่อหน่ายและเบี่ยงเบนความสนใจ 
ดังนั้นก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนต้องเตรียมเครื่องคอมพิวเตอร์ให้พร้อม ติดตั้งโปรแกรมบทเรียนโดยท า
การคัดลอกโปรแกรมบทเรียนลงเครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลก่อน จะท าให้การใช้งานโปรแกรมบทเรียนไม่เกิด
ปัญหาการล่าช้าในการอ่านข้อมูลและแสดงผลข้อมูล 
 1.2 ให้ท าการทดลองใช้โปรแกรมบทเรียนบนเครื่องคอมพิวเตอร์ว่าสามารถใช้งานได้ เพราะอาจมีบาง
เครื่องที่ใช้งานไม่ได้อันเนื่องมาจากความไม่สมบูรณ์ของโปรแกรมที่ใช้ในการท างานของโปรแกรมบทเรียน 
 1.3 ควรให้ผู้เรียนมีอิสระในการใช้โปรแกรมบทเรียนโดยไม่ก าหนดจ านวนครั้งในการใช้ 
 1.4 ในกรณีที่เรียนพร้อมกันในห้องเรียน ครูผู้สอนควรจัดหาชุดหูฟัง (Headphone หรือ Headset) ให้กับ
นักเรียนใช้ประกอบการเรียน เพื่อป้องกันไม่ให้ส่งเสียงรบกวนสมาธิเพื่อนในห้องเรียน 
2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
 2.1 ควรมีการพัฒนาโปรแกรมบทเรียนที่เหมาะสมกับความต้องการและความสามารถของนักเรียนที่มี
ระดับสติปัญญาแตกต่างกัน แม้ว่าโปรแกรมบทเรียนจะสามารถตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลได้ก็จริง  
แต่นักเรียนที่มีระดับสติปัญญาแตกต่างกันจะใช้เวลาในการเรียนรู้เรื่องเดียวกันได้ไม่เท่ากัน ดังนั้นจึงควรพัฒนา  
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โปรแกรมบทเรียนที่มีการจัดล าดับความยากง่ายของเนื้อหาให้กับผู้เรียนโดยอาศัยความรู้พื้นฐานของผู้เรียน แล้วจึง
ค่อย ๆ จัดเนื้อหาท่ีมีความยากหรือสลับซับซ้อนมากข้ึนไปเรื่อย ๆ  
 2.2 ควรส่งเสริมการพัฒนาโปรแกรมบทเรียนในสาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและ การสื่อสาร และกลุ่ม
สาระการเรียนรู้อื่น ๆ เพื่อสนับสนุนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและพัฒนาศักยภาพด้านการเรียนรู้ของผู้เรียน
ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
 2.3 ควรพัฒนาโปรแกรมบทเรียนที่สามารถเช่ือมต่อในระบบอินเทอร์เน็ตได้เพื่อเป็นการเผยแพร่และเป็น
ประโยชน์ต่อผู้ที่สนใจมากขึ้น 
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การพัฒนาโปรแกรมบทเรียน เรื่อง การใช้โปรแกรมน าเสนองาน วิชาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (ง16201) กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 เล่มนี้ส าเร็จด้วยดีเพราะได้รับความกรุณาใน
การให้ค าแนะน าปรึกษา ให้ข้อคิดเห็นและแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ จาก นางเพ็ญศรี  ศรีสุนารถ ผู้อ านวยการ
โรงเรียนบ้านเขวาทุ่ง นายไพศาล  ม่วงอุดทา ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านน้ าสร้างหนองบะ  
นางอัมพวรรณ์  เดชเถร  ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านเขวาทุ่ง นางสายศิลป์  เจริญพันธุวงศ์ ครู 
วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านเขวาทุ่ง ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 
และ ดร.สุวัฒน์  อุ่นทานนท์ ครูวิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ  โรงเรียนบ้านทุ่งวัง ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 ประธานชมเครือข่ายพัฒนาวิชาชีพครูอ าเภอสตึก จังหวัดบุรีรัมย์ (ICT572) ซึ่งผู้วิจัย
ขอขอบพระคุณทุกท่านเป็นอย่างสูงไว้ ณ โอกาสนี้ 
 ขอขอบคุณผู้บริหาร ครูประจ าชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 และนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านมะ
ชมโนนสง่า โรงเรียนบ้านหนองผือ โรงเรียนบ้านน้ าสร้างหนองบะและโรงเรียนบ้านเขวาทุ่ง ส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 ที่ให้ความร่วมมือและให้ก าลังใจในการทดลองเครื่องมือและเก็บรวบรวม
ข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้จนส าเร็จลุล่วงด้วยดี 
 คุณค่าและประโยชน์ของรายงานเล่มนี้ ผู้วิจัยขอมอบเป็นเครื่องบูชาแด่พระคุณบิดามารดาที่ได้ให้การเลี้ยง
ดูอบรมสั่งสอนด้วยความรัก ความห่วงใย ครูบาอาจารย์ทุกท่านที่ได้ประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู้อันมีคุณค่าหาที่สุด
มิได้ตั้งแต่ต้นจนปัจจุบัน ทุกคนในครอบครัวที่เป็นก าลังใจในการต่อสู้อุปสรรคนานัปการจนส าเร็จลุล่วงด้วยดี 
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