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บทคัดย่อ 
 

การศึกษาวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาและหาคุณภาพบทเรียน e-Learning และ 2) ศึกษา
ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียน e-Learning เรื่อง การเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงานกลุ่มตัวอย่างที่ใช้
ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4/1 จ านวน 30 คน โรงเรียนกุฉินารายณ์ ซึ่งได้มาจากการสุ่มอย่าง
ง่ายโดยวิธีการจับสลาก เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ บทเรียน e-Learning เรื่อง การเลือกซอฟต์แวร์ให้
เหมาะสมกับงานแบบประเมนิคุณภาพบทเรยีน e-Learning และแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียน สถิติที่ใช้ใน
การวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัยพบว่า บทเรียน e-Learning เรื่อง การเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงานส าหรับ 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ที่มีคุณภาพ อยู่ในระดับมากที่สุด และผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนการสอนด้วย
บทเรียน e-Learning โดยรวมอยู่ในระดับมาก  

 

ค าส าคัญ : บทเรียน E-learning, ซอฟต์แวร ์
 

ABSTRACT  
 

The purposes of this research were to develop and determine the quality of an  
e-Learning lesson for Mathayomsuksa 4, and to study satisfaction of the learners with learning via 
the e-Learning lesson.The sample consisted of 30 Mathayomsuksa 4 student at Kuchinarai School 
using the simple random sampling technigue. Research instruments were the e-learning lesson for 
Mathayomsuksa 4, a quality evaluation form, and a satisfaction questionnaire. The statistics used 
in this study were mean and standard deviation.  

The findings found that: 1) the quality of the developed e-learning lesson was at the 
highest level, and 2) the students showed satisfaction with teaching via hte e-Learning lessons at 
a high level. 
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บทน า 

การจัดการศึกษาในปัจจุบัน นวัตกรรมและเทคโนโลยีได้เข้ามามีความส าคัญและมีบทบาทต่อการศึกษา 
ในทุกระดับนวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษาเป็นตัวก าหนดคุณภาพอย่างหนึ่งของการศึกษาที่ขาดไม่ได้และ  
จะยิ่งเพิ่มบทบาทความส าคัญมากขึ้นในอนาคต ส่งผลต่อการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐาน ตั้งแต่ระดับประถมศึกษา 
ถึงมัธยมศึกษา โดยเฉพาะอย่างยิ่งการศึกษาในระดับอุดมศึกษาสอดคล้องกับนโยบายการศึกษาตามพระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 โดยเฉพาะในหมวดที่ 4 แนวทางจัดการศึกษา และ ในหมวดที่ 9 เทคโนโลยี  
ทางการศึกษา 

จากที่ผู้วิจัยได้ออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู 1 ในภาคเรียนที่ 2/2556 ที่โรงเรียนกุฉินารายณ์ และ 
ได้ท าการสัมภาษณ์อาจารย์ผูส้อน [1] ที่สอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 เรื่องการเลือกซอฟต์แวร์ 
ให้เหมาะสมกับงาน พบว่าการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียนได้ท าการสอนแบบการบรรยายให้ใบความรู้และ
สั่งงานให้ท าส่งท้ายช่ัวโมงเรียน ซึ่งอาจท าให้ผู้เรียนเกิดความเบื่อหน่ายไม่เข้าใจเนื้อหาวิชาที่เรียนท าให้ผู้เรียน  
ไม่อยากเรียนและไม่สามารถทบทวนเนื้อหาที่เรียนท าให้ขาดแรงจูงใจในการเรียน โปรแกรมที่ใช้ในการพัฒนา  
สื่อบทเรียน e-Learning คือโปรแกรม AppServ 2.5.10 และโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 

ดังนั้น ผู้วิจัยจึงได้ท าการพัฒนาบทเรียน e-Learning เรื่องการเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงานส าหรับ
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 เพื่อให้ผู้เรียนสามมารถน าความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ หรือบูรณาการ การเรียนการสอนวิชา
ต่างๆ เข้าด้วยกันได้อย่างมีความหมาย และเอื้อประโยชน์ต่อผู้เรียนต่อไป การออกแบบบทเรียน E-learning  
เป็นนวัตกรรมการออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพเนื่องจากเป็นการสอนที่ได้น าเอาทฤษฏีการเช่ือมโยง
ของธอร์นไดค์เข้ามามีบทบาทในการจัดการเรียนการสอนอยู่เสมอ จะท าให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ดีเยี่ยม 
และมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
 
วัตถุประสงค ์
 1. เพื่อพัฒนาบทเรียน E-learning เรื่อง การเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงานส าหรับช้ันมัธยมศึกษา 
ปีท่ี 4  

2. เพื่อหาคุณภาพบทเรียน E-learning เรื่อง การเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงานส าหรับช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4  

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียน E-learning เรื่อง การเลือกซอฟต์แวร์
ให้เหมาะสมกับงานส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 อิราวรรส พูนผล [2]  ได้ศึกษา การพัฒนาบทเรียน e-Learning วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า คุณภาพของบทเรียนที่ประเมินโดยผู้เช่ียวชาญมีค่าเฉลี่ย 3.92  
อยู่ในระดับดี ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.34 อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก 

นฤมล นวลผกา [3]  ได้ศึกษา การพัฒนาบทเรียน e-Learning วิชาคณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์หลักสูตร
ประกาศนียบัตรช้ันสูง ผลการวิจัยพบว่า ความพึงพอใจที่ผู้เรียนมีต่อบทเรียน ระดับความพึงพอใจมาก ค่าเฉลี่ยคือ 
4.11 ดังนั้นจึงสรุปได้ว่าบทเรียน e-Learning สามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ วิ
ลาชินณ์ ประคัลภ์พงศ์ (2554 : บทคัดย่อ) เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์บนระบบอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง 
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของบทเรียน 
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คอมพิวเตอร์บนระบบอีเลิร์นนิ่ง 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มทดลองที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์บน
ระบบอีเลิร์นนิ่ง 3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์บนระบบอีเลิร์นนิ่ง อยู่ในระดับมาก (X̅=4.40) 
 จตุรงค์ ตรีรัตน์ [4]  ได้ศึกษา การพัฒนาบทเรียนอีเลิร์นนิ่ง วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่องข้อมูลและ
สารสนเทศ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนภัทรญาณวิทยา ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจ 
อยู่ในระดับมาก (X̅=4.25 , SD.=0.77) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจมากคือ  
ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ รองลงมาคือ ด้านรูปแบบ/ลักษณะของสื่อ 
 วรัณศณางค์ บุณฑริก [5] ได้ศึกษาวิจัย การพัฒนาบทเรียน e-Learning วิชา คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ส าหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี ผลการวิจัยพบว่า ความพึงพอใจของนักศึกษาต่อบทเรียน  
e-Learning วิชา คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในภาพรวมพบว่านักศึกษามีความพอใจอยู่ในระดับมาก คิดเป็นความ 
พึงพอใจเฉลี่ย 4.33 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.59 
 เทดล็อก แอชลีย์ (Tad lock  Ashley) [6]  ได้ศึกษาวิจัย การเรียนรู้ออนไลน์ Web Based หลักสูตรการ
เรียนรู้แบบดั้งเดิมเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ ผลการวิจัยพบว่าการเรียนรู้ออนไลน์ช่วยให้นักเรียนในการท างานและ
รักษาความสัมพันธ์ที่ดีกับครอบครัวของพวกเขาในขณะที่มองหาการศึกษาที่สูงขึ้น ฉันยังพบว่าการเรียนรู้ออนไลน์
โดยเฉพาะอย่างยิ่งเป็นประโยชน์กับนักเรียนที่มีพรสวรรค์ เรียนออนไลน์หลายคนได้เร่งส่วนที่มีความท้าทายให้กับ
นักเรียนท่ีมีพรสวรรค์ที่หลักสูตรแบบดั้งเดิมไม่สามารถ นอกจากนั้นยังพบว่าการเรียนออนไลน์ได้รับการจัดอันดับที่ 
มีคุณภาพเดียวกันหรือสูงกว่าการศึกษาของนักเรียนสวน ในขณะที่การเรียนรู้แบบดั้งเดิมไม่ควรถูกแทนที่ด้วย 
การเรียนรู้ออนไลน์มีความยืดหยุ่นส าหรับนักเรียนที่สวนท่ีน าไปสู่ชีวิตที่ซับซ้อน 
 อินเดส (Hindes) [7]  ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนทางไกลบนเว็บเรื่องการค้นข้อมูล
ออนไลน์เพื่อเป็นการสนับสนุนให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการค้นคว้าข้อมูลข่าวสารซึ่งผลการวิจัยพบว่าผู้เรียน  
มีทัศนคติที่ดีต่อการมีส่วนร่วมในการเรียนบนเว็บและเห็นว่าการเรียนบนเว็บช่วยพัฒนาทักษะความรู้ความสามารถ
ด้านการใช้คอมพิวเตอร์และจากผลการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่ารายวิชาท่ีจัดการเรียนบนเว็บควรปรับปรุงให้ทันสมัยอยู่
ตลอดเวลาและควรจัดการเรียนการสอนในรายวิชาอื่นๆอีกผลของการวิจัยที่ปรากฏเป็นดัชนีช้ีให้เห็นถึงคุณค่าและ
ประโยชน์ของการเรียนการสอนบนเว็บการจัดการเรียนการสอนบนเว็บจะมีบทบาทส าคัญยิ่งขึ้นในการพัฒนาการ
เรียนการสอนและเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนให้สูงมากขึ้นอีกด้วย 

แม็ททิวและวารากัวร์ (Matthew and Varagoor) [8]  ได้ท าการวิจัยเรื่อง การตอบสนองของผู้เรียน 
ต่อบทเรียนออนไลน์ กับนักเรียนระดับบัณฑิตศึกษา ซึ่งจากการรวบรวมและวิเคราะห์ถึงผลกระทบต่าง  ๆ กับ 
ประสบความส าเร็จในการเรียนและส่งงานผ่านอินเทอร์เน็ต พบว่า ผู้เรียนส่วนมากมีประสบการณ์และความรู้สึกที่ดี
ในการใช้อินเทอร์เน็ตและเรียนผ่านบทเรียนออนไลน์ 

 
วิธีด าเนินการวิจัย 

1. ขั้นตอนการด าเนินงานวิจัย 
การสร้างบทเรียน e-Learning เรื่องการเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงานผู้ศึกษาได้

ด าเนินการโดยใช้รูปแบบ ADDIE [9]  ซึ่งเป็นรูปแบบที่ได้รับการยอมรับกันกว้างขวางในการน ามาใช้พัฒนาสื่อ
บทเรียน 

ขั้นที่ 1  ขั้นการวิเคราะห์ (Analysis)      
 1) วิเคราะห์หลักสูตร คู่มือการสอน       

 2) วิเคราะห์เนื้อหา เรื่องการเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงานช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
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 3) ศึกษาแนวคิด ทฤษฏี งานวิจัย วิเคราะห์ขั้นตอนเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียน e-Learning 
เรื่อง การเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงานส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 จากเอกสารที่เกี่ยวกับบทเรียน  
e-Learning 

 ขั้นที่ 2 ออกแบบ (Design)  
 1) จัดท าโครงสร้างเนื้อหาบทเรียนให้ครูผู้สอนตรวจสอบความถูกต้องให้ข้อคิดเห็นและ

ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงแก้ไขบทเรียน 
 2) เขียนโครงสร้างของบทเรียนและน าไปสร้างเป็นบทเรียนด้วยโปรแกรม PHP โดย
ออกแบบบทเรียน e-learning ตามทฤษฎีการเช่ือมโยงของธอร์นไดค์  
 3) ออกแบบโครงผังงาน (Flowchart) ของบทเรียน e-Learning 
 4)  ออกแบบโครงสร้างตามบทด าเนินเรื่อง Storyboard บทเรียน e-Learning 
 ขั้นที่ 3 การพัฒนา (Development)       
 1) ด าเนินการพัฒนาบทเรียน e-Learning โดยใช้โปรแกรม AppServ ปรับแต่งข้อบกพร่อง
ที่ผ่านมาโดยการเสริมตกแต่งบทเรียน e-Learning เพื่อให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนมากขึ้น  

    2) น าบทเรียน e-Learning ด้วยโปรแกรม AppServ ที่สร้างเสร็จแล้วน าเสนออาจารย์ 
ที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบความเหมาะสมและถูกต้องน าไปปรับปรุงแก้ไขจนกว่าจะสมบูรณ์ 
 3) น าบทเรียน e-Learning ที่ปรับปรุงแก้ไขแล้ว เสนอผู้เช่ียวชาญ 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบ
ความถูกต้องเหมาะสมและประเมินคุณภาพของบทเรียน e-Learning และปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 

ขั้นที่ 4 การทดลองใช้ (Implementation)      
 1) การทดลองใช้ขั้นต้นเพื่อหาปัญหาและข้อบกพร่องที่เกิดขึ้นของบทเรียนการจัดการ

รายละเอียดของบทเรียนแล้วท าการทดลองกับผู้ศึกษา      
 2) การทดลองใช้กับกลุ่มย่อยโดยด าเนินการทดลองใช้กับกลุ่มทดลองซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 

แต่มีคุณลักษณะเทียบเคียงกับกลุ่มเป้าหมายซึ่งเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  4 โรงเรียนกุฉินารายณ์ อ าเภอ 
กุฉินารายณ์ จังหวัดกาฬสินธุ์จ านวน 3 คน   

 3) ทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างโดยน าบทเรียน e-Learning ที่ได้สร้างขึ้นไปใช้จริงกับ 
กลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนกุฉินารายณ์ อ าเภอกุฉินารายณ์ จังหวัดกาฬสินธุ์  จ านวน  
30 คน 

ขั้นที่ 5 การประเมินผล (Evaluate)  
 การประเมินผลโดยการน าผลทดลองที่ได้จากกลุ่มตัวอย่างมาหาคุณภาพของบทเรียน  

e-Learning และความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียน e-Learning โดยใช้ค่าสถิติกับค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐานเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนด 

 
2. เคร่ืองมือในการวิจัย  

เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาครั้งน้ี ประกอบด้วย 
  2.1 บทเรียน e-Learning เรื่อง การเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงานส าหรับช้ันมัธยมศึกษา 
ปีท่ี 4 
  2.2 แบบประเมินคุณภาพของบทเรียน e-Learning เรื่อง การเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสม 
กับงานส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 

 2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียน e-Learning เรื่อง การเลือก
ซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงาน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 



วารสารวิชาการการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรม    
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม                   ปีท่ี 2 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม  2558   

51 
 

 

 
 3. ประชากรและกลุม่ตัวอย่าง 
 3.1 ประชากรคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนกุฉินารายณ์ ต าบลบัวขาว อ าเภอ     
กุฉินารายณ์ จังหวัดกาฬสินธุ์จ านวน 70 คนจ านวน 3 ห้อง 
 3.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ คัดเลือกโดยวิธีการสุ่มอย่างง่ายโดยการจับสลาก คือ 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4/1 โรงเรียนกุฉินารายณ์ ต าบลบัวขาว อ าเภอกุฉินารายณ์ จังหวัดกาฬสินธุ์  จ านวน  
30 คน 
 
 4. ตัวแปรที่ศึกษา 
  4.1 ตัวแปรต้น คือ บทเรียน e-Learning เรื่องการเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงาน ส าหรับ
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
  4.2 ตัวแปรตาม คือ คุณภาพของบทเรียน e-Learning และความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อ
บทเรียน e-Learning เรื่อง การเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงาน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
 

5. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

  การวิเคราะห์ข้อมูลคุณภาพบทเรียนและความพึงพอใจท่ีมีต่อบทเรียน ผู้วิจัยใช้สถิติค่าเฉลี่ย และส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยมีเกณฑ์การแปลผลดังนี ้
 5.1  การวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียน e-Learning เรื่องการเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับ
งาน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ที่พัฒนาขึ้น 
  ผู้วิจัยน าบทเรียน e-Learning เรื่องการเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงาน ส าหรับช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 4 และแบบประเมินคุณภาพบทเรียนที่ได้จากผู้เช่ียวชาญ มาวิเคราะห์ระดับความเหมาะสมโดยใช้
สถิติค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  เทียบกับเกณฑ์การประเมิน [10] ดังนี ้
    ค่าเฉลี่ยเท่ากับ     4.51 – 5.00    หมายความว่า เหมาะสมมากท่ีสุด 
    ค่าเฉลี่ยเท่ากับ     3.51 – 4.50 หมายความว่า เหมาะสมมาก 
    ค่าเฉลี่ยเท่ากับ     2.51 – 3.50 หมายความว่า เหมาะสมปานกลาง 
    ค่าเฉลี่ยเท่ากับ     1.51 – 2.50 หมายความว่า เหมาะสมน้อย 
    ค่าเฉลี่ยเท่ากับ     1.01 – 1.50 หมายความว่า เหมาะสมน้อยท่ีสุด 
    5.2 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้ใช้ที่มีต่อบทเรียน e-Learning เรื่องการเลือกซอฟต์แวร์
ให้เหมาะสมกับงาน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4  ที่พัฒนาขึ้น 
    ผู้วิจัยน าแบบสอบถามความพึงพอใจ  ที่ได้จากการสอบถามกลุ่มตัวอย่างหลังการใช้บทเรียน 
e-Learning เรื่องการเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงาน ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่  4 มาวิเคราะห์ระดับความพึง
พอใจ โดยใช้สถิติค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  เทียบกับเกณฑ์การประเมิน [10]  ดังนี ้
    ค่าเฉลี่ยเท่ากับ    4.51 – 5.00   หมายความว่า พึงพอใจมากท่ีสุด 
    ค่าเฉลี่ยเท่ากับ    3.51 – 4.50   หมายความว่า พึงพอใจมาก 
    ค่าเฉลี่ยเท่ากับ    2.51 – 3.50   หมายความว่า พึงพอใจปานกลาง 
    ค่าเฉลี่ยเท่ากับ    1.51 – 2.50   หมายความว่า พึงพอใจน้อย 
    ค่าเฉลี่ยเท่ากับ    1.01 – 1.50   หมายความว่า พึงพอใจน้อยท่ีสุด 
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ผลการวิจัย 

1. ผลการพัฒนาบทเรียน e-Learning เร่ืองการเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงานส าหรับชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 4 แสดงดังภาพที ่1 – 2 
 

  
ภาพที ่1 หน้าหลักบทเรียน e-Learning   ภาพที ่2 หน้า login เข้าระบบ  

 

2. ผลการวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียน e-Learning เร่ืองการเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงานส าหรับชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 แสดงดังตารางที่ 1 

ตารางที ่1 ผลการวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียน e-Learning  
 

บทเรียน e-Learning    X̅ S.D. ระดับคุณภาพ 
1. เนื้อหาและการด าเนินเรื่อง 4.50 0.70 มาก 
2. ภาพ ภาษา และเสียง 4.17 0.41 มาก 
3. ตัวอักษร และส ี 4.18 0.27 มาก 
4. แบบทดสอบ 4.31 0.53 มาก 
5. การจัดการบทเรียน 4.40 0.00 มาก 

โดยรวม 4.31 0.70 มาก 
 
จากตารางที่ 1 พบว่า คุณภาพด้านเทคนิคของบทเรียน e-Learning เรื่องการเลือกซอฟต์แวร์ให้

เหมาะสมกับงานส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ด้านเนื้อหาและด าเนินเรื่อง อาจารย์ที่ปรึกษามีความคิดเห็นโดยรวม
อยู่ในระดับมากคือ และโดยรวมอยู่ในระดับมาก โดยมีรายละเอียด ดังน้ี 

 
3. ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียน e-Learning เร่ืองการเลือก
ซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงานส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 แสดงดังตารางที่ 2 
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ตารางที ่2 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียน e-Learning  
 

บทเรียน e-Learning   X̅    SD. ระดับความพึงพอใจ 

 1.ความสมบรูณ์ของวัตถุประสงค ์ 4.57 0.57 มากที่สุด 
 2.ความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับวัตถุประสงค์ 4.27 0.64 มาก 
 3.ปริมาณของเนื้อหาในแตร่ะบทเรียน 4.33 0.76 มาก 
 4.ความถูกต้องของเนื้อหา 4.23 0.57 มาก 
 5.ล าดับขั้นในการน าเสนอเนื้อหา 4.17 0.79 มาก 
 6.ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อ 4.60 0.56 มากที่สุด 
 7.ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของผู้เรียน 4.40 0.67 มาก 
 8.ความน่าสนใจในการด าเนินเรื่อง 4.47 0.63 มาก 
 9.การใช้งานบทเรียน ง่าย และสะดวก ไมม่ีข้อติดขัด 4.57 0.57 มากที่สุด 
 10.ได้ทบทวนความรู้ท าให้เข้าใจเนื้อหามากขึ้น 4.43 0.63 มาก 
 11.แบบทดสอบใช้ง่าย 4.40 0.67 มาก 
 12.ระยะเวลาในการศึกษาบทเรียน 4.43 0.63 มาก 
 13.ท่านได้ความรูเ้พิ่มขึ้นหลังจากศึกษาบทเรียน e-learning  4.20 0.76 มาก 

โดยรวม 4.39 0.14 มาก 

จากตารางที่ 2 พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียน e-Learning เรื่อง การเลือก
ซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงาน โดยรวมอยู่ในระดับมาก (X ̅ = 4.39, S.D. = 0.14) โดยมีรายข้อ ความชัดเจนในการ
อธิบายเนื้อมากที่สุด (X ̅ = 4.60, S.D. = 0.56)  

 
อภิปรายผล 

การพัฒนาบทเรียน e-Learning เรื่อง การเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงานส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 
4 สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 
  1. การพัฒนาบทเรียน e-Learning เรื่อง การเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงานส าหรับช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 4 
      ผู้ศึกษาได้ท าการศึกษาเนื้อหาในบทเรียน เอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ได้บทเรียนที่มี
ส่วนประกอบส าคัญ คือ  1) หน้าหลักบทเรียน e-Learning 2) หน้า Login เข้าสู่บทเรียน e-Learning 3) หน้า
จัดการผู้เรียน 4) หน้าแบบสอบถามข้อมูลทั่วไป 5) หน้าแบบทดสอบก่อนเรียน 6) หน้าวัตถุประสงค์การเรียนรู้  
7) หน้ากิจกรรมพัฒนาการเรียนรู้  8) หน้าเช่ือมโยงความรู้เก่ากับความรู้ใหม่ 9) หน้าแบบทดสอบหลังเรียน  
10) หน้ารวมคะแนน 11) หน้าผู้จัดท าผลการวิจัย พบว่า อยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ย4.43 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
0.06 
  2. คุณภาพของบทเรียน e-Learning เรื่อง การเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงานส าหรับช้ันมัธยมศึกษา 
ปีท่ี 4 
      ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียน e-Learning เรื่อง การเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงาน
ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่พัฒนาขึ้นโดยใช้แบบประเมินคุณภาพโดยอาจารย์ที่ปรึกษาพบว่า โดยรวมอยู่ใน
ระดับมากที่สุด ค่าเฉลี่ย4.50ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.70 เนื่องจากมีการพัฒนาบทเรียน E-learning อย่างเป็น
ขั้นเป็นตอนตามแนวทางเชิงระบบ ADDIE AppServ และมีการประเมินคุณภาพแล้วปรับปรุงแก้ไขสอดคล้อง 
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วิลาชินณ์ ประคัลภ์พงศ์ [11] ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์บนระบบอีเลิร์นนิ่ง เรื่อง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น  
วิชาเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  ผลการวิจัย พบว่า อยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ย 
4.40 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.05 
  3. ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียน e-Learning เรื่อง การเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงาน
ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
  จากผลการศึกษาพบว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียน e-Learning เรื่อง การเลือกซอฟต์แวร์ให้
เหมาะสมกับงานส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยรวมอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ย 4.39 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
0.14 พบว่า ผู้เรียนมีความสนใจที่จะเรียนและเข้าใจเนื้อหาง่ายข้ึนสามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลาท าให้ผู้เรียนมีความ
กระตือรือร้นที่จะเรียนตลอดเวลาและส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางเรียนของผู้เรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลมาก
ขึ้นสอดคล้องกับ อิราวรรส พูนผล [2]  ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาบทเรียน e-Learning วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร  ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.34 อยู่ในระดับ
ความพึงพอใจมาก และผู้เรียนมีความคงทนในการเรียนรู้ไม่น้อยกว่าร้อย 30 สรุปได้ว่าบทเรียน e-Learning วิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่สร้างขึ้นปีนี้เป็นบทเรียนที่สามารถจะน าไปใช้ในการ
เรียนรู้ด้วยตนเองแบบ e-Learning เช่นกันผลการวิจัย พบว่า อยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ย 4.41 ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.05 
 
 

ข้อเสนอแนะ 
 
 1. ข้อเสนอแนะเพ่ือน าการศึกษาไปใช้ 
  1.1 ในการน าบทเรียน e-Learning ไปใช้นั้นครูผู้สอนควรพิจารณาความเหมาะสม  
ความสอดคล้องของกิจกรรมเนื้อหา ความคิดรวบยอดของกิจกรรมและมาตรฐานการเรียนรู้ในหลักสูตรภายใน
โรงเรียนของท่านเสียก่อน เพื่อให้บทเรียน e-Learning เรื่อง การเลือกซอฟต์แวร์ให้เหมาะสมกับงาน เป็นกิจกรรม 
ที่สอดคล้องกับวิสัยทัศน์ ปรัชญา หลักสูตรของโรงเรียน 
 2. ข้อเสนอแนะเพ่ือการศึกษาคร้ังต่อไป 

       2.1 ควรพัฒนาบทเรียน e-Learning ให้ผู้เรียนเกิดทักษะการคิด วิเคราะห์ เพื่อเป็นประโยชน์
ต่อการเรียนต่อไป 

       2.2 ควรพัฒนาบทเรียน e-Learning จากรูปแบบภาพ 2 มิติ เป็นภาพ 3 มิติ เพื่อดึงดูดความ
สนใจของผู้เรียน ให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้มากข้ึน 

     2.3 ควรพัฒนาบทเรียน e-Learning ที่มีเนื้อหาตรงกับความต้องการของผู้เรียน ค านึงถึง 
ความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน มีการวิเคราะห์เนื้อหาที่เหมาะสมกับผู้เรียน เพื่อการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ  
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