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บทคัดย่อ 
 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่การบริการ
วิชาการชุมชนโดยใช้หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 2) ศึกษาผลการทดลองใช้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบบูรณาการสู่การบริการวิชาการชุมชนโดยใช้หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 3) เพื่อศึกษาผลการยอมรับแนว
ทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่การบริการวิชาการชุมชนโดยใช้หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แบบประเมินการปฏิบัติกิจกรรม และ แบบสอบถามการยอมรับและน าไปใช้แนว
ทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่การบริการวิชาการชุมชนโดยใช้หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น สถิติที่
ใช้ ได้แก่ ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 ผลการวิจัย พบว่า 1) ผลการศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่การบริการวิชาการ
ชุมชนโดยใช้หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ผู้วิจัยได้ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการโดยใช้แนวคิด
หลักสูตร Intel Easy Steps คือ การสืบค้นข้อมูลจาก Internet ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (S) การค านวณ
ระยะทางด้วย Excel ใช้หลักการทางคณิตศาสตร์ (M) การออกแบบโบรชัวร์ ใช้กระบวนการออกแบบทางวิศวกรรม 
(E) และการน าเสนอผลงานใช้เทคโนโลยีในการน าเสนอ (T)  2) ผลการทดลองใช้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบบูรณาการสู่การบริการวิชาการชุมชนโดยใช้หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น โดยผู้เรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรมได้
เฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด และ 3) ผลการยอมรับและน าไปใช้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณา
การสู่การบริการวิชาการชุมชนโดยใช้หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น  น าไปขยายผลเผยแพร่อบรมครู 12 รุ่น จ านวน 
539 คน อบรมให้กับชุมชน 2 รุ่น จ านวน 79 คน และน าไปจัดกิจกรรมการเตรียมความพร้อมนักศึกษาคณะ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 5 รุ่น จ านวน 296 คน หลักจากนั้นได้จัดสัมมนาเพื่อสะท้อนผลการยอมรับและน าไปใช้ของ
กิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการ พบว่า การยอมรับและน าไปใช้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการ
สู่การบริการวิชาการชุมชนโดยใช้หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น โดยรวมอยู่ในระดับมาก  
 
ค าส าคัญ: การเรียนรู้แบบบูรณาการ, การบริการวิชาการชุมชน, คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
 

ABSTRACT 
 The purposes of the research were to study and develop method of managing integrated 
learning activities for academic services to people in communities by applying the principles of 
fundamental computer, to assess the results of implementing the method of managing 
integrated learning activities for academic services in communities, and to find the acceptance of 
implementing the method of managing integrated learning activities for academic services in 
communities by applying the principles of fundamental computer. The instrument was an 
assessment form and a questionnaire. The statistics used were mean and standard deviation. 
 The research findings showed that the integrated learning activities were designed by 
applying the principles of Intel Easy Steps. The learning steps consisted of internet information  
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retrieval (Internet), scientific method application (S), excel distance calculation (E), mathematical 
principle application (M), engineering brochure design (E), and technology application for 
presentation (T).  The average result of implementing the method of managing integrated 
learning activities for academic services to people in communities by applying the principles of 
fundamental computer was at the highest level. The acceptance and the method of managing 
integrated learning activities for academic services in communities by applying the principles of 
fundamental computer  were implemented to five hundred and thirty nine teachers (twelve 
groups) , seventy nine people in communities (two groups) and two hundred and ninety six 
students of the Faculty of Information Technology, Rajabhat Maha Sarakham University (five 
groups).  The seminar was organized for the feedback of the participants, and the overall 
acceptance among the participants of implementing the method of managing integrated learning 
activities for academic services to people in communities by applying the principles of 
fundamental computer  was at a high level.  
 
Keywords: Integrated Learning, Academic Services for Communities, Fundamental Computer 
 

บทน า 
 การศึกษาเป็นเครื่องมือเพื่อแสวงหาความรู้ ความรู้ความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีการสื่อสารท าให้
ผู้เรียนสามารถค้นหาความรู้ได้ด้วยตนเองจากแหล่งต่าง ๆ  [1] การจัดการศึกษาจะต้องเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้ มีทักษะการเรียนรู้ ทักษะในการคิดวิเคราะห์และสังเคราะห์  ซึ่งเป็นทักษะของผู้เรียนในศตวรรษที่ 
21 แนวคิดการจัดการศึกษาแบบสะเต็มศึกษา หรือ STEM Education ที่เป็นการจัดการศึกษาที่มีแนวคิดการบูรณา
ระหว่างศาสตร์สาขาต่างๆ ได้แก่ วิทยาศาสตร์ (Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร์ 
(Engineering) และคณิตศาสตร์ (Math) โดยน าจุดเด่นของธรรมชาติตลอดจนวิธีการสอนของแต่ละสาขาวิชามา
ผสมผสานกันอย่างลงตัว [2] ซึ่งในการสอนแบบบูรณาการ สามารถท าได้ในรูปของการบูรณาการด้านเนื้อหา ทักษะ
ปฏิบัติการ กิจกรรมการเรียนรู้ และ/หรือการประยุกต์ความรู้ที่สามารถปฏิบัติได้ทั้งแบบแยกรายวิชา และแบบรวม
รายวิชา [3] 
 บริษัทอินเทลประเทศไทย ได้ร่วมกับศูนย์การเรียนรู้ไอซีทีชุมชน มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ได้จัด
อบรมหลักสูตร Intel® Easy Steps โดยใช้หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น เป็นหลักสูตรที่อบรมการพัฒนาความรู้
ความเข้าใจเบือ้งต้นเกี่ยวกับคอมพวิเตอร์ ผ่านประสบการณ์ในการลงมือใช้งานจริงเพื่อสามารถใช้งานคอมพิวเตอร์
ในเรื่อง พื้นฐานต่างๆ ได้จริง ที่บูรณาการ 4 เนื้อหาเข้าด้วยกันได้แก่ การใช้งานอินเทอร์เน็ต ( Internet) การใช้
โปรแกรมเวิร์ดโปรเซสซิง (Word) การใช้โปรแกรมสเปรดชีส (Excel) และการใช้โปรแกรมสื่อผสมมัลติมีเดีย 
(PowerPoint) ได้ทดลองอบรมเพื่อเตรียมความพร้อมให้กับนักศึกษาคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ จากนั้นมีการขยาย
ผลสู่การพัฒนาครูโดยการอบรมให้ครูและบุคลากรทางการศึกษา และบูรณาการสู่การบริการวิชาการชุมชนโดยจัด
อบรมให้กับประชาชนในชุมชนเครือข่าย 
 ผู้วิจัยหวังว่า การศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่การบริการวิชาการชุมชนโดยใช้
หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้นในครั้งนี้จะสามารถเผยแพร่การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบบูรณาการเพื่อ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับการศึกษาในปัจจุบันต่อไป 
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1. วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1. เพื่อศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่การบริการวิชาการชุมชนโดยใช้หลักการ
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
 2. เพื่อศึกษาผลการทดลองใช้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่การบริการวิชาการชุมชน
โดยใช้หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
 3. เพื่อศึกษาผลการยอมรับแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่การบริการวิชาการชุมชน
โดยใช้หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
 
2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 การจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ (Integrated Instruction) เป็นการสอนที่เช่ือมโยงความรูความคิด รวบ
ยอด หรือทักษะเข้าด้วยกนั เพื่อให้เกิดการเรียนรูโดยองค์รวม ทั้งด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะ พิสัย ซึ่งสอดคล
องตามแนวการจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติพ.ศ. 2542 มาตรา 23 ที่เน้นความส าคัญทั้ง
ความรูคุณธรรม กระบวนการเรียนรูและบูรณาการตามความเหมาะสม ซึ่งเป็นไป ตามสภาพจริงของสังคม การเรียน
รูแบบบูรณาการเป็นการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เป็นการเรียนรู้ที่เชื่อมโยงเนอสาระทั้งหลายเขา
ดว้ยกันอย่างมีความหมาย และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ใน ชีวิตจริงได้ [4] 
 การเรียนรู้แบบบูรณาการแบบสะเต็มศึกษา คือ แนวทางการจัดการศึกษาที่บูรณาการความรู้ใน 4        
สหวิทยาการ ได้แก่ วิทยาศาสตร์ วิศวกรรม เทคโนโลยี และคณิตศาสตร์ โดยเน้นการน าความรู้ไปใช้แก้ปัญหาใน
ชีวิตจริง รวมทั้งการพัฒนากระบวนการหรือผลผลิตใหม่ ที่เป็นประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต และการท างาน ช่วย
นักเรียนสร้างความเช่ือมโยงระหว่าง 4 สหวิทยาการ กับชีวิตจริงและการท างาน  การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็ม
ศึกษาเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ไม่เน้นเพียงการท่องจ าทฤษฎีหรือกฏทางวิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ แต่เป็นการ
สร้างความเข้าใจทฤษฎีหรือกฏเหล่านั้นผ่านการปฏิบัติให้เห็นจริงควบคู่กับการพัฒนาทักษะการคิด  ตั้งค าถาม  
แก้ปัญหาและการหาข้อมูลและวิเคราะห์ข้อค้นพบใหม่ๆ พร้อมทั้งสามารถน าข้อค้นพบนั้นไปใช้หรือบูรณาการกับ
ชีวิตประจ าวันได้ [2] 
 น้ าฝน คูเจริญไพศาล, กิ่งแก้ว แก้วทิพย์ คุณัญญา นงค์นวล และปิยลักษณ์ หะริตวัน [5] ได้ศึกษาเรื่อง ผล
การเรียนรู้ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง การแปรรูปน้ ายางพารา ที่
บูรณาการวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ (STEM) พบว่า 1) ผลการประเมินคุณภาพ
ของชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องการแปรรูปน้ ายางพาราฯ โดยผู้เช่ียวชาญมีคุณภาพอยู่ในระดับดี 2) ผลการ
ประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องการแปรรูปน้ ายางพาราฯ ซึ่งได้จากการ
ประเมินผล 3 ส่วน ได้แก่ ค าถามท้ายกิจกรรม ผลงานของนักเรียน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้
คะแนนคิดเป็นร้อยละ 70.18 และ 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ อยู่ใน
ระดับมาก 
 สุพรรณี หมุนรอด และ จุไรรัตน์ สุดรุง [6] ได้ศึกษาเรื่อง การศึกษาความต้องการการนิเทศการสอนของ
ครูผู้สอนที่จัดการเรียนการสอนแบบ STEM ในโครงการของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี พบว่า 
ครูผู้สอนที่จัดการเรียนการสอนแบบ STEM ในโครงการของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม เกล้าธนบุรีมีความ
ต้องการการนิเทศการสอน โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านที่มีความ ตองการที่มี
ค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ด้านการวัดผลและประเมินผล เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ความต้องการเป็นอันดับแรก คือ 
การออกแบบเครื่องมือการวัดที่ถูกต้องและเหมาะสมกับการจัดการเรียนการสอนแบบ STEM เช่น การออกแบบ 
ทดสอบที่สร้างสถานการณให้นักเรียนตอบ รองลงมาคือ ด้านสื่อการเรียนการสอน เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า 
ความ ตองการเป็นอันดับแรกคือ การวางแผนเพื่อใช้สื่อให้เหมาะสมกับการจัดการเรียนการสอนแบบ STEM และ 
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ความต้องการที่ มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดคือ ด้านการเตรียมการสอน เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ความต้องการเป็น
อันดับแรกคือ การจัดท า แผนการจัดการเรียนรูของ STEM 
 วศิณีส์ อิศรเสนา ณ อยุธยา [7] ได้ศึกษาเรื่อง ความรู้และความเข้าใจของผู้ปกครองที่มีต่อการบูรณาการ
การสอนสะเต็มศึกษา ด้วยศิลปะ และจริยธรรม (ESTEAM): กรณีศึกษา โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินวิโรฒ
ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) พบว่า ผู้ปกครองส่วนใหญ่มีความรู้ความเข้าใจ ความหมายและเห็นความ ส าคัญของ 
การบูรณาการการสอนสะเต็มศึกษา ด้วยศิลปะและจริยธรรม หรือ ESTEAM มีค่าเฉลี่ยรวม ร้อยละ 74.38 
ความสัมพันธ์ระหว่างสถานภาพ ส่วน บุคคล ด้านอายุ วุฒิการศึกษา อาชีพ และ ระดับช้ันเรียนกับความรู้  ความ
เข้าใจในการบูรณาการ การสอนแบบ ESTEAM มีความสัมพันธ์กัน ยกเว้น ด้านเพศ อย่างมีนัยส าคัญ ทางสถิติที่
ระดับ 0.05 ผลที่ได้จากการศึกษาในครั้งนี้จะเป็นแนวทางในการ จัดการสอน ESTEAM ต่อไป 
 เบญจกาญจน์ ใส่ละม้าย และ ชลาธิป สมาหิโต [8] ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาความคิดสรา้งสรรค์ส าหรับเด็ก
ปฐมวัยโดยผ่านการจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาเรื่อง อาชีพในท้องถิ่น จังหวัดสงขลา พบว่า    1) 
เด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษา เรื่อง อาชีพในท้องถิ่น จังหวัดสงขลา มีคะแนน
ความคิดสร้างสรรค์หลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) ผลจากแบบ
สังเกตพฤติกรรม พบว่า เด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาเรื่องอาชีพในท้องถิ่น
จังหวัดสงขลามีการพัฒนา 
ความคิดสร้างสรรค์ทีสู่งขึ้น 
 จารีพร ผลมลู, สุนียเ์หมะประสิทธ์ิ และเกริก ศักดิ์สภุาพ [9] ได้ศึกษาเรื่องการพฒันาหน่วยการเรยีนรู้
บูรณาการแบบ STEAM ส าหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี 3 : กรณีศึกษา ชุมชนวงัตะกอ จังหวดัชุมพร พบว่า 1) 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด (ร้อยละ 65) อยา่งมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 2) จิตสานึกอนุรักษส์ิ่งแวดล้อมหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรยีน และนักเรยีนมีความพึงพอใจต่อการจดการ
เรียนรู้ ผ่านเกณฑ์ระดับดี (เฉลี่ย 3.51) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 3) หน่วยการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ 
81.65/78.33 ตามเกณฑ์ 80/80 
 จ ารัส อินทลาภาพร  มารุต พัฒผล  วิชัย วงษ์ใหญ่  และศรีสมร พุ่มสะอาด [10] ได้ศึกษาแนวทางการ
จัดการเรียนรู้ตามแนวสะเต็มศึกษาส าหรับผู้เรียนระดับช้ันประถมศกึษา พบว่า การจัดการเรียนรู้และการประเมินผล
ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา ผู้สอนควรปฏิบัตดิังนี้ 1) ศึกษาสาระส าคญัของสาระวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี และกระบวนการออกแบบทางวิศวกรรมในลกัษณะของการบูรณาการ 2) จัดกิจกรรมการ
เรียนรูต้ามแนวสะเต็มศึกษาด้วยตนเองก่อนท่ีจะจัดกิจกรรมให้แก่ผูเ้รียน 3) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เนน้ปัญหาเป็น
ฐาน 4) จัดกิจกรรมการเรยีนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 5) จัดกิจกรรมการเรยีนรู้ที่เน้นผู้เรยีนท างานเป็นกลุ่ม 6) วัด
และประเมินผลการเรียนรูต้ามสภาพจริง  
  

วิธีด าการวิจัย 
1. ขั้นตอนการด าเนินการวิจัยประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
 1.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องและแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่การ
บริการวิชาการชุมชนโดยใช้หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้นกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการและหลักการ
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
 1.2 น าข้อมูลที่ได้จากข้อที่ 1.1 มาออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการ 
 1.3 น ากิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการไปทดลองใช้กับกลุ่มเป้าหมาย 
 1.4 เผยแพร่กิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการไปยังครูสังกัดส านักงานการศึกษาขั้นพื้นฐานและ สังกัด
องค์การปกครองส่วนท้องถิ่น โดยจัดอบรมให้ครูในด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบูรณาการ 
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 1.5 สะท้อนผลการน ากิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการโดยจัดสัมมนาการยอมรับและน าไปใช้ของ
กิจกรรมการเรียนรู้แบบูรณาการ 
 
2. เคร่ืองมือการวิจัย 
 2.1 แบบประเมินการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการ 
 2.2 แบบสอบถามการยอมรับและน าไปใช้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่การบริการ
วิชาการชุมชนโดยใช้หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
  
3. กลุ่มเป้าหมาย 
 กลุ่มที่ 1 กลุ่มที่ใช้ในการทดลองใช้ คือ นักศึกษาคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม จ านวน 1 กลุ่ม รวม 30 คน คัดเลือกแบบเจาะจง คือเป็นนักศึกษาที่ลงเรียนในรายวิชาทางด้าน
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
 กลุ่มที่ 2 กลุ่มที่ใช้ในการศึกษาการยอมรับและน าไปใช้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่
การบริการวิชาการชุมชนโดยใช้หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น คือ ครูผู้สอนสังกัดส านักงานการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
และองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นในจังหวัดมหาสารคาม ที่สมัครใจเข้าร่วมสัมมนาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบบูรณาการสู่การบริการวิชาการชุมชนโดยใช้หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น จ านวน 30 คน ท่ีศูนย์การเรียนรู้ไอซี
ทีชุมชน มหาวิทยาลัยราภัฏมหาสารคาม 
 
4. สถิติที่ใช้ในการวิจัย คือ ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยน าค่าเฉลี่ยที่ได้เทียบกับเกณฑ์ ดังนี้ [11] 
   4.50-5.00  หมายถึง ระดับมากท่ีสุด 
   3.50-4.49   หมายถึง ระดับมาก 
   2.50-3.49   หมายถึง ระดับปานกลาง 
   1.50-2.49   หมายถึง ระดับน้อย 
   1.00-1.49   หมายถึง ระดับน้อยท่ีสุด 
 

ผลการวิจัย 
 ผู้วิจัยด าเนินการศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่การบริการวิชาการชุมชนโดยใช้
หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น การทดลองใช้แนวทาง และศึกษาผลการยอมรับแนวทาง มีผลการด าเนินการ ดังน้ี 
 
1. ผลการศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่การบริการวิชาการชุมชนโดยใช้หลักการ
คอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
 ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่การบริการวิชาการชุมชนโดยใช้หลักการ
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ตามหลักการของ ADDIE model มีผลการศึกษาดังน้ี 

1.1 แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่การบริการวิชาการชุมชนโดยใช้หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น  
แสดงดังรูปที่ 1 
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รูปที่ 1 แนวทางการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้แบบบรูณาการสู่การบริการวิชาการชุมชนโดยใช้หลักการคอมพิวเตอร์   
         เบื้องต้น 
 จากรูปที่ 1 แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่การบริการวิชาการชุมชนโดยใช้หลักการ
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น เป็นการบรูณาการ 4 เนื้อหาเข้าด้วยกันได้แก ่1) การใช้งานอินเทอร์เน็ต (Internet) โดยใช้ 
Google สืบค้นข้อมูล วิเคราะห์เปา้หมาย หาเส้นทาง ด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (S)  2) การใช้โปรแกรมส
เปรดชีส (Excel) วางแผนการค านวณทางคณิตศาสตร์ (M)  3) การใช้โปรแกรมเวิร์ดโปรเซสซิง (Word) ออกแบบ
ประชาสมัพันธ์ ออกแบบโบวชัวร์ด้วยกระบวนการออกแบบทางวิศวกรรม (E) และ 3) การใช้โปรแกรมสื่อผสม
มัลตมิีเดยี (PowerPoint) สร้างงานน าเสนอเป็นการเลือกใช้เทคโนโลยี (S) ในการน าเสนอผลงาน 
 1.2 ผลการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบบรูณาการ ผู้วิจัยน าแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
บูรณาการสู่การบริการวิชาการชุมชนโดยใช้หลักการคอมพิวเตอรเ์บือ้งต้นมาออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณา
การ แสดงดังตัวอยา่งกิจกรรมไดด้งันี้ 
 

ตัวอย่างกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการโดยใช้หลักการคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
1. ช่ือกิจกรรม ป่ันจักรยานเพ่ือส ารวจพ้ืนที่ในชุมชน 
2. กิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการ 
 

 

Google S 

Input Process Output 

Excel M 

Word E 

PowerPoint T 

สืบค้นข้อมูล การคิดวิเคราะห์ 

วางแผน 

ออกแบบ 

เลือกใช้เทคโนโลยี 

การค านวณ 

โบรชัวร์ประชาสัมพันธ ์

น าเสนอ 
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น ามาออกแบบใบกจิกรรมดังนี ้ 

 
 

 
  
2. ผลการทดลองใช้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่การบริการวิชาการชุมชนโดยใช้หลักการ
คอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
 ผู้วิจัยน ากิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการโดยใช้หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้นที่ได้ออกแบบไว้น ามา
ทดลองใช้น าร่อง (Try Out) อบรมให้กับนักศึกษาคณะเทคโนโลยีสารสน มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จ านวน 
2 กลุ่ม กลุ่มละ 30 คน รวม 60 คน โดยการท าลองใช้กับกลุ่มที่ 1 ก่อนหลังจากนั้นน าผลที่ได้จากการทดลองกับ
กลุ่มที่มาวิเคราะห์แล้วสรุปผลและปรับปรุงแก้ไข แล้วน ากิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการ โดยใช้หลักการ
คอมพิวเตอร์เบื้องต้นที่ได้ปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้กับกลุ่มที่ 2 น าผลที่ได้มาวิเคราะห์สรุปผลการทดลอง แล้ว 
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ปรับปรุงกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการจากนั้นน าไปทดลองใช้จริง ( Implement) นักศึกษาคณะเทคโนโลยี
สารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จ านวน 30 คน ผลแสดงดังตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1 ผลการประเมินการปฏิบัติกิจกรรม 
 

กิจกรรมการเรียนรูแ้บบบูรณาการสู่การบริการวชิาการชุมชน X  SD. ผลการประเมิน 

ใบงาน Internet 
1. ท างานส าเร็จทันเวลา 4.65 0.45 มากที่สุด 
2. มีความร่วมมือในการท างานเป็นทีม 4.36 0.78 มาก 
3. ได้สืบค้นข้อมูลจากเว็บไซต์ที่หลากหลาย  4.40 0.59 มาก 
4. ใช้ Internet ในการสืบค้นได ้ 4.75 0.55 มากที่สุด 
ใบงาน Excel 
1. ออกแบบและวางแผนกิจกรรมร่วมกันได้ 4.49 0.60 มาก 
2. มีการค านวณระยะทาง ก าไร ขาดทุน 4.56 0.81 มากที่สุด 
3. ใช้โปรแกรม Excel ได ้ 4.59 0.45 มากที่สุด 
ใบงาน Word  
1. ท าโบรชัวร์ ที่สอดคล้องกับที่วางแผนไว้ได้ 4.72 0.45 มากที่สุด 
2. มีการแบ่งงานก าหนดบทบาทหน้าที่ 4.56 0.70 มากที่สุด 
3. ผลงานที่ได้รวบรวมไว้ใน Word 4.64 0.48 มากที่สุด 
4. ใช้โปรแกรม Word ในการสร้างโบรชัวร์ได้ 4.50 0.84 มาก 
ใบงาน PowerPoint 
1. มีการแบ่งหน้าที่ในการน าเสนอ 4.44 0.87 มาก 
2. ใช้โปรแกรม PowerPoint ในการน าเสนอได้ 4.68 0.98 มากที่สุด 
3. การน าเสนอครอบคลุมประเด็น 4.43 0.57 มาก 
            โดยรวม 4.56 0.18 มากที่สุด 

 
จากตารางที่ 1 พบว่า ผลการประเมินการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการ โดยผู้เรียนสามารถ

ปฏิบัติกิจกรรมได้เฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.36-4.75, SD. = 0.45-0.98) และมีบางกิจกรรมที่
ผู้เรียนปฏิบัติได้แต่เลยเวลาที่ก าหนดประมาณ 5-20 นาท ี
 
3. ผลการยอมรับและน าไปใช้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่การบริการวิชาการชุมชนโดย
ใช้หลักการคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 
 ผู้วิจัยได้น ากิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่การบริการวิชาการชุมชนโดยใช้หลักการคอมพิวเตอร์
เบื้องต้น น าไปขยายผลเผยแพร่อบรมครู 12 รุ่น จ านวน 539 คน อบรมให้กับชุมชน 2 รุ่น จ านวน 79 คน และ
น าไปจัดกิจกรรมการเตรียมความพร้อมนักศึกษาคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 5 รุ่น จ านวน 296 คน หลักจากนั้นได้
จัดสัมมนาเพื่อสะท้อนผลการยอมรับและน าไปใช้ของกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการ ผลการด าเนินงานแสดงดัง
ตารางที่ 2 
 
 
 
 
 



วารสารวิชาการการจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรม    
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม                     ปีท่ี 4 ฉบับที่ 1 มกราคม – มิถุนายน 2560   

121 
 

 

 
ตารางที่ 2 การยอมรับและน าไปใช้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่การบริการวิชาการชุมชนโดย
ใช้หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
 

กิจกรรมการเรียนรูแ้บบบูรณาการสู่การบริการวชิาการชุมชน X  SD. ระดับการยอมรับ 

ด้านความเหมาะสมของกิจกรรมการบรูณาการ  
    1.1 เหมาะสมที่จะน าไปใช้กับวิชาคอมพิวเตอร์ในโรงเรียน 4.49 0.55 มาก 
    1.2 เหมาะสมกบัระดับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 4.45 0.51 มาก 
    1.3 เหมาะสมกบัระดับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนต้น 4.54 0.76 มากที่สุด 
    1.4 เหมาะสมกบัระดับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย 4.39 0.49 มาก 
    1.5 ความเหมาะสมของกิจกรรมกับการเรียนรู้ของผู้เรียน 4.51 0.86 มากที่สุด 
     1.6 ความเหมาะสมของกจิกรรมกับการท างานเป็นทีม 4.63 0.62 มากที่สุด 
      1.7 ความเหมาะสมของกิจกรรมกับการบูรณาการกิจกรรมกบัการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ 4.57 0.50 มากที่สุด 

รวม 4.51 0.61 มากที่สุด 
ด้านความงา่ยของกิจกรรม 
    2.1 สามรถน ากจิกรรม/คู่มือไปใช้ได้ง่าย 4.63 0.57 มากที่สุด 
    2.2 กิจกรรมการเรียนรู้น าไปสู่การส่งเสริมการพัฒนาผู้เรียน  4.66 0.64 มากที่สุด 
    2.3 กิจกรรมสามารถปรับเข้ากับกจิกรรมการเรียนการสอนของวิชาคอมพิวเตอร์ของ
โรงเรียนได้ 4.54 0.72 

มากที่สุด 

    2.4 สามารถใช้เครื่องมือและอุปกรณ์ของโรงเรียนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ 4.53 0.61 มากที่สุด 
    2.5 สามารถน าไปใช้ในบริบทของโรงเรียนกับชุมชนได้ 4.50 0.61 มาก 

รวม 4.57 0.63 มากที่สุด 
โดยรวม 4.54 0.62 มากที่สุด 

   
  จากตารางที่ 2  พบว่า การยอมรับและน าไปใช้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่การ
บริการวิชาการชุมชนโดยใช้หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น โดยรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.54,SD. = 0.62) เมื่อ
พิจารณารายด้านพบว่ามีความพึงพอใจระดับมากถึงมากที่สุด  
 

อภิปรายผลการวิจัย 
 1.ผลการศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่การบริการวิชาการชุมชนโดยใช้
หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ผู้วิจัยได้ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการโดยใช้แนวคิดหลักสูตร Intel 
Easy Steps คือ การสืบค้นข้อมูลจาก Internet ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (S) การค านวณระยะทางด้วย 
Excel ใช้หลักการทางคณิตศาสตร์ (M) การออกแบบโบรชัวร์ ใช้กระบวนการออกแบบทางวิศวกรรม (E) และการ
น าเสนอผลงานใช้เทคโนโลยีในการน าเสนอ (T)  ซึ่งสอดคล้องกับ อภิสิทธิ์ ธงไชย [2]  ที่เช่ือมโยงระหว่าง 4   สห
วิทยาการ กับชีวิตจริงและการท างาน  การจัดการเรียนรู้แบบสะเต็มศึกษาเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ไม่เน้นเพียงการ
ท่องจ าทฤษฎีหรือกฏทางวิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ แต่เป็นการสร้างความเข้าใจทฤษฎีหรือกฏเหล่านั้นผ่านการ
ปฏิบัติให้เห็นจริงควบคู่กับการพัฒนาทักษะการคิด  ตั้งค าถาม  แก้ปัญหาและการหาข้อมูลและวิเคราะห์ข้อค้นพบ
ใหม่ๆ พร้อมท้ังสามารถน าข้อค้นพบนั้นไปใช้หรือบูรณาการกับชีวิตประจ าวันได้  
 2. ผลการทดลองใช้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่การบริการวิชาการชุมชนโดยใช้
หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ผลการประเมินการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการ โดยผู้เรียนสามารถ
ปฏิบัติกิจกรรมได้เฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.32-4.78, SD. = 0.45-0.75) และมีบางกิจกรรมที่
ผู้เรียนปฏิบัติได้แต่เลยเวลาที่ก าหนดประมาณ 5-20 นาที เหตุที่เป็นเช่นนี้อาจเนื่องมาจาก ในการที่ให้ผู้เรียนปฏิบัติ 
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กิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการผู้สอนได้สอนทักษะทางด้านคอมพิวเตอร์ก่อนการปฏิบัติกิจกรรม และผู้เรียนมี  
การท างานตามแผนที่วางไว้ร่วมกันอย่างดี ซึ่งสอดคล้องกับ  จารีพร ผลมูล, สุนีย์เหมะประสิทธิ์ และเกริก ศักดิ์
สุภาพ [9] ที่ได้พัฒนาหน่วยการเรียนรู้บูรณาการแบบ STEAM ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ที่ 3 : กรณีศึกษา 
ชุมชนวงัตะกอ จังหวัดชุมพร พบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลงเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด 
(ร้อยละ 65) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) จิตสานึกอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และ
นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจดการเรียนรู้ ผ่านเกณฑ์ระดับดี (เฉลี่ย 3.51) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
3) หน่วยการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ 81.65/78.33 ตามเกณฑ์ 80/80 
 3. ผลการยอมรับและน าไปใช้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่การบริการวิชาการชุมชน
โดยใช้หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น  น าไปขยายผลเผยแพร่อบรมครู 12 รุ่น จ านวน 539 คน อบรมให้กับชุมชน 2 
รุ่น จ านวน 79 คน และน าไปจัดกิจกรรมการเตรียมความพร้อมนักศึกษาคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 5 รุ่น จ านวน 
296 คน หลักจากนั้นได้จัดสัมมนาเพื่อสะท้อนผลการยอมรับและน าไปใช้ของกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการ 
พบว่า การยอมรับและน าไปใช้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการสู่การบริการวิชาการชุมชนโดยใช้
หลักการคอมพิวเตอร์เบื้องต้น โดยรวมอยูใ่นระดับมาก ( X = 4.46,SD. = 0.61) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่ามีความ
พึงพอใจระดับมากถึงมากที่สุด ( X = 4.32-4.61, SD. = 0.58-0.65)  เหตุที่เป็นเช่นนี้อาจเนื่องมาจาก ผู้วิจัยมีการ
ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการแล้วน าไปทดลองใช้กับกลุ่มเป้าหมายแล้วน ามาปรับปรุงกิจกรรมก่อน
น าไปใช้จริง ซึ่งสอดคล้องกับ น้ าฝน คูเจริญไพศาล และคณะ [5] ได้ศึกษาเรื่อง ผลการเรียนรู้ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้  เรื่อง การแปรรูปน้ ายางพารา ที่บูรณาการวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์ (STEM) พบว่า 1) ผลการประเมินคุณภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้
เรื่องการแปรรูปน้ ายางพาราฯ โดยผู้เชี่ยวชาญมีคุณภาพอยู่ในระดับดี 2) ผลการประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนที่
เรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่องการแปรรูปน้ ายางพาราฯ ซึ่งได้จากการประเมินผล 3 ส่วน ได้แก่ ค าถามท้าย
กิจกรรม ผลงานของนักเรียน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้คะแนนคิดเป็นร้อยละ 70.18 และ 3) 
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ฯ อยู่ในระดับมาก และสอดคล้องกับวรปภา 
อารีราษฎร์ และสมเจตน ภูศรี [12] ที่ได้ศึกษาเรื่องการส่งเสรมิการเรียนรูของชุมชนโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารโครงการศูนย์ทางไกลเพื่อพัฒนาการศึกษาและพัฒนาชนบท พบว่า การศึกษาการยอมรับและน าไปใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศในการส่งเสริมการเรียนรูของชุมชนโดยใช้โรงเรียนเป็นฐาน พบว่า กลุ่มตัวอย่างมีการยอมรับ
และน าเทคโนโลยีสารสนเทศไปใช้ในรายด้านอยู่ในระดับมากถึงมากที่สุด 
  

ข้อเสนอแนะ 
1. เมื่อศึกษาแล้วพบว่านักศึกษายังไม่รู้บทบาทชัดเจนอาจท างานในหน้าท่ีที่ได้รับมอบหมายได้ไม่คล่อง 
2. หัวหน้าทีมต้องดูว่าแต่ละคนมีความสามารถอะไรแล้วแบ่งหน้าท่ีให้ตรงกับความสามารถ 
3. ควรให้มีการแบ่งกลุ่มโดยคละความสามารถของผู้เรียน 
4. กิจกรรมการบูรณาการควรเป็นกิจกรรมหลังจากท่ีสอนการให้งานโปรแกรมแล้ว 
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