
ผลการทดลองใช้คู่มือกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือส่งเสริม
การอ่านของผู้เรียน 

The Effects of Implementing a Learning Activity Guide Integrating Digital 
Technology to Enhance Students' Reading Skills  

สัชฌุกร ตันติธนวรพงศ์1*,วรปภา อารีราษฎร์2, ธรัช อารีราษฎร์3 และ มนต์ชัย  เทียนทอง4  

Sutchukorn Tantithanawarapong1*, Worapapha Arreerard2, Tharach Arreerard3 

and Monchai Tiantong4 
นักศึกษาสาขาการจัดการเทคโนโลยี1* คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลยัราชภัฏมหาสารคาม2,3,4 

Student of Major Technology Management1*  
Faculty of Information Technology at Rajabhat MahaSarakham University2,3,4 

E-Mail : 659070140101@rmu.ac.th1*, dr.thatach@rmu.ac.th2, dr.worapapha@rmu.ac.th3, drmoncha@gmail.com4 
(Received : February  26, 2025; Revised : March 7, 2025; Accepted : March 7, 2025) 

 

บทคัดย่อ 
 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ผลการศึกษาผลการเรียนรู้ของผู้เรียนที่เรียนด้วยคู่มือการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน 2) ศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนที่เรียนด้วยคู่มือ 
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่ งเสริมทักษะการอ่านของผู้เรียน  3) ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียน 
ที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ของคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน  4) ศึกษาความ 
พึงพอใจของครูผู้สอนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ของคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อส่งเสริมการอ่าน 
ของผู้เรียน และ 5) ศึกษาความเหมาะสมของเทคโนโลยีที่น ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะ
การอ่านของผู้เรียนตามขั้นตอนการเรียนรู้ของคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน  
กลุ่มเป้าหมายในการวิจัย ได้แก่ กลุ่มที่ 1 ครูผู้สอนของโรงเรียนวัดบางพลีใหญ่ใน สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต 2 จ านวน 8 คน กลุ่มที่ 2 ผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนวัดบางพลีใหญ่ใน 
สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต 2 จ านวน 30 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่
แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้  แบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้  แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้ เรียน 
แบบสอบถามความพึงพอใจของครูผู้สอน และแบบสอบถามความเหมาะสมของเทคโนโลยีที่น ามาใช้ในการจัด
กิจกรรมและคู่มือ สถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัยพบว่า ผลการทดลองใช้คู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน  
พบว่า 1) คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ .01 2) ผลการศึกษา 
พฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนจากคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน  
พบว่าผู้เรียนแสดงพฤติกรรมระหว่างร้อยละ 26.67 – 100 3) ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้
และคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน โดยรวมอยู่ ในระดับมากที่สุด (x̅= 4.74,  
SD. = 0.45) 4) ความพึงพอใจของครูผู้สอนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้และคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล  
เพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( x̅= 4.72, SD. = 0.41) และ 5) ความเหมาะสม 
ของเทคโนโลยีที่น ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านของผู้เรียน โดยรวมอยู่ในระดับมาก
ที่สุด (x̅= 4.62, SD. = 0.44) 
 

ค าส าคัญ : รูปแบบ, การสังเคราะห์, การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล, ส่งเสริมการอ่าน 
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ABSTRACT 
 

This study aimed to (1) examine students’ learning outcomes when using a digital 
technology-based instructional manual designed to enhance reading skills, (2) investigate students’ 
learning behaviors during the use of the manual, (3) assess students’ satisfaction with the learning 
activities provided in the manual, (4) evaluate teachers’ satisfaction with the manual-based learning 
activities, and (5) determine the appropriateness of the technologies employed in the learning 
activities following the steps outlined in the manual. The target groups consisted of two samples: 
eight teachers from Wat Bangpleeyainai School under the Samut Prakan Primary Educational 
Service Area Office 2, and thirty Grade 3 students from the same school. The research instruments 
included a learning achievement test, a learning behavior observation form, student and teacher 
satisfaction questionnaires, and a technology appropriateness  assessment form. Data were 
analyzed using mean and standard deviation. 

The results revealed that (1) the students' post-test scores were significantly higher than 
their pre-test scores at the 0.01 level of significance; (2) students’ observed learning behaviors 
ranged between 26.67% and 100%; (3) students’ satisfaction with the digital technology-based 
manual and its learning activities was at the highest level (x̅= 4.74, SD. = 0.45); (4) teachers’ 
satisfaction with the manual-based learning activities was also rated at the highest level (x̅= 4.72, 
SD. = 0.41); and (5) the overall appropriateness of the technologies used in the learning activities 
was evaluated at the highest level (x̅= 4.62, SD. = 0.44). 
 

Keywords : Model, Synthesis, Application of Digital Technology, Promoting Reading  
  

บทน า 
 

 คู่ มื อการประยุกต์ ใ ช้ เทคโนโลยีดิจิทัล เพื่ อส่ง เสริมการอ่านของผู้ เรี ยน เป็น เอกสารที่ แสดง 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน ซึ่งการอ่าน  
เป็นทักษะพื้นฐานที่มีความส าคัญต่อพัฒนาการของบุคคลและสังคม โดยสามารถสรุปความส าคัญคือเป็นพื้นฐาน 
ของการเรียนรู้ การอ่านเป็นเครื่องมือส าคัญในการเข้าถึงความรู้ในทุกสาขาวิชา ผู้ที่อ่านสามารถเรียนรู้ได้ 
อย่างมีประสิทธิภาพ และมีโอกาสพัฒนาตนเอง [1] แนวทางการจัดกิจกรรมส่งเสริมการอ่าน โดยแนะน าให้
สถานศึกษาก าหนดนโยบายเกี่ยวกับการอ่าน เช่น ก าหนดช่วงเวลาส าหรับการอ่านของผู้เรียนทั้งโรงเรียน หรือใน
ระดับช้ันเรียน เพื่อสร้างวัฒนธรรมการอ่านในสถานศึกษา [2] โดยมีการพัฒนารูปแบบการส่งเสริมการอ่าน  
มีการวิจัยและพัฒนารูปแบบการส่งเสริมการอ่านที่ประกอบด้วย 11 องค์ประกอบ เช่น หลักการของ 
รูปแบบ วัตถุประสงค์ เนื้อหา ระยะเวลาจัดการเรียนรู้ กระบวนการส่งเสริม บทบาทของครู นักเรียน และผู้ปกครอง  
สื่อการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล [3] 
 ผู้วิจัยได้ศึกษาการพัฒนาคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน และ
สอบถามความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญที่มีต่อคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน 
พบว่า 1) พัฒนาคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน  ประกอบด้วย คู่มือ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จ านวน 7 หน่วยการเรียนรู้ รวมทั้งหมด 23 ช่ัวโมง ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ประกอบไป
ด้วย ส่วนที่ 1 ขั้นตอนในการจัดกิจกรรม ประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1 กิจกรรมเตรียมสมอง (B : Brain 
Activity) ขั้นที่ 2 ให้ประสบการณ์เช่ือมโยงความรู้ (E : Experience) ขั้นที่ 3 ปฏิบัติงานฝึกทักษะ (P : Practice 
Skills) ขั้นที่ 4 ประเมินผลการเรียนรู้ (E : Evaluation) ในแต่ละขั้นตอนจะมีการน าเทคโนโลยีดิจิทัลไปประยุกต์ใช้ 
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ส่วนที่ 2 เนื้อหา ประกอบไปด้วย ใบความรู้ และใบกิจกรรม ส่วนที่ 3 ภาคผนวก ประกอบไปด้วย แบบทดสอบ  
แบบบันทึกคะแนน แบบสังเกตพฤติกรรม และแบบสังเกตเจตคติของผู้เรียน 2) ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อ
คู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน โดยรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด  
 จากเหตุผลที่กล่าวมาผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาผลการทดลองใช้คู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล  
เพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน เพื่อน ามาใช้ในการเตรียมความพร้อมให้กับผู้เรียนในการเรียนรู้และเป็นประโยชน์  
กับการพัฒนาคุณภาพทางการศึกษาต่อไป 
 
1. วัตถุประสงค์การวิจัย 

1.1 เพื่อศึกษาผลการเรียนรู้ของผู้เรียนที่เรียนด้วยคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริม 
การอ่านของผู้เรียน 

1.2 เพื่อศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนที่เรียนด้วยคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริม
ทักษะการอ่านของผู้เรียน 

1.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ของคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล
เพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน 

1.4 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของครูผู้สอนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ของคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน 

1.5 เพื่อศึกษาความเหมาะสมของเทคโนโลยีที่น ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะ  
การอ่านของผู้เรียนตามขั้นตอนการเรียนรู้ของคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่าน  
ของผู้เรียน 

 
2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

สัชฌุกร ตันติธนวรพงศ์ , วรปภา อารีราษฎร์ และ ธรัช อารีราษฎร์ [4] ได้วิจัยเรื่อง การสังเคราะห์
องค์ประกอบของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านของผู้เรียน
โดยใช้เทคนิค EDFR เก็บข้อมูลมูล จ านวน 3 รอบ จากผู้เช่ียวชาญ จ านวน 21 คน จากข้อค าถามทั้งหมด 6 ด้าน  
รวมข้อค าถาม 144 ข้อ น าเอาข้อค าถามที่ผู้เช่ียวชาญมีฉันทามติโดยพิจารณาจากค่าค่ามัธยฐานเท่ากับ 5.00 และ 
ค่าพิสัยระหว่างควอไทล์ เท่ากับ 0.00 ได้ข้อค าถามที่เป็นไปตามเง่ือนไข จ านวน 73 ข้อ น ามาก าหนดองค์ประกอบ
ของรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยดีิจิทัลเพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านของผู้เรียน และน ารูปแบบ
ที่สังเคราะห์ขึ้นให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 9 คน พิจารณาให้ความเห็นร่วมในการน าข้อมูลมาใช้ในการสังเคราะห์รูปแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านของผู้เรียน โดยรวมผู้เช่ียวชาญ 
มีความเห็นร่วมร้อยละ 100.00 

สัชฌุกร ตันติธนวรพงศ์, วรปภา อารีราษฎร์ และ ธรัช อารีราษฎร์ [5] ได้วิจัยเรื่อง การพัฒนาคู่มือ 
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน โดยความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อคู่มือโดยรวม
มีความเหมาะสมอยู่ ในระดับมากที่สุด (x̅= 4.99, SD.= 0.02) คู่มือก าหนดระยะเวลาในการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ 23 วัน วันละ 3 ช่ัวโมง รวมทั้งหมด 23 ช่ัวโมง ประกอบด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ 7 หน่วยการเรียนรู้ ดังนี้ 
1) หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรียนรู้พยัญชนะไทย เป้าหมายเพื่อให้นักเรียนสามารถอ่านพยัญชนะไทย ก - ฮ ได้ถูกต้อง 
เวลาในการจัดกิจกรรม จ านวน 3 ช่ัวโมง แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 1 – 3 สื่อการเรียนรู้ที่สร้างผ่าน Canva 
Wordwall PowerPoint ได้แก่ (1.1) ใบความรู้ที่ 1 กิจกรรมที่ 1.1 กิจกรรมที่ 1.2 กิจกรรมที่ 1.3 (1.2) ใบความรู้ที่ 
2 บัตรค าทดสอบความรู้ กิจกรรมที่ 2.1 แบบฝึกหัดที่ 2 (1.3) ใบความรู้ 3 กิจกรรมที่ 3.1 กิจกรรมที่ 3.2 กิจกรรมที่ 
3.3 แบบฝึกหัดที่ 3 2) หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 สระไทยน่ารู้ เป้าหมายเพื่อให้นักเรียนสามารถอ่านสระ และประสมสระ
เป็นค าในภาษาไทยได้ถูกต้อง เวลาในการจัดกิจกรรม จ านวน 3 ช่ัวโมง แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 – 6 สื่อการเรียนรู้



วารสารวิชาการ “การจัดการเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม”  
 

ปีที ่12  ฉบับที ่1  มกราคม – มิถุนายน  พ.ศ. 2568  
 

 [42] 

TMRMU 

ที่สร้างผ่าน Canva Wordwall PowerPoint ได้แก่ (1.1) ใบความรู้ 4 กิจกรรมที่ 4.1 กิจกรรมที่ 4.2 แบบฝึกหัดที่ 
4 (1.2) ใบความรู้ 5 กิจกรรมที่ 5.1 กิจกรรมที่ 5.2แบบฝึกหัดที่ 5 (1.3) ใบความรู้ 6 กิจกรรมที่ 6.1 แบบฝึกหัดที่ 6 
3) หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรียนรู้วรรณยุกต์ เป้าหมายเพื่อให้นักเรียนสามารถอ่านค าที่มีวรรณยุกต์ได้อย่างถูกต้อง 
เวลาในการจัดกิจกรรม จ านวน 3 ช่ัวโมง แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 – 9 สื่อการเรียนรู้ที่สร้างผ่าน Canva 
Wordwall PowerPoint ได้แก่ (1.1) ใบความรู้ 7 กิจกรรมที่ 7.1กิจกรรมที่ 7.2 แบบฝึกหัดที่ 7 (1.2) ใบความรู้ 8 
กิจกรรมที่ 8.1 กิจกรรมที่ 8.2 แบบฝึกหัดที่ 8 (1.3) ใบความรู้ 9 กิจกรรมที่ 9.1 แบบฝึกหัดที่ 9 4) หน่วยการเรียนรู้
ที่ 4 เรียนรู้สะกดค าในแม่ ก กา เป้าหมายเพื่อให้นักเรียนสามารถอ่านสะกดค าได้ถูกต้องตามอักขระวิธี เวลาในการ
จัดกิจกรรม จ านวน 2 ช่ัวโมง แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 – 11 สื่อการเรียนรู้ที่สร้างผ่าน Canva Wordwall 
PowerPoint ได้แก่ (1.1) ใบความรู้ 10 แบบฝึกอ่านค าในมาตรา แม่ ก กา กิจกรรมที่ 10.1 แบบฝึกหัดที่ 10 (1.2) 
ใบความรู้ 11 กิจกรรมที่ 11.1 กิจกรรมที่ 11.2 แบบฝึกหัดที่ 11 5) หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 อ่านแจกลูกสะกดค าและ
อ่านค ามีตัวสะกด เป้าหมายเพื่อให้นักเรียนสามารถอ่านแจกลูกและสะกดค าในมาตราตัวสะกดต่าง ๆ และค าที่ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันที่สะกดไม่ตรงตามมาตราได้ เวลาในการจัดกิจกรรม จ านวน 5 ช่ัวโมง แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 – 
16 สื่อการเรียนรู้ที่สร้างผ่าน Canva Wordwall PowerPoint ได้แก่ (1.1) ใบความรู้ 12 กิจกรรมที่ 12.1 กิจกรรม
ที่ 12.2 แบบฝึกหัดที่ 12 (1.2) ใบความรู้ 13 กิจกรรมที่ 13.1 กิจกรรมที่ 13.2 แบบฝึกหัดที่ 13 (1.3) ใบความรู้ 14 
กิจกรรมที่ 14.1 กิจกรรมที่ 14.2 แบบฝึกหัดที่ 14 (1.4) ใบความรู้ 15 กิจกรรมที่ 15.1 กิจกรรมที่ 15.2 แบบฝึกหัด
ที่ 15 (1.5) ใบความรู้ 16 กิจกรรมที่ 16.1 แบบฝึกหัดที่ 16 6) หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 เรียนรู้การอ่านจากนิทานและ
อาขยาน เป้าหมายเพื่อให้นักเรียนสามารถอ่านประโยคและข้อความสั้น ๆ ได้อย่างถูกต้อง และนักเรียนสามารถอ่าน
บทอาขยานและนิทานได้ เวลาในการจัดกิจกรรม จ านวน 4 ช่ัวโมง แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 – 20 สื่อการเรียนรู้
ที่สร้ างผ่าน Canva Wordwall PowerPoint ได้แก่  (1.1) ใบความรู้  17 กิจกรรมที่  17.1 แบบฝึกหัดที่  17  
(1.2) ใบความรู้ 18 กิจกรรมที่ 18.1 แบบฝึกหัดที่ 18 (1.3) ใบความรู้ 19 กิจกรรมที่ 19.1 แบบฝึกหัดที่ 19  
(1.4) ใบความรู้ 20 กิจกรรมที่ 20.1 แบบฝึกหัดที่ 20 และ 7) หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 โชว์ & แชร์ เป้าหมายเพื่อให้
นักเรียนมีทักษะในการอ่านและสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้  เวลาในการจัดกิจกรรม จ านวน 3 
ช่ัวโมง แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 21 – 23 สื่อการเรียนรู้ที่สร้างผ่าน Canva Wordwall PowerPoint ได้แก่ (1.1)  
ใบความรู้ 21 กิจกรรมที่ 21.1 แบบฝึกหัดที่ 21 (1.2) ใบความรู้ 22 กิจกรรมที่  22.1 แบบฝึกหัดที่  22 (1.3)            
ใบความรู้ 23 กิจกรรมที่ 23.1 แบบฝึกหัดที่ 23 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 

1. เคร่ืองมือการวิจัย 
คู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้ เรียน มีความเหมาะสมอยู่ ใน 

ระดับมากที่สุด (x̅= 4.99, SD.= 0.02) คู่มือก าหนดระยะเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 23 วัน วันละ 1 ช่ัวโมง  
รวมทั้งหมด 23 ช่ัวโมง ประกอบด้วย เครื่องมือการวัดและประเมินผล [5] ดังนี้  

1.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบ่งออกเป็นหน่วยการเรียนรู้ จ านวน 7 หน่วยการเรียนรู้  
1.2 แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ จ านวน 40 ข้อ มีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.50 – 0.70 และมีค่า

ความเชื่อมั่นทั้งฉบับ เท่ากับ 0.83 
1.3 แบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน เป็นแบบประเมินประมาณค่า 3 ระดับ จ านวน 25 ข้อ  

มีค่าความสอดคล้องเท่ากับ 1.00  
 1.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้และคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน เป็นแบบสอบถามประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 26 ข้อ มีค่าความสอดคล้อง
ของแบบสอบถาม เท่ากับ 1.00 
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 1.5 แบบสอบถามความเหมาะสมของเทคโนโลยีที่น ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะ
การอ่านของผู้เรียน เป็นแบบสอบถามประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 26 ข้อ มีค่าความสอดคล้องของแบบสอบถาม 
เท่ากับ 1.00 
 
2. กลุ่มเป้าหมาย 

2.1 ครูผู้สอนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ของโรงเรียนวัดบางพลีใหญ่ใน สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต 2 จ านวน 8 คน คัดเลือกโดยวิธีเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) โดยมี
เกณฑ์ คือ ครูผู้สอนที่จัดการเรียนการสอนด้านการอ่านหรือจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาไทย ระดับ  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 

2.2 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ของโรงเรียนวัดบางพลีใหญ่ใน สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต 2 จ านวน 176 คน คัดเลือกกลุ่มตัวอย่างโดยวิธีเฉพาะเจาะจง (Purposive 
Sampling) โดยมีเกณฑ์ คือ ผู้เรียนที่ไม่ผ่านการวัดผลประเมินผลจากครูประจ าช้ันในด้านทักษะการอ่าน จ านวน  
30 คน 

 
3. ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย  

3.1 จัดเตรียมความพร้อมส าหรับครูผู้สอนและการทดลองใช้คู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล  
เพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน โดยผู้วิจัยได้เตรียมเครื่องมือในการทดลอง คือ คู่มือในการจัดกิจกรรมส าหรับ
ครูผู้สอน จ านวน 7 หน่วย ประกอบไปด้วย หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรียนรู้พยัญชนะไทย หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 สระไทย
น่ารู้ หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรียนรู้วรรณยุกต์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรียนรู้สะกดค าในแม่ ก กา หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 อ่าน
แจกลูกสะกดค าและอ่านค ามีตัวสะกด หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 เรียนรู้การอ่านจากนิทานและอาขยาน และ หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 7 โชว์ & แชร์  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 คู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยดีิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่าน 
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3.2 จัดเตรียมสื่อในการจัดกิจกรรมตามคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่าน  

ซึ่งประกอบไปด้วย สื่อที่สร้างขึ้นและรวบรวมไว้ใน Google Site แยกเป็นหน่วยการเรียนรู้ เพื่อให้ครูผู้สอนสะดวก
ต่อการน าไปใช้ในการจัดกิจกรรม 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2 ตัวอย่างสื่อท่ีใช้ในการจัดกิจกรรมคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยดีิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่าน 
 

3.3 นัดหมายกลุ่มเป้าหมาย และมอบหมายหน้าที่ในการท ากิจกรรม  โดยการประชุมครูผู้สอน  
จ านวน 8 คน เพื่อท าความเข้าใจก่อนน าเครื่องมือไปทดลองใช้ 

3.4 ทดลองใช้คู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน ตามขั้นตอนของคู่มือ 
กับกลุ่มเป้าหมาย 2 กลุ่ม คือ ครูผู้สอนและผู้เรียน โดยครูผู้สอนจะน าเครื่องมือไปทดลองใช้ จ านวน 3 ช่ัวโมงต่อ
สัปดาห์ ในช่ัวโมงส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม ลดเรียนเพิ่มรู้ และแนะแนว ซึ่งเป็นช่ัวโมงสุดท้ายของแต่ละวัน 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3 การทดลองใช้คู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อส่งเสริมการอ่าน 
 

3.5 ติดตามผลการด าเนินงานการพัฒนาผู้เรียนในการทดลองใช้คู่มือ โดยครูผู้สอน 
3.6 สะท้อนผลการเรียนรู้จากการใช้คู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่าน  

ของผู้เรียน รวบรวมข้อมูล วิเคราะห์และสรุปผล 
 
4. สถิติที่ใช้ในการวิจัย  

วิเคราะห์ความคิดเห็นของกลุ่มเป้าหมายที่มีต่อผลการทดลองใช้คู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
เพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน ด้วยสถิติพื้นฐาน คือ ค่าเฉลี่ย (x̅) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD.) สรุปและแปลผล 
โดยมีเกณฑ์การแปลผล ดังนี ้ [14] 
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ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 – 5.00 หมายความว่า ระดับมากท่ีสุด    
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.50 – 4.49 หมายความว่า ระดับมาก    
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.50 – 3.49 หมายความว่า ระดับปานกลาง    
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.50 – 2.49 หมายความว่า ระดับน้อย    
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.00 – 1.49 หมายความว่า ระดับน้อยท่ีสดุ  

 
ผลการวิจัย 

 

ผู้ วิจัยได้น าคู่มือการประยุกต์ใ ช้ เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้ เรียนที่พัฒนาขึ้น  
โดย สัชฌุกร ตันติธนวรพงศ์ , วรปภา อารีราษฎร์ และ ธรัช อารีราษฎร์ [5] ไปทดลองใช้กับนักเรียนระดับ 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต 2 ระหว่างวันที่ 11 
พฤศจิกายน พ .ศ . 2567 จ านวน 30 คน และครูผู้สอน สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
สมุทรปราการ เขต 2 จ านวน 8 คน โดยใช้คู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน   
ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นแสดงดังภาพท่ี 1 หลังจากนั้นเก็บรวบรวมข้อมูลและน าข้อมูลที่ได้จากการทดลองมาวิเคราะห์แสดง
ตามล าดับ  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 4 กิจกรรมการทดลองใช้คู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยดีิจิทลัเพื่อส่งเสริมการอ่าน 

 
1. ผลการเรียนรู้ของนักเรียน ผู้วิจัยได้น าคะแนนจากการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน ของกลุ่มตัวอย่าง 

จ านวน 30 คน โดยใช้แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ จ านวน 40 ข้อ หลังจากนั้นน าคะแนนที่ได้จากการทดสอบหลัง
เรียนมาเปรียบเทียบกับคะแนนทดสอบก่อนเรียนโดยใช้สถิติ t-test (Dependent Samples) แสดงดังตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1 การวิเคราะห์ผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
 

การทดสอบ n คะแนนเต็ม 𝐱̅ SD. T p-value 
ทดสอบก่อนเรียน 30 40 12.73 3.13 45.31 .000* 
ทดสอบหลังเรียน 30 40 33.50 2.64 

หมายเหตุ มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

จากตารางที่ 1 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
 

2. ผลการประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนจากกิจกรรมตามคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล
เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านของผู้เรียน โดยครูผู้สอนหรือผู้จัดกิจกรรมประเมินนักเรียนเป็นรายบุคคลจากการท า
กิจกรรม จ านวน 30 คน มาวิเคราะห์และสรุปผล แสดงดังตารางที ่2 
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ตารางที่ 2 ผลการประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนจากกิจกรรมตามคู่มือ 
 

รายการประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน 

จ านวนและร้อยละของนักเรียนที่มีผลการประเมินในแต่ระดับ 
ระดับ 1 ระดับ 2 ระดับ 3 

ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมได้ 
โดยต้องได้รับค าแนะน า
จากครูผู้สอนแต่ไม่ส าเร็จ
ตามระยะเวลาที่ก าหนด 

ผู้เรียนแสดงพฤติกรรม
ได้อย่างถูกต้องใน

ระยะเวลาที่ก าหนด 
โดยต้องได้รับ
ค าแนะน าจาก

ครูผู้สอน 

ผู้เรียนแสดง
พฤติกรรมได้อย่าง

ถูกต้องด้วยตนเองใน
ระยะเวลาที่ก าหนด 

จ านวน 
(คน) 

% จ านวน 
(คน) 

% จ านวน 
(คน) 

% 

1. ด้านทกัษะการอ่าน 
   1.1 การจดจ าตัวอักษรและการออกเสียงได้ถูกต้อง 0 0.00 0 0.00 30 100.00 
   1.2 การเชือ่มโยงเสียงกับตัวอักษร (Phoneme-
Grapheme Correspondence) 

0 0.00 4 13.33 26 86.67 

   1.3 การสะกดค าและอ่านค าศัพท์ใหม่ได้ 0 0.00 6 20.00 24 80.00 
   1.4 การแยกและรวมพยางค์ในค า 0 0.00 8 26.67 22 73.33 
   1.5 บอกส่วนประกอบของประโยคและการน าไปใช้ 0 0.00 10 33.33 30 66.67 
2. ด้านทกัษะในการเรียนรู ้
   2.1 มีความตั้งใจฟังและติดตามเนื้อหาในชั้นเรียน 0 0.00 0 0.00 30 100.00 
   2.2 อาสาแสดงความคิดเห็นหรือเสนอค าถาม 0 0.00 7 23.33 23 76.67 
   2.3 มีความกระตือรือร้นในการเรียนและค้นคว้าเพิ่มเติม 0 0.00 4 13.33 26 86.67 
   2.4 ปฏิบัติตามกฎระเบียบในชั้นเรียนอย่างเคร่งครัด 0 0.00 6 20.00 24 80.00 
   2.5 มีความพยายามในการพัฒนาตนเองด้านการเรียนรู้ 0 0.00 2 6.67 28 93.33 
3. ด้านการมีสว่นร่วมในชั้นเรียนและการท างานเป็นทีม 
   3.1 ซักถามเมื่อไม่เข้าใจเนื้อหา 0 0.00 13 43.33 17 56.67 
   3.2 มีส่วนร่วมในกิจกรรมกลุ่มและอภิปราย 0 0.00 11 36.67 19 63.33 
   3.3 รับฟังความคิดเห็นของเพื่อนและเคารพผู้อื่น 0 0.00 5 16.67 25 83.33 
   3.4 แสดงความเป็นผู้น าหรือสนับสนุนเพื่อนในกลุ่ม 0 0.00 3 10.00 27 90.00 
   3.5 สามารถปรับตัวเข้ากับสถานการณ์และท างาน
ร่วมกับผู้อื่นได้ 

0 0.00 4 13.33 26 86.67 

4. ด้านความรับผิดชอบและวนิัยในตนเอง 
   4.1 ส่งงานและการบ้านตรงเวลา 0 0.00 2 6.67 28 93.33 
   4.2 เตรียมอุปกรณ์การเรียนมาอย่างครบถ้วน 0 0.00 6 20.00 24 80.00 
   4.3 ปฏิบัติตามค าแนะน าของครูได้ดี 0 0.00 0 0.00 30 100.00 
   4.4 มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 0 0.00 1 3.33 29 96.67 
   4.5 บริหารจัดการเวลาเรียนและเวลาท างานได้ดี 0 0.00 4 13.33 26 86.67 
5. ด้านความคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหา 
   5.1 มีความคิดวิเคราะห์ในการแก้ปัญหาทางการเรียน 2 6.67 11 36.67 17 56.67 
   5.2 สามารถสรุปและเรียบเรียงเนื้อหาที่เรียนรู้ได้ 0 0.00 4 13.33 26 86.67 
   5.3 แสดงความคิดสร้างสรรค์และไอเดียใหม่ ๆ 7 23.33 15 50.00 8 26.67 
   5.4 มีความสามารถในการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า 0 0.00 5 16.67 25 83.33 
   5.5 ใช้เทคโนโลยี/แหล่งเรียนรู้อย่างเหมาะสม 0 0.00 10 33.33 20 66.67 

 
จากตารางที่ 2 ผลการประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนจากการเรียนด้วยคู่มือการประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรยีน พบว่า 1) ด้านทักษะการอ่าน ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมระหว่างรอ้ยละ 
66.67 – 100.00 2) ด้านทักษะในการเรียนรู้ ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมระหว่างร้อยละ 76.67 – 100.00 3) ด้านการมี
ส่วนร่วมในช้ันเรียนและการท างานเป็นทีม ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมระหว่างร้อยละ 56.67 – 90.00 4) ด้านความ
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รับผิดชอบและวินัยในตนเอง ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมระหว่างร้อยละ 80.00 – 100.00 และ 5) ด้านความคิด
วิเคราะห์และการแก้ปัญหา ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมระหว่างร้อยละ 26.67 – 86.67  

3. ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้และคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน ผู้วิจัยให้ผู้เรียนกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน ตอบแบบสอบถามความ 
พึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้และคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน สรุปผล
แสดงดังตารางที่ 3 
 
ตารางที่ 3 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้และคู่มือ 
 

รายการ 
ความพึงพอใจ 

x̅ SD. แปลผล 
1. ด้านครูผู้สอนในการจัดกิจกรรม 
   1.1 ครูชี้แจงขั้นตอนกิจกรรมการเรียนรู้ให้นักเรียนเข้าใจอย่างชัดเจน 4.97 0.18 มากที่สุด 
   1.2 ครูแบ่งกลุ่มผู้เรียนเพื่อท ากิจกรรมได้เหมาะสม 4.47 0.57 มาก 
   1.3 ครูให้ค าแนะน า เป็นที่ปรึกษาผู้เรียนในการเรียนรู้ได้อย่างทั่วถึง 4.83 0.46 มากที่สุด 
   1.4 ครูส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ 4.73 0.52 มากที่สุด 
   1.5 ครูให้การเสริมแรงและมีรางวัลในการท ากิจกรรมกลุ่มผู้เรียนที่มีคะแนนสูงสุด 4.87 0.35 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ย 4.77 0.42 มากที่สุด 
2. ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ 
   2.1 กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม สอดคล้องกับเนื้อหาการเรียนรู้ 4.87 0.35 มากที่สุด 
   2.2 เนื้อหามีความยาก - ง่ายเหมาะสมกับความสามารถของผู้เรียน 4.63 0.61 มากที่สุด 
   2.3 ภาษาและรูปแบบตรงกับความสนใจ และความต้องการของผู้เรียน 4.87 0.35 มากที่สุด 
   2.4 เนื้อหาในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสมกับเวลาที่ใช้ 4.90 0.31 มากที่สุด 
   2.5 เนื้อหาสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 4.87 0.35 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ย 4.83 0.39 มากที่สุด 
3. ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 
   3.1 ผู้เรียนทุกคนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม 4.80 0.41 มากที่สุด 
   3.2 ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมตามล าดับขั้นตอนในการเรียนรู้ 4.73 0.45 มากที่สุด 
   3.3 ผู้เรียนมีการแลกเปลี่ยนแสดงความคิดเห็นร่วมกัน 4.77 0.50 มากที่สุด 
   3.4 ผู้เรียนเป็นสมาชิกที่ดีของกลุ่ม เช่น การเป็นผู้น า ผู้ตาม เป็นต้น 4.43 0.50 มาก 
   3.5 ผู้เรียนใช้ส่ือการเรียนรู้ต่าง ๆ ร่วมกันตามที่ได้รับมอบหมาย 4.67 0.61 มากที่สุด 
   3.6 ผู้เรียนช่วยเหลือซ่ึงกันและกันในการเรียนรู้ 4.40 0.50 มาก 

ค่าเฉลี่ย 4.63 0.50 มากที่สุด 
4. ด้านสื่อ/เทคโนโลยีที่น ามาใช้ 
   4.1 สื่อดิจิทัลที่น ามาประยุกต์ใช้มีความเหมาะสมกับผู้เรียน 4.83 0.38 มากที่สุด 
   4.2 สื่อดิจิทัลที่น ามาประยุกต์ใช้มีความสนุกสนาน น่าสนใจในการเรียนรู้ 4.87 0.35 มากที่สุด 
   4.3 สื่อดิจิทัลที่น ามาประยุกต์ใช้เข้าถึงได้ง่ายในการเรียนรู้ 4.80 0.48 มากที่สุด 
   4.4 สื่อดิจิทัลที่น ามาประยุกต์ใช้ช่วยกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน 4.83 0.38 มากที่สุด 
   4.5 สื่อดิจิทัลที่น ามาประยุกต์ใช้ท าให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้มากขึ้น 4.47 0.68 มาก 

ค่าเฉลี่ย 4.76 0.45 มากที่สุด 
5. ด้านการวัดผลประเมินผล 
   5.1 มกีารประเมนิผลเปน็รายบุคคลและรายกลุ่ม 4.67 0.61 มากที่สุด 
   5.2 มกีารประเมนิผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู้สามารถวัดได้ตรงตามวัตถุประสงค์การเรียน 4.73 0.45 มากที่สุด 
   5.3 มกีารประเมนิพฤตกิรรมการท างานรว่มกนัของผู้เรียน 4.83 0.38 มากที่สุด 
   5.4 การประเมินผลครอบคลุมเนื้อหาที่เรยีนรู้ 4.43 0.50 มาก 
   5.5 ผู้เรียนทราบผลการเรียนรูข้องตนเองและกลุม่ในทุกกิจกรรมการเรียนรู้ 4.77 0.43 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ย 4.69 0.47 มากที่สุด 
โดยรวม 4.74 0.45 มากที่สุด 
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จากตารางที่ 3 พบว่า ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้และคู่มือการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน เฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( x̅= 4.74, SD. = 0.45) เมื่อ
พิจารณารายด้านพบว่า ทุกด้านมีความพึงพอใจมากท่ีสุด โดยเรียงล าดับจากมากไปหาน้อย ดังนี้ ด้านเนื้อหาในการ
เรียนรู้ ด้านครูผู้สอนในการจัดกิจกรรม ด้านสื่อ/เทคโนโลยีที่น ามาใช้ ด้านการวัดผลประเมินผล และด้านกิจกรรม
การเรียนรู้  

 
4. ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของครูผู้สอนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้และคู่มือกา รประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน ผู้วิจัยให้ผู้เรียนกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 8 คน ตอบแบบสอบถามความ
พึงพอใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้และคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน สรุปผล
แสดงดังตารางที่ 4 
 
ตารางที ่4 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้และคู่มือ 
 

รายการ 
ความพึงพอใจ 

𝐱̅ SD. แปลผล 
1. ด้านผู้เรียนในการเรียนรู้ 
   1.1 ผู้เรียนมีสมาธิในการเรียนรู้ 4.75 0.46 มากที่สุด 
   1.2 ผู้เรียนให้ความสนในการการเรียนรู้และท ากิจกรรมที่ได้รับมอบหมาย 4.88 0.35 มากที่สุด 
   1.3 ผู้เรียนกล้าแสดงความคิดเห็นและตอบค าถาม 4.63 0.52 มากที่สุด 
   1.4 ผู้เรียนมีความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 4.88 0.35 มากที่สุด 
   1.5 ผู้เรียนสามารถน าความรู้ไปปรับใช้ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 4.75 0.46 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ย 4.78 0.43 มากที่สุด 
2. ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ 
   2.1 กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม สอดคล้องกับเนื้อหาการเรียนรู้ 4.88 0.35 มากที่สุด 
   2.2 เนื้อหามีความยาก – ง่ายเหมาะสมกับความสามารถของผู้เรียน 4.63 0.52 มากที่สุด 
   2.3 ภาษาและรูปแบบตรงกับความสนใจ และความต้องการของผู้เรียน 4.50 0.53 มากที่สุด 
   2.4 เนื้อหาในการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสมกับเวลาที่ใช้ 4.38 0.52 มาก 
   2.5 เนื้อหาสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 5.00 0.00 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ย 4.68 0.38 มากที่สุด 
3. ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 
   3.1 ผู้เรียนทุกคนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม 4.88 0.35 มากที่สุด 
   3.2 ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมตามล าดับขั้นตอนในการเรียนรู้ 4.75 0.46 มากที่สุด 
   3.3 ผู้เรียนมีการแลกเปลี่ยนแสดงความคิดเห็นร่วมกัน 4.38 0.52 มาก 
   3.4 ผู้เรียนเป็นสมาชิกที่ดีของกลุ่ม เช่น การเป็นผู้น า ผู้ตาม เป็นต้น 4.88 0.35 มากที่สุด 
   3.5 ผู้เรียนใช้ส่ือการเรียนรู้ต่าง ๆ ร่วมกันตามที่ได้รับมอบหมาย 4.50 0.53 มากที่สุด 
   3.6 ผู้เรียนช่วยเหลือซ่ึงกันและกันในการเรียนรู้ 4.63 0.52 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ย 4.67 0.52 มากที่สุด 
4. ด้านสื่อ/เทคโนโลยีที่น ามาใช้ 
   4.1 สื่อดิจิทัลที่น ามาประยุกต์ใช้มีความเหมาะสมกบัผู้เรียน 4.88 0.35 มากที่สุด 
   4.2 สื่อดิจิทัลที่น ามาประยุกต์ใช้มีความสนุกสนาน นา่สนใจในการเรียนรู้ 4.75 0.46 มากที่สุด 
   4.3 สื่อดิจิทัลที่น ามาประยุกต์ใช้เข้าถงึได้ง่ายในการเรียนรู้ 4.50 0.53 มากที่สุด 
   4.4 สื่อดิจิทัลที่น ามาประยุกต์ใช้ช่วยกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน 4.88 0.35 มากที่สุด 
   4.5 สื่อดิจิทัลที่น ามาประยุกต์ใช้ท าให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้มากขึ้น 4.50 0.53 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ย 4.70 0.44 มากที่สุด 
5. ด้านการวัดผลประเมินผล    
   5.1 มีการประเมินผลเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม 4.88 0.35 มากที่สุด 
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ตารางที่ 4 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้และคู่มือ (ต่อ) 
 

รายการ 
ความพึงพอใจ 

𝐱̅ SD. แปลผล 
   5.2 มีการประเมินผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู้สามารถวัดได้ตรงตามวัตถุประสงค์การเรียน 4.75 0.46 มากที่สุด 
   5.3 มีการประเมินพฤติกรรมการท างานร่วมกันของผู้เรียน 4.63 0.52 มากที่สุด 
   5.4 การประเมินผลครอบคลุมเนื้อหาที่เรียนรู้ 5.00 0.00 มากที่สุด 
   5.5 ผู้เรียนทราบผลการเรียนรู้ของตนเองและกลุ่มในทุกกิจกรรมการเรียนรู้ 4.75 0.46 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ย 4.80 0.36 มากที่สุด 
โดยรวม 4.72 0.41 มากที่สุด 

 
จากตารางที่ 4 พบว่า ความพึงพอใจของครูผู้สอนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้และคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี

ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน เฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅= 4.72, SD. = 0.41) เมื่อพิจารณารายด้าน
พบว่าทุกด้านมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด โดยเรียงล าดับจากมากไปน้อย ดังนี้ ด้านการวัดผลประเมินผล     
ด้านผู้เรียนในการเรียนรู้ ด้านสื่อ/เทคโนโลยีที่น ามาใช้ ด้านเนื้อหาในการเรียนรู้ และด้านกิจกรรมการเรียนรู้  

 

5. ผลการศึกษาความเหมาะสมของเทคโนโลยีที่น ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะ
การอ่านของผู้เรียน โดยสอบถามความคิดเห็นของครูผู้สอน ซึ่งเป็นผู้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ จ านวน 8 คน น ามา
วิเคราะห์และสรุปผล แสดงดังตารางท่ี 5 
 
ตารางที่ 5 ความเหมาะสมของเทคโนโลยีที่น ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี

ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านของผู้เรียน  
 

รายการ 
ความเหมาะสม 

𝐱̅ SD. แปลผล 
1. ด้านความสะดวกในการเข้าถึงและใช้งานเทคโนโลยี (Usability) 
   1.1 สื่อเทคโนโลยีสามารถเข้าถึงได้ง่ายและสะดวกส าหรับผู้เรียน 4.75 0.46 มากที่สุด 
   1.2 สื่อเทคโนโลยีสามารถรองรับอุปกรณ์ที่หลากหลาย เช่น แท็บเล็ต คอมพิวเตอร์ หรือ
สมาร์ทโฟน 

4.88 0.35 มากที่สุด 

   1.3 สื่อเทคโนโลยีสามารถใช้งานได้อย่างราบรื่น ไม่มีปัญหาทางเทคนิค 4.50 0.53 มากที่สุด 
   1.4 สื่อเทคโนโลยีสามารถมีอินเทอร์เฟซที่เป็นมิตรต่อผู้ใช้ (User-Friendly) 4.38 0.52 มาก 

ค่าเฉลี่ย 4.63 0.47 มากที่สุด 
2. ด้านประสิทธิภาพในการส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน (Performance) 
   2.1 ช่วยพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงของผู้เรียน 4.88 0.35 มากที่สุด 
   2.2 มีสือ่และเครื่องมือที่ช่วยฝึกการออกเสียง 4.25 0.46 มาก 
   2.3 ส่งเสริมการเรียนรู้แบบโต้ตอบ เช่น เกม การทดสอบ 5.00 0.00 มากที่สุด 
   2.4 สนับสนุนการอ่านแบบเป็นระบบและต่อเนื่อง 4.38 0.52 มาก 

ค่าเฉลี่ย 4.63 0.33 มากที่สุด 
3. ด้านคุณภาพเนื้อหาและสื่อการสอน (Quality) 
   3.1 เนื้อหามีความถูกต้องและน่าเช่ือถือ 4.50 0.53 มากที่สุด 
   3.2 มีความน่าสนใจและดึงดูดผู้เรียน 4.88 0.35 มากที่สุด 
   3.3 รองรับการเรียนรู้ที่หลากหลาย เช่น เสียง วิดีโอ ข้อความ 4.63 0.52 มากที่สุด 
   3.4 สามารถปรับให้เหมาะสมกับระดับความสามารถของผู้เรียน 4.63 0.52 มากที่สุด 
   3.5 มีแบบฝึกหัดและกิจกรรมที่ช่วยเสริมการเรียนรู้ 4.50 0.53 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ย 4.63 0.49 มากที่สุด 



วารสารวิชาการ “การจัดการเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม”  
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ตารางที่ 5 ความเหมาะสมของเทคโนโลยีที่น ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านของผู้เรียน  (ต่อ) 

 

รายการ 
ความเหมาะสม 

𝐱̅ SD. แปลผล 
4. ด้านผลกระทบต่อพฤตกิรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน (Behavior) 
   4.1 กระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจและมีส่วนร่วมในการอ่าน 4.75 0.46 มากที่สุด 
   4.2 ส่งเสริมความมั่นใจในการอา่นของผู้เรียน 4.25 0.46 มาก 
   4.3 ช่วยพัฒนาทกัษะการอา่นอยา่งเห็นผล 4.38 0.52 มาก 
   4.4 ส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านเทคโนโลยี 4.75 0.46 มากที่สุด 
   4.5 สนับสนุนให้ผู้เรียนใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้อยา่งมีวินัย 4.63 0.52 มากที่สุด 
   4.6 ลดอุปสรรคในการเรียนรู้การอ่านของผู้เรียน 4.50 0.53 มากที่สุด 
   4.7 มีแนวโน้มที่ผู้เรียนจะใช้เทคโนโลยีนี้ต่อไป 4.88 0.35 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ย 4.59 0.47 มากที่สุด 
โดยรวม 4.62 0.44 มากที่สุด 

 
จากตารางที่ 5 พบว่า ความเหมาะสมของเทคโนโลยีที่น ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยคู่มือ 

การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านของผู้เรียน เฉลี่ยโดยรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับ  
มากที่สุด (x̅= 4.62, SD. = 0.44) เมื่อพิจารณารายด้านทุกด้านมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุดโดยเรียงล าดับ
จากมากไปน้อย ดังนี้ ด้านความสะดวกในการเข้าถึงและใช้งานเทคโนโลยี (Usability) ด้านประสิทธิภาพในการ
ส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน (Performance) ด้านคุณภาพเนื้อหาและสื่อการสอน (Quality) และด้านผลกระทบต่อ
พฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน (Behavior) 
 

อภิปรายผลการวิจัย 
 

 ผลการทดลองใช้คู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านของผู้เรียน พบว่า  
1) คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 2) ผลการประเมินพฤติกรรมการ
เรียนรู้ของผู้เรียนจากคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน  โดยผู้เรียนแสดง
พฤติกรรมระหว่างร้อยละ 26.67 – 100 สอดคล้องกับ นิตยา มณีวงศ์ [7] ได้ศึกษา พฤติกรรมและปัจจัยความส าเรจ็
การเรียนออนไลน์ แอปพลิเคชั่นไลน์ ในช่วงวิกฤต COVID 19 พบว่า พฤติกรรมที่แสดงออกในการเรียนรู้อยู่ระหว่าง
ร้อยละ 60 – 90 สอดคล้องกับ นันทิยา น้อยจันทร์ [8] ได้ศึกษา การพัฒนาพฤติกรรมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
ทางการศึกษาของนักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย พบว่า นักศึกษาส่วนใหญ่มีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
การศึกษาลักษณะเรียนแทนบทเรียนปกติ พฤติกรรมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ภาพรวมอยู่ในระดับ
มาก ( (x̅= 4.19) และสอดคล้องกับ สุภาภรณ์ หนูเมือง และคณะ [9] ได้ศึกษา พฤติกรรมการเรียนและปัจจัย
ความส าเร็จในการเรียนระบบออนไลน์บนแอปพลิเคช่ันไมโครซอฟต์ทีม ในช่วงสถานการณ์โควิด -19 พบว่า ผล
การศึกษาพฤติกรรมการเรียนระบบออนไลน์บนแอปพลิเคชันไมโครซอฟต์ทีม ในช่วงสถานการณ์โควิด -19 อยู่ใน
ระดับมาก และพฤติกรรม 3 ด้าน สูงสุดได้แก่ การใช้เทคนิคอุปกรณ์ช่วยเหลือในการเรียน กระบวนการสร้างและ
การใช้ความรู้ และเจตคติต่อการเรียน ซึ่งสามารถร่วมกันท านายพฤติกรรมการเรียนออนไลน์ของนักศึกษาได้ร้อยละ 
35.40 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .053) ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้และคู่มือการ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการอ่านของผู้เรียน โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (x̅= 4.74, SD. = 0.45) 4) 
ความพึงพอใจของครูผู้สอนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้และคู่มือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่ง เสริมการอ่าน
ของผู้เรียน โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅= 4.72, SD. = 0.41) และ 5) ความเหมาะสมของเทคโนโลยีที่น ามาใช้ใน
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านของผู้เรียน โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( x̅= 4.62,  
SD. = 0.44) ทั้งนี้เนื่องจากระบบมีองค์ประกอบด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ 7 หน่วย การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 23 วัน 
วันละ     3 ช่ัวโมง รวมทั้งหมด 23 ช่ัวโมง ซึ่งผู้วิจัยได้ออกแบบคู่มือและพัฒนาคู่มือโดยน าแนวทางการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้เพื่อส่งเสริมทักษะการอ่านของผู้เรียนที่มีหลักการน าเสนอ รูปภาพ ข้อความความตามล าดับขั้นตอน [9] มาสู่การ
ออกแบบกิจกรรมของคู่มือที่มีองค์ประกอบครบถ้วนโดยเน้นการส่งเสริมการอ่าน [10] ส่งผลให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนท่ีวัดจากคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 สอดคล้องกับ สุจิรา 
จันทร์ปุ่ม, ธวัชชัย สหพงษ์ และ ธรัช อารีราษฎร์ [11] ที่ได้ศึกษา ผลการทดลองใช้คู่มือการจัดกิจกรรมการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับนักศึกษาบกพร่องทางการได้ยินเพื่อเตรียมความพร้อมในการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค SQ4R 
พบว่า กลุ่มเป้าหมาย (1) มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ (2) 
ความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมายที่มีต่อเครื่องมือกิจกรรมโดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด และ แจ่มนภา ล้ าจุมจัง, สุนัน
ทา กลิ่นถาวร, และ ธรัช อารีราษฎร์ [12] ได้ศึกษา ผลการทดลองใช้คู่มือกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานด้วย
เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ พบว่า กลุ่มเป้าหมายมี (1) คะแนนเฉลี่ยการทดสอบความรู้ก่อนเรียน
และหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมี นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ (2) คะแนนเฉลี่ยการทดสอบการคิดวิเคราะห์
ก่อนเรียนและหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 สอดคล้องกับ ณัฐนันท์ ภัทรวินเดโชพัฒน์, 
นารา อ่ าศรี และบุญรัตน์ แผลงศร [13] ได้ศึกษา การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมในห้องเรียนส าหรับ
นักเรียนช้ันระดับประถมศึกษา พบว่า สื่อ AR มีความเหมาะสมในการจัดการเรียนรู้กับนักเรียนระดับช้ัน
ประถมศึกษา ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกทีทุกเวลา ไม่เพียงแต่จะเรียนรู้ภายในห้องเรียนเท่านั้น สื่อ AR ยังช่วยให้
ผู้เรียนได้มองเห็นภาพ เนื้อหาท่ีซับซ้อนได้ชัดเจนยิ่งขึ้น ซึ่งสื่อ AR สามารถกระตุ้นการเรียนรูข้องผู้เรียนไดเ้ป็นอยา่งดี 
และสอดคล้องกับ ชนันพร โนชัย และ นันทิดา ผาอินดี [14] ได้ศึกษา การออกแบบและการสร้างสื่อด้วยเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการเรียนการสอน พบว่า ด้านสื่อการเรียนรู้ที่ใช้ในการวิจัยมีความเหมาะสม อยู่ในระดับมาก  
( x̅ = 4.47, SD. = 0.50) ท าให้การออกแบบและการสร้างสื่อด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอนใน
รายวิชาภาษาไทยเพื่ออาชีพ สามารถใช้งานได้จริง สะดวกรวดเร็ว สีสันสวยงาม ลดทรัพยากร อีกทั้งยังเพิ่ม
ประสิทธิภาพของผู้เรียนให้มีความรู้ก้าวทันเทคโนโลยีที่มีการพัฒนาขึ้นอย่างต่อเนื่อง 

 
ข้อเสนอแนะ 

 

งานวิจัยนี้จะมีการน าผลการวิจัยไปใช้ ควรพิจารณาบริบทของโรงเรียนแต่ละแห่งมีความเหมือนหรือ
แตกต่างกันอย่างไร ท้ังนี้ผู้วิจัยได้ส ารวจข้อมูลสภาพของโรงเรียน จากกลุ่มตัวอย่างที่เป็นผู้เรียนระดับช้ันประถม  
ศึกมาปีที่ 3 โรงเรียนเรียนวัดบางพลีใหญ่ใน ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสมุทรปราการ เขต 2 จ านวน 
30 คน ในด้านบริบทของโรงเรียน ด้านสภาพการเรียนการสอน ด้านสื่อการเรียนรู้และด้านการวัดผลและประเมนิผล 
หากน าไปใช้ควรพิจารณาประเด็นที่สอดคล้องหรือมีความแตกต่างกันอย่างไร เพื่อการน าผลการวิจัยไปใช้ให้เกิด
ประโยชน์มากท่ีสุด 
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