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การพัฒนาการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
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บทคัดย่อ  

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือหาประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบโครงงาน        
เป็นฐาน วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีที่ 1                
2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน 3) เพ่ือหาความพึงพอใจของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1/1 โรงเรียนบุญคุ้มราษฎร์บ ารุง จังหวัดปทุมธานี จ านวน 30 คน ปีการศึกษา 
2557 จ านวน 30 คน เครื ่องมือที ่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย  บทเรียนการเรียนรู ้แบบ
โครงงานเป็นฐาน แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน
ที่มีต่อการเรียนรู้แบบโครงงานวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าทีของกลุ่มตัวอย่างไม่อิสระ (t - test 
for dependent sample) ผลการวิจัย พบว่า บทเรียนการเรียนรู ้แบบโครงงานเป็นฐานมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์โดยเฉลี่ยเท่ากับ 82.93/80.85 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนโดยมีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 8.20 และมีค่า S.D. เท่ากับ 0.40 
ค่าคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 16.17 มีค่า S.D. เท่ากับ 1.49 มีค่า t - test ระหว่างก่อนเรียน
และหลังเรียนเท่ากับ 3.77 ซึ่งมีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และความพึง
พอใจของนักเรียนที่มีต่อวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศหลังใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.47 อยู่ในระดับมาก 
ค าส าคัญ : การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน  
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Abstract 
The objectives of this study are to 1) Gain the efficiency of the Instructional with 

Project - Based Learning in The Information Technology and Communications Subject for 
Matthayomsuksa 1. 2) Compare the students’ pretest and posttest scores in the Information 
Technology and Communications Subject. 3) Identify the students’ satisfaction in learning 
with Project - Based Learning in The Information Technology and Communications Subject 
for Matthayomsuksa 1.  The samples used in the study were 30 students studying at 
Matthayomsksa 1 level at Boonkhomratbumrung School in the academic year 2014. 
The research instruments included the teaching materials using the  Instructional 
with Project - Based Learning in The Information Technology and Communications 
Subject for Matthayomsuksa 1, the pretest and posttest in the Information 
Technology and Communications Subject, and the questionnaires on students’ 
satisfaction  in learning with the Instructional with Project - Based Learning in The 
Information Technology and Communications Subject for Matthayomsuksa 1.The 
statistical devices used in the study were percentage, mean, standard deviation, 
and  t – test for dependence samples. The findings revealed that the efficiency of 
the Instructional with Project - Based Learning in The Information Technology and 
Communications Subject for Matthayomsuksa 1 was 82.93/80.85 in average based 
on the standard. The students’  learning achievement after using the Instructional 
with Project - Based Learning in The Information Technology and Communications 
Subject for Matthayomsuksa 1 was higher than that of the pretest: 8.20, S.D. 0.40 
while the average of the posttest was 16.17, S.D. 1.49, and the t-test between the 
pretest and posttests was 3.77 which had a significant difference at the 0.05 level. 
The students’  satisfaction in learning with the Instructional with Project - Based 
Learning in The Information Technology and Communications Subject for 
Matthayomsuksa 1 gained the average of 4.47 which was at the high level.  
Keywords : project – based learning 
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บทน า  
ปัจจุบันการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการพัฒนาการศึกษา มีบทบาท

ส าคัญต่อการพัฒนาการศึกษา ดังนั้น การวางแผนจัดการศึกษา และพัฒนาคุณภาพการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนทุกระดับ จากความเจริญทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี จ านวนประชากรเพ่ิมขึ้น 
ความต้องการขยายพ้ืนที่ทางการศึกษาและความต้องการในด้านการพัฒนาสังคมเพ่ิมขึ้น ท าให้มี
การคิดเทคนิควิธีการในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพกับสภาพการณ์มากขึ้น 
การน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาช่วยพัฒนาการจัดการศึกษา ท าให้กิจกรรมการเรียนการสอนบรรลุ
วัตถุประสงค์ของหลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ การปฏิรูปการศึกษามีการน าเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
มาใช้ขยายการศึกษาไปสู่ผู้ด้วยโอกาสในชนบทและส่วนภูมิภาค เกิดการสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้
ในรูปแบบของการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย จะส่งเสริมให้นักเรียนสามารถศึกษาหาความรู้ได้ทั้ง
ในลักษณะการเรียนรู้ด้วยตนเองและการเรียนรู้เป็นกลุ่ม (วิสุทธิ์  พิชัยยุทธ์, 2545, 46-47) 

การเรียนการสอนที่ให้นักเรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกคิดปฏิบัติให้เป็นการเรียนรู้
แบบโครงงาน (Project - Based Learning) เป็นรูปแบบการสอนที่ท าให้นักเรียนมีความคิดริเริ่มใหม่ ๆ 
เป็นการศึกษาค้นคว้าตามความสนใจ ความถนัดและความสามารถ ภายใต้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์
เพ่ือให้ได้มาซึ่งผลงาน (สถาบันส่งเสริมการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี , 2545, 23) 
การเรียนรู้โดยใช้โครงงานท าให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงในลักษณะของการศึกษา ส ารวจค้นคว้า 
ทดลอง โดยมีครูเป็นผู้กระตุ้น แนะน า และให้ค าปรึกษาอย่างใกล้ชิด ส่วนนักเรียนต้องด าเนิน
โครงงานตั้งแต่เริ่มต้นจนกระทั่งเสร็จสิ้นโครงงาน (สุชาติ วงศ์สุวรรณ, 2542, 57) ซึ่งการที่นักเรียนได้
ฝึกคิด ค้นคว้าและลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง จะช่วยให้นักเรียนเป็นผู้ที่คิดเป็นสามารถค้นคว้าหา
ความรู้ต่าง ๆ สามารถแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้ด้วยตนเอง ท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง
ตลอดชีวิตและท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 

การจัดการศึกษาตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานและหลักสูตรสถานศึกษา มุ่งส่งเสริมให้
นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง เรียนรู้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต และใช้เวลาอย่างสร้างสรรค์ มีความยืดหยุ่น
สนองตามความสนใจของนักเรียน ชุมชน สังคมและประเทศชาติ นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกเวลา 
ทุกสถานที่ และเรียนรู้ได้จากสื่อการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ทุกประเภท รวมทั้ง จากเครือข่าย
การเรียนรู้ต่าง ๆ ที่มีอยู่ในท้องถิ่น ชุมชน และแหล่งอ่ืน ๆ เน้นสื่อที่นักเรียนและผู้สอนใช้ศึกษาค้นคว้า
หาความรู้เอง นักเรียน ผู้สอนสามารถจัดท าและพัฒนาสื่อการเรียนรู้ขึ้นเอง หรือน าสื่อต่าง ๆ ที่อยู่
รอบตัวและในระบบสารสนเทศมาใช้ในการเรียนรู้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545, 6) 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งให้นักเรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ ดังนี้  
 1.  ความสามารถในการสื่อสาร ที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม  
 2.  ความสามารถในการคิด ได้แก่ การคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์  
การคิดมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้เพื่อการตัดสินใจ
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เกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม สามารถการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ที่เผชิญได้
อย่างถูกตอ้งเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ สามารถใช้ทักษะ
ชีวิตในการน ากระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง  
การท างานและการอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการ
ปัญหาและความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม
และสภาพแวดล้อม และการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ท่ีส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น  
 3.  ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี สามารถในการเลือกและใช้เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ และมี
ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคมในด้านการเรียนรู้การสื่อสารการ
ท างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2551, 4)   

อย่างไรก็ตาม การน าเทคโนโลยีทางการศึกษามาใช้ให้เหมาะสม โดยเฉพาะรายวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศเบื้องต้น ซึ่งมีรายละเอียดของเนื้อหารายวิชา
เกี่ยวกับกิจกรรมที่ต้องท าอย่างต่อเนื่องหลายขั้นตอน ตามลักษณะของโครงงานและการวางแผน  
การท าโครงงาน ยังพบว่ามีปัญหา โดยผู้วิจัยได้ผลจากแบบสอบถาม สัมภาษณ์ รวบรวมข้อมูล 
พบว่า นักเรียนมีผลคะแนนอยู่ในระดับพอใช้และต่ ากว่าเกณฑ์ที่ก าหนด ซึ่งมีสาเหตุมาจากตัวนักเรียน 
กระบวนการและวิธีการเรียนการสอน   

จากความส าคัญและสภาพปัญหาข้างต้น ผู้วิจัยเห็นความส าคัญและคิดจะแก้ปัญหาดังกล่าว 
จึงท าวิจัยการพัฒนาการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.  เพ่ือหาประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่1 

2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของนักเรียนที่ใช้การเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

3.  เพ่ือหาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเป็น
ฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

 
สมมติฐานในการวิจัย 

1.  การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  
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2.  นักเรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ     
และการสื่อสาร มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ            
ที่ระดับ .05 
     3.  ผู ้เร ียนม ีความพ ึงพอใจต่อ การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิช าเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร ในระดับพึงพอใจมาก 
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
วิธีด าเนินการวิจัย  

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนที่เรียนรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสาร กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2  
ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนบุญคุ้มราษฎร์บ ารุง ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี  
เขต 1 จ านวน 2 ห้องเรียน เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/1 จ านวน 30 คน และนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1/2 จ านวน 20 คน  รวมประชากรทั้งหมด 50 คน 

การพัฒนาการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

1. เลือกหัวข้อเรื่องหรือปัญหาที่จะศกึษา 

2. วางแผน 

3. ลงมือปฏิบัติและศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองผ่านเว็บ 

4. เขียนรายงาน 

5. น าเสนอผลงาน 

Project – Based Learning : PBL 
การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
(สุชาติ วงศ์สุวรรณ, 2542, 73) 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรยีน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

หลังใช้การเรียนรู้แบบโครงงานเปน็ฐาน 

ความพึงพอใจของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

ต่อการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
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กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/1 โรงเรียนบุญคุ้ม
ราษฎร์บ ารุง จังหวัดปทุมธานี จ านวน 30 คน ซึ่งได้มาโดยใช้วิธีการสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบเฉพาะเจาะจง 
(Purposive Sampling) 

แบบแผนการวิจัย  
ตารางที่ 1  แบบแผนการทดลอง ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองตามรูปแบบ One – Group Pretest    
              Posttest Design 

กลุ่มตัวอย่าง ก่อนเรียน ทดลอง หลังเรียน 
                E O1 X O2 
   
 สัญลักษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการทดลอง  

E แทน  กลุ่มตัวอย่าง 
O1 แทน  การทดสอบก่อนเรียน 
X        แทน  การเรียนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน   
              วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
O2 แทน  การทดสอบหลังเรียน 

 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย   

     ระบุลักษณะเครื่องมือวิจัย และคุณภาพของเครื่องมือวิจัย 
       1.  บทเรียนการสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
     2.  แบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับผู้เชี่ยวชาญ เกี่ยวกับการพัฒนาการสอนตามการเรียนรู้
โดยใช้โครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  

3.  แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนด้วย
การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1  

4.  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนจากการสอนด้วย
การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที ่1 

การเก็บรวบรวมข้อมูล  
1.  ผู้วิจัยด าเนินการติดต่อประสานงานท าหนังสือขอความร่วมมือจากคณะครุศาสตร์

อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี เพ่ือขอทดลองในการท าวิจัยและใช้สถานที่  
2.  เตรียมสถานที่และเครื่องมือ   
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3.  ออกแบบการสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ 
การสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  

4.  ด าเนินการสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 1 โดยการสอนจะใช้ขั้นตอนในการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของ (สุชาติ วงศ์สุวรรณ, 2542, 
73)  

5.  เก็บข้อมูลก่อนท าการทดลองด้วยแบบทดสอบก่อนเรียน   
6.  ในระหว่างทดลองท าการเก็บคะแนนของผลระหว่างเรียน โดยให้นักเรียนท าใบงาน

หลังจากเรียนจบเนื้อหาในแต่ละเรื่อง  
7.  เก็บข้อมูลหลังท าการทดลองด้วยแบบทดสอบหลังเรียน   
8.  ให้นักเรียนตอบแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจ   

 9.  ผู้วิจัยด าเนินการตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน จัดเก็บข้อมูลเป็นแบบการใช้
คะแนน โดยให้ค าตอบถูกเท่ากับ 1 และค าตอบที่ผิดคือ 0 (Zero - One Method) จากนั้น น าคะแนน
ที่ได้มาทดสอบด้วยวิธีทางสถิติเพ่ือทดสอบสมมติฐาน   

10.  ด าเนินการบันทึกข้อมูลจากการตอบแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจ แล้วน าผล
ที่ได้มาวิเคราะห์ด้วยวิธีทางสถิติต่อไป 

การวิเคราะห์ข้อมูล  
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่  
- ค านวณหาประสิทธิภาพของชุดการสอน ใช้สูตร E1/ E2 
- ค่าเฉลี่ย (̅) 
- ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D)  
- ทดสอบค่าที (t - test Dependent)  
- ค่าความยากง่าย (p) หาค่าอ านาจจ าแนก (r) โดยวิเคราะห์ข้อสอบรายข้อ  
- ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ โดยใช้สูตร KR - 20 ของ คูเดอร์ ริชาร์ดสัน  

สรุปผลการวิจัย  
1.  หาประสิทธิภาพของการเรียนแบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ให้ต้องเป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้คือ 80/80 ผู้วิจัย
ได้ท าการหาประสิทธิภาพของการสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ดังนี้ 

 
 
 
 



63 
วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม  มหาวทิยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

  Journal of Technical Education Rajamangala University of Technology Thanyaburi 
 

 
ปีที่ 4 ฉบับที ่1 เดือน มกราคม – มถิุนายน 2559  
Vol.4, No. 1, Jan.-Jun., 2016. ISSN 2350-9732 

ตารางที่ 1  รายงานสรุปผลการหาประสิทธิภาพของการเรียนแบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยี 
    สารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1     

รายการ 
คะแนน

เต็ม 
คะแนน
เฉลี่ย 

ร้อยละ 
เกณฑ์

มาตรฐาน 
E1/ E2 

 
คะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียน 60 49.17 82.93 80 82.93 
คะแนนเฉลี่ยแบบทดสอบหลังเรียน 20 16.17 80.85 80 80.85 

 
จากตารางที่ 1  แสดงให้เห็นว่า การสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 แล้วน าผลของคะแนนจากการ  
ท าใบงานของนักเรียน 30 คน คิดเป็นค่าเฉลี่ยร้อยละได้ 82.93 และค่าเฉลี่ยร้อยละของคะแนน
ทดสอบหลังเรียนเท่ากับ 80.85 แสดงให้เห็นว่า ผลการพัฒนาการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 80/80 กล่าวคือ E1/ E2  มีค่าเท่ากับ 82.93/80.85 จึงเป็นไปตามสมมติฐาน 

2.  ผลการวิเคราะห์การสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยการทดสอบก่อนเรียน แล้วให้นักเรียนได้
เรียนรู้การสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
แล้วท าการทดสอบหลังเรียน ซ่ึงสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 แสดงผลการวิเคราะห์ ดังตารางที ่ 2 

 
ตารางที่ 2  การเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยการสอนด้วย    
 การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
 ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   

รายการ 
คะแนน

เต็ม 
คะแนน
เฉลี่ย 

ค่า S.D. t - test 
Sig.(2-
tailed) 

คะแนนการทดสอบก่อนเรียน 20 8.20 0.40 
3.77 7.08 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 20 16.17 1.49 
 
จากตารางที่ 2 แสดงให้เห็นว่า ผลการใช้การสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ในการทดสอบก่อนเรียน 
มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 8.20 ค่า S.D. เท่ากับ 0.40 หลังจากที่นักเรียนได้เรียนรู้จากการสอนด้วย
การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 แล้วท าการทดสอบหลังเรียน นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยสูงขึ้น มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ
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16.17 มีค่า S.D. เท่ากับ 1.49 การวิเคราะห์ t - test ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนเท่ากับ 3.77 
มีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3.  ผลการวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังจากการเรียน
ด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เป็นการด าเนินการ
ตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 ดังแสดงในตารางที ่ 3 

 

ตารางที่ 3  ผลการประเมินระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จากการสอน 
    ด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  

1 .  ด้านเนื้อหา    

รายการประเมิน ̅ S.D. แปลผล 

1.1 
เนื้อหาวิชาในการสอนมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์        
การเรียนรู้ 

4.73 0.45 มากที่สุด 

1.2 การล าดับเนื้อหาเรียงจากง่ายไปหายาก 4.47 0.62 มาก 

1.3 ผู้เรียนสามารถเข้าถึงเนื้อหาได้รวดเร็ว 4.37 0.61 มากที่สุด 

1.4 ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาในบทเรียนได้ง่าย 4.40 0.62 มาก 

1.5 ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 4.47 0.50 มาก 

1.6 ผู้เรียนตระหนักถึงคุณค่าและประโยชน์ของความรู้ที่ได้รับ 4.33 0.66 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.46  มาก 

2. ด้านแบบทดสอบและการประเมินผล    

รายการประเมิน ̅ S.D. แปลผล 

2.1 
การสอนมีแบบทดสอบหลังเรียนช่วยให้ผู้เรียนได้
ตรวจสอบความเข้าใจในเนื้อหาบทเรียนได้เหมาะสม 

4.00 0.69 มาก 

2.2 ค าถามมีความชัดเจน 4.33 0.60 มาก 

2.3 แบบทดสอบสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 4.63 0.49 มากที่สุด 

2.4 ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม 4.40 0.62 มาก 

2.5 สรุปผลคะแนนท้ายบทเรียนชัดเจน 4.30 0.70 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.33  มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.47  มาก 
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 จากตารางที่ 3  แสดงความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จากการสอนด้วย
การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร จ านวนทั้งหมด 30 คน 
ในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ด้วยค่าเฉลี่ย 4.47 และไม่พบข้อที่นักเรียนมีความพึงพอใจ
ในระดับน้อยที่สุด 
 
อภิปรายผลการวิจัย  
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาการสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ตามวัตถุประสงค์และสมมติฐานของการวิจัย 
ซึ่งผลการวิจัยน ามาอภิปรายผลได้ดังนี้ 
 1.  การเรียนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
ประกอบด้วย กิจกรรมการเรียนรู้ที่มีความส าคัญ ดังนี้ การฝึกการใช้และการสื่อสารมีความส าคัญ
อย่างยิ่งต่อการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เนื่องจาก หากผู้เรียนไม่มีความพร้อมทางด้านทักษะ
การใช้งานคอมพิวเตอร์ ทั้งในด้านการใช้โปรแกรมการประมวลผลและการใช้งานอินเทอร์เน็ตเบื้องต้น
รวมทั้งความเข้าใจในขั้นตอนและการท ากิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานในแต่ละขั้นตอนแล้ว 
ย่อมส่งผลให้เกิดอุปสรรคในการเข้าปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนอย่างมาก อาจท าให้กระบวนการ
จัดการเรียนรู้ไม่เป็นไปตามวัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้ ด้วยเหตุนี้  ผู้สอนได้จัดท าคู่มือเพ่ือ
เตรียมความพร้อมของผู้เรียนให้มีความพร้อมมากที่สุดก่อนที่จะปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน จากการพัฒนาประสิทธิภาพของการสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยการสอนด้วยการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ก่อนการใช้บทเรียนการสอนด้วย
การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการจัดการเรียนการ
สอนนักเรียนท าการทดสอบก่อนเรียน มีคะแนนเฉลี่ย ของคะแนนเต็ม 20 คะแนน เท่ากับ 8.20 
จากจ านวนนักเรียนทั้งหมด 30 คน หลังจากที่ท าการทดสอบก่อนเรียนเสร็จแล้ว ผู้วิจัยได้น าการสอน
ด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ที่ได้ออกแบบสร้างไว้
มาใช้ในการจัดการเรียนการสอนโดยก าหนดกิจกรรมให้นักเรียนได้เรียนรู้  ซึ่งประกอบด้วยเทคโนโลยี
สารสนเทศเบื้องต้น เพ่ือให้นักเรียนได้เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง และให้นักเรียนท าใบงานในแต่ละเรื่อง 
นักเรียนมีความสนใจ มีความกระตือรือร้นสนใจเรียนมากข้ึน มีการบันทึกผลคะแนนระหว่างเรียนไว้
แล้วน าผลของคะแนนระหว่างเรียนมาหาค่าเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละได้เท่ากับ 82.93 หลังจากท่ีนักเรียน
ได้เรียนรู้ด้วยการสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
จึงท าใบงานจนครบทุกใบงาน จากนั้นนักเรียนท าการทดสอบหลังเรียน พบว่า คะแนนทดสอบหลัง
เรียนมีค่าเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 80.85 แสดงให้เห็นว่า การสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.93/80.85 ซึ่งมี
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ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนดคือ 80/80 สอดคล้องกับงานวิจัยของงานวิจัยของ (สุภางค์ แจ้งสูงเนิน, 
2549, 112) ได้วิจัยเรื่อง ผลของการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายเรื่องเส้นตรง กลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่มีทักษะการ
แก้ปัญหาต่างกัน ผลการศึกษา พบว่า บทเรียนบนเครือข่ายมีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.81/82.33 ; 
(สิทธิราช ชื่นชม, 2548, 110) ได้วิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้จากบทเรียนบนเครือข่าย
วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง ระบบสุริยะจักรวาลของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีรูปแบบการ
เรียนต่างกัน ผลการวิจัย พบว่า บทเรียนที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.80/80.06 สูงกว่าเกณฑ์
ที่คาดหวังไว้ (เสรี ทรัพย์เกิด, 2548, 92) ได้ศึกษาวิจัย เรื่อง การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้เรื่อง
งานช่างไฟฟ้าในบ้าน วิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยีพ้ืนฐาน 3 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ระหว่าง
การเรียนบนเครือข่ายกับการเรียนปกติ ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนบนเครือข่ายที่สร้างมีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 85.67/82.92 สูงกว่าเกณฑ์ที่คาดหวังไว้คือ 80/80 (สมปรารถนา เพ่ือนรัมย์, 2549, 85 - 87)   
ได้ศึกษาวิจัย เรื่อง ผลการเรียนรู้กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีด้วยบทเรียนบนเครือข่าย 
ที่มีต่อการเปลี่ยนแปลงบุคลิกภาพของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนบน
เครือข่ายมีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.76/82.26 

2.  จากการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนที่เรียนโดยใช้การสอนด้วยการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ในการทดสอบก่อนเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 8.20 มีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.40 
หลังจากที่นักเรียนได้เรียนรู้จากการสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสารแล้วท าการทดสอบหลังเรียน นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยสูงขึ้นจากเดิม มีคะแนนเฉลี่ย
เท่ากับ 16.17 มีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 1.49 การวิเคราะห์ t - test ระหว่างก่อนเรียน
และหลังเรียนเท่ากับ 3.77 มีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ (เกียรติศักดิ์ วจีศิริ, 2553, 134) ได้ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐานบนเว็บเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน
บนเว็บมีคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการคิดวิเคราะห์และคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่า
นักเรียนที่เรียนรู้ในห้องเรียนปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3.  จากการวิจัยพบว่า ผลการวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของนักเรียนหลังการใช้การ
สอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.47 เพราะ
นักเรียนได้เรียนรู้กิจกรรมที่ทางบทเรียนจัดกิจกรรมไว้ ท าให้ผู้เรียนมีความพอใจต่อการสอน 
เนื่องจากการสอนให้ทั้งความรู้และความเพลิดเพลิน รวมทั้งช่วยให้รู้จักคิดและปฏิบัติอย่างเป็น
ขั้นตอน ทั้งนี้ เนื่องจาก ผู้ เรียนได้เรียนตามเนื้อหาที่ผู้ เรียนต้องการ ได้ลงมือปฏิบัติ มีผลแสดง
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ความก้าวหน้าทางการเรียนเป็นระยะ ๆ ท้าทายให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ และเมื่อผู้เรียนใช้ความ
พยายามถึงระดับหนึ่งจะได้ความส าเร็จทันที ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ (สิทธิราช ชื่นชม, 2548, 
110) ได้ศึกษาวิจัยการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้จากบทเรียนบนเครือข่ายวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง 
ระบบสุริยะจักรวาลของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีรูปแบบการเรียนต่างกัน ผลการวิจัย
พบว่า ความพึงพอใจในการเรียนของนักเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายโดยรวมทั้งหมดอยู่
ในระดับมาก 

ข้อสังเกตที่พบในระหว่างการเรียนรู้จากการสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 นักเรียนมีความตั้งใจ
และมีความกระตือรือร้นในการเรียน สามารถปฏิบัติงานได้อย่างสนุกสนาน ถูกต้อง เป็นระเบียบ 
มีความเชื่อมั่นในการท างานมากข้ึนเพราะทุกคนได้ปฏิบัติจริง ช่วยให้เกิดการเรียนรู้รวมทั้งสามารถ
เรียนรู้ได้เองโดยอิสระ อีกทั้งยังมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน ท าให้ผู้เรียนได้พัฒนาตามศักยภาพ 
โดยมีครูวางแผนร่วมกับผู้เรียน กระตุ้น ท้าทาย ให้ก าลังใจ และชี้แนะแนวทางการแสวงหาความรู้
ที่ถูกต้อง 
 
ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
1.  การฝึกการใช้งานกิจกรรมที่ส าคัญในการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ซึ่งหากผู้เรียน

ขาดความพร้อม จะส่งผลในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ที่ได้ตั้งไว้ 
ควรเตรียมความพร้อมของผู้เรียน โดยการฝึกทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ การใช้งานอินเทอร์เน็ต 
การสืบค้นข้อมูล การใช้โปรแกรมส าหรับการติดต่อสื่อสาร รวมไปถึงวิธีการและขั้นตอนในการศึกษา
การสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานอย่างละเอียดในทุกขั้นตอนของจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

2.  การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน สามารถน าไปประยุกต์ใช้กับการจัดการเรียนได้ทุกช่วงชั้น
ของการศึกษาและทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ โดยการปรับกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับกิจกรรม
การเรียนรู้ในช่วงชั้นหรือกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่จะน าไปใช้ 
 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
 จากผลการวิจัยที่ได้สรุปและอภิปรายผลผู้วิจัยมีแนวคิดเป็นข้อเสนอแนะดังนี้ 

1.  มีการศึกษาผลของการน ารูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานไปใช้กับทักษะ
กระบวนการคิดของผู้เรียนตามมาตรฐานของหลักสูตรอ่ืน ๆ เช่น ทักษะกระบวนการคิดแบบสร้างสรรค์ 
ทักษะกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ ทักษะกระบวนการคิดแบบมีวิจารณญาณ เป็นต้น 

2.  ควรมีการศึกษาผลของการน ารูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานไปใช้กับผู้เรียน 
ที่มีความสามารถในการเรียนต่างกัน เพ่ือหาแนวทางในการเสริมสร้างความสามารถของผู้เรียน 
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