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บทคัดย่อ 
 

งานวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาและประเมินสถาปัตยกรรมกระบวนการส าหรับออกแบบชุดอกัษร
ภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ไทยใน 4  ภูมิภาค โดยใชเ้ทคโนโลยปัีญญาประดิษฐ์  เป็นการน าเสนอกระบวนการออกแบบ
ตวัอกัษรกราฟิกประยุกต์โดยใช้ปัจจัยเก่ียวกับอตัลกัษณ์ ศิลปวฒันธรรม และประเพณีของท้องถ่ินในแต่ละภูมิภาค 
งานวิจัยน้ีมีการด าเนินการ 4 ขั้นตอน ประกอบด้วย 1) การเก็บรวบรวมข้อมูล  2) การออกแบบสถาปัตยกรรม
กระบวนการ 3) การประเมินสถาปัตยกรรมกระบวนการ และ 4) การออกแบบชุดอกัษรตน้แบบ 4 ภูมิภาค ผลวิจยัได้
สถาปัตยกรรมกระบวนการส าหรับพฒันาชุดอกัษรกราฟิกเชิงประยุกต์ ดว้ยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์โดยอิงบ๊ิกดาตา
ของภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ของศิลปะอกัษรไทยใน 1  ภูมิภาค และพบว่า 1) สถาปัตยกรรมกระบวนการมีความเหมาะสม
อยู่ในระดับมากท่ีสุด (x̅ = 5.00)  2) ผลการประเมินสถาปัตยกรรมกระบวนการเฉล่ียโดยรวม พบว่าผูเ้ช่ียวชาญ
มีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสุด (x̅ = 4.85) 3) เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์สามารถสร้างความแม่นย  าในการ
ตรวจสอบรูปภาพเก่ียวกบัภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ศิลปะของแต่ละภาคของไทยทั้ง 4 ภูมิภาค สามารถน าไปใช้ใน
กระบวนการพฒันาชุดอกัษรกราฟิกเชิงประยุกต์ดว้ยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ได ้และสามารถจ าแนกรูปภาพ
เก่ียวกบัภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ศิลปะของไทยไดอ้ยา่ง แม่นย  าโดยมีค่าเท่ากบั 0.7 
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Abstract 

 This research aims to develop and evaluate process architecture for designing Thai wisdom alphabets 

and Thai identity in four regions. There are four stages of research: 1) data collection, 2) process architecture design, 

3) process architecture evaluation and 4) 4 regional prototype sets design. The result of research was revealed 

process architecture for designing Thai wisdom alphabet set and identity in 4 regions with artificial intelligence 

technology and showed that  1) the process architecture is mostly appropriate ( x̅ = 5.00)  2) the satisfaction of 

process architecture from the experts is at the highest level (x̅ = 4.85)  and  3) The artificial intelligence technology 

with the processing evaluation value at 0.7 can generate the accuracy of visual inspection of the wisdom and artistic 

identity of each of the 4 four regions in Thailand.  In addition, it can be used to develop a series of applied graphical 

letters with artificial intelligence technology and it can accurately classify the analyzed wisdom and artistic pictures. 
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1. บทน า 

ประเทศไทยไดใ้ห้ความส าคญัในการสร้างอตัลกัษณ์ของศิลปะอกัษรไทย ซ่ึงถือไดว่้าเป็นเคร่ืองหมายท่ีแสดงออกถึง
ความเป็นเอกลกัษณ์ของวฒันธรรมประจ าชาติท่ีใชใ้นการส่ือสาร เพื่อส่ือความหมายสร้างความเขา้ใจของคนในสังคม ถือ
เป็นมรดกทางวฒันธรรมท่ีมีความงดงามและมีคุณค่าอนัสูงย่ิงสะทอ้นให้เห็นถึงความเจริญรุ่งเรืองทางดา้นวฒันธรรมของชาติ  

ในปัจจุบันเทคโนโลยีดิจิทัลมีบทบาทความส าคญัต่อการพลิกฟ้ืน ปรับปรุงพฒันายกระดับประสิทธิภาพการท า
ธุรกรรมต่าง ๆ เป็นจ านวนมาก โดยเฉพาะการใชส่ื้อประชาสัมพนัธ์ในรูปแบบใหม่ ๆ ท่ีเป็นส่ือโฆษณาดิจิทลันั้นมีบทบาท
มาก เพราะจะดึงดูดให้ผูบ้ริโภคเกิดความสนใจ รวมถึงความเขา้ใจไดง้่ายและรวดเร็วต่อสินคา้และบริการ ในขณะท่ีการ
ออกแบบอตัลกัษณ์ของศิลปะอกัษรไทยก็ไดน้ าเอาเทคโนโลยีดิจิทลัเขา้มาประยุกต์ใชเ้ช่นเดียวกนั กล่าวคือ การใชส่ื้อใหม่
ในรูปของดิจิทลัจะท าให้การส่ือสารเป็นไปไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้น โดยเฉพาะการออกแบบกราฟิกส่ือโฆษณาและ
ประชาสัมพนัธ์ท่ีใส่อตัลกัษณ์ของศิลปะอกัษรไทยของแต่ละภาคเขา้ไปผา่นทางรูปภาพ สีสัน หรือตวัอกัษรอนัเป็นขอ้ความท่ี
สามารถอ่านแลว้เขา้ใจได ้ซ่ึงจะเป็นการเสริมสร้างความสนใจ เขา้ใจ เขา้ถึงในความรู้สึกและให้ความรู้เก่ียวกบัสินคา้และ
บริการของบริษทัหรือหน่วยงานแก่ลูกคา้หรือผูใ้ชไ้ดม้ากขึ้น    ในลกัษณะเช่นน้ีจะส่งผลให้ผูบ้ริโภคท่ีอยู่ในชุมชนทอ้งถ่ินนั้น ๆ  
 มีความรู้สึกภาคภูมิใจ ผกูพนัในอตัลกัษณ์ของความเป็นไทยในแต่ละภาค 

แทจ้ริงแลว้ ขนบธรรมเนียมประเพณี วิถีชีวิตความเป็นอยู่ของคนไทยในแต่ละภูมิภาคมกัมีอตัลกัษณ์เฉพาะตวั ดงันั้น 
การประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีดิจิทลัสมยัใหม่ควรตอ้งค านึงถึงบริบทของคนท่ีน าไปสู่พ้ืนฐานความเป็นอยูด่ว้ย ทุกวนัน้ีการจะ
เขา้ถึงความตอ้งการของผูใ้ชห้รือลูกคา้ควรให้ความส าคญักบัวฒันธรรม วิถีชีวิตของคนในสังคมหรือชุมชนทอ้งถ่ินในแต่ละ
ภูมิภาคดว้ย อย่างไรก็ดี การสร้างคุณภาพ ความแตกต่างและมูลค่าเพ่ิมให้แก่สินคา้หรือบริการนั้น ๆ ตอ้งอาศยัเทคโนโลยี
ดิจิทลัท่ีมีความเหมาะสมกบัศิลปะการออกแบบและการตลาดประกอบด้วย  ดงันั้นในการออกแบบชุดอกัษรภูมิปัญญา
และอตัลกัษณ์ไทยจึงจ าเป็นตอ้งบูรณาการดา้นศิลปวฒันธรรมท่ีทรงคุณค่าทอ้งถ่ินมาใชใ้นส่ือดิจิทลัของแต่ละภูมิภาคของ
ประเทศไทยดว้ย ซ่ึงถือว่าเป็นการตอบโจทยข์องภูมิภาคไดอ้ยา่งชดัเจนตรงประเด็น   
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จากความเป็นมาความส าคญัของปัญหาดงักล่าว ผูวิ้จยั จึงสนใจท าการออกแบบสถาปัตยกรรมกระบวนการในการ
ออกแบบชุดอกัษรภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ไทย และประเมินสถาปัตยกรรมกระบวนการฯ ดงักล่าวว่า มีความเหมาะสมกบั
การพฒันาชุดอกัษรภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ไทยอย่างไร ทั้งน้ีจะสามารถสนบัสนุนส่ือโฆษณาดิจิทลัให้เกิดความน่าสนใจ 
สวยงาม รวมทั้งส่งผลใหก้ารออกแบบผลิตภณัฑชุ์มชนทอ้งถ่ินไดมี้มูลค่าเพ่ิมมากขึ้นต่อไป  

 
2. ขอบเขตของงานวิจัย 
     งานวิจยัคร้ังน้ีผูวิ้จยัไดก้ าหนดขอบเขตงานวิจยั ดงัน้ี 
     2.1 ท าการออกแบบสถาปัตยกรรมกระบวนการส าหรับออกแบบชุดอกัษรภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ไทยใน 4 ภูมิภาค 
ดว้ยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ 
     2.2 ท าการพฒันาและประเมินสถาปัตยกรรมกระบวนการส าหรับออกแบบชุดอกัษรภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ไทยใน 
4 ภูมิภาค ดว้ยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ 
 
3. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 [1] มีวตัถุประสงค ์เพื่อให้ขอ้มูลเชิงลึกเก่ียวกบัสถานะท่ีล้าสมยัในปัจจุบนั มาสู่การใชใ้นเทคนิคในการระบุอตัโนมติั 
และเพื่อการวิจยัทางอนุกรมซ่ึงมีองคป์ระกอบส าคญัของเวิร์กโฟลวใ์นการวิจยัทางชีววิทยา โดยใชวิ้ธีการเทคนิคท่ีจะท าใหมี้
ประสิทธิภาพความรวดเร็ว ตอบสนองความตอ้งการในการระบุตวัตนบนอุปกรณ์มือถืออจัฉริยะผา่นกลอ้งดิจิทลั ยงัรวมถึง
การแปลงคอลเล็กชนัท่ีเกิดจากธรรมชาติเป็นดิจิทลัจ านวนมากน าไปสู่กระบวนการกระจายขอ้มูลภาพ ซ่ึงผลท่ีไดแ้สดงให้
เห็นในมิติต่าง ๆ ด้วยการเพิ่มขึ้นอย่างรวดเร็วของขอ้มูลภาพทางชีวภาพกับวิธีการเรียนรู้ของเคร่ืองที่ทันสมยั ได้แก่ 
การเรียนรู้เชิงลึก (Deep Learning : DL ) [2],[3] ส าหรับการระบุสปีชีส์อตัโนมติั น าไปสู่การกระตุน้ในการท างานมากย่ิงขึ้น
ในแนวทางแมชชีนเลิร์นนิง ท่ีจะน ามาใช้ดา้นการระบุสปีชีส์ของการใช้เทคนิคเหล่าน้ี น าไปใช้กบัปัญหาในอนาคตของ
ระบบปัญญาประดิษฐ์ในการประยกุตใ์ชต้่อไป รายละเอียด ดงัรูปที่ 1 

รูปท่ี 1  การมองเห็นของมนุษยแ์ละคอมพิวเตอร์ส าหรับการระบุชนิดพนัธ์ุ แพลตฟอร์มแมชชีนเลิร์นนิงของรูปภาพ [1] 

 

 การวิจยัในกระบวนการท่ีหลากหลายและครอบคลุมตั้งแตก่ารท างานซ่ึงการก าหนดรายละเอียดแบบวนัต่อวนัไปจนถึง
การท างานในระยะยาว ซ่ึงกระบวนการเหล่าน้ี มีความสัมพนัธ์ซ่ึงกันเป็นสถาปัตยกรรมกระบวนการทางธุรกิจ [4],[5]  
(Business Process Architecture: BPA) ขององค์กรนั้น มีการวิเคราะห์ออกแบบกระบวนการอย่างเป็นกรอบการออกแบบ
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แผนทางธุรกิจท่ีน ามาใช ้คือ การออกแบบ BPA ไดรั้บการพิจารณาความสมดุลของความยืดหยุ่น ความคล่องตวัเป็นไปตาม
วตัถุประสงค ์เช่น ตน้ทุนและประสิทธิภาพ ดงัรูปที่ 2 

 

 
รูปท่ี 2  การเลือกการช าระเงินส าหรับการเดินทาง: (A1) ก่อนส้ินสุดการเดินทาง (A2) เม่ือส้ินสุดการเดินทาง การแยก
ขั้นตอนเดียว (B1) ออกเป็นหลายขั้นตอน (B2) เพ่ือเพ่ิมความยืดหยุน่หรือรวมเขา้ดว้ยกนั เพื่อปรับปรุงเสถียรภาพ [4] 

 
 การประยุกต์ใช้โครงข่ายประสาทเทียมโดยเทคนิคการประมวลผลภาพส าหรับการตรวจจับ  [3], [6] ซ่ึงใช้ชุด
ข้อมูลภาพด้วยการสังเกตและแสดงให้เห็นถึงการตรวจจับถั่วประเภทต่างๆ โดยใช้ Deep Learning (DL) ด้วยวิธีการ
ประมวลผลทุกมิติ หรือการผสมผสานของการประมวล เช่น การหมุนแบบสุ่ม การเคล่ือนไหว การตดั และการพลิกกลบั 
โมเดล DL ซ่ึงได้รับการพัฒนาบนพ้ืนฐานของ Convolutional Neural Networks (CNN) โดยใช้ Python ใน Google 
Colaboratory หรือแพลตฟอร์ม “Colab”  การใช้สภาพแวดล้อมของ Google ช่วยให้เข้าถึง GPU ได้ฟรี และต้องมีการ
ก าหนดค่าบางอยา่ง ชุดขอ้มูล 1,595 ภาพของถัว่ส่ีประเภทท่ีแตกต่างกนัถูกใชส้ าหรับการฝึกอบรม ตรวจสอบ และทดสอบ
ในแบบจ าลอง โมเดลท่ีผา่นการฝึกอบรมมีความแม่นย  าถึง 100% ท่ีใชใ้นการทดสอบ ดงัรูปที่ 3 

 

รูปท่ี 3  ตวัอยา่งชุดขอ้มูล [3] 
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 การพฒันาแบบจ าลองในการจดัหมวดหมู่ของภาพโครงข่ายประสาทเทียมจึงตอ้งใชท้างดา้นวิศวกรรมสถาปัตยกรรม
ท่ีส าคญั ในบทความน้ี มีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาวิธีการเรียนรู้สถาปัตยกรรมแบบจ าลองโดยตรงบนชุดขอ้มูล [8]  เน่ืองจาก
วิธีน้ีมีราคาแพงเม่ือชุดขอ้มูลมีขนาดใหญ่ จึงเสนอให้คน้หา Building Block ทางสถาปัตยกรรมในชุดขอ้มูลขนาดเลก็ จากนั้น
จึงโอนบลอ็กไปยงัชุดขอ้มูลขนาดใหญ่ ผลงานท่ีส าคญัของงานน้ีคือ การออกแบบพ้ืนท่ีการคน้หาใหม่ (ซ่ึงเราเรียกว่า “พ้ืนท่ี
การคน้หาของ NASNet”) ซ่ึงท าให้สามารถถ่ายโอนได ้ในการทดลองของเรา เราคน้หา Convolutional Layer (หรือ "เซลล"์) 
ท่ีดีท่ีสุดบน CIFAR -10 ชุดขอ้มูล จากนั้นน าเซลลท่ี์ไดไ้ปใชก้บัชุดขอ้มูล ImageNet โดยการซ้อนส าเนาของเซลลน้ี์หลาย ๆ 
โดยแต่ละชุดมีพารามิเตอร์ของตนเองเพื่อการออกแบบสถาปัตยกรรมแบบ Convolutional ซ่ึงเราตั้งช่ือว่า “NASNet” รุ่นเลก็ 
ผลลพัธ์ท่ีไดค้ือ มีความแม่นย  าสูงสุด 74% ซ่ึงดีกว่ารุ่นท่ีทนัสมยัและมีขนาดเท่ากนั 3.1% ส าหรับแพลตฟอร์มมือถือ สุดทา้ย 
คุณลกัษณะของภาพท่ีเรียนรู้จากการจดัประเภทภาพมีประโยชน์โดยทัว่ไป และสามารถถ่ายโอนไปยงัปัญหาการมองเห็นอ่ืน ๆ  
ของคอมพิวเตอร์ได ้หรือในงานการตรวจจบัอ็อบเจ็กต์ คุณลกัษณะท่ีเรียนรู้ โดย NASNet ท่ีใชก้บัเฟรมเวิร์ก Faster-RCNN 
เหนือกว่าความล ้าหนา้ 4.0% บรรลุ m AP 43.1% ในชุดขอ้มูล COCO 
 จากผลงานวิจยัท่ีไดท้  าการศึกษาคน้ควา้พบว่า การพฒันาและสถาปัตยกรรมกระบวนการมีความเป็นขั้นตอนแบบแผน
ของวิธีการในหลากหลากมิติท่ีท าให้มีความรวดเร็วต่อการพัฒนาของการเรียนรู้เชิงลึก หรือแมชชีนเลิร์นนิงท่ีให้
คอมพิวเตอร์ท าการประมวลผล และขั้นตอนของกระบวนการ Google Colab [9],[10],[11],[12],[13] ท่ีจะน ามาประยุกต์
ต่อไป 

 
4. การด าเนินการวิจัย 

ในการวิจยัคร้ังน้ีมีขั้นตอนในการด าเนินการวิจยั 4 ขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 
4.1 ขั้นตอนการศึกษาข้อมูล 

ขั้นตอนน้ี ผูว้ิจยัด าเนินการศึกษาและน าเอาภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ศิลปะของอกัษรไทยจ านวน 4 ภูมิภาค เพื่อ
น ามาใชใ้นการออกแบบสถาปัตยกรรมกระบวนการและการออกแบบชุดอกัษรกราฟิกเชิงประยกุต์ 

4.2 ขั้นตอนการเก็บรวบรวมข้อมูล  
 ขั้นตอนน้ี ผูวิ้จยัไดเ้ก็บรวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบัภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ศิลปะของแต่ละภาคของไทย จ านวน  4 ภูมิภาค 
เพื่อน ามาใช้ในการวิเคราะห์ออกแบบสถาปัตยกรรมกระบวนการและพัฒนาชุดอักษรกราฟิกเชิงประยุกต์ โดยใช้
แบบสอบถามเป็นเคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมขอ้มูลกลุ่มตวัอย่าง ประกอบดว้ย 1) ศูนยก์ารเรียนรู้ดิจิทลัชุมชน 2) ศูนย์
วฒันธรรม 3) ผูเ้ช่ียวชาญ 4) มหาวิทยาลยัฯ และหน่วยงานอืน่ ๆ ท่ีมีส่วนเก่ียวขอ้ง จ านวน 357 คน อีกทั้ง ผูวิ้จยัไดด้ าเนินการ
เก็บรวบรวมรูปภาพเก่ียวกบัศิลปะวฒันธรรม ประเพณี วดั ของแต่ละภาค เพื่อน าไปวิเคราะห์ถึงอตัลกัษณ์ของแต่ละภาค   
โดยใชเ้ทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ช่วยในการวิเคราะห์ 

4.3 ขั้นตอนการวิเคราะห์ข้อมูล 
ในขั้นตอนน้ี ผูวิ้จยัไดน้ าขอ้มูลท่ีไดจ้ากการเก็บรวบรวมขอ้มูลจากผูต้อบแบบสอบถามจ านวนทั้งหมดมาท าการ

วิเคราะห์เพื่อหาความเช่ือมโยงของภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ของศิลปะในแต่ละภูมิภาคของไทยทั้ง 4 ภูมิภาค เพื่อน ามาใชใ้น
การออกแบบสถาปัตยกรรมกระบวนการ และพฒันาชุดอกัษรกราฟิกเชิงประยกุต์ 

4.4 ขั้นตอนการออกแบบสถาปัตยกรรมกระบวนการ  
ในขั้นตอนน้ี ผูวิ้จยัน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากขั้นตอนการวิเคราะห์ขอ้มูลมาใชเ้ป็นแนวทางในการออกแบบสถาปัตยกรรม

กระบวนการและน าไปพฒันาชุดอกัษรเชิงประยกุต์ต่อไป  และสถาปัตยกรรมกระบวนการไดแ้สดงไวใ้นรูปท่ี 4  
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รูปท่ี 4  การออกแบบสถาปัตยกรรมกระบวนการส าหรับพฒันาชุดอกัษรกราฟิกเชิงประยกุต์ 

ดว้ยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์โดยอิงบ๊ิกดาตาของภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ของศิลปะอกัษรไทยใน 4  ภูมิภาค 
 

4.5 ขั้นตอนการประเมินสถาปัตยกรรมกระบวนการ 

 หลงัจากผูวิ้จยัไดอ้อกแบบสถาปัตยกรรมกระบวนในขั้นตอนท่ี 3.4 เรียบร้อยแลว้แลว้ผูวิ้จยัน าผลของการออกแบบ

สถาปัตยกรรมกระบวนการและชุดอกัษรกราฟิกเชิงประยกุตไ์ปท าการประเมิน โดยผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 4 คน 

4.6 ขั้นตอนการพฒันาชุดอักษรกราฟิกเชิงประยุกต์ 

  ขั้นตอนน้ี เป็นการน าผลการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 4 คน มาท าการพฒันาชุดอกัษรตน้แบบ 4 ภูมิภาคของ

ประเทศไทย โดยการพฒันาชุดอกัษรกราฟิกเชิงประยุกตด์ว้ยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ ท่ีอิงบ๊ิกดาตาของภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์

ของศิลปะอกัษรไทยใน 4  ภูมิภาคนั้น สามารถใชส้นบัสนุนการตดัสินใจให้กบัชุมชนทอ้งถ่ินในการเลือกดูชุดตวัอกัษรหรือ

ผลิตภณัฑ์ท่ีมีการจดัวางรูปแบบท่ีสวยงาม โดดเด่นในอตัลกัษณ์ท่ีมีความเหมาะสมในแต่ละภูมิภาคมากย่ิงขึ้น กระบวนการ

สร้างการออกแบบสถาปัตยกรรมกระบวนการส าหรับพฒันาชุดอกัษรกราฟิกเชิงประยุกต์ดว้ยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์

โดยอิงบ๊ิกดาตาของภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ของศิลปะอกัษรไทยใน 4  ภูมิภาค ไดแ้สดงไวใ้นรูปท่ี 5 
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รูปท่ี 5  การพฒันาชุดอกัษรกราฟิกเชิงประยกุตด์ว้ยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ 
โดยอิงบ๊ิกดาตาของภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ของศิลปะอกัษรไทยใน 4  ภูมิภาค 

 
ผูวิ้จยัไดน้ าขอ้มูลรูปภาพเก่ียวกบัภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ศิลปะของแต่ละภาคของไทยทั้ง 4 ภูมิภาค มาใชใ้นการ

พฒันาชุดอกัษรกราฟิกเชิงประยกุต์ ซ่ึงในการประมวลผลภาพส าหรับการจ าแนกรูปภาพ มีขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 
 4.6.1 ขั้นตอนการเก็บรวบรวมขอ้มูล 

ขั้นตอนน้ีผูว้ิจ ัยด าเนินการเก็ข้อมูลรูปภาพเก่ียวกับสถาปัตยกรรมและอตัลกัษณ์ของศิลปะอกัษรไทย 
โดยผูวิ้จยัมุ่งเนน้การเก็บขอ้มูลสถาปัตยกรรมท่ีน าเสนอในวดัของแต่ละภูมิภาคของประเทศไทย ซ่ึงถือว่าเป็นแหล่งรวบรวม
ขอ้มูลของแต่ละภูมิภาค 
 4.6.2 ขั้นตอนการเตรียมขอ้มูล 

ขั้นตอนน้ีผูวิ้จัยด าเนินการจัดกลุ่มข้อมูลอตัลักษณ์ของแต่ละภูมิภาคของประเทศไทยรวมเป็น 4 กลุ่ม 
ประกอบดว้ยภาคเหนือ ภาคกลาง ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ และภาคใต ้แสดงตวัอยา่งดงัรูปที่ 6 

 
 
 

การพัฒนาชุดอกัษรกราฟิกเชิงประยุกตด์้วย
เทคโนโลยีปัญญาประดษิฐ์โดยอิงบิ๊กดาตาของ
ภูมิปัญญาและอัตลักษณ์ของศิลปะอักษรไทย

ใน 4  ภูมภิาค 

ภูมิปัญญาและอัตลักษณ ์
ของศิลปะ 
ภาคเหนือ 

 

ภูมิปัญญาและอัตลักษณ์ของศิลปะ 
ภาคใต้ 

 

ภูมิปัญญาและอัตลักษณ์
ของศิลปะ 

ภาคตะวันออกเฉยีงเหนือ 

ภูมิปัญญาและอัตลักษณ์ของ
ศิลปะภาคกลาง 

กระบวนการสำหรับพัฒนาชุดอักษร
กราฟิกเชิงประยกุต์ตัวต้นแบบเพื่อ

มาใช้ในการทดสอบ 

ผู้เชี่ยวชาญ กลุ่มตัวอยา่ง
แบบเจาะจง 
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  ภาคเหนือ                            ภาคกลาง                        ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ                 ภาคใต ้
 

รูปท่ี 6  วดัในแต่ละภาคของประเทศไทย (Google.com) [12],[13] 
 

 4.6.3 ขั้นตอนการสร้างแบบจ าลอง 
ในส่วนของการสร้างแบบจ าลองมี 2 ขั้นตอนคือ ขั้นตอนของการเรียนรู้ (Train) เพื่อสร้างแบบจ าลองและ

ขั้นตอนของการทดสอบ (Test) การสร้างแบบจ าลองน้ีเป็นขั้นตอนการสอนให้เคร่ืองเกิดการเรียนรู้ใชข้อ้มูลรูปภาพวดัและ
ศิลปะวฒันธรรมทั้ง 4 ภาคโดยแบ่งเป็น 4 กลุ่มตามภาค โดยใชข้อ้มูลรูปภาพส าหรับการเรียนรู้จ านวนภาคละ 800 รูปรวม
เป็น 3,200 รูป และรูปภาพส าหรับใช้ในการทดสอบจ านวนภาคละ 200 รูป รวมเป็น 800 รูป โดยใช้อลักอริทึมของ CNN 
(Convolution Neural Network) 
 4.6.4 ขั้นตอนวดัประสิทธิภาพ  

ในการวิจยัน้ีผูวิ้จยัด าเนินการวดัประสิทธิภาพเพื่อเปรียบเทียบค่าความแม่นย  าในการสร้างแบบจ าลอง โดย
ใช้การวดัค่าความแม่นย  า (Accuracy) เป็นค่าท่ีไดจ้ากการหาค่าท านายความถูกต้องของขอ้มูลโดยคิดเป็นค่าร้อยละ (%) 
สามารถแสดงสูตรค านวณ ไดด้งัสมการท่ี (1)  

โดยท่ี 
   Accuracy คือ ค่าความแม่นย  า 

TP คือ ค่าท่ีท านายถูกตอ้งเชิงบวก  
          TN คือ ค่าท่ีท านายถูกตอ้งเชิงลบ  
          FP คือ ค่าท่ีท านายผิดพลาดเชิงบวก  
          FN คือ ค่าท่ีท านายผิดพลาดเชิงลบ 

 
4.7 ขั้นตอนสรุปและประเมินผลการวิจัย 
 

5. ผลการวิจัย 

5.1 ผลท่ีได้จากการวิเคราะห์ข้อมูล 
      จากการสัมภาษณ์เชิงลึกจากผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 10 ท่าน ท่ีอิงภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ของศิลปะอกัษรไทยใน 

4 ภูมิภาค แลว้น ามาท าการวิเคราะห์ น าไปสู่การออกแบบสถาปัตยกรรมกระบวนการส าหรับพฒันาชุดอกัษรกราฟิกเชิงประยกุต์ดว้ย
เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์โดยอิงบ๊ิกดาตาของภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ของศิลปะอกัษรไทยใน 4 ภูมิภาค ทั้งน้ี ในตารางท่ี 1 
ไดแ้สดงการประเมินระดบัความพึงพอใจของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อสถาปัตยกรรมกระบวนการฯ ท่ีผูวิ้จยัไดพ้ฒันาขึ้น 

 

𝐴𝑐𝑐𝑢𝑟𝑎𝑐𝑦 =
(𝑇𝑃 + 𝑇𝑁)

(𝑇𝑃 + 𝑇𝑁 + 𝐹𝑃 + 𝐹𝑁)
 

 

(1) 
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ตารางท่ี 1  แสดงขอ้ค าถามการประเมินความพึงพอใจในสถาปัตยกรรมกระบวนการฯ 

 
ข้อค าถาม 

ระดับความพงึพอใจของผู้เช่ียวชาญ 
 

𝐗̅ 
 

S.D. 
 

แปลผล 

1. หัตถกรรมท้อง ถ่ินเป็นภูมิปัญญาท่ี มีความส าคัญต่อการออกแบบ
สถาปัตยกรรมกระบวนการส าหรับพฒันาชุดอกัษรกราฟิกเชิงประยุกตโ์ดยอิง
ภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ของศิลปะอกัษรไทยใน 4 ภูมิภาค 

5.00 0.00 มากท่ีสุด 

2. รูปภาพจะส่งผลต่อการรับรู้ไดจ้ากการมองเห็นถึงโครงสร้าง รูปทรง วิธีการใช้
ลายเส้นหรือลวดลายท่ีมีคุณลกัษณะเฉพาะในอตัลกัษณ์ 

5.00 0.00 มากท่ีสุด 

3. การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ มีผลต่อการออกแบบชุดอักษร
กราฟิก 

4.75 0.50 มากท่ีสุด 

4. ภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ของชาวภาคเหนือ จะเห็นไดจ้ากตวัอกัษรธรรม 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
5. การถ่ายทอดอตัลกัษณ์ผา่นทางชุดอกัษรกราฟิกท าให้เกิดประโยชน์ต่อการ
อนุรักษภู์มิปัญญา 

4.75 0.50 มากท่ีสุด 

6. ภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ของแต่ละภูมิภาคจะมีความแตกต่างกนั 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
7. องคป์ระกอบศิลป์จะมีความส าคญัต่อการออกแบบสถาปัตยกรรม
กระบวนการส าหรับพฒันาชุดอกัษรกราฟิกเชิงประยกุตโ์ดยอิงภูมิปัญญา
และอตัลกัษณ์ของศิลปะอกัษรไทยใน 4 ภูมิภาค 

4.75 0.50 มากท่ีสุด 

8. สถาปัตยกรรมทอ้งถ่ินมีผลต่อความเป็นอตัลกัษณ์และวฒันธรรมของแต่ละ
ภูมิภาค 

4.75 0.50 มากท่ีสุด 

9. สถาปัตยกรรมกระบวนการฯ ท่ีผูวิ้จยัไดพ้ฒันาขึ้น มีความคิดสร้างสรรค ์
แปลกใหม่ เหมาะสมต่อการน าไปใช ้

5.00 0.00 มากท่ีสุด 

10. สถาปัตยกรรมกระบวนการ ช่วยให้การออกแบบชุดอกัษรกราฟิกเชิง
ประยกุตมี์ความสวยงาม น่าสนใจบนส่ือโฆษณา 

4.75 0.50 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลี่ยโดยรวม 4.85 0.27 มากท่ีสุด 
 
 จากตารางท่ี 1 ขอ้ค าถามการประเมินระดบัความพึงพอใจของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อสถาปัตยกรรมกระบวนการฯ นั้น      
ในภาพรวมพบว่า มีค่าเฉล่ียโดยรวมความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.85, S.D. =  0.27) แต่เม่ือพิจารณา
รายประเด็นพบว่า ประเด็นค าถามขอ้ท่ี (1) หัตถกรรมทอ้งถ่ินเป็นภูมิปัญญาท่ีมีความส าคญัต่อการออกแบบสถาปัตยกรรม
กระบวนการส าหรับพฒันาชุดอกัษรกราฟิกเชิงประยุกต์โดยอิงภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ของศิลปะอกัษรไทยใน 4 ภูมิภาค , 
ขอ้ท่ี (2) รูปภาพจะส่งผลต่อการรับรู้ไดจ้ากการมองเห็นถึงโครงสร้าง รูปทรง วิธีการใชล้ายเส้นหรือลวดลายท่ีมีคุณลกัษณะ
เฉพาะในอตัลกัษณ์, ขอ้ท่ี (4) ภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ของชาวภาคเหนือ จะเห็นไดจ้ากตวัอกัษรธรรม , ขอ้ท่ี (6) ภูมิปัญญา
และอตัลกัษณ์ของแต่ละภูมิภาคจะมีความแตกต่างกนั และขอ้ท่ี (9) สถาปัตยกรรมกระบวนการฯ นั้น ผูเ้ช่ียวชาญมีระดบั
ความพึงพอใจเฉล่ียมากท่ีสุด (x̅ = 5.0, S.D. = 0.00)  
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5.2 ผลที่ได้จากการประเมินสถาปัตยกรรมกระบวนการฯ 
      ผลจากการประเมินภาพรวมสถาปัตยกรรมกระบวนการส าหรับพฒันาชุดอกัษรกราฟิกเชิงประยกุตด์ว้ยเทคโนโลยี

ปัญญาประดิษฐ์โดยอิงบ๊ิกดาตาของภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ของศิลปะอกัษรไทยใน 4 ภูมิภาค โดยผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 4 ท่าน 
ตามความเช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยี 2 ท่าน และผูเ้ช่ียวชาญดา้นศิลปะ 2 ท่าน ผลท่ีไดแ้สดงดงัตารางท่ี 2 
 

ตารางท่ี 2  แสดงผลการประเมินสถาปัตยกรรมกระบวนการฯ 

 
รายการประเมิน 

ระดับความเห็นของผู้เช่ียวชาญ 
 

𝐗̅ 
 

S.D. 
 

แปลผล 

1. ความเหมาะสมของสถาปัตยกรรมกระบวนฯ 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
2. การยอมรับของตวัสถาปัตยกรรมกระบวนฯ 4.80 0.40 มากท่ีสุด 
3. ประสิทธิภาพของสถาปัตยกรรมกระบวนฯ 4.80 0.40 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลี่ยโดยรวม 4.86 0.26 มากท่ีสุด 

 
 จากตารางท่ี 2 แสดงผลการประเมินสถาปัตยกรรมกระบวนการฯ พบว่าระดบัความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญมีค่าเฉล่ีย
โดยรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  (x̅ = 4.86, S.D. = 0.26) เม่ือพิจารณาในรายประเด็นจะพบว่า รายการประเมินดา้นความเหมาะสมของ
สถาปัตยกรรมกระบวนฯ มีค่ามากท่ีสุด (x̅ = 5.00, S.D. = 0.00) แสดงให้เห็นว่าสถาปัตยกรรมกระบวนการฯ แปลกใหม่     
มีความคิดสร้างสรรค ์และเหมาะสมต่อการน าไปใช ้ 
 

5.3 ผลท่ีได้จากการพฒันาชุดอักษรกราฟิกด้วยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ มีดังนี ้  
      5.3.1 โครงสร้างโมเดล 

การสร้างโมเดลในการวิจยัน้ีใช้โมเดล Deep Convolutional Neural Network ท่ีมีโครงสร้างคือ Conv2D จ านวน 2 เลเยอร์ 
โดยมีการปรับตั้งค่าโดยการสร้าง Maxpooling layer เพื่อให้ขนาดของรูปมีขนาดเล็กลงเพื่อช่วยในการประมวลผล, 
สร้าง Dropout Layer แสดงดงัรูปที่ 7 

 
รูปท่ี 7  แสดงโครงสร้างโมเดล 
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 5.3.2 การเทรนโมเดล 
          ผลการเทรนโมเดล Neural Network ระยะเวลาในการเทรนขึ้นอยูก่บัจ านวนรายการและ Feature ของขอ้มูล 

รวมทั้งโครงสร้างเลเยอร์ เช่นจ านวนเลเยอร์และจ านวนนิวรอน โดยในการวิจยัน้ีใช ้ TensorFlow  เขา้มาช่วยและสามารถ
แสดงความกา้วหนา้ของการเทรนแต่ละรอบ (Epoch) เป็น Progress Bar และเวลาท่ีใช ้เพื่อให้เราสามารถประเมินระยะเวลา
ในการท างาน สามารถแสดงดงัรูปที่ 8 

 

 
 

รูปท่ี 8  แสดงการเทรนโมเดล 
 

 5.3.3 การวดัค่าความแม่นย  าของโมเดล 
   ผลการวดัค่าความแม่นย  าของโมเดลสามารถน าเสนอความกา้วหนา้ของการฝึกโมเดลในรูปแบบของกราฟได ้

โดยการใช ้Matplotlib เพื่อแสดงค่าของการเทรนโมเดลในแต่ละรอบไดด้งัรูปที่ 9 

 
รูปท่ี 9  กราฟแสดงค่า Model Acuracy  และค่า Model Loss 

 
  5.3.4 ทดสอบความถูกตอ้ง  
           ผลการทดสอบความถูกตอ้งของรูปผูวิ้จยัน าโมเดลท่ีไดส้ร้างขึ้นมาทดสอบกบัขอ้มูลชุดทดสอบ โดยผลการ

ท านายจะแสดงข้อความบนรูปภาพ จากตัวอย่างแสดงผลการท านายดว้ยข้อความบนรูปภาพท่ีจดัไวส้ าหรับเป็นขอ้มูล
ทดสอบซ่ึงเป็นรูปภาพของภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ของศิลปะอกัษรไทย  ดงัรูปที่ 10 
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รูปท่ี 10  แสดงผลการทดสอบรูปจากชุดขอ้มูลทดสอบ [13] 
 

 5.3.5 การท างานร่วมกบัโมเดลส าเร็จรูป 
         ในขั้นตอนล าดบัน้ีเป็นการเทรนโมเดลซ ้าขึ้นใหม่เพื่อช่วยลดเวลาการเทรนโมเดล Deep Learning ดว้ยการน า

บางส่วนของโมเดลท่ีเทรนเรียบร้อยแลว้โดยใชเ้ทคนิค Transfer Learning with MobilenetV2 ผลการวิจยัแสดงไดด้งัรูปที่ 11 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

รูปท่ี 11  แสดงผลการใชเ้ทคนิค Transfer Learning ร่วมกบัโมเดล MobilenetV2 
 

 จากรูปที่ 10 ผลการใชเ้ทคนิค Transfer Learning ร่วมกบัโมเดลส าเร็จรูป MobilenetV2 เพื่อช่วยให้การเทรนโมเดล
รวดเร็ว ลดเวลาการเทรนดว้ยการน าบางส่วนของโมเดลท่ีเทรนเรียบร้อยแลว้ กบังานท่ีใกลเ้คียงกนั มาใชเ้ป็นส่วนหน่ึงของ
โมเดลใหม่ 

 5.3.6 การพยากรณ์โมเดล 
         ผลการพยากรณ์โมเดลเป็นการเปรียบเทียบภาพจริงกบัค่าท่ีพยากรณ์ จะช่วยให้สามารถวิเคราะห์ ขอ้ผดิพลาด

ของโมเดลไดว่้าเป็นอยา่งไร เกิดจากสาเหตุอะไรน าไปสู่การปรับปรุงแกไ้ขได ้สามารถแสดงไดด้งัรูปที่ 12 
 
 

ผลการทดสอบ 
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รูปท่ี 12  แสดงผลการพยากรณ์โมเดล [13] 
 

 5.3.7 ผลการพฒันาชุดอกัษรกราฟฟิกดว้ยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์โดยอิงบ๊ิกดาตาจากภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์
ของศิลปะอกัษรไทยใน 4 ภูมิภาค แสดงดงัรูปที่ 13-16 ดงัน้ี 

1) ชุดตวัอกัษร ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ (อีสาน) แสดงดงัรูปที่ 13 

 
รูปท่ี 13  ชุดตวัอกัษรภาคตะวนัออกเฉียงเหนือดว้ยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์โดยอิงบ๊ิกดาตา 

จากภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ของศิลปะอกัษรไทย 
 
 
 
 
 

 



70 วารสารวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีนายเรืออากาศ 

 2)  ชุดตวัอกัษร ภาคใตแ้สดงดงัรูปที่ 14 
 

 
รูปท่ี 14  ชุดตวัอกัษรภาคใตด้ว้ยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์โดยอิงบ๊ิกดาตา 

จากภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ของศิลปะอกัษรไทย 
 
 3) ชุดตวัอกัษรภาคกลางแสดงดงัรูปที่ 15  
 

 
รูปท่ี 15  ชุดตวัอกัษรภาคกลางดว้ยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์โดยอิงบ๊ิกดาตา 

จากภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ของศิลปะอกัษรไทย 
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4) ชุดตวัอกัษร ภาคเหนือแสดงดงัรูปที่ 16 

 
รูปท่ี 16  ชุดตวัอกัษรภาคเหนือดว้ยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์โดยอิงบ๊ิกดาตา 

จากภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์ของศิลปะอกัษรไทย 
 
6. สรุป 

งานวิจยัน้ี ผูวิ้จยัไดท้  าการออกแบบและประเมินสถาปัตยกรรมกระบวนการ นอกจากนั้น ยงัไดท้  าการออกแบบชุดอกัษร
ต้นแบบ 4 ภูมิภาคด้วย ซ่ึงสถาปัตยกรรมกระบวนการมีความเหมาะสมต่อการน าไปใช้งานอยู่ในระดับมากท่ีสุด                    
ในขณะเดียวกนั ผลการประเมินสถาปัตยกรรมกระบวนการเฉล่ียโดยรวมจากผูเ้ช่ียวชาญพบว่ามีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสุด 
นอกจากนั้น เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์สามารถสร้างความแม่นย  าในการตรวจสอบรูปภาพเก่ียวกบัภูมิปัญญาและอตัลกัษณ์
ศิลปะของแต่ละภาคของไทยทั้ง 4 ภูมิภาค และสามารถน าไปใช้ในกระบวนการพฒันาชุดอกัษรกราฟิกเชิงประยุกต์
ด้วยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ได ้ 
 
7. ข้อเสนอแนะ 

7.1 การวิจยัคร้ังน้ี ผูวิ้จยัไดอ้อกแบบและประเมินสถาปัตยกรรมกระบวนการส าหรับออกแบบชุดอกัษรภูมิปัญญา
และอตัลกัษณ์ไทยใน 4 ภูมิภาคด้วยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์  นอกจากนั้นยงัไดอ้อกแบบชุดอกัษรต้นแบบ 4 ภูมิภาค 
ส าหรับการวิจยัในคร้ังต่อไป อาจท าการประเมินชุดอกัษรตน้แบบ 4 ภูมิภาคเพื่อการปรับปรุงพฒันาชุดอกัษรให้เหมาะสมตอ่
การใชง้านมากย่ิงขึ้น 

7.2 ควรวิจยัการออกแบบและพฒันาชุดอกัษรตน้แบบ 4 ภูมิภาคท่ีเน้นในเชิงการเขียนโปรแกรมท่ีใชปั้ญญาประดิษฐ์
เขา้ช่วยและมีการประหยดัพลงังานดว้ย 
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