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บทคัดย่อ 

 การวิจัยคร้ังน้ีมีจุดประสงค์เพื่อเปรียบเทียบผลการศึกษาของนักเรียนนายเรืออากาศจากการสอน 

โดยวิธีการบรรยายแบบเดิมในปีการศึกษา 2563/2564 กับการน าแอปพลิเคชันมาประกอบการเรียนการสอน  

ในปีการศึกษา 2564/2565 การเลือกกลุ่มตวัอย่าง จ านวน 18 คน เป็นนักเรียนนายเรืออากาศ ท่ีเรียนวิชา คณ 234  

สถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ในปีการศึกษา 2564/2565 สถิติเชิงพรรณนาท่ีน ามาใชวิ้เคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย 

และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน โดยสถิติเชิงอนุมาน ไดแ้ก่ Independent t-test ผลการวิจยัพบวา่ นกัเรียนนายเรืออากาศ

ท่ีไดใ้ช้แอปพลิเคชันประกอบการเรียนการสอนในเร่ืองความน่าจะเป็น และตวัแปรสุ่มไดค้ะแนนสอบมากกว่า

นกัเรียนนายเรืออากาศท่ีไดรั้บการเรียนการสอนโดยวิธีการบรรยายแบบเดิม ท่ีระดบันยัส าคญัทางสถิติ  

 

ค าส าคัญ: แอปพลิเคชนั, แบบฝึกทกัษะออนไลน์, วิชาสถิติ 

 

Abstract 

 The purpose of this research is to compare the study Navaminda Kasatriyadhiraj Royal Air Force Academy 

students from teaching by the traditional lecture method in the academic year 2020 /2021 with the application 

of an application for learning in the academic year 2021/2022. The samples used in this research were 18 air cadets 

studying engineering statistics, academic year 2021/2022. Statistical analysis was done in terms of mean, standard deviation, 

and t-test. The results showed that air cadets who used the application to study received higher test scores than air cadets 

who received the traditional lecture method. at a statistically significant level. 
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1. บทน า 
  วิชาสถิติศาสตร์มีบทบาทต่อการศึกษาหรือหน่วยงานในทุก ๆ แขนง โดยวิชาสถิติเป็นการศึกษาขอ้มูล เพื่อเป็นแนวทาง
ประกอบการตดัสินใจ หรือแกไ้ขปัญหาต่าง ๆ  (ส านกังานสถิติแห่งชาติ) โดยโรงเรียนนายเรืออากาศนวมินทกษตัริยาธิราช
ไดมี้การท าการเรียนการสอนในวิชาสถิติในทุก ๆ ปี แต่ 2 - 3 ปีให้หลงั มีสถานการณ์การแพร่ระบาดของเช้ือไวรัสโคโรนา 
(COVID-19) จึงท าให้การเรียนการสอนปรับมาเป็นการสอนแบบออนไลน์ ซ่ึงท าให้ผลการเรียนของนักเรียนนายเรืออากาศ 
 มีผลการเรียนท่ีตกลง โดยสามารถแสดงผลการศึกษาของนกัเรียนนายเรืออากาศ จ าแนกตามกลุ่มคะแนน ในปีการศึกษา  
2560/2561 - 2563/2564 ดงัตารางท่ี 1 
 

ตารางที ่1  ผลการศึกษาของนกัเรียนนายเรืออากาศ จ าแนกตามกลุม่คะแนนในปีการศึกษา  2560/2561 - 2563/2564 

   
  จากตารางพบว่า ผลการศึกษาในวิชา คณ 234 สถิติส าหรับวิศกรรมศาสตร์ ของนักเรียนนายเรืออากาศ ในปี 2562/2563  
และ 2563/2564 มีผลการศึกษาในกลุ่มคะแนนต ่า (เกรด D+ ลงมา) คิดเป็นร้อยละ 19.44 และ 16.00 ตามล าดับ  
ซ่ึงผลการศึกษาในกลุ่มคะแนนต ่า มากกว่าในปี 2560/2561 และ 2561/2562 
 ผูวิ้จยัจึงตอ้งการหาแนวทางการสอนในรูปแบบท่ีต่างออกไปจากเดิม โดยเฉพาะการสอนผ่านแอปพลิเคชนับนมือถือ 
เพื่อกระตุน้ให้นักเรียนนายเรืออากาศ เกิดความสนใจ และ สร้างบรรยากาศการแข่งขนัในการเรียน โดย อลิสา สุขแก้ว 
(2561) และ ตวงพร ชยัแกว้ (2560) กล่าวว่า แอปพลิเคชนับนโทรศพัทมื์อถือหรือโมบายแอปพลิเคชนั (Mobile Application) 
ประกอบขึ้ นด้วยค าสองค า คือ Mobile กับ Application มีความหมายดังน้ี Mobile คือ อุปกรณ์ส่ือสารท่ีใช้ในการพกพา  
ซ่ึงนอกจากจะใช้งานไดต้ามพ้ืนฐานของโทรศพัท์แลว้ยงัท างานได้เหมือนกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์เน่ืองจากเป็นอุปกรณ์ 
ท่ีพกพาไดจึ้งมีคุณสมบติัเด่น คือ ขนาดเล็ก น ้ าหนกัเบา ใชพ้ลงังานค่อนขา้งน้อย ปัจจุบนัใชท้  าหน้าท่ีไดห้ลายประการในการ
ติดต่อแลกเปล่ียนข่าวสารกับคอมพิวเตอร์ ส าหรับ Application หมายถึง ซอฟต์แวร์ท่ีใช้เพื่อช่วยการท างานของผูใ้ช้ (User)  
โดยแอปพลิเคชันจะต้องมีส่ิงท่ีเรียกว่าส่วนติดต่อกับผูใ้ช้ (User Interface หรือ UI) เพื่อเป็นตัวกลางการใช้งานต่าง ๆ  
โดยสรุปแลว้ Moblie Application หมายถึง เป็นการพฒันาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เช่น โทรศพัท์มือถือ
และแท็บเล็ต โดยโปรแกรมจะช่วยตอบสนองความตอ้งการของผูบ้ริโภค อีกทั้งยงั สนับสนุนให้ผูใ้ช้โทรศพัท์ไดใ้ช้ง่าย
ย่ิงขึ้น 
 

ปีการศึกษา 
2560/2561 2561/2562 2562/2563 2563/2564 

จ านวน ร้อยละ จ านวน ร้อยละ จ านวน ร้อยละ จ านวน ร้อยละ 
A 3 v7.50 10 27.78 2 5.56 10 20.00 

B+ 7 17.50 4 11.11 1 2.78 11 22.00 
B 11 27.50 9 25.00 2 5.56 2 4.00 

C+ 9 22.50 6 16.67 17 47.22 8 16.00 
C 6 15.00 4 11.11 7 19.44 11 22.00 

D+ 2 5.00 3 8.33 3 8.33 2 4.00 
D 2 5.00 - - 2 5.56 2 4.00 
F - - - - 2 5.56 4 8.00 
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 นอกจากน้ี ศิริญญา หลา้เต็น (2560) กล่าวว่า ปัจจุบนัโทรศพัทมื์อถือไดเ้ขา้มาเป็นส่วนหน่ึงในชีวิตประจ าวนั เสมือน
เป็นปัจจยัท่ีห้าท่ีมีความส าคญัและไม่สามารถละทิ้งได ้โทรศพัท์มือถือหลายลา้นเคร่ืองบนโลกน้ี ไดพ้ฒันาขึ้นเพ่ือรองรับ
ความตอ้งการของผูใ้ชท่ี้มีความหลากหลาย และมีจุดประสงคใ์นการใชง้านท่ีแตกต่างกนั ซ่ึงนบัตั้งแต่เปิดตวัโทรศพัทมื์อถือ
ระบบปฏิบติัการแอนดรอยดอ์ยา่งเป็นทางการในปี พ.ศ. 2551 ปรากฏว่าไดรั้บการยอมรับในการใชง้านอยา่งต่อเน่ือง กระทัง่
ปี ค.ศ. 2015 มีผูใ้ช้โทรศพัท์มือถือระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์มากกว่าหน่ึงพนัล้านราย และมีการพฒันาแอปพลิเคชัน  
บนมือถือมากกว่า 1.5 ลา้นแอป จะเห็นไดว่้าโลกของแอปพลิเคชันบนมือถือไดพ้ฒันาอย่างไม่หยุดย ั้ง ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบนั 
โดยเฉพาะทางด้านการศึกษาได้น าแอปพลิเคชันบนมือถือมาพฒันาเพื่อ ส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนรู้ของผูเ้รียน  
โดย Hwang & Wu (2557) ไดร้วบรวมขอ้มูล การศึกษาเก่ียวกบัการเรียนรู้โดยใช้แอปพลิเคชันบนมือถือในช่วงปี พ.ศ. 2551 - 2555  
จากงานวิจยัต่าง ๆ ช้ีให้เห็นว่า 80% ของรายงานการศึกษา ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพ่ิมขึ้นและ Zydney & Warner (2559) 
ไดร้วบรวมขอ้มูลการศึกษาเก่ียวกบัการใชแ้อปพลิเคชันบนมือถือส าหรับการ เรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ ในช่วงปี ค.ศ. 2007 - 2014 
ปรากฏว่า มีการออกแบบแอปพลิเคชนับนมือถือ เพ่ือพฒันากระบวนการทางปัญญาขั้นสูงของผูเ้รียนจ านวนมาก นบัไดว่้า
เป็นความกา้วหนา้ทาง การศึกษาอีกระดบัหน่ึง 
 ความกา้วหน้าทางการศึกษาท่ีเกิดขึ้น โดยเฉพาะการพฒันาการเรียนรู้ของผูเ้รียนท่ีมีการน าแนวคิดของบลูมมาเป็นกรอบ
ในการก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เพื่อให้สามารถวดั และประเมินผลพฤติกรรมท่ีแสดงออกมาไดอ้ยา่งชดัเจนและถูกตอ้ง 
โดยแนวคิดของบลูมดั้งเดิม (Bloom’s taxonomy) ได้จ าแนกพฤติกรรมการเรียนรู้ออกเป็น 3 ด้าน คือ 1) ด้านพุทธิพิสัย 
(Cognitive domain) 2) ดา้นทกัษะพิสัย (Psychomotor domain) และ 3) ดา้นจิตพิสัย (Affective domain) Bloom, Engelhart, 
Furst, Hill, & Krathwohl (2499) ต่อมา Anderson et al. (2001) ไดป้รับเปล่ียนโครงสร้างและค าศพัท์ท่ีใชใ้นพฤติกรรมการ
เรียนรู้ดา้นพุทธิพิสัย โดยการเปล่ียนค าศพัท์จากเดิมเป็นค านามให้เป็นค ากริยาท่ีมุ่งสะทอ้นถึงการคิด ซ่ึงเป็นกระบวนการ
ของการกระท าให้เห็นการแสดงออกของพฤติกรรมการเรียนรู้ไดช้ดัเจนมากกว่าเดิม รวมถึงมีการปรับค าอธิบาย และค านิยาม
ในบางล าดบัขั้นทางปัญญาตามค าศพัท์ท่ีมีการเปล่ียนแปลง และในส่วนของการปรับเปล่ียนโครงสร้างจากเดิมท่ีมีเพียงมิติเดียว 
คือ มิติดา้นกระบวนการทางปัญญา (Cognitive process) ก็ไดเ้พ่ิมมิติดา้นความรู้ (Knowledge dimension) อีก 1 มิติ รวมเป็น 
2 มิติ เม่ือพิจารณาร่วมกนัทั้ง 2 มิติ ท่ีประสานร่วมกนัระหว่างมิติของความรู้กบัมิติของการใช้สมองเพื่อการเรียนรู้ ท าให้
สามารถก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีชดัเจนมากขึ้นกว่าเดิมว่า ผูส้อนมุ่งจดัการเรียนรู้เพ่ือให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้แบบใด 
พิจารณาได้จากมิติด้านความรู้ และพฤติกรรมการเรียนรู้ท่ีมุ่ งให้เกิดขึ้นในตัวผูเ้รียนคือขั้นใด พิจารณาได้จากมิติด้าน
กระบวนการทางปัญญา ท าให้แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนการ สอนและการจัดการเป็นระบบมากย่ิงขึ้น รวมถึง
ก าหนดการวดัและประเมินผลไดต้รงตามจุดประสงค ์การเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ ดงันั้นการบูรณาการแนวคิดของบลูมปรับใหม่ 
(Bloom’s revised taxonomy) มาเป็นกรอบในการพฒันาแอปพลิเคชนับนมือถือ จึงเป็นแนวทางหน่ึงท่ีน่าสนใจ และ เร่ิมมี
การพฒันากนัอย่างแพร่หลายมากย่ิงขึ้น ซ่ึงเป็นการตอบโจทยก์ารศึกษาในโลกปัจจุบนัท่ีมีความกา้วหน้าทางเทคโนโลยี  
ท าให้ผูเ้รียนสามารถพฒันาตวัเองไดทุ้กท่ี ทุกเวลา และเตม็ตามศกัยภาพของตน 
 ผูวิ้จยัไดศึ้กษาคน้ควา้เก่ียวกบัการเรียนการสอนผ่านแอปพลิเคชันบนมือถือจากท่ีเก่ียวกบัคณิตศาสตร์ สถิติศาสตร์ 
พบว่า ภาณุวฒัน์ วรพิทยเ์บญจา และคณะ (2558) พฒันาแอปพลิเคชันการจดัการเรียนการสอนในห้องเรียนเสมือนจริง
บนอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เพ่ือแกปั้ญหาขอ้จ ากดัของระบบบริหารจดั การเรียนการสอนของส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พรชยั  มูลแกว้ (2559) พฒันาส่ือแอปพลิเคชนัโทรศพัทมื์อถือ Android ในรายวิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุดว้ยเทคโนโลยี
จาวาส าหรับนักศึกษาระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปีท่ี 2 สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ คณะบริหารธุรกิจ วิทยาลยั
เทคโนโลยีพายพัและบริหารธุรกิจ โดย ชินวจัน์ งามวรรณากร (2559) ไดพ้ฒันาแอปพลิเคชันส่ือการเรียนรู้บนอุปกรณ์
เคล่ือนท่ีเร่ืองภาษาองักฤษส าหรับนกัสารสนเทศ และ อุบลรัตน์  ศิริสุขโภคา (2562) พฒันาโมบายแอปพลิเคชนัเพื่อเสริม
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ทกัษะการอ่านออกเสียงภาษาองักฤษส าหรับนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยเทคนิคการเรียนแบบห้องเรียนกลบัดา้น โดยจาการศึกษา
พบว่า นกัเรียนท่ีไดรั้บการเรียนการสอนผา่นแอปพลิเคชนั สามารถเขา้ใจ จดจ าเน้ือหา มีทกัษะ และ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีขึ้น  
 ดงันั้นจากปัญหา และ แนวคิดดงักล่าว งานวิจยัน้ีจึงมีวตัถุประสงคเ์พ่ือแกปั้ญหาผลการศึกษาของนกัเรียนนายเรืออากาศ  
มีผลการเรียนตกลง อนัเน่ืองมาจากสถานการณ์ท่ีไม่สามารถจดัการเรียนการสอนในห้องเรียนตามปกติได ้
 

2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 เพื่อเปรียบเทียบผมการศึกษาของ นักเรียนนายเรืออากาศ จากการสอนโดยวิธีการบรรยายแบบเดิมในปีการศึกษา 
2563/2564 กบัการน าแอปพลิเคชนัมาประกอบการเรียนการสอนในปีการศึกษา 2564/2565 
 
3. ขอบเขตการศึกษา 

  3.1  ประชากร คือ นกัเรียนนายเรืออากาศชั้นปีท่ี 2 สาขาวิชา วิศวกรรมอุตสาหการ วิศวกรรมไฟฟ้า และ วิศวกรรม
อากาศยาน ท่ีเรียนวิชาสถิติหรับวิศวกรรมศาสตร์ ตามหลกัสูตรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิตสาขาวิชา วิศวกรรมอากาศยาน 
วิศวกรรมไฟฟ้า และ วิศวกรรมอุตสาหการ (หลกัสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558) 
  3.2  กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนนายเรืออากาศชั้นปีท่ี 2 สาขาวิชา วิศวกรรมอุตสาหการ วิศวกรรมไฟฟ้า และ วิศวกรรม
อากาศยาน ท่ีเรียนวิชาสถิติหรับวิศวกรรมศาสตร์ ในปีการศึกษา 2563/2564 และ นกัเรียนนายเรืออากาศชั้นปีท่ี 2 สาขาวิชา
วิศวกรรมอากาศยาน ท่ีเรียนวิชาสถิติหรับวิศวกรรมศาสตร์ในปีการศึกษา 2564/2565 
  3.3  เน้ือหาวิชา คือ เน้ือหาวิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ ตามหลกัสูตรวิศวกรรมศาสตร์บณัฑิตสาขาวิชา วิศวกรรม
อากาศยาน วิศวกรรมไฟฟ้า และ วิศวกรรมอุตสาหการ (หลกัสูตรปรับปรุง พ.ศ.2558) 
  3.4  เคร่ืองมือ คือ แอปพลิเคชันบนมือถือส าหรับการสอนวิชา คณ 234 สถิติหรับวิศวกรรมศาสตร์ ตามหลกัสูตร
วิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชา วิศวกรรมอาศยาน วิศวกรรมไฟฟ้า และ วิศวกรรมอุตสาหการ (หลกัสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558) 

 

4. ประโยชน์ที่ได้รับ 

  4.1  พฒันาคุณภาพนกัเรียนนายเรืออากาศ โดยการปรับรูปแบบและวิธีการเรียนการสอนเพื่อให้ นกัเรียนนายเรืออากาศ 
มีผลการศึกษาท่ีดีขึ้น 
  4.2  เป็นแนวทางส าหรับการน าแอปพลิเคชันบนมือถือมาใช้ในการเรียนการสอนวิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ 
ตามหลกัสูตรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมอุตสาหการและการจดัการการบิน พ.ศ. 2563 ต่อไป 
 

5. นิยามศัพท์เฉพาะ 

  แอปพลิเคชนั หมายถึง โปรแกรมประยกุตท่ี์ถูกสร้างขึ้นเพ่ือใชง้านบนมือถือ 
  วิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ หมายถึง วิชาท่ีว่าด้วยการน าทฤษฎีทางสถิติมาประยุกต์ใช้กบังานวิจยัทางดา้น
วิศวกรรมศาสตร์ 
 
6. การด าเนินการวิจัย 
  การน าแอปพลิเคชนับนมือถือส าหรับการสอนวิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ เพื่อเป็นเคร่ืองมือช่วยในการเรียนการสอน 
และช่วยในการเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในวิชาคณ 234 สถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ของนกัเรียนนายเรืออากาศ อีกทั้งเป็น
การแกปั้ญหากรณีเกิดสถานการณ์ท่ีไม่สามารถ จดัการเรียนการสอนในห้องเรียนตามปกติไดมี้ขั้นตอนด าเนินการวิจยั ดงัน้ี 
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  6.1 ก าหนดปัญหา 
    จากผลการศึกษาของนักเรียนนายเรืออากาศในวิชา คณ 234 สถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ในปีการศึกษา 
2560/2561 ถึง 2563/2564 พบว่า มี นกัเรียนนายเรืออากาศท่ีมีผลการศึกษาอยู่ในกลุ่มคะแนนต ่า (เกรด D+ ลงมา) คิดเป็นร้อยละ 
10.00, 8.33, 19.44 และ 16.0 ตามล าดับ โดยปีการศึกษา 2562 และ 2563 มีนักเรียนนายเรืออากาศท่ีไดเ้กรด F จ านวน  
2 คน และ 4 คน คิดเป็นร้อยละ 5.56 และ 8.0 ตามล าดบั ผูส้อนจึงตอ้งการหาแนวทางการสอนในรูปแบบท่ีแตกต่างออกไป
จากแบบเดิม เพื่อกระตุน้ให้นกัเรียนนายเรืออากาศเกิดความสนใจ และสร้างบรรยากาศการแข่งขนัในการเรียน แกปั้ญหา
กรณีนกัเรียนสอบไดค้ะแนนต ่าหรือสอบตก อีกทั้งยงัเป็นการพฒันาคุณภาพนกัเรียน โดยการปรับรูปแบบและพฤติกรรม
การเรียนการสอน เพื่อให้นกัเรียนนายเรืออากาศมีผลการศึกษาท่ีดีขึ้น 
  6.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  6.2.1 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี คือ นักเรียนนายเรืออากาศชั้นปีท่ี 2 สาขาวิศวกรรมอุตสาหการ สาขา
วิศวกรรมไฟฟ้า และสาขาวิศวกรรมอากาศยาน ท่ีเรียนวิชา คณ 234 สถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ 
  6.2.2 กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี คือ นกัเรียนนายเรืออากาศชั้นปีท่ี 3 สาขา วิศวกรรมอุตสาหการ สาขา
วิศวกรรมไฟฟ้า และ สาขาวิศวกรรมอากาศยาน ท่ีเรียนวิชา คณ 234 สถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ในปีการศึกษา 2563/2564 
จ านวน 50 คน และ นักเรียนนายเรืออากาศ ชั้นปีท่ี 2 สาขา วิศวกรรมอากาศยาน ท่ีเรียนวิชา คณ 234 สถิติส าหรับ
วิศวกรรมศาสตร์ในปีการศึกษา 2564/2565 จ านวน 18 คน 
  6.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
    ผูวิ้จยัไดท้  าการเก็บรวบรวมขอ้มูลคะแนนสอบวิชา คณ 234 สถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ ในบทท่ี 1 เร่ืองความน่าจะเป็น 
และบทท่ี 2 เร่ืองตัวแปรสุ่มของนักเรียนนายเรืออากาศชั้นชั้นปีท่ี 3 สาขาวิศวกรรมอุตสาหการ สาขา วิศวกรรมไฟฟ้า  
และสาขาวิศวกรรมอากาศยาน ท่ี เรียนวิชา คณ 234 สถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ ในปีการศึกษา 2563/2564 จ านวน 50 คน 
โดยการสอบ คร้ังท่ี 1 นกัเรียนนายเรืออากาศ มีคะแนนสอบเฉล่ียเท่ากบั 11.84 คะแนน จากคะแนนเต็ม 25 คะแนน และคร้ังท่ี 2 
นกัเรียนนายเรืออากาศ มีคะแนนสอบเฉล่ียเท่ากบั 7.70 คะแนน จากคะแนนเตม็ 15 คะแนน 
  6.4 แอปพลิเคชันบนมือถือส าหรับการสอนวิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ 
    ผูวิ้จยัไดท้  าการเขียนแอปพลิเคชันโดยใช้ Flutter ซ่ึงใช้ภาษา Dart ในการเขียนแอปพลิเคชันเพื่อสร้าง Object  
และเช่ือมต่อระบบฐานขอ้มูล โดยในแอปพลิเคชนัจะประกอบดว้ย 5 ฟังชนัก ์(ดงัรูปท่ี 1) ไดแ้ก่ 
  1. เมนู Document คือ ส่วนของการดาวน์โหลดเอกสารประกอบการเรียน (หมายเลข 1) 
  2. เมนู Quiz คือ ส่วนของการดาวน์โหลดแบบฝึกหดัและแบบทดสอบท่ีใชใ้นการเรียน (หมายเลข 2) 
  3. เมนู Calculate คือ ส่วนของการค านวณ (หมายเลข 3) 
  4. เมนู Score คือ ส่วนของการแสดงคะแนนสอบในแต่ละคร้ังท่ีท าการทดสอบ (หมายเลข 4) 
  5. เมนู Send คือ ส่วนของการ Upload ส่งการบา้นท่ีไดรั้บมอบหมาย (หมายเลข 5) 
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รูปที ่1  แอปพลิเคชนับนมือถือส าหรับการสอนวิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ เพื่อเป็นเคร่ืองมือช่วยในการเรียนการสอน 
 
  6.5 น าแอปพลิเคชันไปใช้ในการเรียนการสอน 
     หลงัจากท่ีผูวิ้จยัไดท้  าการทดสอบและตรวจสอบการท างานของแอปพลิเคชันแล้ว จึงน าแอปพลิเคชันไปใช้  
ในการเรียนการสอนวิชา คณ 234 สถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ให้แก่ นักเรียนนายเรืออากาศ ชั้นปี ท่ี 2 สาขาวิศวกรรม
อากาศยาน ในปีการศึกษา 2564/2565 จ านวน 18 คน พบว่า ผลการศึกษาของนกัเรียนนายเรืออากาศ ในรายวิชา คณ 234 สถิติ
ส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ในบทท่ี 1 เร่ืองความน่าจะเป็น และบทท่ี 2 เร่ืองตวัแปรสุ่ม โดยการสอบ คร้ังท่ี 1 นกัเรียนนายเรืออากาศ
มีคะแนนสอบเฉล่ียเท่ากบั 21.22 คะแนน จากคะแนนเต็ม 25 คะแนน และคร้ังท่ี 2 นกัเรียนนายเรืออากาศมีคะแนนสอบเฉล่ีย
เท่ากบั 13.33 คะแนน จากคะแนนเตม็ 15 คะแนน 
 
7. ผลการวิจัย 
   จากการเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนสอบนักเรียนนายเรืออากาศ จากการสอนในวิธีการบรรยายแบบเดิมกับ 
การน าแอปพลิเคชนัมาช่วยในการเรียนการสอน โดยใชส้ถิติ t เพื่อทดสอบความแตกต่างระหว่างคะแนนสอบวิชา คณ 234 
สถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ในบทท่ี 1 และ บทท่ี 2 ของนกัเรียนนายเรืออากาศในปีการศึกษา 2563/2564 และ 2564/2565 
ที่ระดบันัยส าคญั 0.05 พบว่า การทดสอบความแตกต่างของคะแนนสอบวิชา คณ 234 สถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์  
ในบทท่ี 1  เร่ืองความน่าจะเป็น มีค่า P-Value เท่ากบั 0.00 ผลการทดสอบสรุปว่า คะแนนสอบของนกัเรียนนายเรืออากาศ 
ในปีการศึกษา 2564/2565 มากกว่าคะแนนสอบของนกัเรียนนายเรืออากาศในปีการศึกษา 2563/2564 ท่ีระดบันยัส าคญั 0.05 
และการทดสอบความแตกต่างของคะแนนสอบวิชา คณ 234 สถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ ในบทท่ี 2 เร่ืองตวัแปรสุ่ม มีค่า 
P-Value เท่ากบั 0.00 ผลการทดสอบสรุปว่า คะแนนสอบของนักเรียนนายเรืออากาศในปีการศึกษา 2564/2565 มากกว่า
คะแนนสอบของนักเรียนนายเรืออากาศในปีการศึกษา 2563/2564 ท่ีระดบันัยส าคญั 0.05 โดยผลการศึกษาของนักเรียน 
นายเรืออากาศ จ าแนกตามกลุ่มคะแนนในปีการศึกษา 2560/2561 - 2563/2564 แสดงดงัตารางท่ี 2 
  



ปีที่ 19 กรกฎาคม - ธันวาคม 2566          93 
 

ตารางที ่2  ผลการศึกษาของนกัเรียนนายเรืออากาศ จ าแนกตามกลุ่มคะแนนในปีการศึกษา 2560/2561 - 2563/2564 

การทดสอบความแตกต่างของคะแนนสอบ P – Value ผลการทดสอบ 

บทท่ี 1 เร่ืองความน่าจะเป็น 0.00 𝜇2563/2564 < 𝜇2564/2565  

บทท่ี 2 เร่ืองตวัแปรสุ่ม 0.00 𝜇2563/2564 < 𝜇2564/2565  

 
8. สรุป 
  จากผลการวิจยัแสดงให้เห็นว่าการน าแอปพลิเคชนับนมือถือส าหรับการสอนวิชาสถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์มาใช้
ในการเรียนการสอนวิชา คณ 234 สถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ ของนกัเรียนนายเรืออากาศ ชั้นปีท่ี 2 สาขาวิศวกรรมอากาศยาน
ในปีการศึกษา 2564/2565 ท าให้นกัเรียนนายเรืออากาศ มีคะแนนเฉล่ียในบทท่ี 1 เร่ือง ความน่าจะเป็น เท่ากบั 21.22 คะแนน  
ดว้ยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.44 คะแนน มากกว่าการสอนแบบบรรยายโดยวิธีการเดิมในปีการศึกษา 2563/2564 ซ่ึงนกัเรียน
นายเรืออากาศมีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 11.84 คะแนน ดว้ยส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 7.35 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 79.16 และท าให้
นักเรียนนายเรืออากาศ มีคะแนนเฉล่ียในบทท่ี 2 เร่ืองตัวแปรสุ่ม เท่ากับ 13.33 คะแนน ด้วยส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  
1.65 คะแนน มากกว่าการสอนแบบบรรยายโดยวิธีการเดิมในปีการศึกษา 2563/2564 ซ่ึงนกัเรียนนายเรืออากาศ มีคะแนน
เฉล่ียเท่ากบั 7.70 คะแนน ด้วยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 3.57 คะแนน และจากการเปรียบเทียบความแตกต่างของ
คะแนนสอบ นกัเรียนนายเรืออากาศจากการสอนในวิธีการบรรยายแบบเดิมกบัการน าแอปพลิเคชนัมาช่วยในการเรียนการสอน
โดยใชส้ถิติ t เพื่อทดสอบความแตกต่างระหว่างคะแนนสอบวิชา คณ 234 สถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ในบทท่ี 1 และบทท่ี 2 
ของนกัเรียนนายเรืออากาศในปีการศึกษา 2563/2564 และ 2564/2565 ท่ีระดบันยัส าคญั 0.05 พบว่า การทดสอบความแตกต่าง
ของคะแนนสอบวิชา คณ 234 สถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ในบทท่ี 1 เร่ืองความน่าจะเป็น มีค่า P-Value เท่ากบั 0.00 ผลการ
ทดสอบสรุปว่า คะแนนสอบของนักเรียนนายเรืออากาศ ในปีการศึกษา 2564/2565 มากกว่า คะแนนสอบของนักเรียน 
นายเรืออากาศ ในปีการศึกษา 2563/2564 ท่ีระดบันยัส าคญั 0.05 และการทดสอบความแตกต่างของคะแนนสอบวิชา คณ 234 
สถิติส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ในบทท่ี 2 เร่ืองตวัแปรสุ่ม มีค่า P-Value เท่ากบั 0.00 ผลการทดสอบสรุปว่า คะแนนสอบของ
นกัเรียนนายเรืออากาศในปีการศึกษา 2564/2565 มากกว่าคะแนนสอบของนกัเรียนนายเรืออากาศในปีการศึกษา 2563/2564 
ท่ีระดบันยัส าคญั 0.05 
 
9. ข้อเสนอแนะ 

 9.1 ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 
    ผูวิ้จยัพบว่า การน าแอปพลิเคชนัมาประกอบการเรียนการสอนจะมีขอ้พึงระวงั ไดแ้ก่ อาจารยต์อ้งก าชบันกัเรียน
ให้มีความรับผิดชอบในการท าแบบทดสอบตลอดเวลา นอกจากน้ียงัมีปัญหาในดา้นอุปกรณ์ของนักเรียนท่ีจ าเป็นตอ้งใช้
ในระบบปฏิบติัการ Android เท่านั้น 

9.2 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 
    9.2.1  ควรจะมีการพฒันาให้สามารถใชแ้อปพลิเคชนัไดท้ั้งในระบบ iOS และ ระบบอืน่ๆ 

    9.2.2  ควรน าแอปพลิเคชนับนมือถือมาเป็นแนวทางในการประยกุตใ์ชก้บัการเรียนการสอนในวิชาอ่ืนต่อไป 
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