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บทคัดย่อ  

งานวิจยัน้ีน าเสนอการการออกแบบการวิเคราะห์อารมณ์ส าหรับเก็บขอ้มูลระดบัการเปล่ียนแปลงทาง
อารมณ์ของผูเ้รียนในชั้นเรียน โดยให้ผูเ้รียนเลือกภาพด้วยทฤษฎี PAM (A Photographic Affect Meter) กับ
ผูเ้รียนในชั้นเรียนทั้งหมด 3 ช่วงเวลา (ก่อนเรียน, ระหว่างเรียน, หลงัเรียน) และน ามาวิเคราะห์ด้วยเทคนิค
เหมืองกระบวนการ อลักอริทึม Fuzzy miner เพื่อแสดงให้เห็นถึงเส้นทางการเปล่ียนแปลงของอารมณ์ผูเ้รียนใน
ระหว่างเรียน โดยมีขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 1. ออกแบบบนัทึกเหตุการณ์ 2. เก็บขอ้มูล 3. น าขอ้มูลมาวิเคราะห์ดว้ย
เทคนิคเหมืองกระบวนการ ผลลพัธ์ของงานวิจยัพบว่า บนัทึกเหตุการณ์ท่ีผ่านการวิเคราะห์ดว้ยเทคนิคเหมือง
กระบวนการท่ีไดอ้อกแบบและน าเสนอมานั้น สามารถแสดงผลลพัธ์ของขอ้มูลไดห้ลากหลายรูปแบบ เช่น 
เส้นทางการเปล่ียนแปลงของอารมณ์ , ความถ่ีของแต่ละอารมณ์ในแต่ละช่วงเวลา , เวลาเฉล่ียของการ
เปล่ียนแปลงและการเลือกรูปภาพ ซ่ึงสามารถใชใ้นการปรับปรุงเน้ือหาวิชา ท่ีตรงต่อความตอ้งการของผูเ้รียน
ไดม้ากย่ิงขึ้นต่อไป 

ค าส าคัญ: เหมืองกระบวนการ  บนัทึกเหตุการณ์  การวิเคราะห์อารมณ์  ขอ้มูลผูเ้รียน 
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Abstract 

This research emphasizes on emotion analysis of students in a classroom based on the PAM Theory 
(i.e., Photographic Affect Meter) in terms of 3 different duration types (i.e., before study, during study, and 
after study). To analyze the data, the Process Mining technique (fuzzy miner algorithm) was used to indicate 
the changing path of student emotions in the classroom. Accordingly, the current work contains the flowing 
steps: 1. Design of the event log. 2. Collection of data. 3. Analysis of the data using process mining technique. 
The results of the research provided valuable insights regarding the change of emotion paths, frequency of each 
mood and average time of the change and the waiting gaps (i.e., time intervals) between the activities performed 
during the assigned project. The results and findings of this study can be used to improve the quality of teaching 
materials in addition to better optimization of the learning and teaching processes. 

Keywords: Process Mining, Event log, Emotion Analysis, Students Data

1. บทน า  
ในปัจจุบันการจัดการการเรียนรู้ในยุค

ดิจิทัล ได้มีการใช้เทคโนโลยีเขา้มามีบทบาทเป็น
อย่างมากโดยเฉพาะในระดบัมหาวิทยาลยั ดว้ยการ
ผสมผสานกบัเทคนิคการสอนต่าง ๆ เช่น การเรียน
การสอนควบคู่ ไปกับระบบ  e-Learning,  การ
มอบหมายงาน, การส่งงาน, การให้ค  าปรึกษาผ่าน
กระดานสนทนาออนไลน์, การตรวจสอบรายช่ือเขา้
ชั้ นเ รียนของผู ้เ รียนด้วยระบบ e-Learning และ
ระบบตรวจสอบสภาวะทางอารมณ์ ด้วยแอปพลิ-  
เ คชัน  PAM: A Photographic Affect Meter [1] ซ่ึ ง
แอปพลิเคชัน PAM จะส่งแบบสอบถามดว้ยภาพท่ี
ส่ือถึงอารมณ์ ซ่ึงสามารถบ่งบอกถึงอารมณ์ผูท่ี้ตอบ
แบบสอบถามด้วยการเลือกภาพ ท าให้เห็นถึง 
อารมณ์เชิงบวกกับเชิงลบ (Valence) และอารมณ์
ทางดา้นความรู้สึกในการต่ืนตวั (Arousal)  

แม้การน าข้อมูลไปอภิปรายผลจะเป็น
หน้ า ท่ี ของผู ้ เ ช่ี ย วชาญทางด้านอาร ม ณ์ เ ช่น 
นกัจิตวิทยา หรือ แพทย ์แต่ดา้นการจดัเตรียมขอ้มูล 

การจัดเก็บ และการใช้เคร่ืองมือวิเคราะห์ผลเป็น
หน้าท่ีของ นกัวิทยาศาสตร์ขอ้มูล ประกอบกบัไดมี้
เทคนิคการวิเคราะห์ข้อมูลเหมืองกระบวนการ 
(Process Mining) [2], [3], [4] ซ่ึงวตัถุประสงค์หลกั
มีไวเ้พื่อแสดง กระบวนการท างานทางธุรกิจในรูป
ของแบบจ าลอง ทางผู ้วิจัยจึงเล็งเห็นว่า เทคนิค
เหมืองกระบวนการนั้ นสามารถน ามาวิเคราะห์
ขอ้มูลและศึกษาอารมณ์ของผูเ้รียนในชั้นเรียนจาก
การเลือกภาพจาก PAM [1] ได ้ซ่ึงการท่ีจะวิเคราะห์
ข้ อ มู ล ด้ ว ย เ ห มื อ ง ก ร ะบวนก า ร ไ ด้อ ย่ า ง มี
ประสิทธิภาพ จ า เ ป็นจะต้องออกแบบบันทึก
เหตุการณ์ให้ ตรงตามความตอ้งการของอลักอริทึม
เพื่อผลลพัธ์ท่ีถูกตอ้งหลงัการวิเคราะห์ 

งานวิจัยน้ีจึงน าเสนอถึง การออกแบบ
บนัทึกเหตุการณ์ส าหรับวิเคราะห์อารมณ์ผูเ้รียนใน
ชั้นเรียนโดยใช้เหมืองกระบวนการ เพื่อวิเคราะห์
ความเปล่ียนแปลงของอารมณ์ผูเ้รียนในชั้นเรียน
ด้วยเหมืองกระบวนการ ซ่ึงสามารถใช้ในการ
ปรับปรุงเน้ือหาวิชา ท่ีตรงต่อความต้องการของ
ผูเ้รียนไดม้ากย่ิงขึ้นต่อไป 
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2. ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกีย่วข้อง  
2.1. เหมืองกระบวนการ 

เหมืองกระบวนการเป็นเทคนิคท่ีใช้ใน
การคน้หาคุณค่า (value) จากขอ้มูลท่ีเกิดขึ้นจริงใน
บนัทึกเหตุการณ์ [2], [3] โดยมีวตัถุประสงคห์ลกั 3 
ประการคือ คือ การค้นพบกระบวนการ (process 
discovery), ก า ร ต ร ว จ สอบค ว า มสอดคล้อ ง 
(conformance checking), และการปรับปรุงให้ดีขึ้น
(enhancement) ดงัรูปที่ 1  

 

 
รูปท่ี 1 ภาพรวมของการท าเหมืองกระบวนการ  

[2], [3], [4] 

2.2. PAM: A Photographic Affect Meter 
PAM เ ป็นเคร่ืองมือในการวัด อารมณ์ 

มนุษยใ์นช่วงเวลาท่ีไดท้  าแบบประเมิน โดยจะส่ง 
ภาพไปท่ีโทรศพัท์มือถือ ซ่ึงจะภาพท่ีส่งไปนั้นจะ
ส่ือถึงอารมณ์ท่ีแตกต่างกัน จากนั้นผูใ้ช้จะท าการ
เลือกท่ีตรงกบัอารมณ์ของตนเองในขณะนั้น (รูปท่ี 
2)  ซ่ึ ง ส า ม า ร ถบ่ ง บ อ ก ถึ ง อ า ร ม ณ์ ผู ้ ท่ี ต อ บ
แบบสอบถามด้วยการเลือกภาพ ท าให้เห็นถึง 
อารมณ์เชิงบวกกับเชิงลบ (Valence) และอารมณ์
ทางดา้นความรู้สึกในการต่ืนตวั (Arousal) [1] 

 

 
รูปท่ี 2 PAM: A Photographic Affect Meter [1] 

2.3. บันทึกเหตุการณ์ 
 บนัทึกเหตุการณ์คือชุดของเหตุการณ์ท่ีใช้

เพื่อเป็นข้อมูลในการน าเข้า ของการใช้เทคนิค
เหมืองกระบวนการ โดยเหตุการณ์นั้นจะตอ้งเกิดขึ้น
ภายในระบบอย่างอัตโนมัติ  จึงจะเป็นบันทึก
เหตุการณ์ท่ีสมบูรณ์ และต้องประกอบด้วย กรณี 
(Case) และ กิจกรรม (Activity) เป็นส่วนประกอบ
ส าคัญท่ีจ าเป็นต้องมีและใช้กับทุกอลักอริทึม ใน
ส่วนของประทบัเวลา (Timestamps) และทรัพยากร  
(Resource)  มี ค ว ามจ า เ ป็ นต่ อก า ร ใช้กับบ า ง
อลักอริทึม ส่วน ขอ้มูลอื่น ๆ (Other) โดยส่วนใหญ่
ใชใ้นการคดักรอง (Fitter) จึงมีหรือไม่มีก็ได ้(รูปท่ี 3) 

 
รูปท่ี 3 ตวัอยา่งบนัทึกเหตุการณ์ [3] 
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2.4. Fuzzy miner 
Fuzzy miner เป็นอลักอริทึมในการคน้พบ

กระบวนการระยะแรก  พัฒนาโดย Christian 

W.Gunther ในปี 2007 เป็นอลักอริทึมท่ีท าหน้าท่ี
ในการแกไ้ขปัญหาขอ้มูลขนาดใหญ่ กิจกรรม และ
พฤติกรรมท่ีไม่มีโครงสร้างซับซ้อน โดยอลักอริทึม
น้ีมีใช้อยู่ในซอฟต์แวร์ Disco (รูปท่ี 4), ProM และ 
Rapid Miner (Rapid PorM) 

 
รูปท่ี 4 Fuzzy miner บนซอฟตแ์วร์ Disco [5] 

2.5. ทบทวนวรรณกรรม 
วิ เ ชียร เปรมชัยสวัสด์ิ  [3] ได้กล่าวถึง

ทฤษฎีเหมืองกระบวนการและรูปแบบของบันทึก
เหตุการณ์อย่างชัดเจน กรณีตัวอย่างท่ีได้ยกขึ้นมา
น าเสนอนั้ นเป็น กระบวนการการเรียนรู้ด้วย e-
Learning ผู ้วิจัย จึงน าทฤษฎีดังกล่าวมาต่อยอด
วิเคราะห์ผลอารมณ์เพื่อผลลัพธ์ท่ีแตกต่างด้วย
เทคนิคเหมืองกระบวนการเช่นเดียวกนั  

Van Der แ ล ะ คณ ะ  [1] ไ ด้ เ ส น อ ถึ ง
โครงสร้างขอ้มูลของบนัทึกเหตุการณ์ท่ีจ าเป็นต่อ
การ วิ เคราะห์ด้วย เห มืองกระบวนการ  โดย
ยกตัวอย่างเป็นบันทึกเหตุการณ์ กระบวนการใน
ระบบทางธุรกิจ และเสนอแนวทางการประยุกต์ใช้
กบักระบวนการอื่น ๆ ไดอ้ยา่งชดัเจน 

J.P. Pollak และคณะ [2] ไดเ้สนอการการ
วัดอารมณ์ด้วยรูปภาพ โดยจะส่งข้อมูลรูปผ่าน
โทรศัพท์มือถือ เพื่อวิเคราะห์ระดับอารมณ์ของ
ผูต้อบ โดยมีงานวิจัยท่ีประยุกต์ใช้การวดัอารมณ์
ดว้ย PAM เช่นการศึกษาพฤติกรรมของผูต้อบท่ีเป็น
โรคซึมเศร้า  

ภูริเดช อาภาสัตย ์และคณะ [10] น าเสนอ
การใช้เหมืองกระบวนการเพื่อค้นพบการท างาน
ร่วมกนัของนกัศึกษาในชั้นเรียน โดยใชอ้ลักอริทึม 
Social Network ในการวิเคราะห์ข้อมูลของผูเ้รียน
ในห้องเรียนดว้ยเทคนิค Process Miming ซ่ึงแสดง
การท างานร่วมกัน พบว่ามีผูเ้รียนบางส่วนท่ีไม่มี             
ปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ด ดงันั้นจึงควรมีงานวิจยัเก่ียวกบั
การวิเคราะห์อารมณ์ผูเ้รียนในชั้นเรียนเพ่ือคน้พบ
ข้อมูลท่ีน่าสนใจเก่ียวกับนักศึกษากลุ่มดังกล่าว
ต่อไป 

ประ จิน  พลัง สัน ติกุ ล  และคณะ  [6]   
น าเสนอการวิเคราะห์ภาวะซึมเศร้าด้วยเทคนิค
เหมืองกระบวนการ ไดใ้ชท้ฤษฎี PAM วิเคราะห์ผล
ดว้ยเหมืองกระบวนการเช่นกนั แต่เป็นการน าขอ้มูล
มาจาก  StudentLife [9] ท่ีไม่ได้ออกแบบมาเพื่อ
วิเคราะห์ดว้ยเหมืองกระบวนการและไม่ไดก้ล่าวถึง
รูปแบบของบันทึกเหตุการณ์ท าให้อาจมีความ
ผิดพลาดระหว่างการวิเคราะห์ได ้

เอนก นามขันธ์ และคณะ [11] น าเสนอ
การวิเคราะห์พฤติกรรมผูเ้รียนในการใช้ e-leaning 
ดว้ยเทคนิคการท าเหมืองกระบวนการ ไดวิ้เคราะห์
พฤติกรรมของผู ้เ รียนโดยใช้อัลกอริทึม  Fuzzy 
miner ในการท าแบบทดสอบผ่านระบบออนไลน์ 
และมุ่งเน้นถึงความแตกต่างด้านพฤติกรรมของ
นกัศึกษาท่ีมีผลการเรียนดีและผลการเรียนต ่าในการ
ใช้งานระบบท่ีบ้านและมหาวิทยาลยั แต่ไม่มีการ
ทดสอบอารมณ์ของผูเ้รียนระหว่างเรียน 
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3. วิธีด าเนินการวิจัย  
กระบวนการท างานวิจัยเร่ือง ออกแบบ

บัน ทึ ก เหตุ ก า ร ณ์ส าห รับ เพื่ อ วิ เ ค ร า ะห์ ก าร
เปล่ียนแปลงของอารมณ์ผู ้เ รียนในชั้นเรียนด้วย
เหมืองกระบวนการ มีทั้งหมด 3 ขั้นตอนดงัน้ี  

3.1. ออกแบบบนัทึกเหตุการณ์ 
3.2. ทดลองเก็บขอ้มูล 
3.3. น าข้อมูลมาวิเคราะห์ด้วยเทคนิค

เหมืองกระบวนการ 
3.1. ออกแบบบันทึกเหตุการณ์ 

 การเก็บข้อมูลเพื่อวิเคราะห์ด้วยเหมือง
กระบวนการอยา่งมีประสิทธิภาพนั้น จ าเป็นจะตอ้ง
ออกแบบบนัทึกเหตุการณ์ให้ตรงตามความตอ้งการ
ของเหมืองกระบวนการ [7] โดยบนัทึกขอ้มูลลงใน 
Attribute ต่าง ๆ ดงัน้ี  

1. Case ID คือรหสันกัศึกษา  
2. Activity ประกอบดว้ย 3 ฟิลดด์งัน้ี  

2.1. ช่วงเวลาท่ีเก็บขอ้มูล  
2.2. ขอ้มูลอารมณ์ดงัน้ี  

2.2 .1 .  ระดับอารมณ์ High Arousal 
Positive (hp)  
2 .2 .2. ระดับอารมณ์ High Arousal 
Negative (hn)  
2 .2 .3. ระดับอารมณ์ Low Arousal 
Positive (lp)   
2 .2 .4. ระดับอารมณ์  Low Arousal 
Negative (ln)  

2.3. วนัท่ีเก็บขอ้มูล 
3. Timestamp (Start) ประทบัเวลาท่ีเห็นภาพอารมณ์ 
4. Timestamp (End) ประทับเวลาเม่ือเลือก
ภาพ 

ดังต าร าง ท่ี  1 รู ปแบบตารางบัน ทึก
เหตุการณ์ส าหรับวิเคราะห์อารมณ์ผูเ้รียนในชั้น
เรียน

ตารางท่ี 1 บนัทึกเหตุการณ์ส าหรับวิเคราะห์อารมณ์ผูเ้รียนในชั้นเรียน 

 Case ID Activity Timestamp (Start) Timestamp (End) 
017 Before studying hp 20/6/2019 20/6/2019 14:50:07 20/6/2019 14:50:30 
017 During study hp 20/6/2019 20/6/2019 15:49:57 20/6/2019 15:50:11 
017 After study ln 20/6/2019 20/6/2019 17:22:27 20/6/2019 17:22:37 
044 Before studying hp 20/6/2019 20/6/2019 14:50:04 20/6/2019 14:50:35 
044 During study hp 20/6/2019 20/6/2019 15:50:27 20/6/2019 15:50:35 
044 After study hn 20/6/2019 20/6/2019 17:22:39 20/6/2019 17:22:48 

3.2. ทดลองเก็บข้อมูล 
หลังจากออกแบบบันทึกเหตุการณ์ตาม

ตารางท่ี 1 เรียบร้อยแลว้ จึงไดท้ดลองเก็บขอ้มูลเก็บ
จาก ผูเ้รียนจ านวน 39 คน ชั้นปีแรก จ านวน 10 คร้ัง 
โดยแต่ละคร้ังมีการสอนเป็นเวลา 3 ชั่วโมง ตั้งแต่
วนัท่ี 20 มิถุนายน 2562 ถึง 25 กรกฎาคม 2562 มี
ก าร เ ลือกภาพ  PAM ทั้ งหมด  3 ช่ ว ง เ วลาใน

กระบวนการเรียนการสอนคือ ก่อนเรียน, ระหว่าง
เรียน และ หลงัเรียน ดังรูปท่ี 5 โดยกระบวนการ
ทั้ งหมดท าผ่านระบบ เว็บแอพลิเคชันด้วยภาษา 
PHP ฐานขอ้มูล MySQL โดยให้ผูเ้รียนท าการเขา้สู่
ระบบ (รูปท่ี 6) เพ่ือตรวจสอบรายช่ือเข้าชั้นเรียน
และเลือกภาพตามอารมณ์ของนักศึกษา ณ ขณะนั้น 
(รูปที่ 7)
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รูปท่ี 5 กระบวนการเรียนการสอน

รูปท่ี 6 หนา้ Web Applications เขา้สู่ระบบ 

 

รูปท่ี 7 การตรวจสอบรายช่ือเขา้ชั้นเรียน 
และเลือกภาพ PAM

3.3. น าข้อมูลมาวิเคราะห์ด้วยเทคนิคเหมือง
กระบวนการ 

เม่ือไดท้ดลองเก็บขอ้มูลแลว้จึงน าข้อมูล
มาก าหนดชนิดของขอ้มูลซอฟต์แวร์ Disco (แสดง

ตัวอย่างดังรูปท่ี 8) ตามรูปแบบท่ีไดก้ าหนดไวใ้น 
ตารางท่ี 1 ซอฟต์แวร์จะท าการวิเคราะห์ขอ้มูลดว้ย
อลักอริทึม Fuzzy miner โดยแสดงผลลพัธ์เป็นแผน
ภาพรวมของกระบวนการทั้งหมดดงัรูปที่ 9  

 

รูปท่ี 8 ก าหนดชนิดของขอ้มูลบนซอฟตแ์วร์ Disco

เช็คช่ือก่อนเขา้
เรียน/

เลือกภาพ PAM

เริ่มการเรียนการ
สอน

เช็คช่ือระหว่าง
เรียน/

เลือกภาพ PAM

ท าการการเรียน
การสอน(ตอ่)

เช็คช่ือหลงัเรียน/
เลือกภาพ PAM
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รูปท่ี 9 การวิเคราะหด์ว้ยอลักอริทึม Fuzzy miner 

 
 
 
 
 
 
 

4. ผลการวิจัย 
จากโมเดลกระบวนการหลงัการวิเคราะห์

ดว้ยอลักอริทึม Fuzzy miner เทคนิค Process Mining 
จะแสดงให้เห็นถึงการเปล่ียนแปลงของอารมณ์ 
ทั้ งหมด 4  อารมณ์ดัง น้ี  1.  ระดับอารมณ์ High 
Arousal Positive (hp) 2. ระดบัอารมณ์ High Arousal 
Negative (hn) 3. ร ะ ดั บ อ า ร ม ณ์  Low Arousal 
Positive (lp) 4. ระดบัอารมณ์ Low Arousal Negative 
(ln) ระหว่างช่วงเวลา 3 ช่วงต่อวนัคือ 1.ก่อนเรียน 2. 
ระหว่างเรียน 3.หลงัเรียน   

จะเห็นได้ว่าเทคนิคเหมืองกระบวนการ
นั้นสามารถแสดงให้เห็นถึงเส้นทาง / ความถ่ี (รูปที่ 
10) และเวลา (รูปท่ี 11) ของการเปล่ียนแปลงดา้น
อารมณ์ของผูเ้รียน ตวัอย่างแสดงให้เห็นว่าระหว่าง
เรียน ระดบัอารมณ์ของผูเ้รียนจะเปล่ียนไปเป็น Low 
Arousal Negative เ ป็นจ านวนมาก และเ ม่ือหลัง
เรียนผูเ้รียนอารมณ์กลบัมาในระดบั High Arousal 
Positive อีกคร้ัง และสามารถแสดงผลลพัธ์ดว้ยสถิติ
ความถ่ีและเวลาในแต่ละช่วงเวลา /อารมณ์ในชั้น
เรียนดงัรูปที่ 12 
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รูปท่ี 10 ความถ่ี / เส้นทางการเปล่ียนแปลงของ
อารมณ์จากอลักอริทึม Fuzzy miner 

 

รูปท่ี 11 เวลาเฉล่ีย / เส้นทางการเปล่ียนแปลงของ
อารมณ์ จากอลักอริทึม Fuzzy miner
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รูปท่ี 12 ความถ่ี / เส้นทางการเปล่ียนแปลงของอารมณ์จากอลักอริทึม Fuzzy miner

5. สรุปผลการวิจัย  
ง าน วิจัย เ ร่ื อ ง  ก ารออกแบบบัน ทึ ก

เหตุการณ์ส าหรับวิเคราะห์อารมณ์ผูเ้รียนในชั้น
เรียนโดยใชเ้หมืองกระบวนการ เพื่อแสดงให้เห็นถึง
เส้นทางการเปล่ียนแปลงของอารมณ์ผู ้เ รียนใน
ระหว่างเรียน พบว่ารูปแบบบันทึกเหตุการณ์ท่ี
งานวิจัยน้ีเสนอมานั้น สามารถแสดงผลลพัธ์ของ
ข้อมูลได้หลากหลายรูปแบบ เช่น เส้นทางการ
เปล่ียนแปลงของอารมณ์, ความถ่ีของแต่ละอารมณ์ / 
แต่ละช่วงเวลา, เวลาเฉล่ียของการเปล่ียนแปลง ซ่ึง
เหมาะกบัเป็นขอ้มูลสนับสนุนการวิเคราะห์ขอ้มูล  
อีกทั้งยงัเป็นข้อมูลประกอบให้แก่อาจารย์ผูส้อน
ทราบถึงระดบัอารมณ์ของผูเ้รียนในขณะท่ีสอนเพื่อ
ปรับเปล่ียนรูปแบบการสอนหรือปรับระดบัความ
ยากของเอกสารประกอบการสอนให้อยู่ในระดับ
ง่ายขึ้นและตรงต่อความตอ้งการของผูเ้รียนไดม้าก
ย่ิงขึ้นต่อไป 

ในอนาคตนั้ น  ย ังสามารถน าข้อ มูล
ทรัพยากรอื่น  ๆ  (Resource / Other) มาเ พ่ิม เ ติม      
เพื่อคดักรองในแง่มุมต่าง ๆ เช่น สาขาของผูเ้รียน, 
อาจารยผ์ูส้อน, เกรดเฉล่ีย หรือโรคประจ าตวั เช่น 
โรคซึมเศร้า ในการศึกษาพฤติกรรมการเปล่ียน 
แปลงอารมณ์ของแต่ละเพ่ิมเติมไดอี้กดว้ย 
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