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บทคัดย่อ 

 กำรวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนำบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม 
Desktop Author ส ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 6 2)หำคุณภำพบทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ้น และ 3) ศึกษำควำมพึง
พอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ้นกลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 6/1 โรงเรียนร่องค ำ 
อ ำเภอร่องค ำ จังหวัดกำฬสินธุ์ จ ำนวน 43 คน โดยกำรสุ่มอย่ำงง่ำยด้วยวิธีกำรจับฉลำก เครื่องมือท่ีใช้ในกำรวิจัย คือ บทเรียน
มัลติมีเดีย, แบบประเมินคุณภำพบทเรียนมัลติมีเดีย และแบบสอบถำมควำมพึงพอใจของนักเรียนสถิติที่ใช้ในกำรวิจัย ได้แก่
ค่ำเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำน  

ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1. ได้บทเรียนมัลติมีเดีย มี 11 องค์ประกอบตำมกระบวนกำรปฏิบัติได้แก่ 1) หน้ำเข้ำสู่บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 2) หน้ำยินดีต้อนรับบทเรียน 3) หน้ำแนะน ำกำรใช้งำน 4) หน้ำวัตถุประสงค์กำรเรียนรู้ 5) หน้ำ
แบบทดสอบก่อนเรียน 6) หน้ำเมนูหลัก 7) หน้ำเมนูบทเรียน 8) หน้ำแบบทดสอบหลังเรียน 9) หน้ำรำยงำนผลกำรท ำ
แบบทดสอบ 10) หน้ำผู้จัดท ำ และ 11) หน้ำอ้ำงอิง  2. คุณภำพของบทเรียนมัลติมีเดียอยู่ในระดับมำก และ 3. ควำมพึงพอใจ
ของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนมัลติมีเดียอยู่ในระดับมำกที่สุด  

 
ค าส าคัญ: บทเรียนมลัติมเีดีย, หนังสืออิเล็กทรอนิกส์, โปรแกรม Desktop Author 
 

ABSTRACT 

           The purposes of the research were 1) to develop the computer multimedia instruction on the 
creating of electronics book with Desktop Author for Mathayomsuksa 6, 2) to evaluate the quality 
computer multimedia and 3) to survey the satisfaction of students with the developed computer 
multimedia instruction. The sample subjects were 43 students of grade 12 room 1 at Rongkhamschool, 
Rongkham district, Kalasin Province. They were selected by ballot simple random sampling. The research 
instruments were the computer multimedia instruction, an evaluation form probing efficiency of the 
developed computer multimedia instruction and a satisfaction questionnaire. The statistics for analyzing 
the data were arithmetic mean and standard deviation.  
 Results of the research were follows: 1) the computer multimedia instruction had 11 
components, 2) the quality of the computer multimedia instruction was at a high level and 3) regarding 
the satisfaction, the finding showed that average level of the satisfaction with the developed computer 
multimedia instruction was at the highest level. 
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บทน า 

            ตั้งแต่อดีตที่ผ่ำนมำสื่อกำรเรียนกำรสอนได้พัฒนำอย่ำงต่อเนื่องเพื่อท่ีจะเอำชนะข้อจ ำกัดต่ำงๆที่เป็นอุปสรรคต่อกำร
เรียนรู้ นักกำรศึกษำ และนักเทคโนโลยีกำรศึกษำก็พยำยำมหำสิ่งต่ำงๆ มำพัฒนำเพื่อให้ผู้เรียนเกิดกำรเรียนรู้ที่ดี  รวดเร็ว
น่ำสนใจ จำกสื่อที่ผลิตอย่ำงง่ำยๆ เช่น สไลด์ประกอบเสียง ภำพยนตร์เพื่อกำรศึกษำ วิทยุเพื่อกำรศึกษำ วีดีทัศน์เพื่อกำรศึกษำ
ฯลฯ ก็เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ทำงกำรศึกษำเป็นรำยบุคคลโดยนักเรียนสำมำรถที่จะเรียนได้ตำมสะดวก โดยไม่มีใครบังคับ
จะเรียนได้เร็วหรือช้ำขึ้นอยู่กับควำมรู้พื้นฐำน ควำมสำมำรถของแต่ละคนและลักษณะกำรเรียนด้วย คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย
เป็นสื่อส ำคัญอย่ำงหนึ่ง เพรำะเหตุว่ำ ผู้เรียนสำมำรถตอบสนองกับบทเรียนได้และทรำบผลกำรตอบสนองนั้น ตัวสื่อที่น ำเสนอ
ก็มีกำรเคลื่อนไหว มีเสียงและภำพประกอบด้วย สิ่งเหล่ำนี้ต่ำงเป็นตัวกระตุ้นและกำรเสริมแรงที่ส ำคัญ ที่จะท ำให้ผู้เรียนเกิด
กำรรู้และเกิดควำมสนใจและในท่ีสุดก็จะเรียนรู้ตำมวัตถุประสงค์ได้ด้วย จำกกำรที่ผู้วิจัยได้ออกฝึกประสบกำรณ์ วิชำชีพครู 1 
ในภำคเรียน 2/2556 โรงเรียนร่องค ำอ ำเภอร่องค ำ จังหวัดกำฬสินธุ์ และได้ท ำกำรสัมภำษณ์ (สุเมธ สีนำแพง : สัมภำษณ์) 
ผู้สอนรำยวิชำ เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร ช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี 6 พบว่ำในด้ำนกำรจัดกำรเรียนกำรสอนในโรงเรยีนท ำ
กำรสอนแบบบรรยำยด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint 2007 และแจกใบควำมรู้ ซึ่งอำจท ำให้นักเรียนไม่เข้ำใจใน
เนื้อหำท่ีเรียน ไม่สำมำรถทบทวนเนื้อหำที่เรียนได้ด้วยตนเอง ท ำให้ขำดแรงจูงใจในกำรเรียนครูจึงมีควำมต้องกำรสื่อกำรเรียน
กำรสอนที่ทันสมัยสำมำรถมีปฏิสัมพันธ์ มีกำรเรียนกำรสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส ำคัญ ให้นักเรียนสำมำรถเรียนรู้ด้วยตนเอง 
สำมำรถน ำเสนอเนื้อหำในรูปแบบมัลติมีเดีย บทเรียนมัลติมีเดียเป็นสื่อกำรสอนที่น ำเสนอสื่อประสม ได้แก่ ภำพนิ่ง 
ภำพเคลื่อนไหว ข้อควำมเสียง และวีดีทัศน์ เพื่อถ่ำยทอดเนื้อหำบทเรียนหรือองค์ควำมรู้ในลักษณะที่ใกล้เคียงกับกำรสอนจริง
ในห้องเรียนมำกที่สุด สื่อในกำรส่งเสริม เช่น  CAI , E-learning , E-book , เป็นต้น สื่อมัลติมีเดียมีดีหลำยอย่ำงเป็นกำร
ส่งเสริมกำรเรียนกำรสอนที่มีลักษณะกำรบูรณำกำรสื่อสำรต่ำงๆเข้ำด้วยกัน สำมำรถน ำเสนอเนื้อหำได้ลึกซึ้งกว่ำกำรบรรยำย
แบบปกติ จึงอำจกล่ำวได้ว่ำมัลติมีเดียจะกลำยมำเป็นสื่อที่มีบทบำทส ำคัญยิ่งต่อกำรเรียนกำรสอนในปัจจุบันและอนำคต ซึ่ง
ก่อให้เกิดประโยชน์ต่อกำรเรียนกำรสอนได้มำกข้ึน ได้แก่  1) สร้ำงแรงจูงใจ 2) ช่วยให้เกิดกำรเรียนรู้และสำมำรถเข้ำใจเนื้อหำ
ได้ดี 3) มีกำรออกแบบกำรใช้งำนท่ีง่ำย 4) กำรได้โต้ตอบ 5) ส่งเสริมให้ผู้เรียนฝึกควำมรับผิดชอบต่อตนเอง 6) สำมำรถทรำบ
ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนได้ทันที 7) ประหยัดก ำลังคน เวลำ และงบประมำณ 8) เข้ำถึงกลุ่มเป้ำหมำยได้ในวงกว้ำงโดยผู้เรียน
เกิดกำรรับรู้จำกกำรกระท ำได้ฝึกคิด ฝึกลงมือท ำ ฝึกทักษะโดยผู้เรียนได้สร้ำงช้ินงำนตำมทฤษฎีและได้ฝึกกำรปฏิบัติจริงจน
ช ำนำญด้วยบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop Author ส ำหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษำช้ันปีท่ี 6 

จำกควำมส ำคัญดังกล่ำวผู้วิจัยได้พัฒนำบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม 
Desktop Author ส ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำช้ันปีท่ี 6 ขึ้น เพื่อเป็นสื่อกำรเรียนกำรสอนของกลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำน
อำชีพและเทคโนโลยี และพัฒนำวิธีกำรเรียนกำรสอนโดยใช้บทเรียนมัลติมีเดีย อีกท้ังยังเป็นกำรแก้ปัญหำกำรเรียนกำรสอน 
ที่เกิดขึ้น และให้ผู้เรียนมีควำมรู้ควำมเข้ำใจ เห็นควำมส ำคัญ เกิดทักษะ และมีจิตส ำนึกในกำรใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจ ำวันได้
อย่ำงถูกต้องเหมำะสม 

 1. วัตถุประสงค์การวิจัย 
1.1 เพื่อพัฒนำบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop Author 

ส ำหรับช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี 6 
1.2 เพื่อหำคุณภำพของบทเรียนมัลติมีเดียเรื่อง กำรสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop Author

ส ำหรับช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี 6 
1.3 เพื่อศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนมัลติมีเดียเรื่อง กำรสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วย

โปรแกรม Desktop Authorส ำหรับช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี 6 
 

2. เอกสารและงานวจิัยท่ีเกี่ยวขอ้ง 
งำนวิจัยในครั้งนี้เป็นกำรพัฒนำบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop 

Author ส ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำช้ันปีท่ี 6 ผู้วิจัยได้ศึกษำค้นคว้ำเอกสำรและงำนวิจัยท่ีเกี่ยวข้องดังต่อไปนี้ 
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2.1 บทเรียนมัลติมีเดีย 
กิดำนันท์ มลิทอง (2539) มัลติมีเดียเป็นกำรน ำหรือผสมผสำนระหว่ำงข้อมูลตัวอักษรรูปภำพภำพเคลื่อนไหว

เสียงประกอบและวีดีทัศน์รวมไว้เป็นหนึ่งเดียวควำมจ ำเป็นของมัลติมีเดียในช่วงเริ่มแรกจะใช้ในกำรน ำเสนอผลงำนกำรแสดง
สินค้ำต่อมำน ำมำใช้ในกำรศึกษำเพื่อเพิ่มพูนกำรเรียนรู้และให้ควำมสุนทรีในบ้ำนควำมเป็นจริงเรำสำมำรถน ำระบบมัลติมีเดีย
มำช่วยในด้ำนธุรกิจกำรตอบสนองสถำนภำพกำรค้นคว้ำและพัฒนำมัลติมีเดียในปัจจบุันน่ำจะกลำ่วไดว้่ำไดก้้ำวไกลจนถึงเข้ำไป
อยู่ในโลก 3 มิติ 
 2.2 กระบวนการปฏิบัต ิ

ทฤษฎีกระบวนกำรปฏิบัติ คือเป็นกำรสอนที่ให้ผู้เรียนได้มีกำรปฏิบัติอยู่เสมอ โดยผู้เรียนสังเกตจำกสิ่งที่ผู้สอน
น ำมำเป็นตัวอย่ำงต้นแบบ หรือวิธีกำรกระท ำที่แสดงให้ดูแล้วให้ท ำตำมแบบ และฝึกฝนจนกว่ำจะเกิดควำมช ำนำญโดยมี
ขั้นตอนกำรปฏิบัติทั้งหมด 4 ขั้นได้แก่ 1) รับรู้และสังเกต ให้ผู้เรียนดูวีดีโอกำรสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม 
Desktop Author ให้ผู้เรียนเห็นตัวอย่ำงหลำกหลำยเกิดควำมเข้ำใจมำกยิ่งขึ้นและสรปุเป็นควำมคิด 2) ท ำตำมแบบ ท ำตำม ดู
ตำม จำกวีดีโอกำรสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop Author  3) ให้ท ำเอง พอเรียนกับครูผู้สอนแล้วฝึกให้
ผู้เรียนท ำเองเพื่อเกิดควำมช ำนำญ และ 4)ฝึกให้ช ำนำญ ท ำแบบฝึกหัด ใบงำน เรื่อง กำรสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วย
โปรแกรม Desktop Author ด้วยตนเองจนเกิดควำมช ำนำญถูกต้องแม่นย ำ (มหำวิทยำลัยเกษตรศำสตร์. 2541) 

 2.3 เนื้อหาการสร้างหนังสือ Desktop Author 
ทองสุข เอี่ยมศิริ (2556) หนังสืออิเล็กทรอนิกส์หมำยถึงหนังสือที่สร้ำงขึ้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีลักษณะเป็น

เอกสำรอิเล็กทรอนิกส์ โดยปกติมักจะเป็นแฟ้มข้อมูลที่สำมำรถอ่ำนเอกสำรผ่ำนทำงหน้ำจอคอมพิวเตอร์ ทั้งในระบบออฟไลน์ 
และออนไลน์มีเนื้อหำทั้งหมด 9 เนื้อหำ ได้แก่ ควำมหมำยของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ วิวัฒนำกำรของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์กำรติดตั้งโปรแกรม Desktop Author ส่วนประกอบของโปรแกรม Desktop Author กำร
สร้ำงหนังสือ ข้อควำมและมัลติมีเดีย กำรเชื่อมโยง กำรบันทึกช้ินงำน และกำรส่งออกไฟล์งำน 

 2.4 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
สมศักดิ์ ศรีเครือดง (2553: บทคัดย่อ) ได้ศึกษำวิจัยเรื่อง กำรพัฒนำบทเรียนมัลติมีเดียบน เครือข่ำย เรื่องกำรใช้

เทคโนโลยีสำรสนเทศอย่ำงมีจิตสำนึก ผลกำรวิจัยพบว่ำมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ้นมีหลักกำรและองค์ประกอบที่ส ำคัญ 5 ส่วน 
ได้แก่ 1)สถำนกำรณ์ปัญหำ ธนำคำรควำมรู้ฐำนกำรช่วยเหลือ กำรร่ วมมือกันแก้ไขปัญหำ และห้องบันเทิง 2) มัลติมีเดียที่
พัฒนำขึ้นมีคุณภำพโดยรวมอยู่ในระดับเหมำะสมมำก ( X = 4.35, S.D. = 0.27)  3) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของผู้เรียนหลัง
เรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 4) ทักษะกำรคิดวิเครำะห์ของผู้เรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน
อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 5) ควำมพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อกำรจัดกำรเรยีนรูดว้ยมัลติมีเดียที่พัฒนำขึ้นโดยรวมอยู่
ในระดับมำกท่ีสุด ( X = 4.51, S.D. = 0.59) 

 
วิธีด าเนินการวิจัย 

1. ขั้นตอนด าเนินการศึกษาได้ด าเนินการตามแนวทางของ ADDIE Model ดังต่อไปนี้ (พิสุทธำ อำรีรำษฎร,์ 2551) 
1. ขั้นกำรวิเครำะห์ โดยศึกษำสภำพปัญหำกำรจัดกำรเรียนกำรสอนศึกษำและวิเครำะห์หลักสูตร เพื่อจ ำแนก

กิจกรรมกระบวนกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้ จุดประสงค์กำรเรียนรู้ กำรวัดและประเมินผล โดยก ำหนดเป็นเนื้อหำย่อยโดย
ละเอียด ศึกษำหลักกำร และเทคนิควิธีสร้ำงบทเรียนมัลติมีเดียจำกเอกสำรต่ำงๆ และงำนวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

2. ขั้นกำรออกแบบ เป็นขั้นตอนกำรออกแบบบทเรียนมัลติมีเดีย ออกแบบเนื้อหำบทเรียน กำรเรียนรู้ต่ำงๆ ใน
บทเรียน แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน 

3. ขั้นกำรพัฒนำ เป็นขั้นกำรสร้ำงและตรวจสอบคุณภำพบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
ด้วยโปรแกรม Desktop Authorส ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี 6 โดยผู้เชี่ยวชำญ 3 ท่ำน 

4. ขั้นกำรทดลองใช้ เป็นข้ันกำรน ำบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop 
Authorส ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี 6 ไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่ำง 

5. ขั้นกำรประเมินผล โดยน ำข้อมูลที่ได้จำกกำรทดลองไปวิเครำะห์หำค่ำทำงสถิติ 
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2. เคร่ืองมือการวิจัย 
2.1 บทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop Author ส ำหรับช้ัน

มัธยมศึกษำปีท่ี 6 
2.2 แบบประเมินคุณภำพบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop Author 

ส ำหรับช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 6 
2.3 แบบสอบถำมควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วย

โปรแกรม Desktop Author ส ำหรับช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี 6 
 

3. กลุม่ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
3.1 กลุ่มประชำกร คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี 6 โรงเรียนร่องค ำ อ ำเภอร่องค ำ จังหวัดกำฬสินธุ์ จ ำนวน 315 คน 
3.2 กลุ่มตัวอย่ำง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 6/1 โรงเรียนร่องค ำ อ ำเภอร่องค ำ จังหวัดกำฬสินธุ์ จ ำนวน 43 

คน ได้มำโดยวิธีสุ่มอย่ำงง่ำยโดยวิธีกำรจับฉลำก 
 

4.ตัวแปรที่ศึกษา 
4.1 ตัวแปรต้น คือ บทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop Author 

ส ำหรับช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี 6 
4.2 ตัวแปรตำม คือ คุณภำพของบทเรียน และควำมพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนมัลติมีเดีย 

 

5. สถิติที่ใช้ในการวิจัย คือ ค่ำเฉลี่ย และส่วนเบีย่งเบนมำตรฐำน  

ผลการวิจัย 
1. จำกกำรวิจัยครั้งนี้ เป็นผลให้ได้บทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop 

Author ส ำหรับช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี 6 ที่มีคุณสมบัติครอบคลุมด้ำนมัลติมีเดีย ได้แก่ มีข้อควำม ภำพนิ่ง ภำพเคลื่อนไหว เสียง
และมีกำรโต้ตอบกับนักเรียนตลอดบทเรียน สำมำรถเลือกเรียนได้ตำมควำมสำมำรถและเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 

�                 �               

�              �                          

�           �           
รูปที่ 1 บทเรียนมลัติมเีดีย 
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จำกรูปที่ 1 กำรน ำเสนอบทเรียน ประกอบด้วย 1) หน้ำเข้ำสู่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 2) หน้ำต้อนรับ 3) หน้ำ

แนะน ำกำรใช้งำน 4) วัตถุประสงค์กำรเรียนรู้ 5) แบบทดสอบก่อนเรียน 6) หน้ำเมนูหลัก 7) หน้ำเมนูบทเรียน 8) แบบทดสอบ
หลังเรียน 9) รำยงำนผลกำรท ำแบบทดสอบ 10) ผู้จัดท ำ 11) อ้ำงอิง 

2. ผลกำรประเมินคุณภำพบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่อง กำรสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop Author 
ส ำหรับช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี 6 โดยผู้เชี่ยวชำญ 3 ท่ำนมีผลแสดงในตำรำงที่ 1 

ตารางที่ 1 ผลกำรประเมินคณุภำพบทเรียนมลัติมเีดีย 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับคุณภาพ 

1.เนื้อหำและกำรด ำเนินเร่ือง 4.41 0.20 มำก 
2.ภำพ ภำษำและเสียง 4.08 0.38 มำก 
3.ตัวอักษร และสี 4.00 0.00 มำก 
4.แบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน 4.48 0.38 มำก 
5.กำรจัดกำรบทเรียนมัลติมีเดีย 4.26 0.40 มำก 

โดยรวม 4.24 0.17 มาก 

 
จำกตำรำงที่ 1 พบว่ำ ผู้เชี่ยวชำญประเมินคุณภำพบทเรียนมัลติมีเดีย อยู่ในระดับมำก ( X =4.24, SD.=0.17) 
3. ผลกำรสอบถำมควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนเรื่อง กำรสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม 

Desktop Author ส ำหรับช้ันมัธยมศึกษำปีท่ี 6 แสดงในตำรำงที่ 2 

ตารางที่ 2 ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจของนักเรียน 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 
1. บทเรียนมีควำมน่ำสนใจ และดึงดูดใจ 4.47 0.50 มำก 

2. กำรแบ่งหัวข้อของเนื้อหำชัดเจนไม่สับสน 4.67 0.47 มำกที่สุด 
3. กำรน ำเสนอเนื้อหำง่ำยต่อกำรท ำควำมเข้ำใจ 4.45 0.55 มำก 
4. ปริมำณของเนื้อหำก ำลังดี ไม่มำก ไมน่้อยเกินไป 4.67 0.47 มำกที่สุด 
5. ส่วนน ำเข้ำบทเรียน(ไตเติ้ล)มีควำมเร้ำใจและน่ำสนใจ 4.25 0.63 มำก 
6. สีสันของบทเรียน และควำมสวยงำมบนหน้ำจอ 4.37 0.49 มำก 
7. ตัวอักษรชัดเจนอำ่นได้ง่ำย 4.37 0.49 มำก 
8. ภำพประกอบมีควำมสวยงำมคมชัด 4.25 0.63 มำก 
9. ปุ่มต่ำงๆ มีกำรจัดวำงเหมำะสม ใช้งำนง่ำย 4.52 0.55 มำกที่สุด 

10. กำรใช้งำนบทเรียน ง่ำย และสะดวก ไม่มีข้อติดขัด 4.60 0.49 มำกที่สุด 

11. ได้ทบทวนควำมรู้ท ำให้เข้ำใจเนื้อหำมำกขึ้น 4.57 0.50 มำกที่สุด 

12. แบบทดสอบใช้ง่ำย 4.37 0.54 มำก 
13. ระยะเวลำในกำรศึกษำบทเรียน 4.25 0.63 มำก 
13. ระยะเวลำในกำรศึกษำบทเรียน 4.25 0.63 มำก 
14. ท่ำนได้ควำมรู้เพิ่มขึ้นหลังจำกศึกษำบทเรียนมัลติมีเดียเร่ืองนี้ 4.45 0.50 มำก 

โดยรวม 4.50 0.54 มากที่สุด 

 
จำกตำรำงที ่2 พบว่ำนักเรียนมคีวำมพึงพอใจต่อบทเรียนมลัติมเีดียโดยรวมและรำยดำ้นอยู่ในระดับมำก - มำกที่สุด  
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อภิปรายผลการวิจัย 
กำรพัฒนำบทเรียนมัลติมีเดีย เรือ่ง กำรสร้ำงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop Author ส ำหรับชั้น

มัธยมศึกษำปีท่ี 6 สำมำรถอภิปรำยผลได้ ดังนี ้
1 คุณภาพของบทเรียนมัลติมีเดียเร่ือง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop Author ส าหรับชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 6 

ผลกำรประเมินคุณภำพของบทเรียนมัลติมีเดียโดยกำรหำคุณภำพจำกกำรประเมินโดยผู้เชี่ยวชำญจ ำนวน 3 ท่ำน  
มีควำมคิดเห็นโดยรวมในระดับเหมำะสมมำก มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.24 และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.17 ซึ่งบทเรียน
มัลติมีเดียมีคุณภำพเป็นเพรำะผู้วิจัยได้พัฒนำตำมวิธีกำรเชิงระบบ ADDIE Model 5 ขั้น คือ ขั้นตอนกำรวิเครำะห์  ขั้นกำร
ออกแบบ ข้ันกำรพัฒนำ  ข้ันกำรทดลองใช้ และขั้นประเมินผล  โดยเนื้อหำมีควำมสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ เหมำะกับวัยของ
นักเรียนด้ำนภำพ ภำษำ เสียง มีควำมหมำยตรงตำมเนื้อหำ กำรใช้สีที่เหมำะสม สวยงำม เนื้อหำมีค ำอธิบำยอย่ำงชัดเจน 
เข้ำใจง่ำย กำรน ำเสนอบทเรียนเป็นล ำดับขั้นตอน จึงท ำให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ที่มีคุณภำพโดยรวมอยู่ในระดับมำก 
ซึ่งมีควำมสอดคล้องกับงำนวิจัยของสมศักดิ์ ศรีเครือดง (2553: บทคัดย่อ) กำรพัฒนำบทเรียนมัลติมีเดียบนเครือข่ำย เรื่องกำร
ใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศอย่ำงมีจิตส ำนึก ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) คุณภำพโดยรวมอยู่ในระดับเหมำะสมมำก ( X  = 4.35, S.D. = 
0.27)  2) ผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนของผู้เรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 3) ทักษะกำรคิด
วิเครำะห์ของผู้เรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05   
2 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนมัลติมีเดีย เร่ืองการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop 
Author ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

จำกผลกำรศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 6/1 ที่มีต่อบทเรียนมัลติมีเดียสอนที่ผู้ศึกษำที่
พัฒนำขึ้นพบว่ำ นักเรียนมีควำมพึงพอใจต่อกำรจัดกำรเรียนกำรสอนด้วยบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องกำรสร้ำงหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Desktop Author ส ำหรับช้ันมัธยมศึกษำปีที่ 6  มีควำมพึงพอใจมำกที่สุดโดยรวมอยู่มีค่ำเฉลี่ย
เท่ำกับ 4.50 และค่ำส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ 0.54 เหตุที่เป็นเช่นนี้อำจเพรำะว่ำ ผู้ศึกษำได้พัฒนำบทเรียนมัลติมีเดีย 
โดยอำศัยหลักกำรใช้สิ่งเร้ำเพื่อให้เกิดกำรตอบสนองมีกำรเสริมแรงในขณะเรียน กำรน ำเสนอเนื้อหำจะเป็น รูปภำพเคลื่อนไหว 
ข้อควำม เสียง และ นักเรียนสำมำรถทรำบผลควำมก้ำวหน้ำ ของตนเองทันทีเมื่อตอบเสร็จ เพื่ อให้นักเรียนได้เรียนรู้ถึง
ควำมสำมำรถของตนเอง และกำรแก้ไขข้อบกพร่องด้วย ท ำให้นักเรียนเกิดทักษะ มีควำมรู้ เข้ำใจ ในเรื่องนั้นๆ อย่ำงถ่องแท้ 
และถ้ำนักเรียนได้รับผลที่น่ำพึงพอใจ จะช่วยให้กำรเรียนกำรสอนประสบควำมส ำเร็จ สอดคล้องกับงำนวิจัยของ สมศักดิ์ ศรี
เครือดง (2553: บทคัดย่อ) ได้ศึกษำวิจัยเรื่อง กำรพัฒนำบทเรียนมัลติมีเดียบนเครือข่ำย เรื่องกำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศ
อย่ำงมีจิตส ำนึก ผลกำรวิจัยพบว่ำ นักเรียนมีควำมพึงพอใจต่อบทเรียนมัลติมีเดียบนเครือข่ำย โดยรวมอยู่ในระดับมำกที่สุด     
( X =4.51, S.D. = 0.59) 

ข้อเสนอแนะ 

1. กำรพัฒนำบทเรียนมัลติมีเดีย เพื่อเป็นสื่อกำรเรียนกำรสอน ให้กับผู้เรียนที่มีสติปัญญำแตกต่ำงกันจะต้องมี
กระบวนกำรวิเครำะห์เนื้อหำให้เหมำะสมกับผู้เรียน 

2. ก่อนจะเรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดียให้ผู้เรียนท ำควำมเข้ำใจเกี่ยวกับปุ่มค ำสั่งต่ำงๆ เพื่อให้กำรเรียนเป็นไปด้วย
ควำมรำบรื่น 
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