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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหาและความต้องการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศใน
การพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ส าหรับผู้เรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 2) สังเคราะห์รูปแบบการเรียนรู้แบบ
โครงงานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ และ 3) ประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้แบบ
โครงงานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ กลุ่มเป้าหมายในการวิจัย เป็นผู้เชี่ยวชาญในการประเมิน
ความเหมาะสมของรูปแบบ จ านวน 9 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีต่อรูปแบบ 
การเรียนรู้แบบโครงงานด้วยดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ และใช้สถิติที่พ้ืนฐานในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ย 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 ผลการวิจัยพบว่า 1) ศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหาและความต้องการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการพัฒนา
ทักษะการคิดวิเคราะห์ส าหรับผู้เรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายโดยรวมเห็นด้วยอยู่ระหว่างร้อยละ 53.00 – 
86.00 และไม่เห็นด้วยอยู่ระหว่าง 14.00-43.00 2) ผลการสังเคราะห์รูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานด้วยเทคโนโลยี
ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ โดยรูปแบบท่ีพัฒนาขึ้นมีองค์ประกอบ 3 ส่วน ส่วนท่ี 1 นโยบาย หลักการ และ
แนวคิดที่เกี่ยวข้อง ส่วนที่ 2 การเรียนรู้แบบโครงงานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์  ส่วนที่ 3 ด้าน
ตัวช้ีวัดกิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย 2 ด้าน คือ ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะการคิด
วิเคราะห์  ส่งเสริมให้ผู้เรียนท างานร่วมกันด้วยการใช้เทคโนโลยี  และส่งเสริมให้ผู้เรียนได้สร้างช้ินงาน และ ด้านผู้เรียน 
ได้แก่  มีความเข้าใจในการเรียนรู้แบบโครงงาน มีทักษะการคิดวิเคราะห์  มีความสามารถใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้และ
สร้างสรรค์ช้ินงาน และสามารถน าเสนอและเผยแพร่ผลงานได้อย่างสร้างสรรค์ และ 3) ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญที่มี
ต่อความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ โดยรวมและ
รายด้านมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า ความคิดเห็นอยู่ในระดับมากที่สุดตามล าดับ 
คือ ด้านรูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานด้วย ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ด้านการเรียนรู้แบบโครงงานด้วย
เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ด้านนโยบาย หลักการ และแนวคิด และด้านตัวช้ีวัดกิจกรรมการเรียนรู้  
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ABSTRACT 
 The objectives of this research were 1) to study the current conditions, problems, and 
needs for information technology in developing critical thinking skills for high school learners, 2) to 
synthesize a project-based learning model with digital technology to encourage critical thinking and 
3) Assess the appropriateness of the project-based learning model with digital technology to 
encourage critical thinking. The research target group was experts in evaluating the suitability of 
the model, nine persons. The tool used in the research is a questionnaire on the opinions towards 
the digital project-based learning model to encourage critical thinking and used basic statistics to 
analyze the data; mean and standard deviation. 
            The research findings were as follows: 1) study the current conditions, problems, and 
the need for information technology in developing critical thinking skills for high school learners 
overall agreed between 53.00 - 86.00 percent and disagreed between 14.00 - 43.00, 2) the synthesis 
of a project-based learning model with digital technology to encourage critical thinking. The 
developed model has three components: Part 1: Policies, Principles, and Related Concepts; Part 2: 
Project-based learning with digital technology to encourage critical thinking; Part 3: Indicators of 
learning activities consisted of 2 aspects: learning activities, i.e., promoting students to have 
analytical thinking skills; Encourage learners to work together with the use of technology and 
encourage learners to create works and learners; having an understanding of project-based learning, 
analytical thinking skills, the ability to use technology to learn and develop workpieces and be the 
ability to present and publish their work creatively; and 3) expert opinions on the appropriateness 
of the project-based learning model with digital technology to encourage critical thinking. Overall 
and each aspect was appropriate at the highest level. When considering each element, it was found 
that the opinions were at the highest level, respectively, for digital project-based learning to 
encourage critical thinking, Project-based learning with digital technology to encourage critical 
thinking, policies, principles, concepts, and learning activity indicators.. 
 
Keywords: Model, Critical Thinking, Project-Based Learning, Digital Technology for Learning 
  

บทน้า 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) [1] ก าหนดว่าการจัด
การศึกษาขั้นพื้นฐานจะต้องสอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม สภาพแวดล้อม และ
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว เพื่อพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพคนของชาติ
ให้สามารถเพิ่มขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศ โดยการยกระดับคุณภาพการศึกษาและการเรียนรู้ให้มี
คุณภาพและมาตรฐานระดับสากล [2] สอดคล้องกับประเทศไทย 4.0 และโลกในศตวรรษที่ 21 หลักสูตรแกนกลาง 
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ในสาระที่ 4 เทคโนโลยี มีเป้าหมายเพื่อพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการความสามารถในการแก้ปัญหาและ 
การจัดการ ทักษะในการสื่อสารและความสามารถในการตัดสินใจ โดยสาระส าคัญในด้านที่ 4 เทคโนโลยี มีส่วน
ส าคัญ 2 ส่วน คือ การออกแบบและเทคโนโลยีเรียนรู้ เกี่ยวกับเทคโนโลยีเพื่อการด ารงชีวิตในสังคมที่มี  
การเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหา
หรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม
โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิตสังคม และสิ่งแวดล้อม  และอีกส่วนคือวิทยาการค านวณ เป็นการเรียนรู้เกี่ยวกับ  
การคิดเชิงค านวณ การคิดวิเคราะห์  แก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและเป็นระบบประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
ดังนั้นการสอนให้ผู้เรียนได้พัฒนาการคิดจึงเป็นภาระที่ส าคัญอย่างยิ่งของครู โดยเฉพาะการคิดวิเคราะห์ และการคิด
สร้างสรรค์ เนื่องจากเป็นสิ่งที่จ าเป็นอย่างยิ่งที่ผู้เรียนต้องน าไปใช้ในการปฏิบัติงานและใช้ในการด าเนินชีวิตใน
ศตวรรษที่ 21 [9] 
 ผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหาและความต้องการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการพัฒนาทักษะ 
การคิดวิเคราะห์ส าหรับผู้เรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย เพื่อน ามาสังเคราะห์รูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานด้วย
เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ โดยผู้วิจัยคาดหวังว่ารูปแบบท่ีได้จะน าไปสู่กระบวนการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการเรียนรู้แบบโครงงานอันจะส่งผลให้ผู้สอนได้แนวทางในการจัดการ
เรียนรู้ที่ส่งเสริมผู้เรียนให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดวิเคราะห์ สอดคล้องกับนโยบายการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
ต่อไป 
  
1. วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1.1 เพื่อศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหาและความต้องการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการพัฒนาทักษะการคิด
วิเคราะห์ส าหรับผู้เรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  
 1.2 เพื่อสังเคราะห์รูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์  

1.3 เพื่อประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิด
วิเคราะห์  

 
2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ [4] เป็นความสามารถในการใช้เหตุผลในการจ าแนกแยกแยะข้อมูลของ
องค์ประกอบต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นวัตถุ เรื่องราว เหตุการณ์ต่าง ๆ ออกเป็นส่วนย่อย ๆ และจัดเป็นหมวดหมู่และหา
ความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างองค์ประกอบเหล่านั้นเพื่อค้นหาความจริงหรือความส าคัญที่แฝงอยู่หรือปรากฏจนได้
ความคิดที่จ าน าไปสู่ข้อสรุปและการน าไปประยุกต์ใช้ การเสริมสร้างให้ผู้เรียนมีทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห์  [9] 
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นให้ผู้เรียนได้อยู่ในสถานการณ์ การเรียนท่ีต้องใช้ทักษะกระบวนการคิด และ
ผู้เรียนต้องได้ปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเองอย่างแท้จริงผู้เรียนจึงจะเกิดการเรียนรู้ที่ครบถ้วนสมบูรณ์ นอกจากครูผู้สอน
จะต้องมีความสามารถในการจัดกิจกรรมที่เอื้อต่อทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียนแล้ว ครูผู้สอนยังต้องมี
ความสามารถในการเลือกใช้สื่อการเรียนการสอนที่เหมาะสมเพื่อใช้ในการช่วยเสริมสร้างและพัฒนาความสามารถใน
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การคิดวิเคราะห์ของผู้เรียนให้เกิดคุณภาพตามจุดมุ่งหมายของหลักสูตรที่ได้ตั้งไว้ [13] การคิดวิเคราะห์ (Analytical 
Thinking) เป็นเหตุผลที่จะน าไปสู่เอกลักษณ์หรือค าตอบเฉพาะที่สามารถด าเนินการได้ [12] ส าหรับบุคคลที่มี
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ควรมีความสามารถในการตีความ มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องที่จะวิเคราะห์ มี
ความช่างสังเกต ช่างสงสัยและช่างถาม และมีความสามารถในการหาความสัมพันธ์เชิงเหตุผล 3 ระดับ ได้แก ่
การวิเคราะห์ความส าคัญ หรือเนื้อหาของสิ่งต่าง ๆ (Analysis of Element) การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ (Analysis 
of Relationship) และการวิเคราะห์เชิงหลักการ (Analysis of Organization Principles)  
 อย่างไรก็ตามแม้จะพยายามปฏิรูปการศึกษา และขับเคลื่อนการศึกษาให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลง
ของโลกเพียงใดก็ตาม ยังพบว่าการพัฒนาการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียนยังท าได้ในขอบเขตจ ากัด และยังไม่บรรลุ
เป้าหมายที่ต้องการ นักเรียนส่วนใหญ่ยังมีปัญหาเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อพัฒนาทักษะการคิด
วิเคราะห์ ซึ่งนักเรียนยังไม่สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์  โรงเรียนควรส่งเสริมให้
ผู้สอนจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการคิดวิเคราะห์ เพราะทักษะการคิดวิเคราะห์เป็น
จุดเริ่มต้นในการต่อยอดองค์ความรู้ด้านต่าง ๆ ของเด็ก ทั้งการแก้ปัญหา การตัดสินใจ ตลอดจนการมีความคิด
สร้างสรรค์ ถือเป็นทักษะส าคัญส าหรับทรัพยากรมนุษย์ในศตวรรษที่ 21 [6] และจากรายงานผลการประเมินของ 
Programmer for International Student Assessment หรือ PISA ที่ผ่านมา ก็พบว่า ระดับคุณภาพที่บ่งบอกถึง
ความสามารถของเด็กและเยาวชนไทยยังอยู่ท่ีระดับพื้นฐานหรือต่ ากว่าพ้ืนฐาน ดังนั้นการพัฒนาเด็กและเยาวชนไทย
ให้เทียบเคียงนานาชาติได้จ าเป็นต้องจัดปัจจัยสนับสนุนที่เอื้อต่อการเสริมสร้างศักยภาพให้พัฒนาขึ้นสู่ขีดสูงสุดของ
ระดับคุณภาพที่ PISA ก าหนด ด้วยเหตุนี้ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน จึงได้เตรียมผู้เรียนให้มี 
ความพร้อมส าหรับการประเมินผลนักเรียนนานาชาติของนักเรียนไทยปี 2018 (พ.ศ. 2561) ต้องอยู่ในอันดับที่ดีขึ้น
และดีขึ้นในทุกด้าน โดยสอดแทรกการจัดกิจกรรมโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาแบบร่วมมือ และทักษะกระบวนการ
คิด ได้แก่ การคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ คิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดสร้างสรรค์ เพื่อสร้างความพร้อมให้กับ
เด็กและเยาวชนไทยในการเข้าร่วมประเมินผลนักเรียนนานาชาติต่อไป [10] 
 การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน (Project Approach) [14] โดยการเรียนแบบโครงงานเป็นรูปแบบ
การเรียนที่เหมาะสมส าหรับการเรียนในศตวรรษที 21 เนื่องจากเป็นกิจกรรมที่เน้นการปฏิบัติตามความสนใจของ
นักเรียน มีการน าเทคโนโลยีเข้ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนอย่างแพร่หลาย เครื่องมือตัวหนึ่งที่สามารถน ามาใช้
ในการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานคือ เทคโนโลยีดิจิทัล [13] การน าเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในกระบวนการ
จัดการเรียนการสอน สามารถส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ทางด้านการคิด [5] รวมถึงสนับสนุนให้เกิดกิจกรรมใน
การติดต่อสื่อสารระหว่างผู้เรียนรวมทั้งกับอาจารย์ผู้สอน เช่น การใช้โซเชียลมีเดีย (Social Media) หรือ การใช้
สมาร์ทโฟน (Smart Phone)ในการเรียนรู้ที่สามารถ สื่อสาร ส่งข้อมูลได้ทั้งภาพและเสียง โดยอาศัยระบบโครงข่าย
โทรคมนาคมที่เช่ือมโยงท่ัวทุกพ้ืนท่ี  
  

วิธีด้าเนินการวิจัย 
1. เคร่ืองมือการวิจัย 
 1.1 แบบสอบถามสภาพปัจจุบัน ปัญหาและความต้องการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อพัฒนาทักษะ  
การคิดวิเคราะห์ส าหรับผู้เรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย มีค่าความสอดคล้องอยู่ท่ี 0.67-1.00  
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1.2 แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างเพื่อสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับแนวทางการเรียนรู้แบบโครงงาน 
เทคโนโลยีดิจิทัลและการคิดวิเคราะห์ มีค่าความสอดคล้องอยู่ท่ี 0.67-1.00  
 1.3 แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริม  
การคิดวิเคราะห์ มีค่าความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.67.-1.00  
 
2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มที่ 1 ประชากรเป็นผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนกมลาไสย อ าเภอกมลาไสย จังห วัด
กาฬสินธุ์ รวมทั้งสิ้น 1,195  คน ก าหนดจ านวนกลุ่มตัวอย่างโดยใช้ตารางส าเร็จรูป ทาโร่ ยามาเน่ (Taro Yamane) 
ที่ความเช่ือมั่น 95% ได้เท่ากับ 299.6865 [15] ในงานวิจัยนี้จึงใช้กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 300 คน โดยคัดเลือกกลุ่ม
ตัวอย่างโดยความสมัครใจเข้าร่วมตอบค าถามจากลิงค์แบบสอบถามที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  
 กลุ่มที่ 2 กลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิ ส าหรับสัมภาษณ์เกี่ยวกับการเรียนรู้แบบโครงงาน เทคโนโลยีดิจิทัล และ  
การคิดวิเคราะห์ จ านวน 5 คน จาก 3 กลุ่มโดยมีคุณสมบัติ ดังนี ้ 
  1) ครูผู้สอน จ านวน 3 คน โดยเป็นครูที่มีประสบการณ์ในการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานอย่าง
น้อย 3 ปี 
  2) กลุ่มศึกษานิเทศก์ จ านวน 1 คน โดยเป็นศึกษานิเทศก์ที่มีประสบการณ์ในการนิเทศด้านจัด 
การเรียนการสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
  3) กลุ่มนักวิชาการ จ านวน 1 คน โดยเป็นอาจารย์มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม เป็นวิทยากร และ
ควบคุมโครงงานหรือวิทยานิพนธ์ 
 กลุ่มที่ 3 กลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิ ส าหรับวิพากษ์องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานด้วย
เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ จ านวน 9 คน มีคุณสมบัติ ดังนี้  
  1) กลุ่มครูผู้สอน จ านวน 1 คน โดยเป็นครูที่มีประสบการณ์ในการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน
อย่างน้อย 3 ปี 
  2) กลุ่มศึกษานิเทศก์ จ านวน 2 คน โดยเป็นศึกษานิเทศก์ที่มีประสบการณ์ในการนิเทศด้านจัด 
การเรียนการสอนโดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
  3) กลุ่มนักวิชาการ จ านวน 6 คน โดยเป็นอาจารย์มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม เป็นวิทยากร และ
ควบคุมโครงงานหรือวิทยานิพนธ์ 
 กลุ่มที่ 4 กลุ่มผู้เช่ียวชาญ ส าหรับตรวจสอบความเหมาะสมของภาษา และความสอดคล้องของข้อค าถาม
กับเนื้อหา จ านวน 3 คน โดยมีคุณสมบัติ เป็นผู้ที่ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาเอก มีประสบการณ์ด้ านการสอน
และการวิจัยทางด้านการศึกษา ระยะเวลาไม่น้อยกว่า 3 ปี 
 กลุ่มที่ 5 กลุ่มผู้เช่ียวชาญ ส าหรับการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ จ านวน 9 คน โดยมีคุณสมบัติ 
ดังนี ้
  1) ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาเอก ด้านคอมพิวเตอร์ศึกษา การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ  
การจัดการเทคโนโลยี หรือเทคโนโลยีสารสนเทศ และ 
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  2) มีประสบการณ์ด้านการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการเรียนรู้ จัดการเรียนการสอน หรือ 
การนิเทศติดตามการเรียนการสอน หรือการเรียนการสอนแบบโครงงาน ระยะเวลาไม่น้อยกว่า 3 ปี   
  3) มีประสบการณ์หรือเป็นวิทยากรในด้านการพัฒนาผู้เรียนที่ส่งเสริมกระบวนการคิดวิเคราะห์ 
 
3. ขั นตอนการด้าเนินการวิจัย ให้ระบุขั นตอน หรือระยะที่ด้าเนินการวิจัยเป็นข้อ ๆ ตามล้าดับการวิจัย 
 3.1 ศึกษาเอกสาร ทฤษฎี ได้แก่ การพัฒนารูปแบบ การเรียนรู้แบบโครงงาน เทคโนโลยีดิ จิทัล การคิด
วิเคราะห์  ทฤษฎีการยอมรับ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
 3.2 ส ารวจสภาพปัจจุบัน ปัญหา และความต้องการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อพัฒนาทักษะการคิด
วิเคราะห์ ส าหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย จากกลุ่มตัวอย่างที่เป็นผู้เรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 
โรงเรียนกมลาไสย จังหวัดกาฬสินธุ์ จ านวน 300  คน โดยใช้แบบสอบถามที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
 3.3 สัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับแนวทางการเรียนรู้แบบโครงงาน เทคโนโลยีดิจิทัล และการคิด
วิเคราะห์ จ านวน 5 คน ประกอบด้วย ผู้บริหารโรงเรียนหรือครูผู้สอน จ านวน 3 คน ศึกษานิเทศก์ จ านวน 1 คน 
และนักวิชาการ จ านวน 1 คน โดยใช้แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง  
 3.4  ร่างรูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ โดยน าข้อมูลที่
ได้จากการศึกษา ส ารวจ และสัมภาษณ์มาสรุปจัดท าองค์ประกอบของรูปแบบ และน าเสนอร่างรูปแบบต่อ
ผู้ทรงคุณวุฒิกลุ่มที่ 2 โดยการประชุมกลุ่มย่อยเพื่อวิพากษ์องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานด้วย
ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ และท าการปรับปรุงแก้ไข 
 3.5 ประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิด
วิเคราะห์โดยประชุมกลุ่มย่อยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 9 คน โดยการประชุมกลุ่มย่อยผ่านระบบ Zoom meeting 
   
4. สถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยน าผลทีไ่ด้เทยีบกับเกณฑ์การ
ประเมิน ดังนี ้[7]                
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.51 – 5.00 หมายความว่า ระดับมากท่ีสุด    
    ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.51 – 4.50 หมายความว่า ระดับมาก    
    ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.51 – 3.50 หมายความว่า ระดับปานกลาง    
    ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.51 – 2.50 หมายความว่า ระดับน้อย  
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.01 – 1.50 หมายความว่า ระดับน้อยท่ีสดุ  
  

ผลการวิจัย 
1. การส้ารวจสภาพปัจจุบัน ปัญหา และความต้องการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ 
 ผู้วิจัยได้ส ารวจความคิดเห็นจากผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนกมลาไสย จังหวัดกาฬสินธุ์ 
จ านวน 300  คน โดยใช้แบบสอบถาม น ามาวิเคราะห์ความคิด แสดงดังตารางที่ 1 
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ตารางที่ 1  ความคิดเห็นเกี่ยวกับสภาพปัจจุบัน ปัญหา และความต้องการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อพัฒนา 
               ทักษะการคิดวิเคราะห์ ส าหรับผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย    

รายการ 
ความคิดเห็น (ร้อยละ) 
เห็นด้วย ไม่เห็นด้วย 

1.1 ด้านบริบทของโรงเรียน   
    1.1 มีระบบอินเทอร์เน็ต 72.33     27.67 
    1.2 มีการจัดบริการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 76.00 24.00 
    1.3 มีการจัดบุคลากรที่พร้อมส าหรับให้บริการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 67.33 32.67 
    1.4 การจัดหาวัสดุอุปกรณ์ส าหรับให้บริการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 76.33 23.67 
    1.5 มีการจัดสถานที่ส าหรับให้บริการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบไร้สาย 81.67 18.33 
1.2 ด้านสภาพการเรียนการสอน   
    2.1 การเรียนการสอนใช้กระบวนการที่สอดคล้องกับสภาพการเรียนรู้ 69.67 30.33 
    2.2 การเรียนการสอนมุ่งพัฒนาทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ 68.33 31.67 
    2.3 มีการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการเรียนการสอน  70.33 29.67 
    2.4 มีการประยุกต์ใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน 57.00 43.00 
    2.5 การเรียนการสอนใช้กระบวนการกลุ่ม 69.00 31.00 
1.3 ด้านผู้เรียน   
   3.1 ผู้เรียนสนใจเรียนรู้เมื่อใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ 86.00 14.00 
   3.2 ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อพัฒนาทักษะการคิด
วิเคราะห์ 

71.00 29.00 

   3.3 ผู้เรียนน าสิ่งที่ได้เรียนรู้มาคิดวิเคราะห์ และประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้ 57.00 43.00 
   3.4 ผู้เรียนมีการพูดคุย สนทนา หรือรับส่งการบ้านผ่านทางโซเชียลเน็ตเวิร์ค (Social  Network) 67.00 33.00 
   3.5 ผู้เรียนใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นเครื่องมือในการสร้างองค์ความรู้ใหม่ได้ด้วยตนเอง  53.00 47.00 
4. ด้านสื่อการเรียนรู้   
    4.1 สื่อการเรียนรู้เหมาะสมกับเนื้อหา  และเหมาะสมกับการเรียนรู้ 71.00 29.00 
    4.2 สื่อการเรียนรู้มีความทันสมัย เหมาะสมกับการเรียนรู้ 71.67 28.33 
    4.3 สื่อการเรียนรู้กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู้ 66.33 33.67 
    4.4 สื่อการเรียนรู้ช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ได้ 76.33 23.67 
    4.5 สื่อการเรียนรู้มีความหลากหลาย ช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ได้ 75.00 25.00 
5. ด้านการวัดและประเมินผล   
    5.1 มีวิธีการวัดและประเมินผลที่เน้นทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ 71.33 28.67 
    5.2 มีเครื่องมือวัดและประเมินผลที่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 78.67 21.33 
    5.3 มีการวัดและประเมินผลที่ประเมินด้านความรู้ 78.00 22.00 
    5.4 มีการวัดและประเมินผลที่ประเมินด้านทักษะกระบวนการ 72.67 27.33 
    5.5 มีการวัดและประเมินผลที่ประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 76.67 23.33 

 
 จากตารางที่ 1 พบว่า ความคิดเห็นของกลุ่มตัวอย่างโดยรวมเห็นด้วยอยู่ระหว่างร้อยละ 53.00 – 86.00 
และไม่เห็นด้วยอยู่ระหว่าง 14.00-43.00 ส าหรับรายการที่เห็นดว้ยมากที่สดุ 3 ล าดับ ได้แก่ ด้านผู้เรียน-ผู้เรียนสนใจ
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เรียนรู้เมื่อใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์  ด้านบริบทโรงเรียน-การจัดสถานที่ส าหรับ
ให้บริการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศแบบไร้สาย และมีการจัดบริการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และด้านที่ไม่เห็นด้วย
มากที่สุด 3 ล าดับ ได้แก่ ด้านสภาพการเรียนการสอน-มีการประยุกต์ใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการเรียนการสอน และ
ด้านผู้เรียนผู้เรียนใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นเครื่องมือในการสร้างองค์ความรู้ใหม่ได้ด้วยตนเอง และผู้เรียนน าสิ่งที่
ได้เรียนรู้มาคิดวิเคราะห์ และประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้ 
 
2. การสังเคราะห์รูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 
 ผู้วิจัยด าเนินการศึกษานโยบาย หลักการ แนวคิด ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง และสัมภาษณ์
ผู้ทรงคุณวุฒิ น ามาจัดท ารา่งรูปแบบการเรยีนรู้แบบโครงงานด้วยเทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อส่งเสริมการคดิวิเคราะห์และ
น าเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิโดยการประชุมกลุม่ย่อย โดยรูปแบบท่ีพัฒนาขึ้นมีองค์ประกอบ 3 ส่วน ดังนี ้ 
 

 
   

  ภาพที่ 1 รูปแบบการเรยีนรู้แบบโครงงานด้วยเทคโนโลยีดิจิทลัเพือ่ส่งเสรมิการคดิวิเคราะห์ 
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 จากภาพท่ี 1 รูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานด้วยเทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อส่งเสรมิการคดิวิเคราะหผ์ู้วิจัยได้
สังเคราะห์องค์ประกอบของรูปแบบการเรยีนรู้แบบโครงงานด้วยเทคโนโลยดีิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวเิคราะห์ 
ประกอบด้วย 3 ส่วน ดังนี้  
 ส่วนที่ 1 นโยบาย หลักการ และแนวคิดที่เกี่ยวข้องในการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานด้วย
เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ประกอบ 3 ด้าน  
  1.1 แผนยุทธศาสตร์ชาติ พ.ศ. 2561 – 2580  ได้แก่ ยุทธศาสตร์ที่ 3 ด้านการพัฒนาและเสริมสร้าง
ศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ มีเป้าหมายพัฒนาทักษะความสามารถการเรียนรู้ที่สอดรับกับทักษะในศตวรรษที่ 21 
ทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ 
  1.2 การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21  ได้แก่ การเรียนการสอนแบบโครงงาน  ทักษะการคิดวิเคราะห์  การวัด
และการประเมินผลจากการปฏิบัติ  และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 
  1.3 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) สาระที่ 4  การ
เรียนรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยี และวิทยาการค านวณและการคิดวิเคราะห์ 
 ส่วนที่ 2 การเรียนรู้แบบโครงงานด้วยเทคโนโลยดีิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ประกอบด้วย 3 ด้าน 
  2.1 หลักการคิดวิเคราะห์ เป็นความสามารถในการสื่อสาร เพราะการคิดวิเคราะห์จะต้องผ่าน
กระบวนการสื่อสาร 3 ส่วน คือการรับสาร การคิดวิเคราะห์  และการส่งสาร ดังนี้ คือ การรับรู้โดยการรับสาร คือ ดู 
สังเกต ฟังหรืออ่านข้อความสถานการณ์ แล้วน าสิ่งที่ได้จากการรับสาร สู่กระบวนการคิดวิเคราะห์ ได้ผลอย่างไรจึงสง่
สารออกไป โดยการ บอก อธิบาย เขียนตอบ หรือจ าแนก  
  2.2 ขั้นตอนของโครงงาน เป็นขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ต้องใช้หลักการคิดวิเคราะห์ และ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลมา ประกอบด้วย Google Application  Social Media  และ VDO มาใช้ในขั้นตอนของ
โครงงาน 5 ขั้นคือ (1) เรียนรู้จากสถานการณ์ (2) ผสานความรู้สู่การวางแผน  (3) ปฏิบัติตามแผนสร้างช้ินงาน (4) เขียน
รายงานด้วยความมุ่งมั่น (5) น าเสนอผลงานอย่างสร้างสรรค ์
  2.3 เทคโนโลยีดิจิทัล เป็นการน าเอาเทคโนโลยีดิจิทัลมาเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ร่วมกัน ประกอบด้วย 
Google classroom สร้างห้องเรียน  รับส่งงาน  Google Meet  แนะน า ช้ีแจงสนทนาแลกเปลี่ยน Google Form  
แบบทดสอบ Google Drive  ที่เก็บงาน Google Docs จัดท าท าใบความรู้และใบกิจกรรม Google Search ใช้ใน 
การสืบค้นข้อมูล และ VDO น าเสนอผลงาน  
 ส่วนที่ 3 ด้านตัวช้ีวัดกิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย 2 ด้าน   
  3.1 ด้านผู้เรียน ได้แก ่ มีความเข้าใจในการเรียนรู้แบบโครงงาน  มีทักษะการคิดวิเคราะห์  มีความสามารถใช้
เทคโนโลยีในการเรียนรู้และสร้างสรรค์ช้ินงาน และสามารถน าเสนอและเผยแพร่ผลงานได้อย่างสร้างสรรค์  
  3.2 ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะการคิดวิเคราะห์  ส่งเสริมให้ผู้เรียนท างาน
ร่วมกันด้วยการใช้เทคโนโลยี  และส่งเสริมให้ผู้เรียนได้สร้างช้ินงาน 
3. การประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือส่งเสริมการคิดวิเคราะห์  
 ผู้วิจัยน าเสนอรูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานด้วยเทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อส่งเสรมิการคดิวิเคราะห์ ต่อ 
ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 9 คน เพื่อประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ โดยการประชุมกลุ่มย่อยผ่าน Zoom meeting 
หลังจากนั้นสอบถามความคดิเห็นของผู้เชี่ยวชาญ น าข้อมูลวิเคราะห์ แสดงดัง ตารางที่ 2 
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ตารางที่ 2 ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มตี่อความเหมาะสมของรปูแบบ  

รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

แปลผล 
Χ SD. 

1. รูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานด้วย ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 5.00 0.00 มากที่สุด 
  1.1 ด้านนโยบาย หลักการ และแนวคิด 5.00 0.00 มากที่สุด 
  1.2 ด้านการเรียนรู้แบบโครงงานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 5.00 0.00 มากที่สุด 
  1.3 ด้านตัวชี้วัดกิจกรรมการเรียนรู้ 5.00 0.00 มากที่สุด 
2. ด้านนโยบาย หลักการ และแนวคิด 4.95 0.08 มากที่สุด 
   2.1 แผนยุทธศาสตร์ชาติ พ.ศ. 2561 – 2580 ด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากร
มนุษย์ เป้าหมายพัฒนาทักษะความสามารถการเรียนรู้ 
 โดยเฉพาะทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ 

5.00 0.00 มากที่สุด 

  2.2 การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21    
     2.2.1 การเรียนการสอนแบบโครงงาน  4.89 0.33 มากที่สุด 
     2.2.2 ทักษะการคิดวิเคราะห์ 5.00 0.00 มากที่สุด 
     2.2.3 การวัดและประเมินผลจากการปฏิบัติ  5.00 0.00 มากที่สุด 
     2.2.4 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี 4.89 0.33 มากที่สุด 
2.3 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) สาระที่ 4 
การเรียนรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยี วิทยาการค านวณและการคิด       วิเคราะห์ 

5.00 0.00 มากที่สุด 

3. ด้านการเรียนรู้แบบโครงงานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 4.96 0.07 มากที่สุด 
3.1 หลักการคิดวิเคราะห ์      
   3.1.1 การรับสาร 4.89 0.33 มากที่สุด 
   3.1.2 การคิดวิเคราะห์ 5.00 0.00 มากที่สุด 
   3.1.3 การส่งสาร 5.00 0.00 มากที่สุด 
3.2 ขั้นตอนของโครงงาน    
   3.2.1 เรียนรู้จากสถานการณ์ 5.00 0.00 มากที่สุด 
   3.2.2 ผสานความรู้สู่การวางแผน 4.78 0.44 มากที่สุด 
   3.2.3 ปฏิบัติตามแผนสร้างชิ้นงาน 5.00 0.00 มากที่สุด 
   3.2.4 เขียนรายงานด้วยความมุ่งมั่น 5.00 0.00 มากที่สุด 
   3.2.5 น าเสนอผลงานอย่างสร้างสรรค์ 5.00 0.00 มากที่สุด 
3.3 เทคโนโลยีดิจิทัล 4.96 0.07 มากที่สุด 
   3.3.1 Google Application 5.00 0.00 มากที่สุด 
   3.3.2 Social Media 5.00 0.33 มากที่สุด 
   3.3.3 VDO 4.89 0.33 มากที่สุด 
4. ด้านตวัชี วดักิจกรรมการเรียนรู้  4.87 0.12 มากที่สุด 
4.1 คุณลักษณะของผู้เรียน    
  4.1.1  มีความเข้าใจในการเรียนรู้แบบโครงงาน 5.00 0.00 มากที่สุด 
  4.1.2  มีทักษะการคิดวิเคราะห์ 4.89 0.33 มากที่สุด 
  4.1.3 สามารถใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้และสร้างสรรค์ชิ้นงาน 4.78 0.44 มากที่สุด 
  4.1.4 น าเสนอและเผยแพร่ผลงานได้อย่างสร้างสรรค์ 4.67 0.50 มากที่สุด 
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รายการประเมิน 
ความคิดเห็น 

แปลผล 
Χ SD. 

4.2 คุณลักษณะของกิจกรรมการเรียนรู้    
   4.2.1 ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะการคิดวิเคราะห์ 5.00 0.00 มากที่สุด 
   4.2.2 ส่งเสริมให้ผู้เรียนท างานร่วมกันด้วยการใช้เทคโนโลยี 5.00 0.00 มากที่สุด 
   4.2.3 ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้สร้างชิ้นงาน 4.78 0.44 มากที่สุด 

โดยรวม 4.94 0.05 มากที่สุด 

 

 จากตารางที่ 2 พบว่า  ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญที่มีต่อความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงาน
ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  (𝛸= 4.94, SD. = 0.05) เมื่อ
พิจารณารายด้าน พบว่า ความคิดเห็นอยู่ในระดับมากที่สุดตามล าดับ คือ ด้านรูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานด้วย 
ดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ ด้านการเรียนรู้แบบโครงงานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ 
ด้านนโยบาย หลักการ และแนวคิด และด้านตัวช้ีวัดกิจกรรมการเรียนรู้  

 
อภิปรายผลการวิจัย 

 การสังเคราะห์รูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์  โดย
รูปแบบที่พัฒนาขึ้นมีองค์ประกอบ 3 ส่วน ส่วนที่ 1 นโยบาย หลักการ และแนวคิดที่เกี่ยวข้อง ส่วนที่ 2 การเรียนรู้
แบบโครงงานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์   ส่วนที่ 3 ด้านตัวช้ีวัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ประกอบด้วย 2 ด้าน คือ ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะการคดิวิเคราะห์  ส่งเสริมให้ผู้เรยีน
ท างานร่วมกันด้วยการใช้เทคโนโลยี  และส่งเสริมให้ผู้เรียนได้สร้างช้ินงาน และ ด้านผู้เรียน ได้แก่  มีความเข้าใจใน
การเรียนรู้แบบโครงงาน มีทักษะการคิดวิเคราะห์  มีความสามารถใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้และสร้างสรรค์ช้ินงาน 
และสามารถน าเสนอและเผยแพร่ผลงานได้อย่างสร้างสรรค์ และ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มตี่อความเหมาะสม
ของรูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ โดยรวมและรายด้านมี 
ความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด ทั้งนี้อาจเนื่องมาจาก ผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษา เอกสาร และงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง น ามาจัดท าแบบสอบถามส ารวจข้อมูลจากนักเรียน และน าประเด็นที่ เห็นด้วยมาเป็นข้อมูลประกอบ 
การสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ และปรับตามข้เสนอแนะ น ามาให้ผู้เช่ียวชาญประเมิน ซึ่งเป็นไปตามกระบวนการพัฒนา
รูปแบบ สอดคล้องกับ กรภัทร  ค าโส และคณะ [2] ที่ได้พัฒนาแนวทางหรือรูปแบบการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณาการตามแนวทางสะเต็มศึกษาด้วยกิจกรรมการเดินเมือง โดยใช้
กระบวนการวิจัยในการศึกษา รวมรวมข้อมูลจัดท าองค์ประกอบของแนวทางที่ประกอบด้วย 3 ส่วน ได้แก่  
1) นโยบายและหลักการ 2) แนวทางการจัดการเรียนรู้ และส่วนที่ 3) ตัวช้ีวัดการจัดการเรียนรู้ 2 ประเด็น คือ 
ตัวช้ีวัดกิจกรรมการเรียนรู้ และ ตัวช้ีวัดคุณลักษณะของนักเรียน และ สอดคล้องกับ สมเจตน์ ภูศรี และคณะ [8] ได้
พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อการเรียนรู้ทางไกล เครือข่ายมหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม สอดคล้องกับ อภิชาติ เหล็กดี และคณะ [11] ได้พัฒนารูปแบบการถ่ายทอดเทคโนโลยีดิจิทัล ส าหรับ
โรงเรียนพระปริยัติธรรมโดยใช้เทคนิคการสอนงานแบบมีส่วนร่วม  และสอดคล้องกับ กาญจนา  ดงสงคราม และ
คณะ [3] ได้พัฒนารูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบ AOOC ส าหรับการเรียนการสอนแบบโครงการ โดยใช้



            วารสารวิชาการการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
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กระบวนการศึกษาอย่างเป็นระบบ ด้วยวิธีการ ADDIE โดยการศึกษาข้อมูล ส ารวจและสัมภาษณ์ น ามาจัดท าร่าง
รูปแบบ เสนอต่อผู้ทรงเพื่อวิพากษ์รูปแบบ และประเมินรูปแบบ ส่งผลให้รูปแบบท่ีพัฒนาขึ้นมีความสอดคล้องและมี
ความเหมาะสมในระดับมากที่สุด    

 

ข้อเสนอแนะ 
 งานวิจัยนี้หากจะน าผลการวิจัยไปใช้ ควรพิจารณาบรบทของโรงเรียนแต่ละแห่งมีความเหมือนหรือแ ตก
ต่างกันอย่างไร ทั้งนี้ผู้วิจัยได้ส ารวจข้อมูลสภาพของโรงเรียน จากกลุ่มตัวอย่างที่เป็นผู้เรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอน
ปลาย โรงเรียนกมลาไสย จังหวัดกาฬสินธุ์ จ านวน 300 คน ในด้านบริบทของโรงเรียน ด้านสภาพการเรียนการสอน 
ด้านผู้เรียน ด้านสื่อการเรียนรู้ และด้านการวัดและประเมินผล โดยบริบทที่ส ารวจเป็นบริบทของโรงเรียนกมลาไสย 
จังหวัดกาฬสินธุ์ ซึ่งผู้วิจัยจะน าไปใช้ในการจัดท าคู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่อไป หากจะน าไปใช้ควรพิจารณา
ประเด็นท่ีสอดคล้องหรือมีความแตกต่างกันอย่างไร 
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