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บทคัดย่อ 

 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ออกแบบและพัฒนาสื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพื่อส่งเสริมการ
ท่องเที่ยวท้องถิ่น อ าเภอค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร 2) ศึกษาคุณภาพของสื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยฯ และ  
3) ศึกษาความพึงพอใจของผู้ชมสื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยฯ กลุ่มเป้าหมาย คือ กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน  
และผู้รับชมสื่อสร้างสรรค์ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น จ านวน 30 คน โดยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ในการวิจัย 
ได้แก่ สื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวท้องถิ่น อ าเภอค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร แบบประเมิน
คุณภาพ และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน  

ผลการวิจัยพบว่า 1) สื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวท้องถิ่น อ าเภอค าเขื่อนแก้ว 
จังหวัดยโสธร เนื้อหามีความความถูกต้อง องค์ประกอบศิลป์ดึงดูดความสนใจ สามารถส่งเสริมการท่องเที่ยวท้องถิ่น
ได้  2) คุณภาพของสื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยฯ โดยภาพรวมคุณภาพทั้ง 4 ด้านมีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด  
(x̅ = 4.54, S.D.= 0.47) และ 3) ความพึงพอใจของผู้ชมสื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยฯ อยู่ในระดับมากที่สุด  
(x̅= 4.55, S.D.= 0.45) 
 

ค าส าคัญ : สื่อสร้างสรรค,์ หนังประโมทัย, ส่งเสริมการท่องเท่ียวท้องถิ่น  
 

ABSTRACT 
 

 The purposes of this research were 1) to design and develop creative “Pramothai Movie” 
media to promote local tourism in Kham Khuean Kaeo District, Yasothon Province; 2) to examine 
the quality of the developed creative media; and 3) to investigate viewers’ satisfaction with the 
creative media. The target group consisted of 3 experts and 30 viewers of the creative media 
developed by the researcher, selected using cluster sampling. The research instruments were: the 
“Pramothai Movie” creative media for promoting local tourism in Kham Khuean Kaeo District, 
Yasothon Province, a media quality evaluation form, and a viewer satisfaction questionnaire. Data 
were analyzed using mean and standard deviation. 
 The research findings showed that 1) the creative “Pramothai Movie” media presented 
accurate content, employed attractive artistic elements, and was able to promote local tourism 
effectively; 2) the overall quality of the creative media across the four evaluated dimensions was 
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at the highest level (x̅= 4.54, S.D. = 0.47); and 3) viewers’ satisfaction with the creative “Pramothai 
Movie” media was also at the highest level ( x̅= 4.55, S.D. = 0.45). 
 

Keywords : Creative Media, Pramothai Movie, Promote Local Tourism 
  

บทน า 
 

หนังประโมทัย [1] คือหนังตะลุงของภาคอีสาน โดยการน าหมอล ากับหนังตะลุงมารวมกัน ค าว่า “หนัง
ประโมทัย”ท้องที่บางแห่งในภาคอีสานเรียก หนังปราโมทัย หรือ หนังปะโมทัย ซึ่งมาจากค าเดียวกันคือ “ปราโมทย์” 
ซึ่งหมายถึงความบันเทิงใจ ความปลื้มใจ ดังนั้นหนังประโมทัย จึงหมายถึงหนังที่ให้ความสนุกสนานประโมทัย         
หรือปราโมทัย เป็นชื่อของคณะละครร้องซึ่งมีประวัติความเป็นมาดังนี้ ปลายรัชกาลที่ 5 นั้น การละครของไทยได้
พัฒนาโรงละครเกิดขึ้นหลายโรง หนังตะลุงคณะฟ้าบ้านทุ่งซึ่งเป็นคณะแรกในอุบลราชธานี ใน พ.ศ. 2469 หนัง  
ประโมทัยแถบจังหวัดอุบลราชธานี กลุ่มพระบรมวงศานุวงศ์และข้าราชการซึ่งมาก ากับราชการในยุคนั้น จึงน าชื่อ
คณะละครร้องคือคณะประโมทัยมาตั้งชื่อหนังตะลุงอีสาน และเมื่อพิจารณาเชิงภาษาแล้วเห็นได้ว่าประโมทัยไม่ใช่ค า
ภาษาถิ่นแต่ความหมายเหมาะเจาะที่จะน ามาตั้งชื่อการละเล่นเพื่อความบันเทิงใจ อนึ่งการละเล่นที่มีชื่อให้
ความหมายว่าความบันเทิงใจ บางแห่งเรียกหนังบักตื้อ หนังบักป่องบักแก้ว หนังบักปอดบักแก้ว หรือชื่อตามรูปตัว
ละครตลกที่ส าคัญหรือเป็นรูปตัวละครที่ออกประกาศเรื่องที่แสดงในคืนนั้นให้ผู้ชมทราบส าหรับหนังประโมทัยนั้นมี
องค์ประกอบส าคัญดังต่อไปนี้ คือ ตัวหนัง โรงหนัง ผู้เชิด บทพากย์บทเจรจา ดนตรี ประกอบ ตลอดจนแสงเสียงที่ใช้
ในการแสดง เป็นต้น แต่จากการส ารวจบริบท คนที่เกดิในศตวรรษที่ 21 เติบโตมาในสังคมแห่งความรู้และเทคโนโลยี
ที่เปลี่ยนแปลงเร็วมากคนรุ่นใหม่ขาดความรู้ในเรื่องราวของหนังประโมทัย 

หนังประโมทัยบ้านโพนทัน ต าบลโพนทัน อ าเภอค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร [2] นายภูมี ทองหิน ชาวบ้าน
โพนทัน กล่าวถึงความเป็นมาของคณะหนังประโมทัยบ้านโพนทัน ท าให้ทราบว่า ในราวปี พ.ศ.2498 นายอ่อนสา 
ทองหิน ซึ่งเป็นพี่ชายของ นายภูมี ทองหิน ได้น าหนังประโมทัย มาเปิดท าการแสดงเป็นครั้งแรกในบ้านโพนทัน 
ต่อมา นายภูมี ทองหิน ซึ่งขณะนั้นอายุได้ประมาณ 25 ปี ได้ร่วมคณะหนังประโมทัย ของครูสมหมาย ชาวบ้านโนน
แคน อ าเภอหัวตะพานจังหวัดอุบลราชธานี (เดิม) ปัจจุบันคือจังหวัดอ านาจเจริญ ท าหน้าท่ีเป็นเด็กรับใช้ในคณะและ
เล่นระนาดประกอบการแสดง ได้เรียนรู้ประสบการณ์จากการท าตัวหนัง การแสดง ในราวปี พ.ศ.2523 ได้รวบรวม
สมาชิกพรรคพวกจ านาน 7 คน ก่อตั้งคณะหนังประโมทัยขึ้น ใช้ชื่อว่า คณะ ล.หงษ์ค า โดยมี นายเหลา หงส์ค า  
เป็นหัวหน้าคณะ ในระยะแรกของการแสดงได้น าเอาตัวหนัง บทพากย์ บทละคร มาจากคณะครู สมหมาย ทั้งหมด
ต่อมาได้มีการจัดท าเพิ่มด้วยตนเอง และเริ่มได้รับชื่อเสียงความนิยมมากขึ้น ปัจจุบันมีคณะหนังประโมทัยในต าบล
โพนทัน 2 คณะ ได้แก่ คณะเพชรโพนทัน และ คณะรุ่งเรืองเสียงทอง ในปัจจุบันมีคนเข้าชมพิพิธภัณฑ์หนังประโมทัย
มี จ านวนลดน้อยลง 

สื่อสร้างสรรค์เป็นการใช้คอมพิวเตอร์ผสมผสานรูปแบบการน าเสนอข้อมูลเพื่อก่อให้เกิดการรับรู้  
การมองเห็น การได้ยินเสียง และความสามารถในการมีปฏิสัมพันธ์หรือโต้ตอบกับสื่อ อีกทั้ งสามารถสร้างแรงจูงใจ
และกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ และเข้าใจเนื้อหาได้ดี สื่อสามารถโต้ตอบกับผู้เรียน ประหยัดเวลาและงบประมาณ 
นอกจากนี้ผู้รับสารยังสามารถศึกษาด้วยตนเอง สามารถใช้เวลาในการทบทวนความรู้ความเข้าใจของตนเองได้ 
มัลติมีเดียเข้าไปใช้ในบทเรียนจะท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากสื่อที่หลากหลาย ทันสมัย น่าสนใจ ส่งผลดี ต่อการเรียนรู้
ในเรื่องนั้นๆ [3] อีกท้ังส่ือมัลติมีเดียเป็นสื่อกลางท่ีสามารถเข้าถึงการรับรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพของทุกเพศทุกวัย 

หนังประโมทัยถือว่าเป็นการแสดงพื้นบ้าน [4] เป็นมหรสพอย่างหนึ่งของภาคอีสานเฉกเช่นเดียวกับการ
แสดงชนิดอื่น ๆ เช่น หมอล า คุณค่าของหนังประโมทัยมีมากมาย โดยให้ความเพลิดเพลินสนุกสนาน ซึ่งท าให้ผู้ชมได้
สนุกสนาน ครึ้นเครงด้วยความหัวเราะด้วยความขบขัน หนังประโมทัยมักมีส่วนประกอบในเนื้อเรื่องที่แสดงให้ผู้ชม
เข้าใจในสภาพสังคม สิ่งแวดล้อม เข้าใจในชีวิต และให้ความรู้ในด้านต่าง ๆ การแสดงของหนังประโมทัยมักจะมีการ
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แทรกพุทธภาษิตและคติธรรม รวมทั้งแสดงให้เห็นว่าฝ่ายอธรรมย่อมพ่ายแพ้แก่ฝ่ายธรรมะ ผู้ท่ีท าความดีแม้ตกยากก็
มีผู้อุปการะ ผู้ท่ีท ากรรมชั่วก็จะประสบกับภัยพิบัติ ในที่สุดหนังประโมทัยช่วยอนุรักษ์ไว้ซึ่งศิลปวัฒนธรรมพื้นบ้านอัน
เกี่ยวเนื่องกับการแสดงของหนังประโมทัย อันเป็นมรดกทางวัฒนธรรมชิ้นหนึ่งของภาคอีสาน ที่ชี้ให้เห็นถึงอารย
ธรรมบางอย่างของอีสาน หนังประโมทัยเป็นมหรสพที่ผสมผสานกันของศิลปะพื้นบ้านหลายแขนง นับแต่การสร้าง
รูปหนัง บทพากย์ บทเจรจา ดนตรี การล า และศิลปะในการเชิดตัวหนัง สิ่งเหล่านี้ได้หล่อหลอมขึ้นมาจาก
ขนบธรรมเนียมและวัฒนธรรมท้องถิ่น แล้วสะท้อนออกมาในรูปของมหรสพที่ให้ความบันเทิง ซึ่งมีคติความคิดของ
ผู้คนในถิ่นนั้นๆ เกี่ยวกับเรื่องต่างๆ สอดแทรกด้วย หนังประโมทัยได้รับการขึ้นทะเบียนเป็นมรดกภูมิปัญญาทาง
วัฒนธรรมของชาติประจ าปีพุทธศักราช 2557  

  ด้วยเหตุผลและความส าคัญดังกล่าวข้างต้น หนังประโมทัยเริ่มสูญหายไปจากสังคมไทย คนรุ่นใหม่ขาด
ความรู้เรื่องหนังประโมทัย และจากปัญหาจ านวนนักท่องเที่ยวที่ เข้าชมพิพิธภัณฑ์หนังประโมทัยมีจ านวนลดน้อยลง 
ผู้วิจัยตระหนักถึงความส าคัญและความจ าเป็นที่ต้องพัฒนาสื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยว
ท้องถิ่น อ าเภอค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร  มุ่งเน้นการออกแบบและพัฒนาสื่อสร้างสรรค์ เรื่อง ประวัติหนัง  
ประโมทัย เพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวท้องถิ่นและเผยแพร่มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชาติให้เป็นที่รู้จัก ส่งผล
ทางบวกต่อการประชาสัมพันธ์พื้นที่ อ าเภอค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร เพื่อให้เป็นที่รู้จักในฐานะแหล่งเรียนรู้ และ
แหล่งท่องเท่ียวทางวัฒนธรรมของจังหวัดยโสธรในระดับภูมิภาคต่อไป   
  
1. วัตถุประสงค์การวิจัย 

1.1 เพื่อออกแบบและพัฒนาสื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวท้องถิ่น อ าเภอค าเขื่อนแก้ว 
จังหวัดยโสธร  

1.2 เพื่อศึกษาคุณภาพของสื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวท้องถิ่น อ าเภอค าเขื่อนแก้ว 
จังหวัดยโสธร 

1.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูช้มสื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวท้องถิ่น อ าเภอค า
เขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร 
 
2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 2.1 สื่อสร้างสรรค์ หมายถึง สื่อมัลติมีเดียเป็นการน าเอาสื่อหลายชนิดมาสัมพันธ์กันซึ่งมีคุณค่าส่งเสริมซึ่ง
กันและกันสื่อการสอนชนิดหนึ่งอาจใช้เพื่อเร้าความสนใจในขณะที่อีกชนิดหนึ่งใช้เพื่ออธิบายข้อเท็จจริงของเนื้อหา 
การใช้สื่อมัลติมีเดียจะช่วยให้ผู้ชมมีประสบการณ์จากประสาทสัมผัสท่ีผสมผสานกันได้ และพบวิธีการท่ีจะเรียนในสิ่ง
ที่ต้องการได้ด้วยตนเองมากย่ิงขึ้น [5]  
 2.2 หนังประโมทัย หมายถึง หนังตะลุงของภาคอีสาน โดยการน าหมอล ากับหนังตะลุงมารวมกัน ค าว่า 
“หนังประโมทัย”ท้องที่บางแห่งในภาคอีสานเรียก หนังปราโมทัยหรือหนังปะโมทัย ซึ่งมาจากค า เดียวกันคื อ 
ปราโมทย์ ซึ่งหมายถึงความบันเทิงใจ ความปลื้มใจ ดังนั้นหนังประโมทัย จึงหมายถึงหนังที่ให้ความสนุกสนาน [6] 
 2.3 การท่องเที่ยวท้องถิ่น หมายถึง พิพิธภัณฑ์หนังประโมทัยบ้านโพนทัน ต าบลโพนทัน อ าเภอค าเขื่อน
แก้ว จังหวัดยโสธร 
           2.4 ทฤษฎีประมวลสารสนเทศ หมายถึง ทฤษฎีกระบวนการทางสมองในการประมวลข้อมูล (Information 
Processing Theory)  เป็นทฤษฎีที่สนใจศึกษาเกี่ยวกับกระบวนการพัฒนาสติปัญญาของมนุษย์  โดยให้ความสนใจ
เกี่ยวกับการท างานของสมอง ทฤษฎีนี้เริ่มได้รับนิยมมาตั้งแต่ปี ค.ศ.1950 จวบจนปัจจุบัน โดยมีผู้เรียกชื่อใน
ภาษาไทยหลายเชื่อ เช่น ทฤษฎีการประมวลข้อมูลข่าวสาร ทฤษฎีการประมวลข้อมูลสารสนเทศ ฯลฯ  ในที่นี่ 
ผู้เขียนขอเรียกว่า ทฤษฎีกระบวนการทางสมองในการประมวลข้อมูล เพราะคิดว่ามีความหมายตรงกับหลักทฤษฎี
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และเข้าใจได้ง่าย ทฤษฎีนี้มีแนวคิดว่า การท างานของสมองมนุษย์มีความคล้ายคลึงกั บการท างานของเครื่อง
คอมพิวเตอร ์[7] 
 
 2.5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

      นิโลบล วิมลสิทธิชัย [8] ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อสร้างสรรค์อินโฟกราฟิกเพื่อส่งเสริม
วัฒนธรรมและการท่องเที่ยวในพื้นที่ ต าบลป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยและ
พัฒนา มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาสื่อสร้างสรรค์อินโฟกราฟิกที่สามารถ ส่งเสริมวัฒนธรรมและการท่องเที่ยวในพื้นที่ 
ต าบลป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ เครื่องมือและกลุ่ม ตัวอย่างในการวิจัย ประกอบด้วย 1) แบบสัมภาษณ์
ความต้องการด้านหัวข้อและขอบเขตเนื้อหาส าหรับการ ประชาสัมพันธ์พื้นที่เพื่อให้เป็นที่รู้จักในฐานะแหล่งเรียนรู้ 
และแหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมอันส าคัญของ จังหวัดเชียงใหม่ จากชาวบ้านต าบลป่าตุ้ม จ านวน 40 คน 2) แบบ
ประเมินคุณภาพและความเหมาะสมของสื่อ สร้างสรรค์อินโฟกราฟิกฯ จากผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน และ  
3) แบบสอบถามคุณค่าและความพึงพอใจต่อการ ใช้สื่อสร้างสรรค์อินโฟกราฟิกฯ จากผู้รับชม จ านวน 92 คน  
โดยกลุ่มตัวอย่างทั้งหมดใช้การสุ่มแบบเฉพาะเจาะจง ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้สถิติเชิงพรรณนา ด้วย
การแจกแจงความถี่ หาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วน เบี่ยงเบนมาตรฐาน ส่วนข้อมูลเชิงคุณภาพ ใช้การวิเคราะห์
เนื้อหา ซึ่งผลการวิจัยพบว่า 1) หัวข้อและขอบเขตเนื้อหาส าหรับการประชาสัมพันธ์พื้นที่ต าบลป่าตุ้ม ประกอบด้วย 
8 หัวข้อ 2) คุณภาพและความเหมาะสมของสื่อสร้างสรรค์อินโฟกราฟิกทุกเรื่องที่ได้รับการประเมินจาก ผู้เชี่ยวชาญ 
อยู่ระดับมากที่สุด ยกเว้น เรื่อง ถั่วเน่าของกิ๋นล าคู่เมืองป่าตุ้ม ที่อยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.33) 3) คุณค่าและความพึง
พอใจต่อการใช้สื่อสร้างสรรค์อินโฟกราฟิกฯ แบ่งออกเป็น 6 คุณค่าหลัก ประกอบด้วย 1) เกิดความรู้ต่อตนเอง  
2) เกิดประโยชน์ต่อวงการการศึกษา 3) เข้าใจประวัติศาสตร์ 4) ส่งเสริม ศิลปวัฒนธรรม ประเพณี ศาสนา และ
ความเชื่อ 5) ส่งเสริมการท่องเท่ียว 6) เกิดสุนทรียภาพ 4) ความพึงพอใจต่อการรับชมส่ืออินโฟกราฟิกจากผู้รับชมใน
ภาพรวม อยู่ในเกณฑ์มาก (x̅ = 4.46) สื่อสร้างสรรค์อินโฟกราฟิกทั้งหมดสามารถน ามาใช้ประชาสัมพันธ์พื้นที่ต าบล
ป่าตุ้ม ให้เป็นที่รู้จักใน ฐานะแหล่งเรียนรู้ และแหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมที่ส าคัญของจังหวัดเชียงใหม่ และ
สามารถน าไปใช้ต่อยอด ในการส่งเสริม สร้าง และกระจายรายได้ให้แก่คนในชุมชนป่าตุ้มในรูปแบบต่าง ๆ ได้ อีกท้ัง
องค์ความรู้ที่ได้ งานวิจัยชิ้นนี้สามารถน าไปเป็นแนวทางในการใช้ประโยชน์ทางการศึกษาและวิจัยด้านการออกแบบ
และการ สื่อสารด้วยภาพ และศาสตร์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องได้ 

       อัจฉรา สุมังเกษตร [9] ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียภูมิปัญญาท้องถิ่นการท าข้าวฮาง 
วิสาหกิจชุมชน กลุ่มข้าวงอกฮางกล้องบ้านจาน หมู่ 1 ต าบลโนนนาจาน อ าเภอนาคู จังหวัดกาฬสินธุ์. การวิจัยครั้งนี้
มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษากระบวนการท าข้าวฮางแบบมีส่วนร่วมกับวิสาหกิจชุมชนกลุ่ม ข้าวงอกฮางกล้องบ้าน
จาน ต าบลโนนนาจาน อ าเภอนาคู จังหวัดกาฬสินธุ์ 2) พัฒนาสื่อมัลติมีเดียภูมิปัญญาท้องถิ่น การท าข้าวฮาง 
วิสาหกิจชุมชนกลุ่มข้าวงอกฮางกล้องบ้านจาน ต าบลโนนนาจาน อ าเภอนาคู จังหวัดกาฬสินธุ์ และ 3) ศึกษาความ
พึงพอใจของผู้ใช้งานสื่อมัลติมีเดีย กลุ่มตัวอย่าง คือ ตัวแทนในเขตพื้นที่วิจัยจ านวน 35 คน โดยใช้วิธี เลือกแบบ
เจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย สื่อมัลติมีเดียที่พัฒนาขึ้น แบบประเมินคุณภาพของสื่อ มัลติมีเดีย 
และแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้ใช้งานที่มีต่อสื่อมัลติมีเดีย สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ย และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า 1) กระบวนการท าข้าวฮางมีทั้งหมด 6 ขั้นตอน ประกอบด้วย การแช่ข้าว 
การนึ่งข้าว การพึ่งข้าว การสีข้าว การเก็บสิ่งเจือปน และการบรรจุภัณฑ์เพื่อจ าหน่าย 2) สื่อมัลติมีเดีย ที่พัฒนาขึ้นมี
ลักษณะการท างานแบบน าเสนอ ประกอบด้วย 4 เมนูหลัก คือ ภูมิปัญญาข้าวฮาง องค์ความรู้ภูมิ ปัญญาท้องถิ่นการ
ท าข้าวฮาง วิสาหกิจชุมชนกลุ่มข้าวงอกฮางกล้องบ้านจาน และวิดีทัศน์ภูมิปัญญาท้องถิ่นการท า ข้าวฮาง มีผลการ
ประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญ อยู่ในระดับมากที่สุด และ 3) ความพึงพอใจของผู้ใช้งานที่มีต่อสื่อ มัลติมีเดียภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นการท าข้าวฮางพบว่า อยู่ในระดับมาก 



Journal of Applied Information Technology 
 

 
64 | Vol 11 No. 2 July – December 2025 
 

พิบูล ไวจิตรกรรม [10] ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การออกแบบสื่อมัลติมีเดียเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวจังหวัด
ระนองวารสารวิชาการคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อออกแบบตราสัญลักษณ์ของสินค้าที่ส่ือสาร 
อัตลักษณ์ของจังหวัดระนอง 2) เพื่อออกแบบรูปแบบสินค้าที่ระลึกที่สื่อสารอัตลักษณ์ของจังหวัดระนอง 3) เพื่อ
ออกแบบสื่อมัลติมีเดียเพื่อส่งเสริมเส้นทางการท่องเที่ยวจังหวัดระนอง ใช้วิธีวิจัยเชิงคุณภาพ ด้วยการส ารวจพื้นที่
และสัมภาษณ์ผู้ประกอบการ และใช้วิจัยเชิงปริมาณ ด้วยแบบสอบถามกับกลุ่มเป้าหมาย ผลการวิจัย ประกอบด้วย 
1) ตราสินค้าที่สื่อสารอัตลักษณ์ของจังหวัดระนอง 2) สินค้าที่ระลึกที่สื่อสารอัตลักษณ์ของจังหวัดระนองและ 3) สื่อ
มัลติมีเดียเพื่อส่งเสริมเส้นทางการท่องเที่ยวจังหวัดระนอง ท้ัง 3 เรื่องได้แนวคิดมาจากทรัพยากรธรรมชาติและ
วัฒนธรรม โดยน าเสนอเรื่องราวเมืองพหุวัฒนธรรม มีความเป็นพื้นถิ่นแบบร่วมสมัย การออกแบบจะใช้ภาพประกอบ 
เพื่อเล่าเร่ืองราว มีบุคลิกภาพเป็นธรรมชาติ ความเป็นพื้นถิ่น และความร่วมสมัย 
 สุชานาฏ สิตานุรักษ์ [11] ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” เพื่อพัฒนาทักษะ
ภาษาอังกฤษ เพื่อการสื่อสารของนักเรียนระดับประถมศึกษาชุมชนป่าตุ้มดอน อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ การ
วิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” 2) เพื่อศึกษา คุณภาพสื่อการเรียนรู้ “ชุมชน
ของเรา” 3) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพื่อ การสื่อสารของนักเรียนระดับประถมศึกษา
ชุมชนป่าตุ้มดอน และ 4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อสื่อ การเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียน
โรงเรียนบ้านป่าตุ้ม จ านวน 40 คน คณาจารย์ โรงเรียนบ้านป่าตุ้ม จ านวน 9 คน และผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาอังกฤษ 
ด้านการจัดท าสื่อ ด้านการวัดผล และด้านกิจกรรมนันทนาการ จ านวน 5 คน เป็นการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) ซึ่งมีเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย แบบทดสอบความรู้ (ก่อนเรียน – หลังเรียน) 
แบบประเมินคุณภาพชุดสื่อการเรียนรู้ และแบบประเมินผลความพึงพอใจต่อชุดสื่อการเรียนรู้ โดยท าการวิเคราะห์
ข้อมูลทางสถิติด้วย ค่าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าการแจกแจงแบบที่ (T- test) ค่าชั้นแห่งความเป็นอิสระ (af) 
ค่านัยส าคัญทางสถิติ และการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) พร้อมน าเสนอในลักษณะของการพรรณนา
ความ ผลการวิจัย พบว่า 1) การพัฒนาชุดสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” เพื่อพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพื่อการ 
สื่อสารของนักเรียนระดับประถมศึกษาชุมชนป่าตุ้มดอน ต าบลป่าตุ้ม อ าเภอพร้าว จังหวัดเชียงใหม่ ประกอบด้วย 3 
ขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 1. การจัดท า (ร่าง) ชุดสื่อการเรียนรู้ 2. การหาประสิทธิภาพของชุดสื่อการเรียนรู้ 3. การหา
ประสิทธิภาพแบบรายบุคคล 2) คุณภาพสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” มีคุณภาพโดยรวมในระดับดี มีค่าเฉลี่ยที่ 
4.37 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 ด้วยสื่อการ
เรียนรู้ “ชุมชนของเรา” จากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์หลังการเรียนสูงกว่าก่อน เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 (x̅ = 4.37)  4) ความพึงพอใจต่อชุดสื่อการเรียนรู้ “ชุมชนของเรา” โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก 
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ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย  
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
1. เครื่องมือการวิจัย 

1.1 สื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวท้องถิ่น อ าเภอค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร 
1.2 แบบประเมินคุณภาพของสื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวท้องถิ่น  อ าเภอค า

เขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร  
1.3 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการรับชมสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวท้องถิ่น 

อ าเภอค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร 
 
2. กลุ่มเป้าหมาย 

กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัย ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้  
2.1 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ และผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อ

จ านวน 3 คน   
2.2 กลุ่มเป้าหมาย ผู้รับชมสื่อสร้างสรรค์ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น ได้แก่ ชาวบ้านในพื้นที่บ้านโพนทัน  

อ าเภอค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร บุคคลทั่วไป นักท่องเที่ยวที่มาเที่ยวพิพิธภัณฑ์หนังประโมทัย จ านวน 30 คน  
ซึ่งได้มาโดยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) 
 
3. ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย  

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การเก็บรวบรวมข้อมูลวิจัย มีดังนี้  

1) ศึกษา วิเคราะห์ข้อมูล ทบทวนวรรณกรรม หนังสือ ต ารา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องด้านการพัฒนา
สื่อสร้างสรรค์ รวบรวมข้อมูลจากเอกสาร ประกอบด้วย หนังสือ ต ารา เอกสารโบราณ ภาพถ่าย และข้อมูลที่ได้จาก
แบบสัมภาษณ์ชาวบ้านในชุมชนบ้านโพนทันเกี่ยวกับหนังประโมทัย เพื่อให้เป็นที่รู้จักในฐานะแหล่งเรียนรู้ และแหล่ง
ท่องเท่ียวทางวัฒนธรรมท่ีส าคัญในจังหวัดยโสธร  

ศึกษาข้อมูลทางวัฒนธรรม 
และการท่องเที่ยวของพิพิธภัณฑ์หนังประโมทัย 
บ้านโพนทัน อ าเภอค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร 

สื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพ่ือส่งเสริม 
การท่องเที่ยวท้องถิ่น อ าเภอค าเขื่อนแก้ว 

จังหวัดยโสธร 

ออกแบบและพัฒนาสื่อสร้างสรรค์ฯ 
- คุณภาพของส่ือสร้างสรรคฯ์ 
- ความพึงพอใจจากการรับชมส่ือสร้างสรรค์ฯ 

 

ทฤษฎีประมวลสารสนเทศ 
(Information Processing Theory) 
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2) ออกแบบและพัฒนาสื่อสร้างสรรค์  โดยการเขียนสคิปต์และสตอรี่บอร์ดเพื่อวางโครงเรื่องและ
ผลิตสื่อสร้างสรรค ์จ านวน 1 เรื่อง  

3) ปรับปรุงแก้ไขสื่อสร้างสรรค์จากการประเมินคุณภาพสื่อของผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ประเมิน
ความสอดคล้องและความเหมาะสมของสื่อ แบบประเมิน และแบบสอบถาม 

4) ทดลองใช้สื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวท้องถิ่น อ าเภอค าเขื่อนแก้ว 
จังหวัดยโสธร โดยการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ ผู้วิจัยได้น ามาปรับปรุงแก้ไข และน าสื่อสร้างสรรค์ไปทดลองใช้กับ 
บุคคลทั่วไป นักท่องเที่ยวที่มาเที่ยวพิพิธภัณฑ์หนังประโมทัย จ านวน 30 คน เพื่อประเมินความพึงพอใจจากกลุ่ม
ตัวอย่าง ซึ่งเป็นชาวบ้านในพื้นที่บ้านโพนทัน อ าเภอค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร บุคคลทั่วไป นักท่องเที่ยวที่มาเที่ยว
พิพิธภัณฑ์หนังประโมทัย จ านวน 30 คน 

5) เก็บรวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล และสรุปผล  
 

4. สถิติที่ใช้ในการวิจัย น าข้อมูลจากการประเมินคุณภาพสื่อของผู้เชี่ยวชาญและความพึงพอใจมาวิเคราะห์ความ 
พึงพอใจของผู้รับชมสื่อสร้างสรรค์ฯ โดยน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ใช้สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Analysis) โดย
การแจกแจงความถี่ (Frequency) หาค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(Standard Deviation) ซอฟท์แวร์ที  ่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ คือ Statistical Package for the Social 
Sciences (SPSS) Version 23  โดยน าผลที่ได้เทียบกับเกณฑ์การประเมิน [12] ดังนี้      
                        ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.51 – 5.00 หมายความว่า ระดับมากที่สุด    
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.51 – 4.50 หมายความว่า ระดับมาก    
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.51 – 3.50 หมายความว่า ระดับปานกลาง    
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.51 – 2.50 หมายความว่า ระดับน้อย    
   ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.01 – 1.50 หมายความว่า ระดับน้อยที่สุด  
 
5. การพิทักษ์สิทธิ์ผู้เข้าร่วมวิจัย  
 ผู้วิจัยปกป้องรักษาความลับของอาสาสมัครโดย ในแบบบันทึกข้อมูลแบบสอบถามจะไม่ระบุถึงตัว
ของอาสาสมัคร จะไม่มีการเปิดเผยชื่ออาสาสมัคร ข้อมูลที่จะระบุไปถึงตัวตนของผู้ตอบค าถามได้ โดยผู้วิจัยจะ
ด าเนินการเก็บข้อมูลไว้ในไฟล์คอมพิวเตอร์ซึ่งมีการเข้ารหัสและมีเพียงผู้วิจัยเท่านั้นที่สามารถเข้าถึงข้อมูลดังกล่าวได้ 
และผู้วิจัยจะด าเนินการท าลายข้อมูลหลังการวิจัยเสร็จสิ้นจ านวน 1 ปี โดยการลบหรือท าลายเอกสาร หลังจากเก็บ
ข้อมูลครบถ้วนแล้วโดยการย่อยสลายกระดาษ และลบไฟล์เสียงและไฟล์ข้อมูลที่อยู่ในคอมพิวเตอร์ที่มีการเข้ารหัสไว้ 
โครงการวิจัยผ่านการพิจารณาจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี เลขที่ HE682005  
ลงวันที่ 3 เมษายน พ.ศ. 2568  
 

ผลการวิจัย 
 

1. ผลการออกแบบและพัฒนาสื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวท้องถิ่น อ าเภอค าเขื่อนแก้ว 
จังหวัดยโสธร  

ผู้วิจัยได้ด าเนินการออกแบบและพัฒนาสื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวท้องถิ่น  
อ าเภอค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร โดยผู้พัฒนาได้รับงานการออกแบบ ตามหลักการทฤษฎีจากผู้ออกแบบ ผู้พัฒนา
ได้แบ่งงานออกเป็น 3 ด้าน คือ งานด้านกราฟิกมีหน้าที่รับผิดชอบเกี่ยวกับการออกแบบองค์ประกอบศิลป์ด้าน
ภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว พบว่า มีข้อจ ากัด คือ ด้านเวลา เนื่องจากมีเวลาที่ใช้ในการพัฒนาน้อยและมีข้อมูลที่
ต้องพัฒนาจ านวนมาก ความคิดเห็นเกี่ยวกับการพัฒนา ปัญหาด้านการสื่อสารระหว่างผู้พัฒนากับผู้ออกแบบในการ
พัฒนาในครั้งนี้ค่อนข้างที่จะมีความล าบากในการสื่อสาร ดังนั้น ในการพัฒนาในครั้งต่อไปผู้ออกแบบควรลง
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รายละเอียดของสื่อสร้างสรรค์ให้มากขึ้นเพื่อให้ผู้พัฒนาสามารถทราบได้ว่าผู้ออกแบบต้องการในลักษณะรูปแบบใดมี
องค์ประกอบที่ชัดเจนจะช่วยท าให้ผู้ออกแบบและผู้พัฒนามีความเข้าใจตรงกันซึ่งจะส่งผลท าให้ ผู้พัฒนาสามารถน า
ผลการออกแบบมาสู่การพัฒนาที่ตรงกับความต้องการของผู้ออกแบบได้มากขึ้น ผลการออกแบบและพัฒนาสื่อ
สร้างสรรค์หนังประโมทัยเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวท้องถิ่น อ าเภอค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร ความยาวคลิปวิดีโอ 
5.10 นาที แสดงดังภาพที่ 2 

 

 

  
 

ภาพที่ 2 สื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวท้องถิ่น  
อ าเภอค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร 

 

 
https://shorturl.asia/rOoUA 

 

ภาพที่ 3 QR Code และลิงค์ URL เข้าชมส่ือสร้างสรรค์หนังประโมทัย 
เพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวท้องถิ่น อ าเภอค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร 

 

https://shorturl.asia/rOoUA
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2. ผลการศึกษาคุณภาพของสื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวท้องถิ่น อ าเภอค าเขื่อนแก้ว 
จังหวัดยโสธร 

ผู้วิจัยด าเนินการศึกษาคุณภาพของสื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวท้องถิ่น อ าเภอ
ค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร โดยผู้เชี่ยวชาญ ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ และ
ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อ จ านวน 3 คน โดยผู้เชี่ยวชาญ แยกประเมินคุณภาพเป็น 4 ด้าน คือ คุณภาพด้านเนื้อหา  
มีค่าเฉลีย่ เท่ากับ 4.62 ซึ่งมีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด คุณภาพด้านการออกแบบภาพและเสียง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.45 ซึ่งมีคุณภาพอยู่ในระดับมาก คุณภาพด้านสีและตัวอักษร มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.63 ซึ่งมีคุณภาพอยู่ในระดับมาก
ที่สุด และคุณภาพด้านเทคนิคและวิธีการ มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.46 ซึ่งมีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด และโดย
ภาพรวมคุณภาพทั้ง 4 ด้านมีค่าเฉล่ียรวมเท่ากับ 4.54 ซึ่งมีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด ดังแสดงตารางที่ 1  

 
ตารางที่ 1 ผลการศึกษาคุณภาพของส่ือสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวท้องถิ่น  

อ าเภอค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร 
 

รายการ x̅ S.D. ระดับคุณภาพ 
1. คุณภาพเน้ือหา 4.62 0.50 มากที่สุด 
2. คุณภาพด้านการออกแบบและเสียง 4.45 0.45 มาก 
3. คุณภาพด้านสีและตัวอักษร 4.63 0.51 มากที่สุด 
4. คุณภาพด้านเทคนิคและวิธีการ  4.46 0.42 มาก 

โดยรวม 4.54 0.47 มากที่สุด 

 
3. ศึกษาความพึงพอใจของผู้ชมสื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวท้องถิ่น อ าเภอค าเขื่อนแก้ว 
จังหวัดยโสธร 

ผู้วิจัยด าเนินการศึกษาความพึงพอใจของผู้ชมสื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยว
ท้องถิ่น อ าเภอค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร ที่พัฒนาขึ้น กับชาวบ้านในพื้นที่บ้านโพนทัน อ าเภอค าเขื่อนแก้ว จังหวัด
ยโสธร บุคคลทั่วไป นักท่องเที่ยวที่มาเที่ยวพิพิธภัณฑ์หนังประโมทัย จ านวน 30 คน โดยมีแบบประเมินความพึง
พอใจ จากนั้นน าผลการประเมินมาวิเคราะห์ด้วยค่าสถิติพื้นฐานเทียบกับเกณฑ์และสรุปผล พบว่า โดยรวมผู้ชมมี
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด (x̅ = 4.55, S.D.= 0.45) ดังแสดงผลตามตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้ชมส่ือสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวท้องถิ่น  

อ าเภอค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร 
 

รายการ x̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 
ด้านการน าเสนอเนื้อหา 
1. เน้ือหาในสื่อสร้างสรรค์ใช้ค าอธิบายชัดเจน เข้าใจง่าย 4.70 0.40 มากที่สุด 
2. เน้ือหามีความถูกต้องชัดเจน 4.20 0.35 มาก 
3. เน้ือหามีความเหมาะสม 4.70 0.40 มากที่สุด 
4. เน้ือหาสอดคล้องกับภาพ 4.60 0.37 มากที่สุด 
ด้านรูปภาพประกอบและการน าเสนอ 
1. รูปแบบ ขนาด สีตัวอักษร มีความเหมาะสม อ่านง่าย ชัดเจน 4.70 0.40 มากที่สุด 
2. การออกแบบหน้าจอมีความเหมาะสม สวยงาม น่าสนใจ 4.35 0.50 มาก 
3. การใช้สีของสื่อสร้างสรรค์มีความเหมาะสม 4.60 0.55 มากที่สุด 
4. การจัดวางต าแหน่งองค์ประกอบของภาพ 4.55 0.45 มากที่สุด 
5. ล าดับการน าเสนอ 4.70 0.40 มากที่สุด 



            วารสารวิชาการการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
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ตารางที่ 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้ชมส่ือสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวท้องถิ่น  
อ าเภอค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร (ต่อ) 

 

รายการ x̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 
ด้านเสียงและภาษา 
1. ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 4.70 0.40 มากที่สุด 
2. ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 4.35 0.50 มาก 
3. ระดับเสียงบรรยาย 4.40 0.51 มาก 
4. ความเหมาะสมของเสียงประกอบ 4.57 0.53 มากที่สุด 
5. ภาษาเข้าใจง่าย กระชับ และสะดวกต่อการใช้งาน 4.70 0.40 มากที่สุด 
ด้านประสิทธิภาพสื่อสร้างสรรค์    
1. ความน่าสนใจของการน าเสนอสื่อสร้างสรรค์ 4.72 0.40 มากที่สุด 
2. สื่อสร้างสรรค์สามารถสร้างแรงจูงใจต่อผู้ชม 4.34 0.58 มาก 
3. สื่อสร้างสรรค์สามารถท าให้ผู้ชมคล้อยตามได้ 4.42 0.52 มาก 
4. สื่อสร้างสรรค์สามารถท าให้ผู้ชมเข้าใจเกี่ยวกับเรื่องที่น าเสนอ 4.58 0.53 มากที่สุด 

โดยรวม 4.55 0.45 มากที่สุด 

 
อภิปรายผลการวิจัย 

 

 สื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวท้องถิ่น อ าเภอค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร  
ซึ่งผลการวิจัยปรากฏน ามาอภิปรายผลการศึกษาดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

1. ผลการออกแบบและพัฒนาสื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวท้องถิ่น อ าเภอ
ค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร ประกอบด้วย ประวัติหนังประโมทัย ประวัติการก่อตั้งพิพิธภัณฑ์หนังประโมทัยบ้านโพน
ทัน อ าเภอค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร เพื่อให้เป็นที่รู้จักในฐานะแหล่งเรียนรู้ และแหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรมของ
จังหวัดยโสธร ซึ่งสอดคล้องกับ ภากรณ์ โพธะ [13] ได้วิจัยเร่ือง การพัฒนาชุดสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับการท่องเที่ยว
ในชุมชนจังหวัดชุมพร พบว่า การท่องเที่ยวระหว่างชุมชนในจังหวัดชุมพร สามารถแบ่งออกได้เป็น 3 รูปแบบ ดังนี้ 
1) กิจกรรมท่องเที่ยวในแหล่งธรรมชาติ 2) กิจกรรมท่องเที่ยวในแหล่งวัฒนธรรม 3) กิจกรรมท่องเที่ยวในความสนใจ
พิเศษ และการพัฒนาชุดสื่อประชาสัมพันธ์ส าหรับการท่องเที่ยวชุมชน ออกแบบสื่อเป็น 2ระบบคือ ระบบออฟไลน์ 
พัฒนาเป็นปฏิทินท่องเที่ยว โดยใช้ควบคู่กับระบบออนไลน์ที่เป็นสื่อ Even Calendar Facebook ประกอบด้วย1)
ภาพและข้อมูลกิจกรรมและเทศกาล 2) ข้อมูลแสดงช่วงเวลาที่มีเทศกาลและกิจกรรมในจังหวัดชุมพร 3) ข้อมูล
แสดงถึงช่วงวัน -เวลาที่สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมชุมชน 4) ภาพและข้อมูลสินค้าประจ าท้องที่ โดยจุดเด่นของส่ือ
ออฟไลน์คือสามารถเห็นข้อมูลภายในปฏิทินได้ตลอดเวลาโดยไม่ต้องใช้อินเทอร์เน็ต มีความสมบูรณ์ในเนื้อหาและ
จุดเด่นของสื่อออนไลน์ คือ มีความยืดหยุ่นของข้อมูลสามารถปรับแก้ไขเนื้อหาให้ได้อย่างเป็นปัจจุบันตลอดเวลา
สามารถเพิ่มเติมเนื้อหาส่วนขยายได้ตามต้องการ  

2. ผลการศึกษาคุณภาพของสื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวท้องถิ่น   
อ าเภอค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร โดยภาพรวมคุณภาพทั้ง 4 ด้านมีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.6 ซึ่งมีคุณภาพอยู่ในระดับ
ดีมาก ซึ่งสอดคล้องกับ เจริญเนตร แสงดวงแข [14] ได้วิจัยเรื่อง การสื่อสารอัตลักษณ์ท้องถิ่นเพื่อส่งเสริมการ
ท่องเที่ยวของชุมชนต าบลเกาะหมาก อ าเภอปากพะยูน จังหวัดพัทลุง ผลประเมินคุณภาพสื่อพบว่า ในส่วนของสื่อ 
เฟซบุ๊กเพจ ผู้รับสารมีความพึงพอใจสื่อในด้านเนื้อหาว่ามีประโยชน์ต่อชุมชน และด้านเนื้อหาสะท้อนความเป็น  
อัตลักษณ์ท้องถิ่นในด้านต่าง ๆ ในระดับมากที่สุด และมีความพึงพอใจสื่อในด้านเนื้อหาที่น าเสนอมีความชัดเจน
เข้าใจง่าย และด้านความยาวของเนื้อหามีความเหมาะสมในระดับมากในส่วนของสื่อวิดีโอ ผู้รับสารมีความพึงพอใจ
ด้านรูปแบบสื่อมีความเหมาะสม ด้านภาพที่น าเสนอมีความสวยงาม ด้านภาพมีความสอดคล้องกับเรื่องราวที่
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น าเสนอ และด้านสื่อสามารถส่งเสริมการท่องเท่ียวในต าบลเกาะหมากได้ในระดับมากที่สุด และมีความพึงพอใจด้าน
สื่อมีความสวยงาม ด้านสื่อมีการน าเสนออัตลักษณ์ท้องถิ่น และความยาวของส่ือมีความเหมาะสมในระดับมาก 

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้ชมสื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยว
ท้องถิ่น อ าเภอค าเขื่อนแก้ว จังหวัดยโสธร โดยรวมผู้ชมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅= 4.55, S.D.= 0.45) 
ซึ่งสอดคล้องกับ กมลทิพย์ รักเกียรติยศ [15] ได้วิจัยเรื่อง ความพึงพอใจต่อสื่อประชาสัมพันธ์วีดิทัศน์เส้นทาง
ท่องเท่ียวเชิงสุขภาพและชาติพันธุ์ ในรูปแบบภาษาจีน-อังกฤษ–ไทย อ าเภอหนองหญ้าปล้อง จังหวัดเพชรบุรี พบว่า 
1. ผลการสร้างแบบสอบถามเรื่องความพึงพอใจที่มีต่อสื่อประชาสัมพันธ์ฯ มีค่าดัชนีความสอดคล้องของเนื้อหาตาม
วัตถุประสงค์ (IOC) โดยรวมเท่ากับ 0.98  2. นักท่องเที่ยวชาวต่างชาติมีความพึงพอใจเกี่ยวกับสื่อประชาสัมพันธ์ฯ 
ค่าเฉลี่ย x̅ 4.04 อยู่ในระดับมาก สามารถแบ่งออกเป็น 3 ด้าน ดังต่อไปนี้ (1) ด้านความเหมาะสมของรูปแบบ มีผล
การประเมินระดับมาก (ค่าเฉลี่ย x̅ ) คือ 3.92 มีส่วนเบี่ยงเบน มาตรฐาน (S.D.) คือ 0.80) (2) ด้านภาษา มีผลการ
ประเมินระดับมาก (ค่าเฉลี่ย x̅) คือ 4.21 มีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) คือ 0.85) (3) ด้านการน าไปใช้ มีผลการ
ประเมินระดับมาก (ค่าเฉลี่ย x̅) คือ 3.99 มีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)คือ 0.70) กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่มีความ
ประทับต่อสื่อประชาสัมพันธ์วีดิทัศน์เป็นอย่างมาก เนื่องจากสามารถตอบสนองความต้องการของกลุ่มเป้าหมายได้ 
ทั้งยังช่วยส่งเสริมการท่องเท่ียวอีกด้วย 
 

ข้อเสนอแนะ 
 

 ข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปใช้  ผู้ชมสื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยฯ ควรมีสัญญาณอินเทอร์เน็ตที่เร็ว
พร้อมในการรับชม ข้อเสนอแนะเพื่อท าการวิจัยครั้งต่อไป ควรเผยแพร่สื่อสร้างสรรค์หนังประโมทัยฯ หลายแฟลต
ฟอร์มและเพิ่มค าบรรยายเป็นภาษาอังกฤษเพื่อให้สามารถมีนักท่องเที่ยวต่างชาติเข้าชมพิพิธภัณฑ์และรู้จักหนัง 
ประโมทัยมากขึ้น  
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