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บทคัดยอ

 การวจิยัครัง้นีม้วีตัถปุระสงคเพือ่ 1) ศกึษาแนวทางการประยกุตใชเทคโนโลยสีารสนเทศ
เพื่อการสอนวิชาไฟฟาโดยกระบวนการสะเต็มศึกษา 2) ศึกษาความเหมาะสมของแนวทางการ
ประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสอนวิชาไฟฟาโดยกระบวนการสะเต็มศึกษา กลุมเปา
หมายมี 2 กลุม ไดแก 1) ครูผูสอนและผูทรงคุณวุฒิที่มีประสบการณในการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนแบบสะเต็มศึกษา จํานวน 12 คน 2) ผูเชี่ยวชาญที่สําเร็จการศึกษาระดับปริญญา
เอก และมีประสบการณในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบสะเต็มศึกษา จํานวน 5 คน 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก แบบสรุปกรอบแนวคิดแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูการ
ประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสอนวิชาไฟฟา และแบบประเมินความเหมาะสมของ
แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูการประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสอนวิชาไฟฟา
โดยกระบวนการแบบสะเต็มศึกษา สถิติที่ใช ไดแก รอยละ
 ผลการวิจัย พบวา แนวทางการประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสอนวิชา
ไฟฟาโดยกระบวนการสะเต็มศึกษาประกอบดวยองคประกอบดังนี้ 1) ดานการประยุกตใช
เทคโนโลยีสารสนเทศที่นํามาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 2) กระบวนการออกแบบ

เชิงวิศวกรรม 3) การบูรณาการการสอนวิชาไฟฟากับกลุมสาระการเรียนรูวิชาอื่น และ 4) การ
วัดผลและประเมินผล โดยผูเชี่ยวชาญมีความเห็นตอความเหมาะสมของแนวทาง โดยรวมอยู
ระหวางรอยละ 80-100

คาํสาํคญั : การประยกุตใชเทคโนโลยสีารสนเทศ   วชิาไฟฟา   กระบวนการแบบสะเต็มศกึษา 
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Abstract

 The purpose of this research is to study the application of information 
technology for the process of teaching, electrical STEM Education. The target 
group is teachers who are highly qualified and experienced in teaching activities 
in STEM Education number 12 was used in the research. The framework is a 
guide to learning the application of information technology to teaching power 
and assessing the activity of learning the application of information technology 
to teaching electrical process STEM Education with an index of 1.00 corresponds.
 The results revealed that the model of integrated learning management 
by development using information technology for teaching electricity using the 
STEM Education that concern the integrated learning management as follows :
 1) Application of Information Technology
 2) Engineering Design Process
 3) Integrating the electricity to teach other subjects
 4) Measurement and Evaluation
The evaluation on level of possible utilization of this application revealed by 
the expert is of 80-100% satisfaction.

Keywords: Application of Information Technology, Electricity, The STEM Education 
 Teaching
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บทนํา

 ปจจุบันเปนยุคท่ีโลกมีความเจริญกาวหนาอยางรวดเร็วอันสืบเน่ืองมาจากการใช
เทคโนโลยเีพือ่การเชือ่มโยงขอมลูตาง ๆ ของทัง้โลกเขาดวยกนั กระแสการปรบัเปลีย่นทางสงัคม
ที่เกิดขึ้นในศตวรรษที่ 21 สงผลตอการจัดการศึกษาและวิถีการดํารงชีพของสังคมอยางทั่วถึง 
ครูจึงตองมีความตื่นตัวและเตรียมพรอมในการจัดการเรียนรูเพ่ือเตรียมความพรอมใหกับ
นกัเรียนมทีกัษะสาํหรบัการดาํรงชวีติในโลกศตวรรษท่ี 21 ครูยคุใหมตองสอนใหเปน เนนใหคดิ
เพือ่ศษิยในศตวรรษที ่21 ซึง่จะชวยพฒันาความรู ความสามารถและทักษะในการจดัการเรยีนรู
ของครูใหสามารถจัดการเรียนการสอนใหกับนักเรียนในศตวรรษที่ 21 ไดอยางมีประสิทธิภาพ
และประสิทธิผล สงผลตอการพัฒนาความรู ความสามารถ และทักษะที่จําเปนตอการทํางาน
และการดํารงชีวิต ตลอดจนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น
 พระราชบญัญตักิารศกึษาแหงชาต ิพ.ศ. 2542 และแกไขเพิม่เตมิ (ฉบับที ่2) พ.ศ. 2545
มาตราที่ 22 ระบุไววา การจัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและ
พฒันาตัวเองได และถอืวาผูเรยีนมคีวามสาํคญัท่ีสดุ กระบวนการจดัการศกึษาตองเนนความสาํคญัทัง้
ความรูและทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ี (สาํนกังานคณะกรรมการการศกึษา
แหงชาต.ิ 2545) อกีทัง้แผนพฒันาการศกึษาแหงชาตฉิบับปรบัปรงุ (พ.ศ. 2552-2559) กลาววา
ประเทศไทยเปนสังคมยอยสังคมหน่ึงประชากรในประเทศตองเรียนรูที่จะตองอยูในโลกใบน้ี
อยางชาญฉลาดดวยกลไกของการศกึษา ซึง่วทิยาศาสตรเทคโนโลยีและนวตักรรมเปนหนึง่กลไก
การขบัเคลือ่นความเปนไปของโลก สามารถนาํไปใชในการดาํเนนิชวีติประจาํวนั ประกอบอาชพี
เพิ่มคุณภาพชีวิตและสรางวิธีคิดที่เปนเหตุเปนผล ครูผูสอนจะตองนําวิทยาศาสตร คณิตศาสตร 
เทคโนโลยีและนวัตกรรมไปใชเปนเคร่ืองมือในการจัดการศึกษาเพื่อสงเสริมการสอน 
(กระทรวงศึกษาธิการ. 2553) และ พัฒนาเยาวชนของชาติเพื่อเขาสูโลกยุคศตวรรษที่ 21 โดย
มุงเนนทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม ไดแก ความสามารถในการคิดวิจารณญาณหรือการคิด
เชิงวิพากษ การเขาใจความแตกตางโดยเคารพซึ่งกันและกัน การคิดริเริ่มสรางสรรคนวัตกรรม
เพื่อสังคม ความสามารถในการวิเคราะหและใชสื่ออยางมีประสิทธิภาพเพื่อใหเทาทันสื่อ และ
ยึดถือคุณธรรม (จินตนา ตันสุวรรณนนท. 2560)
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 แนวทางการจดัการเรยีนรูทีก่าํลงัไดรบัความสนใจกันอยางมากในปจจบุนั เปนแนวคดิ 
การจัดการเรียนรูวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตรและคณิตศาสตร (Science, 
Technology, Engineering and Mathematic หรือ STEM) หรือการจัดการเรียนรูแบบ
บูรณาการ STEM ไดรับการสงเสริมและผลักดันในสหรัฐอเมริกาเพื่อแกปญหานักเรียนขาด
ความสนใจในวิชาวิทยาศาสตรการเรียนตอและประกอบอาชีพท่ีเก่ียวของกับสาขาวิชาชีพทาง
ดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตรและคณิตศาสตรมีจํานวนลดนอยลง และเพื่อมุง
เตรียมกําลังคนท่ีมีศักยภาพที่เพียงพอตอการแขงขันและยังมุงเนนแทนการจัดการเรียนรูแบบ
บรรยายของผูสอน

1. วัตถุประสงคการวิจัย
 1.1 เพื่อศึกษาแนวทางการประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสอนในรายวิชา
ไฟฟาโดยกระบวนการแบบสะเต็มศึกษา
 1.2 เพื่อศึกษาความเหมาะสมของแนวทางการประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
การสอนวิชาไฟฟาโดยกระบวนการสะเต็มศึกษา

2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ
 2.1 การวิจัยเชิงสํารวจ
  คดิเดอร (Kidder. 1986, อางถงึใน สนิ พนัธุพนิจิ. 2551) กลาววา การวจิยัเชงิสาํรวจ 
เป นการเก็บข อมูลจากประชาชนในลักษณะที่ เป นธรรมชาติเพื่อทราบการกระจาย
และความสมัพนัธระหวางตวัแปร และอทุมุพร จามรมาน (2537, อางถึงใน สนิ พนัธุพนิจิ. 2551) 
กลาววา เปนการวิจัยที่มีจุดมุงหมายเพื่อรวบรวมขอมูลสารสนเทศจากคน เกี่ยวกับความรูสึก 
ความคดิ แผนการ ความเชือ่ ตลอดจนภมูหิลงัดานตาง ๆ  ของเขา มขีัน้ตอนการวิจยัทีส่าํคญั 7 ขัน้ตอน ดงันี้
   2.1.1 การกําหนดปญหาหรือหัวขอการวิจัย
   2.1.2 การกําหนดคําถามและสมมติฐานการวิจัยเกี่ยวกับอะไร และอยางไร
   2.1.3 การกําหนดวัตถุประสงคการวิจัย
   2.1.4 การออกแบบการวิจัย คือประชากร กลุมตัวอยาง การเลือกตัวอยาง 
เครื่องมือสํารวจขอมูล และวิธีการสํารวจ
   2.1.5 การดําเนินการวิจัย ไดแก การเลือกตัวอยาง การสรางและพัฒนา
เครื่องมือ และการเก็บขอมูล
   2.1.6 การสรุป ไดแก การวิเคราะหขอมูล  การสรุปผล  และการเรียนรายงาน
   2.1.7 การนําเสนอผลการวิจัย
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 2.2 สะเต็มศึกษา
  คําวา “สะเต็ม” หรือ “STEM” เปนคํายอจากภาษาอังกฤษของศาสตร 4 สาขาวิชา 
ไดแก วิทยาศาสตร (Science) เทคโนโลยี (Technology)  วิศวกรรมศาสตร (Engineering) 
และคณติศาสตร (Mathematics) หมายถงึองคความรู วชิาการของศาสตรทัง้สีท่ีม่คีวามเชือ่มโยง
กนัในโลกของความเปนจริงทีต่องอาศยัองคความรูตาง ๆ มาบรูณาการเขาดวยกนัในการดาํเนนิชวิีต
และการทํางาน คําวา STEM ถูกใชครั้งแรกโดยสถาบันวิทยาศาสตรแหงประเทศสหรัฐอเมริกา 
(The National Science Foundation หรือ NSF) ซึ่งใชคํานี้เพื่ออางถึงโครงการหรือโปรแกรม
ที่เกี่ยวของกับวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และคณิตศาสตร อยางไรก็ตาม
สถาบันวิทยาศาสตรแหงประเทศสหรัฐอเมริกาไมไดใหนิยามที่ชัดเจนของคําวา STEM มีผลให
มีการใชและใหความหมายของคํานี้แตกตางกันไป (Hanover Research. 2011) เชน มีการใช
คาํวา STEM ในการอางองิถงึกลุมอาชพีทีม่คีวามเกีย่วของกบัวทิยาศาสตร  เทคโนโลยี วศิวกรรมศาสตร 
และคณติศาสตร
 สะเต็มศึกษา คือ แนวทางการจัดการศึกษาที่บูรณาการความรูใน 4 สหวิทยาการ ไดแก 
วทิยาศาสตร วศิวกรรม เทคโนโลย ีและคณติศาสตร โดยเนนการนาํความรูไปใชแกปญหาในชวีติจรงิ 
รวมท้ังการพฒันากระบวนการหรอืผลผลติใหม ทีเ่ปนประโยชนตอการดาํเนนิชวีติ และการทาํงาน 
ชวยนกัเรยีนสรางความเชือ่มโยงระหวาง 4 สหวทิยาการ กบัชีวติจรงิและการทาํงาน การจดัการเรยีนรู 
แบบสะเต็มศึกษาเปนการจัดการเรียนรู ที่ ไม เน นเพียงการทองจําทฤษฎีหรือกฎทาง
วิทยาศาสตร และคณิตศาสตร แตเปนการสรางความเขาใจทฤษฎีหรือกฎเหลานั้นผานการ
ปฏิบัติใหเห็นจริงควบคูกับการพัฒนาทักษะการคิด ตั้งคําถาม  แกปญหาและการหาขอมูลและ
วเิคราะหขอคนพบใหมๆ  พรอมทัง้สามารถนาํขอคนพบนัน้ไปใชกบัชวีติประจาํวนัได การจดัการ
เรียนรูตามแนวทางสะเต็มมีลักษณะ 5 ประการไดแก 
  (1) เปนการสอนทีเ่นนการบรูณาการ
  (2) ชวยนักเรยีนสรางความเชือ่มโยงระหวางเนือ้หาวชิาทัง้ 4 กบั ชวีติประจาํวนัและ
การทาํอาชพี
  (3) เนนการพฒันาทกัษะในศตวรรษที ่21
  (4) ทาทายความคดิของนกัเรยีน
  (5) เปดโอกาสใหนกัเรยีนไดแสดงความคดิเหน็ และความเขาใจท่ีสอดคลองกับเนือ้หา
ทัง้ 4 วชิา จดุประสงคของการจดัการเรยีนรูตามแนวทางสะเตม็ศกึษา คอื สงเสรมิใหผูเรยีนรกั
และเหน็คณุคาของการเรยีนวทิยาศาสตร เทคโนโลย ีวศิวกรรมศาสตร และคณติศาสตร  เพ่ือให
นกัเรยีนเหน็วาวชิาเหลานัน้เปนเรือ่งใกลตวัทีส่ามารถนาํมาใชไดทกุวนั
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วิธีดําเนินการวิจัย

1. ขั้นตอนการดําเนินการวิจัยประกอบดวย 6 ขั้นตอน ดังนี้
 1.1 ศกึษาเอกสารและงานวิจยัทีเ่กีย่วของกับการออกแบบเคร่ืองมอืการวจิยัเชงิสาํรวจ 
งานวิจัยเกี่ยวกับการประยุกตใช เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสอนในรายวิชาไฟฟา 
กระบวนการสอนแบบสะเต็มศึกษา และอื่น ๆ ที่เกี่ยวของจัดทํากรอบแนวคิดในการศึกษา
 1.2 ออกแบบและพัฒนาแบบสอบถามความคิดเห็นของบุคลากรในดานสภาพและ
แนวทางในการเรียนการสอนในรายวิชาไฟฟาโดยกระบวนการแบบสะเต็มศึกษา
 1.3 สัมภาษณครูผู สอนและผู ทรงคุณวุฒิที่มีประสบการณทางดานการสอนแบบ
สะเต็มศึกษาเพ่ือหาแนวทางการประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสอนวิชาไฟฟาโดย
กระบวนการสอนแบบสะเต็มศึกษา
 1.4 สรุปประเด็นความคิดเห็นของครูผู สอนและผู ทรงคุณวุฒิในการประยุกตใช
เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อการสอนวิชาไฟฟาโดยกระบวนการแบบสะเต็มศึกษา
 1.5 นําเสนอแนวทางในการประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสอนวิชาไฟฟา
โดยกระบวนการแบบสะเต็มศึกษาตอผูเชี่ยวชาญเพื่อประเมินความเหมาะสม
 1.6 สรุปผลการศึกษา

2. เครื่องมือการวิจัย 
 2.1 แบบสรุปกรอบแนวคิดแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู การประยุกตใช
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสอนวิชาไฟฟาโดยกระบวนการแบบสะเต็มศึกษา 
 2.2 แบบประเมินความเหมาะสมของแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูการประยุกต
ใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสอนวิชาไฟฟาโดยกระบวนการแบบสะเต็มศึกษา 

3. กลุมเปาหมาย
 3.1 ครูผูสอนและผูทรงคุณวุฒิที่มีประสบการณในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
แบบสะเต็มศึกษาหรือเปนผูที่มีประสบการณในการนิเทศติดตามศึกษาวิจัยเก่ียวกับกิจกรรม
การเรียนการสอนแบบสะเต็มศึกษาจากสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
และจากสถาบันอุดมศึกษา จํานวน 12 คน
 3.2 ผูเชีย่วชาญทีส่าํเรจ็การศึกษาระดับปรญิญาเอก และมปีระสบการณในการจดักจิกรรม
การเรียนการสอนแบบสะเต็มศึกษา จํานวน 5 คน
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4. เนื้อหาที่ศึกษา
 แนวทางการประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสอนวิชาไฟฟาโดยกระบวนการ
แบบสะเต็มศึกษา
5. สถิติที่ใช ไดแก รอยละ

ผลการวิจัย

1. ผลการศกึษาแนวทางการประยกุตใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสอนในรายวิชาไฟฟาโดย
กระบวนการแบบสะเต็มศึกษา
 ผู วิจัยดําเนินการตามข้ันตอนการวิจัย โดยสัมภาษณครูผู สอนและผู ทรงคุณวุฒิ
ที่มีประสบการณทางดานการสอนแบบสะเต็มศึกษาเพ่ือหาแนวทางการประยุกตใชเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือการสอนวิชาไฟฟาโดยกระบวนการสอนแบบสะเต็มศึกษา และผูวิจัยใชแบบ
สรุปกรอบแนวคิดแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูการประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ
การสอนวิชาไฟฟาโดยกระบวนการแบบสะเต็มศึกษา ผลสรุปกรอบแสดงในภาพประกอบ 1

ภาพประกอบ 1 แนวทางการประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสอนวิชาไฟฟาโดย
 กระบวนการแบบสะเต็มศึกษา

 จากภาพประกอบ 1 แนวทางการประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสอนวิชาไฟฟา
โดยกระบวนการสอนแบบสะเต็มศึกษา พบวา มีองคประกอบดังนี้
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 1. ดานการประยกุตใชเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีนาํมาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ไดแก Google Application, Facebook, You Tube โครงการการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม DLTV, 
แบบเรียน E-learning มารวมในการเรียนการสอนอยางเหมาะสม
 2. กระบวนการออกแบบเชิงวศิวกรรม (Engineering Design Process) มกีระบวนการ
จัดกิจกรรมตามกระบวนการทางดานวิศวกรรม โดยมีขั้นตอนดังนี้
  ขัน้ตอนที ่1 กาํหนดปญหา เปนการทาํความเขาใจปญหาหรอืความทาทาย วเิคราะห
เงื่อนไขหรือขอจํากัดของสถานการณปญหา เพื่อกําหนดขอบเขตของปญหา ซึ่งจะนําไปสูการ
สรางชิ้นงานหรือวิธีการในการแกปญหา
  ขั้นตอนที่ 2 ศึกษากลั่นกรองทําวิจัย เปนการรวบรวมขอมูลและแนวคิดแนวทางการ
แกปญหาและประเมินความเปนไปได ขอดีและขอจํากัด เรียนรูจากประสบการณของผูอื่นจะ
ทําใหสามารถหาขอมูลท่ีเก่ียวของกับการแกปญหาที่คลายกันท่ีมีอยูและหลีกเล่ียงความผิด
พลาดที่เกิดขึ้นในอดีต
  ข้ันตอนที ่3 ระบขุอกาํหนด ขอกาํหนดของการออกแบบท่ีมลีกัษณะสาํคญัในการแก
ปญหาจะตองตอบสนองความตองการในการทํางานท่ีจะนําไปสูความสําเร็จหนึ่งในวิธีที่ดีใน
การระบุความตองการในการแกปญหาคือการวิเคราะหตัวอยางที่เปนรูปธรรมของท่ีคลายกัน
สังเกตแตละคุณลักษณะที่สําคัญ
  ขัน้ตอนที ่4 ระดมสมอง การแสดงความคดิเห็นรวมกนัระหวางสมาชิกในกลุม เพือ่เปน
แนวทางสูการวางแผนการดําเนินการ การคนหาสาเหตุของปญหา เพื่อใหสมาชิกในกลุมเสนอ
แนวความคิดใหม ๆ ขึ้นมา
  ขัน้ตอนที ่5 เลอืกทางออกท่ีดทีีส่ดุ ดวูาแตละทางออกทีเ่ปนไปไดตรงตามความตองการ 
การออกแบบ แกปญหาบางอยางหรอืบางจดุทีไ่มตอบสนองตอความตองการ และปฏเิสธคาํตอบ
ที่ไมตรงกับความตองการในการออกแบบ
  ขั้นตอนที่ 6 การพัฒนาและวิธีแกปญหา เปนการกําหนดลําดับขั้นตอนของการสราง
ชิ้นงานหรือวิธีการ แลวลงมือสรางชิ้นงานหรือพัฒนาวิธีการเพื่อใชในการแกปญหาการพัฒนา
ที่เกี่ยวของกับการปรับแตงและปรับปรุงวิธีการแกปญหาและจะยังคงกระบวนการออกแบบ
เดิมหลังจากออกแบบไปแลว
  ขั้นตอนที่ 7 การทดสอบเปนการทดสอบและประเมินการใชงานของชิ้นงานหรือ
กระบวนการวิธีการ โดยการออกแบบกระบวนการท่ีเก่ียวของกับการทําซ้ําหลาย ๆ ครั้งและ
การออกแบบใหมของการแกปญหา การทดสอบเพื่อดูวามีแนวโนมในการแกปญหาเปนไปได
หรอืไมหรือทาํการเปลีย่นแปลงและทดสอบใหมในการออกแบบข้ันสดุทาย เมือ่มกีารตอบสนอง
ที่ไมตรงกับความตองการกับการออกแบบบางสวน หรือทั้งหมดใหกลับไปทําซํ้าอีกครั้งผลที่ได
นํามาปรับปรุงและพัฒนาใหมีประสิทธิภาพในการแกปญหาไดอยางเหมาะสมที่สุด
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  ขั้นตอนที่ 8 ประเมินผลดําเนินการผลิตหรือบริการ เปนการนําเสนอแนวคิดและ
ขัน้ตอนการแกปญหาของการสรางชิน้งานหรอืการพฒันาวิธกีาร ใหผูอืน่เขาใจและไดขอเสนอแนะ
เพื่อการพัฒนาตอไป การดําเนินการที่ไดผลลัพธออกมาจะเปนผลที่ไดจากการปรับปรุงมาจาก
ผลเดิมที่มีอยูหรือเปนนวัตกรรมใหม ทํารายงานเปนข้ันสุดทายสงใหคณะกรรมการในการ
ตรวจสอบผล จัดเก็บเอกสารในการแกปญหาเพื่อที่จะสามารถนํามาผลิตหรือบริการและไดรับ
การสนับสนุน
 3. การบูรณาการการสอนวิชาไฟฟากับกลุมสาระวิชาอื่น การพัฒนาผูเรียนเพื่อใหเกิด
ความสมดลุ ตองคาํนงึถงึหลกัพฒันาการทางสมองและพหุปญญา หลกัสตูรแกนกลางการศกึษา
ขั้นพื้นฐาน จึงกําหนดใหผูเรียนเรียนรู 8 กลุมสาระการเรียนรูในรายวิชาไฟฟาไดมีกลุมสาระ
การเรียนรูที่บูรณาการและเกี่ยวของ ดังนี้
  3.1 วิทยาศาสตร เนนเกี่ยวกับความเขาใจในธรรมชาติ เปนความรูที่เกี่ยวกับการ
กําเนิดของไฟฟา ไฟฟาสถิต ไฟฟากระแสเกิดขึ้นไดอยางไร
  3.2 คณิตศาสตร เกีย่วกบัการนบั การจาํแนกประเภท การเปรยีบเทียบในทางตรรกศาสตร 
เปนความรูเกีย่วกบัการคํานวณคาไฟฟาภายในบาน หาคาแรงดนัไฟฟา กระแสไฟฟาตาง ๆ
  3.3 การงานอาชีพและเทคโนโลยี ซึ่งจะเกี่ยวกับกระบวนการการทํางาน การคิด 
การแกปญหา การปรับปรุง ออกแบบการพัฒนาสิ่งตาง ๆ สรางสรรคนวัตกรรม เพื่อตอบสนอง
ความตองการของคน โดยผานกระบวนการทาํงานทางเทคโนโลย ีเปนความรูทีเ่กีย่วกับการออกแบบ
วงจรไฟฟา ออกแบบขั้นตอนการเดินไฟฟาภายในบาน การสืบคนหาขอมูล
  3.4 ศลิปะพฒันาใหผูเรยีนมคีวามคดิรเิริม่สรางสรรค มจีนิตนาการทางศลิปะมีสนุทรภีาพ 
เปนความรูที่เก่ียวกับการใชความรูทางศิลปะวาดรูปบานตามจินตนาการกอนที่จะนําอุปกรณ
ทางไฟฟามาติด เพื่อใหเกิดการชื่นชมในความสวยงาม
 4. มาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาไฟฟานี้
สอดคลองกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 สาระการเรียนรูการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี มีมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด ดังนี้
  สาระที่ 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว
   มาตรฐาน ง 1.1 เขาใจการทํางาน มคีวามคดิสรางสรรค มทีกัษะกระบวนการทํางาน 
ทกัษะการจดัการ ทกัษะกระบวนการแกปญหา ทกัษะการทาํงานรวมกนั และทกัษะการแสวงหาความรู 
มคีณุธรรม และลกัษณะนสิยัในการทาํงานมจีติสาํนกึในการใชพลงังานทรพัยากรและสิง่แวดลอม 
เพื่อการดํารงชีวิตและครอบครัว
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  สาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลยี
   มาตรฐาน ง 2.1 เขาใจเทคโนโลยแีละกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสรางสิง่ของ
เครื่องใชหรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยางมีความคิดสรางสรรค เลือกใชเทคโนโลยี
ในทางสรางสรรคตอชีวิต สังคม สิ่งแวดลอม และมีสวนรวมในการจัดการเทคโนโลยีที่ยั้งยืน
  สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
   มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศใน
การสบืคนขอมลู การเรยีนรู การสือ่สาร การแกปญหา การทํางาน และอาชพีอยางมปีระสทิธภิาพ 
ประสิทธิผล และมีคุณธรรม
  สาระที่ 4 การอาชีพ
   มาตรฐาน ง 4.1 เขาใจ มทีกัษะทีจ่าํเปน มปีระสบการณ เหน็แนวทางในงานอาชพี 
ใชเทคโนโลยีเพื่อพัฒนาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติที่ดีตออาชีพ

 2. ผลการศึกษาความเหมาะสมของแนวทางการประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
การสอนวิชาไฟฟาโดยกระบวนการสะเต็มศึกษา
 ผูวิจัยนําแนวทางที่แนวทางที่พัฒนาตามภาพประกอบ 1 เสนอผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 คน 
ประเมินความเหมาะสม ผลการประเมิน แสดงในตารางที่ 1

ตารางที ่1 ความเหมาะสมของแนวทางการประยกุตใชเทคโนโลยสีารสนเทศเพือ่การสอนวชิาไฟฟา
 โดยกระบวนการสะเต็มศึกษา

ที่ ความเหมาะสมของแนวทางการประยุกตใช
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสอนวิชาไฟฟา

โดยกระบวนการสะเต็มศึกษา

ระดับความคิดเห็น
คิดเปนรอยละ

เห็นดวย ไมเห็นดวย

1 ดานการประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศนําใช
เพื่อการสอนวิชาไฟฟา

100.00 0.00

2 การสอนวิชาไฟฟากับการบูรณาการเนื้อหารวมกับสาระวิชาอื่น ไดแก

1) วิทยาศาสตร 100.00 0.00

2) คณิตศาสตร 100.00 0.00

3) ภาษาไทย 80.00 20.00

4) ศิลปะ 100.00 0.00
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ตารางที่ 1 (ตอ)

ที่ ความเหมาะสมของแนวทางการประยุกตใช
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสอนวิชาไฟฟา

โดยกระบวนการสะเต็มศึกษา

ระดับความคิดเห็น
คิดเปนรอยละ

เห็นดวย ไมเห็นดวย

3 การประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการสอนวิชาไฟฟาโดยการเรียนรูแบบ
บูรณาการความรู 4 ดาน

1) ดานวิทยาศาสตร 100.00 0.00

2) ดานคณิตศาสตร 100.00 0.00

3) ดานเทคโนโลยี 100.00 0.00

4) ดานวิศวกรรม 100.00 0.00

4 การจัดกิจกรรมการสอนรายวิชาไฟฟา เหมาะสมกับ
การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน

100.00 0.00

5 การวัดผลและประเมินผลกิจกรรมการเรียนรู ประกอบดวย 3 ดาน คือ

1) การวัดความรูเนื้อหาสาระหลัก 100.00 0.00

2) การวัดทักษะ 100.00 0.00

3) การวัดสมรรถนะสําคัญของผูเรียน 5 ดาน

 3.1) ความสามารถในการสื่อสาร
  เปนความสามารถในการรับและสงสาร

80.00 20.00

 3.2) ความสามารถในการคิด 80.00 20.00

 3.3) ความสามารถในการแกปญหา 80.00 20.00

 3.4) ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 80.00 20.00

 จากตารางท่ี 1 ความคดิเหน็ของผูเช่ียวชาญทีม่ตีอความเหมาะสมแนวทางการประยกุตใช
เทคโนโลยสีารสนเทศเพือ่การสอนวชิาไฟฟาโดยกระบวนการสะเตม็ศกึษา พบวา สวนใหญเหน็ดวย
กับผลการสํารวจ โดยมีความคดิเห็นที่เห็นดวยอยูระหวางรอยละ 80 ถึง 100 สวนความคิดเห็น
ที่ไมเห็นดวย อยูระหวางรอยละ 0-20 เมื่อพิจารณารายขอ พบวา กลุมตัวอยางเห็นดวยกับผล
การสํารวจรอยละ 100 ดังนี้
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ดานการประยกุตใชเทคโนโลยสีารสนเทศนําใชจดักจิกรรมการเรยีนการสอนวชิาไฟฟา การประยกุตใช
เทคโนโลยสีารสนเทศในการสอนวชิาไฟฟาโดยการเรยีนรูแบบบรูณาการความรู 4 ดาน การจดักิจกรรม
ในรายวชิาไฟฟา เหมาะสมกบัการจัดกจิกรรมการเรยีนรูแบบโครงงาน ความเหมาะสมของกระบวนการจัด
กิจกรรมการเรียนรูดวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ประกอบดวย 8 ขั้นตอน

อภิปรายผลการวิจัย

 ผลการวิจัย พบวา แนวทางการประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสอนวิชา
ไฟฟาโดยใชกระบวนการแบบสะเตม็ศกึษา เปนกระบวนการจดักจิกรรมทีเ่นนกระบวนการออกแบบ
เชงิวิศวกรรม เขามาออกแบบการจดัการเรยีนรูโดยมกีระบวนการจดักจิกรรม 8 ขัน้ตอนประกอบ
ไปดวย ขั้นตอนที่ 1 กําหนดปญหา ขั้นตอนที่ 2 ศึกษากลั่นกรองวิจัย ขั้นตอนที่ 3 ระบุขอ
กําหนด ขั้นตอนที่ 4 ระดมสมอง ขั้นตอนที่ 5 เลือกทางออกที่ดีที่สุด ขั้นตอนที่ 6 การพัฒนา
และวิธีแกปญหา ขั้นตอนที่ 7 การทดสอบ ขั้นตอนที่ 8 ประเมินผลดําเนินการผลิตหรือบริการ
เพื่อใหไดการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู ดานเทคโนโนยีสารสนเทศเปนการประยุกตใช 
Google Application, Facebook, You Tube โครงการการศึกษาทางไกลผานดาวเทียม 
DLTV  แบบเรียน E-learning นําไปสูการเรียนการสอนแบบบูรณาการการสอนวิชาไฟฟากับ
กลุมสาระวชิาอืน่ ไดแก กลุมสาระวทิยาศาสตร กลุมสาระคณิตศาสตร กลุมสาระการงานอาชีพ
และเทคโนโลยีและกลุมสาระศิลปะโดยผานกิจกรรมการเรียนการสอนแบบโครงงาน ผลที่เปน
การจดักจิกรรมการเรยีนการสอนวชิาไฟฟาผูเรยีนเขาใจการทํางาน มคีวามคดิสรางสรรค มทีกัษะ
กระบวนการการแกปญหา ทักษะการทํางานรวมกัน และทักษะการแสวงหาความรูมีคุณธรรม
และลักษณะนิสัยในการทํางานท่ีดีมีจิตสํานึกในการใชพลังงานทรัพยากรและส่ิงแวดลอม 
เพื่อการดํารงชีวิตและครอบครัว เขาใจกระบวนการเทคโนโลยี การออกแบบและสรางสิ่งของ
เครือ่งใชอยางสรางสรรคและมีสวนรวมในการจดัการเทคโนโลยทีีย่ัง่ยนื สอดคลองกับ หลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุงพัฒนาผูเรียนทุกคน เนนที่ผูเรียนสําคัญ 

ซึ่งเปนกําลังของชาติใหเปนมนุษยที่มีความสมดุลทั้งดานรางกาย ความรู คุณธรรม มุงพัฒนา
ผูเรยีนใหเปนคนดี มปีญญา มคีวามสขุมศีกัยภาพในการศกึษาตอและประกอบอาชีพ โดยมุงเนน
ผูเรียนเปนสาํคญับนพืน้ฐานความเชือ่วา ทกุคนสามารถเรยีนรูและพฒันาตนเองไดเตม็ตามศักยภาพ
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ขอเสนอแนะ

 ผลการวิจัยน้ีเปนการศึกษาแนวคิดจากครูผูสอนและผูทรงคุณวุฒิที่มีประสบการณ 
ดงันัน้ หนวยงานทีม่หีนาทีใ่นการจัดหรอืสนบัสนนุกจิกรรมการเรยีนการสอนทางดานการประยกุตใช
เทคโนโลยสีารสนเทศเพือ่การสอนวชิาไฟฟาโดยกระบวนการแบบสะเต็มศกึษา ควรนาํไปพฒันารูปแบบ
หรอืสงัเคราะหในการพัฒนาผูเรยีนทัง้ในดานความรู และทักษะไดอยางเหมาะสมและมปีระสทิธภิาพ
และนาํกจิกรรมแบบโครงงานมาบูรณาการตามหลกัการกระบวนการทางเทคโนโลยี มกีารวดัผล
และประเมินผลเนนการวัดความรูและทักษะตามมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัดของผูเรียน 
และประเมินความถูกตองเหมาะสมของโครงงานที่ผูเรียนพัฒนาขึ้นมา
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