
1 นักศึกษา สาขาวิชาการจัดการเทคโนโลยี คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม

2 ผูชวยศาสตราจารย ดร. คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม

3 อาจารย สาขาวิชาเทคโนโลยีมันติมีเดียและแอนิเมชั่น คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม

 การศึกษาแนวทางการบริหารจัดการหองปฏิบัติการอินเทอรเน็ตออฟธิงธ
ดวยเทคโนโลยีสมองกลฝงตัว

The Study of the Internet of Things Laboratory Management
with Embedded Technology

ณัฐพงศ พลสยม 1

ธรัช อารีราษฎร 2

ธวัชชัย สหพงษ 3

บทคัดยอ

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค เพื่อศึกษาแนวทางการบริหารจัดการหองปฏิบัติการ
อินเทอรเน็ตออฟธิงสดวยเทคโนโลยีสมองกลฝงตัว เครื่องมือที่ใชในวิจัย ไดแก แบบสัมภาษณ
แนวทางการบริหารจัดการหองปฏิบัติการอินเทอรเน็ตออฟธิงสดวยเทคโนโลยีสมองกลฝงตัว 
กลุมเปาหมาย คือ กลุมผูทรงคุณวุฒิสําหรับสัมภาษณเปนผูที่มีประสบการณในการจัดการหอง
ปฏิบัติการอินเทอรเน็ตออฟธิงส และศึกษาวิจัยเกี่ยวกับอินเทอรเน็ตออฟธิงสหรือเทคโนโลยี
สมองกลฝงตัว จํานวน 5 คน ผลการวิจัยพบวา แนวทางการบริหารจัดการหองปฏิบัติการ
อินเทอรเน็ตออฟธิงสดวยเทคโนโลยีสมองกลฝงตัว มีกรอบแนวทางการบริหารจัดการ 4 ดาน 
ไดแก 1) องคประกอบของอินเทอรเน็ตออฟธิงส ประกอบดวย Cloud Platform Netpie 
Server Linux Network และ Internet 2) องคประกอบการจัดการหองเรียนอัจฉริยะ 
ประกอบดวย S : Showing M : Manageable A : Accessible R : Real-time Interactive 
T : Testing 3) หลักการบรหิารจดัการ 4 M’s ไดแก Man, Money, Material และ Management 
4) การยศาสตร โดยจัดเรียงโตะ เกาอี้เปนรูปตัว ยู เพื่อใหเกิดการแลกเปลี่ยนประสบการณ
และเกิดการจัดวางองคประกอบหองปฏิบัติการอินเทอรเน็ตออฟธิงสดวยเทคโนโลยีสมองกล
ฝงตัว

คาํสาํคญั : การบรหิารจดัการหองปฏบิตักิาร   อนิเทอรเนต็ออฟธิงส   เทคโนโลยีสมองกลฝงตวั
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Abstract

 This research aims to study the laboratory management Internet of thing 
by the embedded system technology. Research tools include: the interviews for 
the laboratory management Internet of thing by the embedded system technology. 
The target group is the group of experts for interviews who have experience and 
have the research about the Internet in laboratory management Internet of 
thing or the embedded system technology 5 peoples.
 The research found that the guidelines for the laboratory management 
Internet of thing by the embedded system technology. There are 4 management 
frameworks:1) Internet of think include; Cloud Platform Net pie, Server Linux, 
Network, Internet. 2) Intelligent Classroom Management Elements include; S : Showing, 
M : Manageable, A : Accessible, R : Real-time  Interactive, T : Testing. 3) 4 M’s 
Management Principles include; Man, Money, Material, Management. 4) Ergonomics 
should be classified as a U-shaped of the learning environment. Using the sort 
table and chairs. And appropriate classroom .Because of this enables learners to 
exchange experiences and composition the laboratory management Internet of 
thing by the embedded system technology.

Keywords: Laboratory Management, the Internet of Thing, Embedded Technology



วารสารวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ปที่ 3 ฉบับที่ 1

29

บทนํา

 นโยบายการขบัเคลือ่นเศรษฐกจิประเทศไทย 4.0 เปนการปรบัเปล่ียนโครงสรางเศรษฐกจิ
ไปสู “Value-Based Economy” หรือเศรษฐกิจที่ขับเคลื่อนดวยนวัตกรรม เปลี่ยนการผลิต
สินคาโภคภัณฑไปสูสินคาเชิงนวัตกรรมเปลี่ยนจากการขับเคล่ือนประเทศดวยอุตสาหกรรมไป
สูการขบัเคลือ่นดวยเทคโนโลย ีความคดิสรางสรรค และนวตักรรม ซึง่เทคโนโลยีทีส่ามารถนาํมา
เปนเครื่องมือในการสนบัสนุนและพัฒนาความเปนดิจิทัลไทยแลนด คือ อินเทอรเน็ตออฟธิงส 
หรือ IoT (Internet of Things) คือ สามารถสื่อสารและเชื่อมตอกันผานโพรโทคอลการสื่อสาร 
ทัง้แบบใชสายและไรสาย มกีารระบตุวัตน รบัรูบรบิทของสภาพแวดลอม และมปีฏสิมัพนัธโตตอบ
และทํางานรวมกัน แบงเปนสามกลุม คือ 1) เทคโนโลยีที่ชวยใหรับรูขอมูลในบริบทที่เกี่ยวของ 
เชน เซ็นเซอร 2) เทคโนโลยีที่ชวยใหมีความสามารถในการสื่อสาร เชน ระบบสมองกลฝงตัว 
และ 3) เทคโนโลยีที่ชวยใหประมวลผลขอมูล เชน เทคโนโลยีการประมวลผลแบบคลาวด 
(กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร. 2559) ซึ่งเห็นไดวาเทคโนโลยีที่การทํางานใน
แตละดานมีสวนของระบบสมองกลฝงตัว เปนสวนทํางานและประมวลผลรวม
 เทคโนโลยรีะบบสมองกลฝงตวั เปนการประยกุตใชไมโครโปรเซสเซอร รวมกบัซอฟตแวรฝงตวั 
(Embedded Software) ในการสรางหนวยควบคมุของอปุกรณ/เครือ่งใชไฟฟา ดงันัน้เทคโนโลยี
ดานนีจ้ึงมีความสําคัญอยางมากตอภาคอุตสาหกรรม ไดแก อุตสาหกรรมรถยนต อุตสาหกรรม
ฮารดดสิค และอตุสาหกรรมเครือ่งใชไฟฟา (ธนารกัษ ธรีะมัน่คง. 2549) เทคโนโลยีสมองกลฝงตวั
สามารถนาํไปประยกุตใชในการสรางชิน้งาน และควบคมุสัง่การในการทาํโครงงานดานคอมพวิเตอร 
ซึง่สงผลใหนกัศกึษาเกดิทกัษะการคดิแกปญหา การคดิอยางเปนระบบ การทํางานรวมกันเปนทมี 
และนกัศกึษาสามารถประยุกตใชเทคโนโลยสีมองกลฝงตวั สูโครงงานทีม่คีวามเหมาะสม ทนัสมยั
และมีความคิดสรางสรรค (สุพิชฌาย ศรีโคตร. 2558)
 ปจจุบันการหลายหนวยงานท้ังภาครัฐและภาคเอกชนไดเห็นความสําคัญในการนํา
เทคโนโลยมีาประยกุตใชในการจัดการเรยีนการสอน โดยมลูนธิเิทคโนโลยสีารสนเทศตามพระราชดาํริ
สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี รวมกับสํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตร และ
เทคโนโลยแีหงชาต ิ(สวทช.) สานตอแนวพระราชดํารสิมเดจ็พระเทพรตันราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 
ในโครงการไอซีทีสงเสริมการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 สราง Innovation Space ขยายโอกาส
พฒันาทกัษะนวตักรรมไอท ีรวมกบัมหาวทิยาลยั 13 แหงทัว่ประเทศ เพือ่สงเสรมิการนาํเทคโนโลยี
สมองกลฝงตัวมาใชในการพัฒนาคุณภาพการศึกษา สงเสริมการเขียนโปรแกรมใหกับนักเรียน
และนกัศกึษา โดยไดใชเทคโนโลยสีมองกลฝงตวัทีผู่สอนและผูเรยีนสามารถศกึษาการทํางานของ
คอมพิวเตอรโดยการเขียนโปรแกรมเพื่อทําเปนชิ้นงานหรือโครงงาน สถาบันการศึกษาจําเปน
ตองปรบัตวัใหเขากบัสถานการณปจจุบนั มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคามไดมกีารปรบัปรงุหลกัสตูร
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จดุเนนของแตละสาขาวิชาสาขาเทคโนโลยีคอมพวิเตอรและการสือ่สาร คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามเปนสาขาที่มีจุดเนน ในเรื่องการจัดการเครือขายคอมพิวเตอร 
การเขยีนโปรแกรม การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต รวมท้ังการประยกุตใชเทคโนโลยสีมองกลฝงตวั
ในการเรยีนการสอน มุงเนนการสรางผลงานวจิยัเพือ่พฒันางานดานเทคโนโลยีคอมพวิเตอรและ
การสือ่สาร (คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ. หลกัสตูรวทิยาศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพวิเตอร
และการสื่อสาร. 2559) ดังนั้นการจัดการหองปฏิบัติการอินเทอรเน็ตออฟธิงสดวยเทคโนโลยี
สมองกลฝงตัว เปนการจัดหองใหพรอมใชในการเรียนการสอนที่สอดคลองกับจุดเนนของสาขา
เทคโนโลยคีอมพวิเตอรและการสือ่สาร ในการใหนกัศกึษาไดสรางช้ินงานเพ่ือควบคมุอปุกรณตาง ๆ  
และนวัตกรรมใหม ๆ ดวยเหตุดังกลาว ผูวิจัยจึงเกิดความสนใจท่ีจะศึกษาการศึกษาแนวทาง
การบรหิารจดัการหองปฏบิตักิารอนิเทอรเน็ตออฟธงิสดวยเทคโนโลยสีมองกลฝงตวั เพือ่นาํขอมลู
ที่ไดมาเปนแนวทางในการจัดการหองปฏิบัติการอินเทอรเน็ตออฟธิงสดวยเทคโนโลยีสมองกล
ฝงตัวตอไป

1. วัตถุประสงคการวิจัย
 เพื่อศึกษาแนวทางการบริหารจัดการหองปฏิบัติการอินเทอรเน็ตออฟธิงสดวย
เทคโนโลยีสมองกลฝงตัว

2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ
 อินเทอรเน็ตออฟธิงส คือ เทคโนโลยีอินเทอรเน็ตที่เชื่อมอุปกรณกับเครื่องมือตาง ๆ 
เชน โทรศัพทมือถือ รถยนต ตูเย็น โทรทัศน และอื่น ๆ เขาไวดวยกัน โดยการเชื่อมโยงชวยให
สือ่สารกนัไดผานระบบอนิเทอรเน็ต จากการคาดการณ ในป ค.ศ. 2020 สิง่ตาง ๆ กวาแสนลานช้ิน
จะสามารถเช่ือมตอกนัไดดวยระบบ ซึง่จะสงผลใหผูบริโภคทัว่ไปจะเริม่คุนเคยกับเทคโนโลยทีีท่าํใหพวกเขา 
สามารถควบคมุสิง่ของ (สมนกึ จริะศริโิสภณ. 2559) เปนโครงขายทีเ่ช่ือมตอสรรพสิง่ใด ๆ (Things) 
ซึง่มลีกัษณะทีร่ะบเุอกลกัษณได เขากบัเครอืขาย อนิเทอรเนต็ โดยทีส่รรพสิง่ใด ๆ จะมีความสามารถ
ในการรับรู ตอบสนอง และมีศักยภาพในการโปรแกรมหรือ สั่งการการทํางานได จากประโยชน
ของความสามารถในการระบเุอกลกัษณ และความสามารถในการรบัรูนี ้สารสนเทศบนสรรพสิง่ใด ๆ 
จะสามารถถูกรวบรวมจัดเก็บ และสถานภาพของสรรพสิ่งใด ๆ ก็สามารถที่จะ เปลี่ยนแปลงได
ตลอดเวลาจากสถานที่ใด ๆ เวลาใด ๆ โดยสิ่งใด ๆ (Minerva and others. 2015)
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 เทคโนโลยีสมองกลฝงตัว (Embedded Systems Technology) เปนระบบที่ทํางาน
รวมกันระหวางซอฟตแวรและฮารดแวรเพื่อควบคุมการทํางานของอุปกรณเคร่ืองใชไฟฟาและ
อเิลก็ทรอนกิสหนึง่ ๆ มกีารประยกุตใชอยางกวางขวางทกุ ๆ วงการ เชน อปุกรณเครือ่งใชประจําบาน 
เครื่องซักผา เตาไมโครเวฟ วิทยุ โทรทัศน เครื่องมือวัดทางการแพทย โทรศัพทมือถือ 
เครือ่งเลนเกม เปนตน คาํวาระบบฝงตวัเกดิจากการท่ีระบบนีเ้ปนระบบประมวลผล เชน เดยีวกบั
ระบบคอมพวิเตอร แตวาระบบนีจ้ะฝงตวัลงในอปุกรณอืน่ ๆ  ทีไ่มใชเครือ่งคอมพวิเตอร ในปจจุบนั
ระบบสมองกลฝงตัวไดมีการพัฒนามากขึ้น โดยในระบบสมองกลฝงตัว อาจจะประกอบไปดวย
ไมโครคอนโทรลเลอร หรอืไมโครโปรเซสเซอร อปุกรณทีใ่ชระบบสมองกลฝงตวั เชน การประยกุต
ระบบสองกลฝงตัวในงานทอผา และในระบบสมองกลฝงตัวยังมีการใสระบบปฏิบัติการตาง ๆ 
แตกตางกันไปอีกดวย ดังนั้น ระบบสมองกลฝงตัวอาจจะทํางานไดตั้งแตควบคุมหลอดไฟจนไป
ถึงใชในยานอวกาศ (สัญญา อุทธโยธา และ พิชิต ทนันชัย. 2558)

วิธีดําเนินการวิจัย

1. ขั้นตอนการดําเนินการวิจัยประกอบดวย 5 ขั้นตอน ดังนี้
 1.1 ศกึษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเกีย่วของเกีย่วกบัเทคโนโลยีอนิเทอรเนต็ออฟธิงส เทคโนโลยี
สมองกลฝงตัว การบริหารจัดการหองปฏิบัติการ การออกแบบเครื่องมือการวิจัยเชิงสํารวจ
 1.2 สมัภาษณกลุมเปาหมายทีม่ปีระสบการณในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดวยเทคโนโลยี
สมองกลฝงตัวหรือเปนผูที่มีประสบการณในการจัดการหองปฏิบัติการอินเทอรเน็ตออฟธิงส
เพ่ือหาแนวทางการบริหารจดัการหองปฏบิตักิารอนิเทอรเนต็ออฟธงิสดวยเทคโนโลยีสมองกลฝงตวั
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ภาพประกอบ 1 สัมภาษณกลุมเปาหมาย

 1.3 สรุปประเด็นความคิดเห็นจากการสัมภาษณกลุมเปาหมายในการบริหารจัดการ
หองปฏิบัติการอินเทอรเน็ตออฟธิงสดวยเทคโนโลยีสมองกลฝงตัว
 1.4 แนวทางการบริหารจัดการหองปฏิบัติการอินเทอรเน็ตออฟธิงสดวยเทคโนโลยี
สมองกลฝงตัวตอผูเชี่ยวชาญเพื่อประเมินความเหมาะสม
 1.5 สรุปผลการศึกษา

2. เครื่องมือการวิจัย
 2.1 เอกสารประกอบการสงัเคราะหรปูแบบการบรหิารจัดการหองปฏิบตักิารอินเทอรเน็ต
ออฟธิงสดวยเทคโนโลยีสมองกลฝงตัว
 2.2 แบบสมัภาษณแนวคดิแนวทางการบรหิารจดัการหองปฏบิตักิารอนิเทอรเนต็ออฟธงิส
ดวยเทคโนโลยีสมองกลฝงตัว โดยมีหัวขอการสัมภาษณดังนี้

  2.2.1 ความเหมาะสมดานองคประกอบของรูปแบบการบริหารจัดการหอง
ปฏบิตักิารอนิเทอรเน็ตออฟธงิสดวยเทคโนโลยสีมองกลฝงตวั ไดแก ความเหมาะสมดานนโยบาย 
ดานองคประกอบของอนิเทอรเนต็ออฟธงิส ดานการบรหิารจดัการ และดานการจดัหองเรยีนอจัฉรยิะ
  2.2.2 ความเหมาะสมดานกระบวนการจัดการหองปฏิบตักิารอินเทอรเนต็ออฟธิงส
ดวยเทคโนโลยีสมองกลฝงตัว ไดแก ขั้นตอนวางแผน ขั้นปฏิบัติ ขั้นทดลอง และขั้นสะทอนผล
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3. กลุมเปาหมาย
 กลุมผูทรงคณุวฒุสิาํหรบัสมัภาษณ เปนผูทีม่ปีระสบการณในการจดัการหองปฏบิตักิาร
อนิเทอรเน็ตออฟธงิส ศกึษาวจิยัเกีย่วกบัอนิเทอรเนต็ออฟธงิสหรอืเทคโนโลยสีมองกลฝงตวั จาํนวน 5 คน

4. เนื้อหาที่ศึกษา
 แนวทางการบริหารจดัการหองปฏบิตักิารอนิเทอรเนต็ออฟธิงสดวยเทคโนโลยีสมองกลฝงตวั

ผลการวิจัย

 ผลการศึกษาแนวทางการบริหารจัดการหองปฏิบัติการอินเทอรเน็ตออฟธิงสดวย
เทคโนโลยีสมองกลฝงตัว ประกอบดวย 4 องคประกอบ ดังตารางที่ 1

ตารางที ่1 แนวทางการบรหิารจดัการหองปฏบิตักิารอนิเทอรเนต็ออฟธงิสดวยเทคโนโลยสีมองกลฝงตวั

องคประกอบ รายละเอียด

1. องคประกอบของอินเทอรเน็ตออฟธิงส 
ประกอบดวย 4 สวน ไดแก

1.1 Cloud Platform Netpie คือ Cloud 
Platform ที่ถูกออกแบบและพัฒนาข้ึนเพื่อ
อํานวยใหเกิดการสื่อสารระหวางอุปกรณ ใน
เครือขาย IoT ชวยใหอุปกรณสามารถคุยกัน
ไดโดยไมตองกังวลวา อุปกรณนั้นจะอยูที่ใด 
อยูในเครือขายชนิดใด ลักษณะใด หรือแม
กระทั่งเคลื่อนยายไปอยูที่ใด
1.2 Server Linux คือ ทําหนาที่ใหบริการ
ตาง ๆ ในโครงขายอินเทอรเน็ตเมื่อมีผูใชงาน
มาขอใชบรกิาร Server โดยเฉพาะบอรด Arduino 
และบอรด Raspberry pi ถาทํางานพรอม
กันหลาย ๆ ตัวแลว Server ยิ่งจะตองคอย
จัดสรรเพ่ือใหบริการในทันที การทํางานจะ
ไดไมติดขัด
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ตารางที่ 1 (ตอ)

องคประกอบ รายละเอียด

1. องคประกอบของอินเทอรเน็ตออฟธิงส 
ประกอบดวย 4 สวน ไดแก

1.3 Network คอื คอมพวิเตอรหรอือปุกรณ
สื่อสารชนิดตาง ๆ ที่นํามาเชื่อมตอกันเพื่อให 
สามารถติดตอสื่อสาร แลกเปลี่ยนขอมูล และ
ใชอุปกรณตาง ๆ รวมกันในเครือขายได
1.4 Internet คอื เครอืขายสือ่สารท่ีเชือ่มโยง
กนัระหวางคอมพิวเตอรและอุปกรณตาง ๆ ที่
สามารถเชื่อม Internet ไดทั้งหมด ที่ตองการ
เขามาในเครือขาย ซึ่งประกอบดวย 3 สวน 
ไดแก
 1.4.1 Router คอื อปุกรณคอมพวิเตอร
ที่ทําหนาท่ีหาเสนทางและสงขอมูลระหวาง
เครือขายคอมพิวเตอรไปยังเครือขายปลาย
ทางที่ตองการ
 1.4.2 Wifi คอื เปนอปุกรณทีช่วยตดิตอ
สือ่สารระหวางเครือ่งคอมพวิเตอร หรอื อปุกรณ
ทีเ่ชือ่มตอเครอืขายแบบไรสาย เชน สมารทโฟน 
แทบ็แลต็ บอรด Arduino และ บอรด Raspberry pi
 1.4.3 Switch คือ เปนอุปกรณที่ชวย
ขยายสญัญาณผานทางสาย LAN ภายในเครอืขาย
เดียวกันจะชวยทําใหเพ่ิมชองทางการรับสง
ขอมูลมีประสิทธิภาพมากขึ้น
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ตารางที่ 1 (ตอ)

องคประกอบ รายละเอียด

2. องคประกอบการจัดการหองเรยีนอจัฉรยิะ 
ประกอบดวย 5 สวน ดังนี้

2.1 S : Showing ผูเรยีนโชวชิน้งานทีส่มบรูณผาน
พืน้ทีโ่ชวของหองปฏบิตักิาร
2.2 M : Manageable ผูเรยีน บรหิารจดัการดาน
วสัดอุปุกรณในการทาํชิน้งาน
2.3 A : Accessible ผูเรยีน เขาถงึแหลงขอมลูจาก
การใชหองปฏบิตักิารผานอปุกรณทีม่อียู
2.4 R : Real-time Interactive ผูเรยีนนาํเสนอชิน้
งานท่ีสรางขึน้พรอมแลกเปล่ียนเรียนรูตรงพ้ืนท่ีวาง
สําหรับทดสอบอุปกรณของหองปฏิบัติการ 
กบักลุมอืน่ ๆ  ถามขีอบกพรอง กท็าํการปรบัปรงุแกไข
2.5 T : Testing ผูเรยีนทดสอบ ปรบัปรงุ แกไข 
ชิ้นงานท่ีสรางขึน้ตรงพ้ืนทีว่างสาํหรบัทดสอบ
อปุกรณของหองปฏิบตักิารกอนนาํไปโชวในพืน้ทีโ่ชว
ของหองปฏบิตักิาร

3. หลักการบริหารจัดการ 4 M’s ไดแก 3.1 คน (Man) หมายถึง อาจารย นักศึกษา
หรือบุคคลกรทั่วไปท่ีเขาใชหองปฏิบัติการ
อนิเทอรเนต็ออฟธงิสดวยเทคโนโลยสีมองกลฝงตวั
3.2 เงนิ (Money) หมายถงึ วางแผนใชงบประมาณ
อยางคุมคา
3.3 วสัดอุปุกรณ (Material) หมายถงึ การจดั
เตรียมอุปกรณ ควบคุมราสเบอรรี่ พาย และ
อุปกรณตอพวงตางๆใหพรอมใชงานไดครบ
ทกุองคประกอบ รวมทัง้การจัดระบบการสอน
รวมทั้งแหลงทรัพยากรและสภาพแวดลอม
3.4 การจัดการ (Management) หมายถึง 
จั ด เต รียมคู  มื อการ ใช ห  อ งป ฏิบั ติ ก าร
อนิเทอรเนต็ออฟธงิสดวยเทคโนโลยสีมองกลฝงตวั
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ตารางที่ 1 (ตอ)

องคประกอบ รายละเอียด

4.การยศาสตร ควรจัดเปนรูปตัว ยู กับการจัดสภาพแวดลอม
การเรยีนรู เปนการใชหลกัการจดัเรยีงโตะเกาอี้ 
และการจัดหองเรียนใหเหมาะสมเพราะเปน
ส วนท่ีทําให ผู  เ รียนเกิดการแลกเปลี่ยน
ประสบการณและการจัดวางองคประกอบ
หองปฏิบัติการอินเทอรเน็ตออฟธิงสดวย
เทคโนโลยีสมองกลฝงตัว

 ในสวนการจัดทําผังหองและองคประกอบของหองปฏิบัติการอินเทอรเน็ตออฟธิงส 
ผูทรงคุณวุฒิมีความเห็นรวมดังแสดงตามภาพประกอบ 2

ภาพประกอบ 2 ผังหองปฏิบัติการและองคประกอบของอินเทอรเน็ตออฟธิงสดวยเทคโนโลยี
 สมองกลฝงตัว
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 จากภาพประกอบ 2 ผังหองปฏิบัติการและองคประกอบของอินเทอรเน็ตออฟธิงส
ดวยเทคโนโลยีสมองกลฝงตัวพบวา การดําเนินการบริหารจัดการหองปฏิบัติการมีแนวคิดโดย
นํามาจัดวางตามแนวของหองเรียนอัจฉริยะดังนี้ ชิ้นงานที่สมบูรณของผูเรียนตั้งแสดงบริเวณ
พื้นที่แสดงผลงานในหองปฏิบัติการ (กรอบสี่เหลี่ยมหมายเลข 4.2) ผูเรียนสามารถเขาถึงแหลง
ขอมลูจากการใชหองปฏิบตักิารผานอปุกรณทีม่อียู ในสวนของการบรหิารจัดการดานวัสดอุปุกรณ 
ถกูจดัวางไวในสวนของตูจดัเกบ็อปุกรณ โดยสอดคลองตามแนวของหองเรยีนอจัฉรยิะ (กรอบสีเ่หลีย่ม
หมายเลข 4.7) ผูเรียนสามารถบริหารจัดการดานวัสดุอุปกรณในการทําผลงาน และชุดอุปกรณ
ตอพวงกับบอรด Arduino และบอรด Raspberry pi ตลอดจนการเขียนโปรแกรมสั่งการให
อปุกรณทาํงานหรือตดิตอสือ่สารระหวางอปุกรณ และการจดัหาวสัดอุปุกรณ โดยสอดคลองตามแนว
ของหองเรยีนอจัฉรยิะ ผูเรยีนนาํเสนอชิน้งานทีส่รางขึน้พรอมแลกเปล่ียนเรยีนรูตรงพืน้ทีว่างสาํหรบั
ทดสอบอุปกรณของหองปฏิบัติการ กับกลุมอื่น ๆ ถามีขอบกพรองสามารถปรับปรุงแกไขได 
(สี่เหลี่ยมหมายเลข 4.6) นอกจากน้ันผูเรียนสามารถทดสอบ ปรับปรุงและแกไขผลงานที่สราง
ขึน้บรเิวณพืน้ทีว่างสาํหรบัทดสอบอปุกรณของหองปฏบิตักิาร กอนนาํไปแสดงในพืน้ทีแ่สดงผลงาน
ของหองปฏิบัติการ

อภิปรายผลการวิจัย

 ผลการวิจัยพบวาแนวทางการบริหารจัดการหองปฏิบัติการอินเทอรเน็ตออฟธิงส
ดวยเทคโนโลยสีมองกลฝงตัว ประกอบไปดวย 4 สวน ไดแก 1) องคประกอบของอินเทอรเนต็ออฟธงิส 
2) องคประกอบการจดัการหองเรยีนอจัฉรยิะ 3) หลกัการบรหิารจดัการ 4 M’s และ 4) การยศาสตร 
เหตทุีเ่ปนเชนน้ีเน่ืองมาจากผูวจิยัไดดาํเนนิการโดยศึกษาเอกสารและสงัเคราะหกรอบแนวความคิด 
การบรหิารจดัการหองปฏบิตักิารอนิเทอรเนต็ออฟธิงสดวยเทคโนโลยีสมองกลฝงตวั โดยศกึษาบทความ 
และเอกสารท่ีเก่ียวของกบัทฤษฎีเก่ียวกบัรูปแบบการบริหารจัดการหองปฏิบตักิารอินเทอรเน็ตออฟธิงส
ดวยเทคโนโลยสีมองกลฝงตวั และงานวจิยัท้ังในและตางประเทศ ตลอดจนสมัภาษณผูทีเ่กีย่วของ

กบัการบรหิารจัดการหองปฏบิตักิารอนิเทอรเนต็ออฟธงิสดวยเทคโนโลยสีมองกลฝงตวั เพือ่พจิารณา
แนวการบรหิารจดัการหองปฏบิตักิารอนิเทอรเนต็ออฟธิงสดวยเทคโนโลยีสมองกลฝงตัว ประกอบดวย 
ผูทรงคุณวุฒสิาํหรบัสัมภาษณเปนผูทีม่ปีระสบการณในการจดัการหองปฏิบตักิารอินเทอรเน็ตออฟธงิส
จาํนวน 5 คน การสมัภาษณขัน้ตนสอดคลองกบัคูมอืการบรหิารจดัการหองปฏบิตักิาร เพือ่มุงสูระบบมาตรฐาน 
มอก. 17025 (ISO/IEC 17025) ภาควชิาวศิวกรรมสิง่แวดลอม มหาวทิยาลยัรงัสติ (อไุรรตัน รตันวจิติร. 2550) 
ทีใ่หความเหน็วา สิง่ทีห่องปฏบิตักิารตองใหความสาํคญัและจดัการกอน คอื การวางแผนและจดัทํานโยบาย
จากผูบริหารเพือ่ใหผูบริหารใหความสาํคญั ตลอดจนบุคลากรในหนวยงานตองใหความรวมมอืและ
ใหความสําคัญกับการจัดทําระบบและการนําระบบมาปฏิบัติ
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ขอเสนอแนะ

 ผลการวิจัยน้ีเปนการสํารวจจากกลุ มผู ทรงคุณวุฒิสําหรับสัมภาษณเปนผู ที่มี
ประสบการณในการจดัการหองปฏบิตักิารอนิเทอรเน็ตออฟธงิส ศกึษาวิจยัเกีย่วกบัอนิเทอรเนต็ออฟธงิส
หรือเทคโนโลยีสมองกลฝงตัว ดังนั้นสาขาวิชาหรือหนวยงานที่เกี่ยวของกับการบริการจัดการ
หองปฏบิตักิาร ควรนาํผลวจิยัไปพฒันาการบรหิารจัดการหองปฏบิตักิารทางดานเทคโนโลยแีละคอมพวิเตอร 
เพื่อรองรับการจัดการเรียนการสอนตามนโยบายประเทศไทย 4.0 และสามารถประยุกตใชใน
การจดัการเรียนการสอนในสาขาวชิาอืน่ ๆ  ผลการวจิยันี ้หากสถาบันการศกึษาอืน่ ๆ  จะนาํไปใช 
ควรมีการสํารวจใหสอดคลองกบับรบิทในดานนโยบายและการใหความสําคญักบัเทคโนโลยสีมองกลฝงตวั
ของสถาบนัการศกึษานัน้ ในงานวจิยัตอไปผูวจิยัจะนาํผลการวจิยัไปประเมินความเหมาะสมของรปูแบบ
โดยผูเชี่ยวชาญตอไป
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