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บทคัดย่อ  
 

ปัจจุบันการจัดการและการนำเสนอข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น ยังเผชิญข้อจำกัดด้านการบูรณาการ
ข้อมูลและต้นทุนการพัฒนาระบบ ซึ่งงานวิจัยที่นำเสนอแนวทางเชิงโมเดลดิจิทัลผสานเทคโนโลยีโลก
เสมือน เพื่อการนำเสนอข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นยังมีจำกัด ดังนั้น งานวิจัยนี้จึงมีวัตถุประสงค์เพื่อ        
(1) พัฒนาโมเดลดิจิทัลเทมเพลตผสานโลกความจริงเสมือนสำหรับนำเสนอข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น 
และ (2) วิเคราะห์ความคุ้มค่าทางเศรษฐศาสตร์ของโมเดลที่พัฒนา งานวิจัยและพัฒนานี้บูรณาการ
ข้อมูลจากแพลตฟอร์ม คือ RCBT-SIP และ KIMs โดยมีการคัดเลือกข้อมูลที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น     
ของจังหวัดร้อยเอ็ด มาแสดงผลบนโมเดลที ่ถ ูกสร้างขึ ้นด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ร่วมกับเทคโนโลยี  
โลกความจริงเสมือน ผลการดำเนินงานวิจัย พบว่า โมเดลที่พัฒนาสามารถนำเสนอข้อมูลเอกลักษณ์
เฉพาะถิ่นของจังหวัดร้อยเอ็ดในรูปแบบดิจิทัลและโลกความจริงเสมือน โดยครอบคลุมข้อมูล 6 กลุ่ม ได้แก่ 
ข้าวหอมมะลิทุ่งกุลาร้องไห้ สมุนไพร ผ้าไหม วัฒนธรรมประเพณี ผลิตภัณฑ์ชุมชน และแหล่งท่องเที่ยวและ
สิ่งอำนวยความสะดวก การวิเคราะห์ความคุ้มค่าทางเศรษฐศาสตร์ดำเนินการโดยเปรียบเทียบต้นทุน และ
ระยะเวลาการพัฒนาระบบร่วมกับการคำนวณอัตราผลตอบแทนการลงทุน (Return on Investment: 
ROI) ผลการวิเคราะห์พบว่า มีค่า ROI เท่ากับร้อยละ 70.72 สะท้อนให้เห็นถึงความคุ้มค่าเชิงเศรษฐศาสตร์
และศักยภาพในการประยุกต์ใช้ในระดับพื้นที่ 

 
คำสำคัญ:  ดิจิทัลเทมเพลต  เทคโนโลยีโลกเสมือน  เอกลักษณ์เฉพาะถิ่น  เทคนิคการบูรณาการข้อมูล 
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ABSTRACT 
 

Currently, the management and presentation of local identity data still face 
limitations in terms of data integration and system development costs. Research 
proposing digital model approaches that integrate virtual reality technology for 
presenting local identity data remains limited. Therefore, this study aims to: (1) 
develop a digital template model integrating virtual reality for presenting local 
identity data, and (2) analyze the economic feasibility of the developed model. 
This research and development integrates data from the RCBT-SIP and KIMs 
platforms, selecting local identity information specific to Roi Et Province to be 
displayed on a model created using computer programming combined with virtual 
reality technology. The research results show that the developed model can 
present Roi Et’s local identity data in digital and virtual reality formats, covering six 
categories: Thung Kula Ronghai jasmine rice, medicinal herbs, silk, cultural 
traditions, community products, and tourist attractions and facilities. Economic 
feasibility analysis was conducted by comparing system development costs and 
time alongside the calculation of the Return on Investment (ROI). The analysis 
found an ROI of 70.72 percent, reflecting economic viability and the potential for 
application at the local level. 

 
Key Words: Digital template, Virtual reality technology, Local identity, Data integration 

technique 
 

บทนำ 
 

ปัจจุบันการเปลี่ยนผ่านทางดิจิทัล (Digital Transformation) มีบทบาทสำคัญต่อการเปลี่ยนแปลง    
ทางสังคม เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อม ส่งผลให้องค์กรต่าง ๆ ต้องปรับตัวสู่การเป็นองค์กรดิจิทัล       
โดยอาศัยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลที่หลากหลาย ทั้งนี้ ความสำเร็จของการเปลี่ยนผ่านดังกล่าว
จำเป็นต้องอาศัยการปรับบทบาทเชิงกลยุทธ์ของเทคโนโลยีดิจิทัลอย่างเป็นระบบ  Malisuwan & 
Kaewphaneukrangsi (2018) อธิบายการเปลี่ยนผ่านสู่ดิจิทัลของประเทศไทย ตามโมเดล Thailand 4.0   
ไม่ว่าจะเป็นภาคธุรกิจ ภาคการเกษตร ภาคการท่องเที่ยว การศึกษา การปกครอง และการดำเนิน
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ชีวิตประจำวัน ได้นำเทคโนโลยีดิจิทัลเข้ามาประยุกต์ใช้ในการทำงาน ได้จุดประกายในการสร้างรูปแบบ
ของธุรกิจและวิธีการสร้างรายได้แบบใหม่ ไม่ว่าจะเป็นข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) ปัญญาประดิษฐ์ 
(Artificial Intelligence: AI) การประมวลผลแบบคลาวด์  (Cloud Computing) อินเทอร์เน็ตของ  
สรรพสิ่ง (Internet of Things: IoT) และเทคโนโลยีโลกเสมือน (Metaverse) ส่งผลให้หน่วยงานหรือ
องค์กรทุกภาคส่วนต้องมีการปรับเปลี่ยนตัวเองรวมถึงกลุ่มนักธุรกิจ ผู้ประกอบการ คนวัยทำงานหรือคน
รุ่นใหม่ที่จะต้องเรียนรู้กระบวนการทำงานที่ต้องนำเทคโนโลยีดิจิทัลมาช่วยมากข้ึน (Masaunjik et al., 
2022) 

ปัจจุบันมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ดำเนินการพัฒนาดิจิทัลแพลตฟอร์มสำหรับ
การพัฒนาเศรษฐกิจฐานรากของประเทศ จำนวน 2 แพลตฟอร์ม คือ (1) ระบบการเพิ่มศักยภาพ
การจัดการความรู้และนวัตกรรมสำหรับพัฒนาเศรษฐกิจฐานรากเชิงพื้นที่ด้วยการศึกษาผลกระทบ
ทางเศรษฐกิจผ่านเทคโนโลยี (KIMS: https://kims-rmuti.com/) และ (2) ระบบการท่องเที่ยว
ชุมชนด้วยเทคโนโลยีนวัตกรรมสำหรับเมืองรอง (https://rcbt-sip.com/) เพื ่อจัดเก็บข้อมูล      
ด้านการท่องเที่ยวและนำเสนอกิจกรรมพร้อมเส้นทางการท่องเที่ยวโดยชุมชน โดยทั้ง 2 ดิจิทัล
แพลตฟอร์ม ดำเนินการโดยนักวิจัยร่วมกับชุมชนในแต่ละพื้นที่ และได้ดำเนินการจัดเก็บข้อมูลพื้น
ถิ่นของจังหวัดร้อยเอ็ด ประกอบด้วยข้าว ผ้าไหม สมุนไพร ปราชญ์ นวัตกรรมการท่องเที่ยว และ
ข้อมูลผลิตภัณฑ์ที่มาจากกลุ่มของนักวิจัย (Janruang et al., 2022) 

อย่างไรก็ตาม การนำเสนอข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นในปัจจุบันยังประสบปัญหาสำคัญ ได้แก่     
การจัดเก็บข้อมูลที่มีลักษณะกระจัดกระจาย การขาดการบูรณาการระหว่างแพลตฟอร์มดิจิทัล และต้นทุน
ในการพัฒนาระบบที่ค่อนข้างสูง ซึ่งส่งผลให้ข้อมูลไม่สามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้อย่างเต็มศักยภาพ     
เพื่อตอบสนองต่อข้อจำกัดดังกล่าว งานวิจัยนี้จึงนำเสนอแนวคิดการพัฒนาโมเดลดิจิทัลที่สามารถรองรับ
การบูรณาการข้อมูลร่วมกับเทคโนโลยีโลกเสมือน (Metaverse) โดยอาศัยกลไกการเชื่อมโยงข้อมูลผ่าน 
API จากแพลตฟอร์ม KIMs และ RCBT-SIP เพื่อสนับสนุนการนำเสนอข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นของ
จังหวัดร้อยเอ็ด ซึ่งถูกเลือกเป็นกรณีศึกษา เนื่องจากมีความโดดเด่นด้านทรัพยากรและองค์ความรู้
เอกลักษณ์เฉพาะถิ่นที่หลากหลาย ซึ่งเหมาะสมต่อการประยุกต์ใช้และทดสอบโมเดลดิจิทัลที่พัฒนาขึ้น 

 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. พัฒนาโมเดลดิจิทัลเทมเพลตผสานโลกความจริงเสมือนสำหรับนำเสนอข้อมูลเอกลักษณ์
เฉพาะถิ่นกรณีศึกษาจังหวัดร้อยเอ็ด 

2. เพื่อวิเคราะห์ความคุ้มค่าทางเศรษฐศาสตร์ของโมเดลดิจิทัลเทมเพลตผสานเทคโนโลยีโลก
เสมือนสำหรับนำเสนอข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นกรณีศึกษาจังหวัดร้อยเอ็ด 
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เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
1. ข้อมูลพื้นฐานจังหวัดร้อยเอ็ด 

จังหวัดร้อยเอ็ด เป็นจังหวัดหนึ่งทางภาคอีสานของประเทศไทย คำขวัญประจำจังหวัด “สิบเอ็ดประตู
เมืองงามเรืองนามพระสูงใหญ่ ผ้าไหมสาเกต บุญผะเหวดประเพณี มหาเจดีย์ชัยมงคล งามน่ายลบึงพลาญชัย 
เขตกว้างไกลทุ่งกุลา โลกลือชาข้าวหอมมะลิ” ทั้งนี้จังหวัดร้อยเอ็ด มีศักยภาพด้านการท่องเที่ยว เนื่องจาก   
มีประวัติศาสตร์ วัฒนธรรมและเอกลักษณ์ที่โดดเด่น เช่น ความเป็นเมืองที่มีขนบธรรมเนียมประเพณี           
มีผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นที่มีเอกลักษณ์ท้องถิ่นที่ผสมผสานด้วยภูมิปัญญาท้องถิ่น เช่น ข้าวหอมมะลิ ผ้าไหม     
สาเกต ผ้าไหมทอมือ ผ้าไหมลายบุษบงมงคล - หินดาด เสื่อกก ผลิตภัณฑ์พื้นเมือง นอกจากนี้ยังมีสถานที่
ท่องเที่ยวที่น่าสนใจ เช่น หอโหวด เจดีย์มหามงคลบัว น้ำตกถ้ำโสดา วัดป่ากุง พระมหาเจดีย์ชัยมงคล       
บึงพลาญชัย กูก่าสิงห์ เป็นต้น ข้อมูลพื้นฐานจังหวัดร้อยเอ็ด (www.roiet.go.th)  
2. แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น (Local Identity) 

เอกลักษณ์ (Identity) ตามราชบัณฑิตยสถานหมายถึง ลักษณะ ที่เหมือนกันหรือมีร่วมกัน     
เป็นลักษณะและคุณลักษณะที ่ม ีความสำคัญในการกำหนดความเป็น “ตัวตน” หรือเอกลักษณ์         
ของสถานที่หรือกลุ่มคนที่มีลักษณะเฉพาะเจาะจงในระดับท้องถิ่นนั้น ๆ โดยการรับรู้และการระบุ
คุณลักษณะของสถานที่หรือท้องถิ่น และผู้คนในท้องถิ่นมีความสำคัญต่อการทำความเข้าใจ และ     
การประเมินเอกลักษณ์ท้องถิ่น และมีความสำคัญในด้านวัฒนธรรม สังคม ประวัติศาสตร์ และความรู้จัก
กันของบุคคลในท้องถิ่นนั้น และมีผลกระทบต่อการรับรู้เกี่ยวกับตัวเองและการสร้างความเชื่อมั่นในกลุ่ม 
โดยปรากฏออกมาด้วยความโดดเด่น (Phanwun, 2019; Shao et al., 2020) 

จากงานวิจัยของ Phanwun (2019) พบว่า การรับรู้ด้านเอกลักษณ์และอัตลักษณ์ มีอิทธิพลต่อ
การตระหนักรู้ถึงผลกระทบทางการท่องเที่ยวด้านสังคมและวัฒนธรรมของกลุ่มคนมอญ เกาะเกร็ด 
จังหวัดนนทบุรี โดยเฉพาะการรับรู้ต่อ ประเพณีสงกรานต์ของชาวมอญ ที่มีความโดดเด่นเฉพาะตัว อาทิ 
การแห่น้ำหวาน การแห่ข้าวแช่ และการแห่หงส์ธงตะขาบ ซึ่งสะท้อนถึงความเชื่อและวัฒนธรรมที่       
สืบทอดมาเป็นเวลายาวนานและแตกต่างจากสังคมอื ่น เอกลักษณ์เหล่านี ้ไม่เพียงแต่สร้างคุณค่า             
ทางวัฒนธรรม แต่ยังถูกปรับเปลี่ยนให้กลายเป็น สินค้าทางการท่องเที่ยวที่ดึงดูดความสนใจและส่งเสริม  
การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของชาวมอญในพื้นที่เกาะเกร็ดได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
3. ดิจิทัลแพลตฟอร์ม KIMS และ RCBT-SIP 

ดิจิทัลแพลตฟอร์ม (Digital Platform) เป็นระบบหรือโครงสร้างที่ใช้ในการสร้างและดำเนินการ
กิจกรรมทางดิจิทัลในสายธุรกิจต่าง ๆ อาทิเช่น ธุรกิจออนไลน์ เทคโนโลยีการเงิน การค้าออนไลน์ การบริหาร
จัดการธุรกิจ และอื่น ๆ ดิจิทัลแพลตฟอร์มสามารถช่วยให้ธุรกิจและองค์กร สามารถเชื่อมโยงระบบ และ
แหล่งข้อมูลต่าง ๆ  รวมถึงประสานงานกับผู้ใชง้าน ผู้ค้า หรือซื้อขายสินค้าและบริการ Janruang et al., (2022) 
การสร้างแพลตฟอร์มการค้าออนไลน์ ทำให้สามารถขายสินค้าและบริการได้อย่างสะดวก และรวดเร็ว ผู้ใช้งาน
สามารถเข้าถึงสินค้าและบริการที่ต้องการผ่านแพลตฟอร์มนั้น ๆ  ซึ่งสร้างประสบการณ์ การช้อปปิ้งที่สะดวก
และตอบสนองต่อความต้องการของลูกค้า (van Eijk et al. 2015) 
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3.1 ดิจิทัลแพลตฟอร์มการ KIMs คือ ระบบที่จัดเก็บข้อมูล สินค้า นวัตกรรม และผลิตภัณฑ์ที่มา
จากกลุ่มของนักวิจัย ชุมชน หน่วยงานรัฐ ภาคธุรกิจ เช่น ข้าวหอมมะลิ ผ้าไหมสาเกต ผ้าไหมทอมือ 
น้ำมันสมุนไพร ตะบัลไพร ผงกระชายขาวสเปรย์ดราย และชาใบข้าวหอมมะลิ ซึ ่งเป็นกลุ่มข้อมูล
งานวิจัยและงานบริการวิชาการของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน แพลตฟอร์มช่วยให้เหน็ถึง
ศักยภาพของนักวิจัย นอกจากนี้แพลตฟอร์มยังแสดงถึงกลุ่มเครือข่ายความร่วมมือของชุมชน ภาครัฐ
และภาคเอกชนงานสร้างสรรค์และงานทรัพย์สินทางปัญญา เป็นต้น ตัวอย่างการแสดงผลข้อมูล
ผลิตภัณฑ์ของชุมชน (https://kims-rmuti.com), (https://rcbt-sip.com) 

3.2 ระบบท่องเที่ยวเมืองรอง (RCBT-SIP) คือ ดิจิทัลแพลตฟอร์มที่ใช้สำหรับการจัดเก็บข้อมูล
ชุมชนที ่ดำเนินงานด้านการท่องเที ่ยวโดยชุมชน (Community Base Tourism : CBT) โดยระบบ
สามารถรองรับการทำงานด้านการจัดเก็บข้อมูลด้านการท่องเที่ยว ผลิตภัณฑ์ท่องเที่ยว ชุมชนท่องเที่ยว 
แหล่งท่องเที่ยว ประเพณี วัฒนธรรม นวัตกรรมการท่องเที่ยว กิจกรรมท่องเที่ยว เส้นทางการท่องเที่ยว
และสิ่งอำนวยความสะดวก เช่น ที่พัก เส้นทางการเดินทาง ร้านอาหาร แหล่งท่องเที่ยวเชิงธรรมชาติ 
แหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม แหล่งท่องเที่ยวโดยชุมชน  
4. ดิจิทัลเทมเพลต (Digital Template) 

ดิจิทัลเทมเพลต (Template) คือ โครงสร้างหรือแบบแผนที่ใช้เป็นต้นแบบในการสร้างสิ่งต่าง ๆ    
โดยสามารถปรับแต่งและใช้งานได้หลากหลายรูปแบบ ซึ ่งมักถูกใช้ในการสร้างเอกสาร เว็บไซต์ 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์และสื่อต่าง ๆ เพื่อลดความซับซ้อนในกระบวนการสร้างและเพิ่มประสิทธิภาพ    
ในการผลิตผลงานเทมเพลตมีโครงสร้างหรือลำดับที่ถูกกำหนดไว้ล่วงหน้า และมีความยืดหยุ่นซึ่งช่วยให้
ผู้ใช้งานสามารถ นำโครงสร้างนี้มาใช้งานและปรับแต่งตามความต้องการได้ เช่น การกำหนดรูปแบบที่
เน้นความสวยงาม โดยมีการจัดรูปแบบสี เลย์เอาต์ หรือตกแต่งอื่น ๆ เพื่อให้ผลงานดูมีความเป็น
ระเบียบน่าสนใจให้เหมาะสมกับผู ้ใช้งานมากยิ ่งขึ ้น Channiam. (2015) ดังนั ้นเทมเพลตจึงเป็น
เครื่องมือที่มีความสำคัญและน่าใช้ในการสร้างผลงานต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการท่องเที่ยว ผู้ใช้งาน
สามารถเลือกเทมเพลตที่เหมาะสมและเป็นที่นิยมในงานท่องเที่ยว เช่น เทมเพลตสำหรับสร้างเว็บไซต์
ท่องเที่ยว แพลตฟอร์มการจองโรงแรมหรือทัวร์ หรือแม้กระทั่งเทมเพลตสำหรับสร้างแอปพลิเคชัน  
5. โลกความจริงเสมือน (Virtual Reality : VR) 

(Virtual Reality VR) เป็นเทคโนโลยีที ่สร้างขึ้นเพื่อจำลองใช้สภาพแวดล้อม  ที่สร้างขึ้นโดย
คอมพิวเตอร์ เพื ่อสร้างประสบการณ์ที ่สมจริงของระบบนิเวศ นำไปสู ่การจำลองสภาพแวดล้อม            
แบบเรียลไทม์ ผ่านอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ เช่น สมาร์ทโฟน แว่นตาอัจฉริยะ และอุปกรณ์    
สวมใส่ (Wearable Devices) สามารถมองเห็นวัตถุเสมือนจริงแบบ 3 มิติ ซึ่งปัจจุบันได้มีบทบาทสำคญั
ในหลายอุตสาหกรรม ต่าง ๆ เช่น การศึกษา การแพทย์การท่องเที่ยว และการตลาด ดังนั้นการพัฒนา
โมเดลดิจิทัลเทมเพลตผสานเทคโนโลยีโลกเสมือน (Metaverse) สำหรับนำเสนอข้อมูลเอกลักษณ์
เฉพาะถิ่น ได้นำเทคโนโลยี VR มาเป็นส่วนเสริมเพื่อช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการนำเสนอข้อมูลดิจิทัล                          

https://kims-rmuti.com/
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ที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น และเป็นช่องทางในการสื่อสารข้อมูลโดยเป็นการจำลองสภาพแวดล้อมเสมือน 
เพื่อสร้างประสบการณ์ที่สมจริงแปลกใหม่แก่ผู ้ใช้งาน ซึ่งสภาพแวดล้อมเสมือนที่สามารถปรับเปลี่ยน      
และตอบสนองต่อผู ้ใช ้ได้อัตโนมัติ Peng (2025) นอกจากนี้  VR ยังมีศักยภาพ ในการช่วยส่งเสริม           
การท่องเที่ยวโดยสร้างประสบการณ์เสมือนจริงที่ดึงดูดนักท่องเที่ยว ช่วยเพิ่มการมีส่วนร่วมทางอารมณ์ 
ซึ่งส่งผลต่ออิทธิพลต่อการรับรู้และเสริมสร้างภาพลักษณ์ผ่านประสบการณ์ ที่น่าประทับใจ และสามารถ
ปรับใช้ได้ในสาขาต่าง ๆ อย่างกว้างขวาง Istiqlal et al., (2024) 
6. การบูรณาการข้อมูล (Data Integration)  

การบูรณาการข้อมูล (Data Integration) เป็นกระบวนที่เกี่ยวข้องกับข้อมูลและการแบ่งปันข้อมูล 
(Data Sharing) ที่สำคัญผ่านระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อนำมาซึ่งผลลัพธ์ที่เป็นประโยชน์ร่วมกัน และ 
มีความสอดคล้องกัน ซึ ่งเป็นขั ้นตอนสำคัญในการวิเคราะห์และนำข้อมูลมาใช้ประโยชน์  ในองค์กร         
เป็นกระบวนการที่เกี่ยวกับการรวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ และรวมข้อมูลนั้น เข้าด้วยกันในระบบ
หรือพื้นที่เก็บข้อมูลเดียว เพื่อให้ข้อมูลเหล่านั้นสามารถใช้งานได้ร่วมกันอย่างมีประสิทธิภาพและสะดวก 
ในการใช้ข้อมูลในองค์กรและแก้ไขปัญหาข้อมูลที ่ซับซ้อน ซึ ่งเป็นสิ ่งจำเป็นสำหรับการปรับปรุง
ประสิทธิภาพ ปัจจุบันมีการใช้งานการบูรณาการข้อมูล  เพื่อการสร้างคลังข้อมูล Ronanaimuang et al., 
(2024) จากกระบวนการทำงานดังกล่าว ทำให้สามารถเข้าถึงข้อมูลที ่ต้องการได้รวดเร็ว นอกจากนี้     
การบูรณาการข้อมูลยังช่วยลดความผิดพลาด  และเพิ่มความถูกต้องของข้อมูล โดยการรวมข้อมูลจาก
แหล่งต่าง ๆ ที่เป็นข้อมูลหลักหรือข้อมูลรอง ที่มีความน่าเชื่อถือสูง สามารถสร้างข้อมูลที่มีคุณภาพและ
สอดคล้องกับความต้องการขององค์กร และช่วยให้องค์กรสามารถนำข้อมูลมาวิเคราะห์และตัดสินใจใน
ระดับที่สูงขึ้น (Maharaj & Kumar, 2022) 

การใช้งาน API ช่วยให้การสื่อสารระหว่างระบบและแอปพลิเคชัน หรือบริการต่าง ๆ มีความสะดวก 
รวดเร็ว มีความยืดหยุ่นในการพัฒนาแอปพลิเคชัน และระบบสามารถเปลี่ยนแปลงและปรับปรุงระบบ
ได้อย่างอิสระโดยไม่ส ่งผลกระทบต่อแอปพลิเคชันอื ่น ๆ เช่น การเปิดให้บริการ API เพื ่อให้
บุคคลภายนอกสามารถนำข้อมูลและบริการขององค์กรมาใช้งาน หรือพัฒนาแอปพลิเคชันได้ นอกจากนี้
การเชื่อมโยงข้อมูลผ่าน API ช่วยสร้างพื้นฐานในการพัฒนานวัตกรรมใหม่ ๆ ซึ่งสามารถใช้ข้อมูลและ
บริการจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เพื่อสร้างผลิตภัณฑ์หรือบริการใหม่ที่น่าสนใจและมีคุณค่า  

 
วิธีการดำเนินการวิจัย 

 
งานวิจัยนี้เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development: R&D) โดยมีวัตถุประสงค์

เพื่อออกแบบและพัฒนาโมเดลดิจิทัลเทมเพลตผ่านการบูรณาการฐานข้อมูลจากแพลตฟอร์ม KIMs   
และ RCBT-SIP ซึ่งเป็นแหล่งข้อมูลด้านงานวิจัย งานบริการวิชาการ ข้อมูลจากชุมชน หน่วยงานภาครัฐ  
ภาคธุรกิจ และข้อมูลด้านการท่องเที่ยวที่เกี ่ยวข้อง จากนั้นได้ดำเนินการจัดกลุ่มบริการข้อมูลด้วย
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แนวคิด API Cluster ซึ่งในงานวิจัยนี้หมายถึง การจัดกลุ่มตามหน้าที่การทำงานของบริการข้อมูลของ
ระบบ (Functional Grouping) เพื่อสนับสนุนการเรียกใช้และการแสดงผลข้อมูลของระบบ โดยมุ่งเน้น
การคัดเลือกข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นของจังหวัดร้อยเอ็ด หน่วยวิเคราะห์ของการวิจัย ( Unit of 
Analysis) ได้แก่ ชุดข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นที่ถูกจัดเก็บและเรียกใช้จากแพลตฟอร์ม KIMs และ 
RCBT-SIP ซึ่งประกอบด้วยข้อมูลเชิงเนื้อหาและเชิงบริบทของพื้นที่ศึกษา 
1. กรอบแนวคิด 

เนื่องจากระบบการเพิ่มศักยภาพการจัดการความรู้ และนวัตกรรมสำหรับพัฒนาเศรษฐกิจฐานราก      
เชิงพื ้นที ่ด ้วยการศึกษาผลกระทบทางเศรษฐกิจผ่านเทคโนโลยี (KIMs: https://kims-rmuti.com) และ
แพลตฟอร์มการจัดการการท่องเที่ยวโดยชุมชนเขตพื้นที่เมืองรอง (RCBT-SIP : https://www.Rcbt-sip.com)  
เป็นระบบที่เก็บข้อมูลที่มาจากงานวิจัยและงานบริการวิชาการ ของนักวิจัยมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
อีสาน วิทยาเขตร้อยเอ็ด เช่น ข้าว ผ้าไหม สมุนไพร ผลิตภัณฑ์ที่มาจากนักวิจัย ชุมชน หน่วยงานรัฐ 
ภาคธุรกิจ เส้นทางการท่องเที่ยว แหล่งท่องเที่ยวที่พัก การเดินทาง ร้านอาหาร แหล่งท่องเที่ยว         
เชิงธรรมชาติ และแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม เนื่องจากข้อมูลจากทั้งสองระบบแยกกันอยู่ และข้อมูล
ถูกแสดงผลแบบภาพรวม ทำให้ยากต่อการค้นหาข้อมูล จึงต้องใช้ข้อมูลทั้งสองส่วนมาเป็นข้อมูลพื้นฐาน
ในการสร้างรูปแบบข้อมูลเฉพาะเจาะจงที ่จะแสดงผลข้อมูลเฉพาะของจังหวัดร้อยเอ็ด เพื ่อเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการจัดการข้อมูล ดังแสดงในภาพประกอบ 1  

 

ภาพประกอบ 1 กรอบสถาปัตยกรรมเชิงแนวคิดของโมเดลการบูรณาการข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น 
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การบูรณาการข้อมูลระหว่างฐานข้อมูลของแพลฟอร์ม (RCBT-SIP) และ (KIMs) โดยมีเป้าหมาย
เพื่อสนับสนุนการนำเสนอข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นในรูปแบบดิจิทัล  และเทคโนโลยีโลกเสมือน 
โครงสร้างแนวคิดประกอบด้วยองค์ประกอบหลัก ได้แก่ (1) แหล่งข้อมูลต้นทาง (Data Sources)       
คือ แพลตฟอร์ม KIMs และ RCBT-SIP (2) กลไกการบูรณาการข้อมูล (Data Integration Mechanism) 
โดยใช ้กระบวนการ ETL และการเช ื ่อมโยงผ่าน API (3) โครงสร้างข้อมูลกลาง (Unified Data 
Structure) สำหรับรองรับความแตกต่างของข้อมูล (4) โมเดลดิจิทัลเทมเพลต (Digital Template 
Model) สำหรับการแสดงผลข้อมูลบนดิจิทัล และ (5) เทคโนโลยีโลกเสมือน (Metaverse) สำหรับ   
การนำเสนอข้อมูล ในกระบวนการ ETL ทำหน้าที่เป็นกลไกสนับสนุนการปรับโครงสร้างและมาตรฐาน
ข้อมูล ขณะที่ API ทำหน้าที่เป็นช่องทางเชื่อมโยงและแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างระบบ โมเดลดิจิทัลเทม
เพลตทำหน้าที่เป็นส่วนแสดงผลข้อมูลเชิงโครงสร้าง ส่วนเทคโนโลยีโลกเสมือน (Metaverse) ทำหน้าที่
เพิ ่มมิติการรับรู ้และประสบการณ์ผู ้ใช้ องค์ประกอบทั้งหมดถูกออกแบบให้ทำงานเชื ่อมโยงกัน             
ในลักษณะสถาปัตยกรรมเชิงระบบ เพื่อให้สามารถจัดการข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นได้อย่างเป็นระบบ 
ยืดหยุ่น และรองรับการประยุกต์ใช้ในบริบทพื้นที่ศึกษา 

โดยดำเนินการจัดกลุ่มข้อมูลด้วยแนวคิด API Cluster ซึ่งในงานวิจัยนี้หมายถึงการจัดกลุ่ม
บริการข้อมูลตามหน้าที่การทำงานและหมวดหมู่ของข้อมูล (Functional and Semantic Grouping) 
มิได้หมายถึงกระบวนการจัดกลุ่มเชิงอัลกอริทึมหรือเทคนิคการเรียนรู้ของเคร่ือง โดยมุ่งเน้นการคัดเลือก
ข้อมูลที่สะท้อนเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นของจังหวัดร้อยเอ็ด ซึ่งสามารถจัดกลุ่มข้อมูลได้เป็น 6 กลุ่มหลัก 
ได้แก่ ข้าว ผ้าไหม สมุนไพร วัฒนธรรมประเพณี ผลิตภัณฑ์ชุมชน และแหล่งท่องเที่ยวและสิ่งอำนวย
ความสะดวก ทั้งนี ้ ข้อมูลที่นำมาครอบคลุมข้อมูลจากนักวิจัย ชุมชน หน่วยงานภาครัฐ ภาคธุรกิจ 
ตลอดจนข้อมูลด้านการท่องเที่ยว เช่น เส้นทางท่องเที่ยว แหล่งท่องเที่ยว ที่พัก การเดินทาง และ
ร้านอาหาร  

ภายหลังการจัดกลุ่มข้อมูล ผู้วิจัยได้ดำเนินการคัดกรองข้อมูลเฉพาะพื้นที่ศึกษาด้วยการกำหนด  
Province ID และ Category ID เพื่อแยกข้อมูลของจังหวัดร้อยเอ็ดออกจากชุดข้อมูลรวม จากนั้น      
นำข้อมูลเข้าสู่โมเดลดิจิทัลเทมเพลตผสานเทคโนโลยีโลกเสมือน (Metaverse) ซึ่งออกแบบให้รองรับ
การแสดงผลข้อมูลในรูปแบบเว็บไซต์โดยโครงสร้างการนำเสนอถูกจัดแบ่งตามกลุ่มข้อมูลทั้ง 6 กลุ่ม 
เพื่อให้เกิดความชัดเจนและง่ายต่อการเข้าถึงข้อมูล 

ในการนำเสนอข้อมูล ผู้วิจัยได้นำเทคโนโลยีโลกเสมือน (Metaverse) มาประยุกต์ใช้เพื่อสร้าง
สภาพแวดล้อมดิจิทัลเชิงโต้ตอบ ( Interactive Virtual Environment) ที ่ผ ู ้ใช ้งานสามารถเข้าถึง       
ผ่านอุปกรณ์ดิจิทัลและแพลตฟอร์มออนไลน์ ช่วยเพิ่มประสบการณ์การรับรู้ข้อมูลและความน่าสนใจ
ของการนำเสนอข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น ผ่านอุปกรณ์ดิจิทัล เช่น แว่นตาเสมือนจริง หรือแพลตฟอร์ม
ออนไลน์ ที ่เช ื ่อมโยงข้อมูลภายนอก (External Linkage) เช่น เว็บไซต์หน่วยงานทางการ หรือ
แพลตฟอร์มตลาดออนไลน์ เพื ่อสนับสนุนการขยายผลการใช้งานข้อมูลในมิติทางเศรษฐกิจและ        
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การท่องเที่ยว ทั้งผู้ใช้สามารถสำรวจในจังหวัดร้อยเอ็ด แบบสมจริงหรือแม้กระทั่งสัมผัสสินค้าท้องถิ่น
เหล่านั้น ผ่านการนำเข้าข้อมูลจากตลาดออนไลน์ที่ถูกสร้างขึ้นบนแพลตฟอร์ม Metaverse  
2. ด้านการออกแบบและพัฒนาดิจิทัลเทมเพลต 

กระบวนการออกแบบและพัฒนาดิจิทัลเทมเพลต เพื่อนำเสนอข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น
จ ังหว ัดร ้อยเอ ็ดด้วยเทคโนโลย ีโลกเสม ือน (Metaverse) ม ีการดำเนินงานตามกระบวนการ 
ประกอบด้วย ขั้นตอน คือ (1) การคัดเลือกข้อมูลจากแพลตฟอร์มการท่องเที่ยวเมืองรอง ที่ชื ่อว่า        
อาซีบ ีท ีซ ิป (RCBT-SIP) และแพลตฟอร์มการจัดการความรู ้และนวัตกรรม (Knowledge and 
Information Management System : KIMS) ซึ่งเป็นแหล่งข้อมูลด้านการท่องเที่ยว องค์ความรู้ และ
ข้อมูลเชิงพื ้นที่ (2) จัดกลุ ่มข้อมูล ด้วยเทคนิคการบูรณาการข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ ่นของทั้ง             
2 แพลตฟอร์ม ด้วยกระบวนการ ETL (Extract Transform Load) เพื่อปรับโครงสร้างและมาตรฐาน
ข้อมูลจากทั้งสองแพลตฟอร์มให้สามารถใช้งานร่วมกันได้ โดยจัดกลุ่มข้อมูลตามลักษณะเชิงความหมาย
และบริบทของข้อมูล (Semantic and Contextual Grouping) ประกอบด้วย ข้าว สมุนไพร ผ้าไหม 
วัฒนธรรมประเพณี ผลิตภัณฑ์ชุมชน แหล่งท่องเที่ยว และสิ่งอำนวยความสะดวก (3) การคัดเลือกสื่อ
ดิจิทัลเพื่อการสื่อสารสำหรับแต่ละกลุ่มข้อมูล เช่น รูปภาพ คลิปวีดีโอ ข้อความ ลิ้งค์สำหรับเชื่อมต่อ
ข้อมูล (4) ออกแบบและพัฒนาดิจิทัลเทมเพลตเพื่อนำเสนอข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นจังหวัดร้อยเอ็ด         
เพื ่อรองรับการแสดงผลข้อมูลเชิงโครงสร้าง (Structured Data Visualization) (5) ออกแบบและ
พัฒนาโลกความจริงเสมือน (Metaverse) ด้วย Spatial.io เพื่อรองรับการนำเสนอข้อมูลในลักษณะ 
Immersive Visualization ประกอบด้วย รูปภาพ คลิปวีดีโอ ลิ ้งตัวการ์ตูนโมเดล 3 มิติ (6) รวม
เทคโนโลยีโลกเสมือน (Metaverse) กับดิจิทัลเทมเพลตด้วยการนำเข้าโลกความจริงเสมือนของข้อมูล
เอกลักษณ์จังหวัดร้อยเอ็ดเข้าสู่ดิจิทัลเพลตฟอร์มผ่านกลไก  API เพื่อให้เกิดการแสดงผลข้อมูลแบบ
บูรณาการ (7) ตรวจสอบความถูกต้องของงข้อมูลและความสมบูรณ์ของการเชื่อมโยงข้อมูลไปยัง RCBT-
SIP และ KIMS (8) การนำเสนอโมเดลดิจิทัลเทมเพลตผสานเทคโนโลยีโลกเสมือน (Metaverse) สำหรับ
การใช้งานในบริบทพื้นที่ศึกษา 
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ภาพประกอบ 2 กระบวนการพัฒนาและออกแบบโมเดลดิจิทัลเทมเพลต 
ที่มา: กษิดินท์ เกษสุวรรณ และจงกล จันทร์เรือง (2565) 

 
กระบวนการพัฒนาและออกแบบโมเดลดิจิทัลเทมเพลตนี้ มุ่งเน้นการคัดเลือกและจัดโครงสร้าง

ข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นของจังหวัดร้อยเอ็ด ให้อยู่ในรูปแบบที่สามารถนำเสนอได้ทั้งบนเว็บดิจิทัล
แพลตฟอร์ม และเทคโนโลยีโลกเสมือน (Metaverse) โดยข้อมูลถูกจัดระเบียบตามหมวดหมู่                
เชิงความหมายและบริบทของข้อมูล เพื่อให้เกิดความชัดเจนเชิงโครงสร้างและรองรับการแสดงผลข้อมูล
ในลักษณะดิจิทัลและโลกเสมือนได้อย่างสอดคล้อง ข้อมูลถูกนำเสนอผ่านรูปแบบการแสดงผลเชิงภาพ
และองค์ประกอบดิจิทัล (Visual and Digital Representation) เพื่อสนับสนุนการสื่อความหมายของ
ข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นและคงไว้ซึ่งอัตลักษณ์ ทั้งนี้ เทคโนโลยีโลกเสมือน (Metaverse) ถูกนำมา
ประยุกต์ใช้เป็นสภาพแวดล้อมการนำเสนอข้อมูลเชิงโต้ตอบ ( Interactive Virtual Environment)   
เพื่อเพิ่มมิติการรับรู้ข้อมูลและการมีปฏิสัมพันธ์กับข้อมูลของผู้ใช้งาน โดยระบบได้รับการออกแบบให้
สามารถเข้าถึงและใช้งานได้ผ่านอุปกรณ์ดิจิทัลที่หลากหลาย ดังแสดงตัวอย่างลักษณะการแสดงผลของ
ระบบในภาพประกอบ 2 

 
เครื่องมือในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการพัฒนาระบบ มีรายละเอียดดังนี้ 

(1)  โปรแกรม SQL Yog เป็นโปรแกรมที่ใช้สำหรับจัดการฐานข้อมูล  
(2)  โปรแกรม Sublime Text ใช้สำหรับพัฒนาเว็บไซต์ โดยใช้ ภาษา PHP เวอร์ชัน 7.4 ร่วมกับ 
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ภาษา HTML และ CSS  และเฟรมเวิร์ก Bootstrap เวอร์ชัน 5.0 สำหรับการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ 
(3)  แบบสังเกตุในรูปแบบของตาราง Excel เพื่อศึกษาข้อมูลระหว่างเว็บไซต์ 
(4)  Server และ Domain name มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ซึ่งอยู่ในการดูแลของ 

หน่วยงาน สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(5)  Spatial.io เป็นแพลตฟอร์มโลกเสมือนแบบ Web-Based ที่ใช้ในการพัฒนาสภาพแวดล้อม

เสมือนสามมิติสำหรับแสดงผลข้อมูล และรองรับการเชื่อมโยงสื่อดิจิทัลผ่าน Web Browser 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล  
1)  ข้อมูลปฐมภูมิ (Primary Data) 

การเก็บรวบรวมข้อมูลที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นของจังหวัดร้อยเอ็ด มีการดำเนินงานผ่าน
การส ังเกตข้อม ูลจากด ิจ ิท ัล RCBT-SIP : https://www.Rcbt-sip.com และดิจ ิท ัลแพลตฟอร์ม      
KIMs: https://kims-rmuti.com  โดยข้อมูลส่วนใหญ่ของจังหวัดร้อยเอ็ดเป็นข้อมูลเรื่อง ข้าว สมุนไพร 
ผ้าไหม ปราชญ์ชุมชน ผลิตภัณฑ์ชุมชน แหล่งท่องเที่ยวและสิ่งอำนวยความสะดวกภายในจังหวัด
ร้อยเอ็ด  
 2)  ข้อมูลทุติยภูมิ (Secondary Data) 

เป็นการเก็บรวบรวมการศึกษางานวิจัย เอกสาร ทฤษฎี แนวคิดที ่เกี ่ยวข้อง โดยงานวิจัยนี้                
มีการศึกษาทบทวนเอกสารและข้อมูล ประกอบด้วย ข้อมูลจากแผนพัฒนาจังหวัดร้อยเอ็ด พ.ศ. 2566 - 2570 
และงานวิจัยเรื่องการพัฒนาเว็บไซต์ประชาสัมพันธ์ประเพณีท้องถิ่นจังหวัดร้อยเอ็ด (Ketsuwan, 2023) 

3)  การบูรณาการข้อมูล ด้วยเทคนิคกระบวนการ ETL (Extract Transform Load)  
โดยมีขั้นตอนการดำเนนิงานด้านการพัฒนาคลงัข้อมูล ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน คือ 1) แหล่งข้อมลู 

(data source) ศึกษาโครงสร้างข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นจากสองระบบ จากแพลตฟอร์ม KIMs และ 
RCBT-SIP ร่วมกับข้อมูลทุติยภูมิที่ได้จากงานวิจัย เอกสารทางวิชาการ ทฤษฎี และแนวคิดที่เกี่ยวข้อง 
เพื่อสนับสนุนแนวคิด การรวมข้อมูลเข้าด้วยกันจากฐานข้อมูลที่ต่างกัน จนเกิดเป็นกลุ่มข้อมูลของ       
อัตลักษณ์พื้นที่ จำนวน 6 กลุ่ม 2) กระบวนการ รวบรวม ปรับแต่ง และจัดเก็บ (ETL process) ดำเนินการ
ปรับโครงสร้างข้อมูลให้อยู ่ในรูปแบบโครงสร้างข้อมูลกลาง (Unified Data Structure) โดยใช้
กระบวนการ Schema Mapping และ Attribute Harmonization เพื่อกำหนดชุดคุณลักษณะกลาง 
(Unified Attributes) สำหรับรองรับความแตกต่างของข้อมูลจากแพลตฟอร์ม KIMs และ RCBT-SIP 
ตัวอย่างคุณลักษณะกลางที่กำหนด ได้แก่ หมวดหมู่ข้อมูล (Category) ประเภทสื่อ (Media Type)    
รหัสพื้นที่ (Province ID) และชุดข้อมูลกำกับ (Metadata) มาตรฐาน ทั้งนี้ เพื่อปรับมาตรฐานรูปแบบ
ข้อมูล ลดความซ้ำซ้อน และแก้ไขความแตกต่างเชิงโครงสร้างของฐานข้อมูลทั ้งสองแพลตฟอร์ม        
อันนำไปสู่ความสามารถในการเชื่อมโยงและใช้งานข้อมูลร่วมกัน  เป็นการบูรณาการข้อมูลเอกลักษณ์
เฉพาะถิ่นของทั้งสองระบบเข้าด้วยกัน 3) คลังข้อมูล (data warehouse) สร้างคลังข้อมูลเพื่อจัดเก็บข้อมูล
ข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ ่น ที ่ผ ่านการบูรณาการของทั ้งสองระบบ 4) การดึงข้อมูล (query data)                   
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มีการจัดกลุ่มบริการข้อมูลผ่านแนวคิด API Cluster ซึ่งในงานวิจัยนี้หมายถึง การจัดกลุ่มบริการ        
ตามหน้าที่การทำงานของระบบ (Functional Grouping) มิใช่การจัดกลุ่มเชิงอัลกอริทึมหรือการเรียนรู้
ของเครื่อง ทั้งนี้ เพื่อสนับสนุนการเรียกใช้ข้อมูล การควบคุมสิทธิ์การเข้าถึง และการแสดงผลข้อมูล    
ในชั ้น Presentation Layer ของโมเดลอย่างมีประสิทธิภาพ  เพื ่อการแสดงผล โดยดึงข้อมูลตาม           
การจำแนกประเภทของข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น โดยแบ่งออกเป็น 6 กลุ่ม ประกอบด้วย ข้าว ผ้าไหม 
สมุนไพร วัฒนธรรมประเพณี ผลิตภัณฑ์ชุมชน แหล่งท่องเที ่ยวและสิ ่งอำนวยความสะดวก และ             
5) แสดงผลและรายงานผลข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น (report data) ผ่านดิจิทัลเทมเพลตสำหรับข้อมูล
เอกลักษณ์เฉพาะถิ่น (Ketsuwan, 2023; Janruang et al., 2022) 
 
การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อการจัดกลุ่มข้อมูล 

การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อการจัดกลุ่มข้อมูลที่มาจาก 2 ฐานข้อมูลที่แตกต่างกัน ในงานวิจัยนี้ได้
ศึกษาและนำข้อมูลปฐมภูมิจากแพลตฟอร์ม KIMs และ RCBT-SIP ร่วมกับข้อมูลทุติยภูมิที ่ได้จาก
งานวิจัย เอกสารทางวิชาการ ทฤษฎี และแนวคิดที่เกี่ยวข้อง เพื่อสนับสนุนการดำเนินงานวิจัย ทั้งนี้ 
การวิเคราะห์ข้อมูลที่ดังกล่าว พบว่า ข้อมูลทั้งสองฐานข้อมูล มีการจัดเก็บในลักษณะของข้อมูลที่มี
ลักษณะเชิงเนื้อหาและความสัมพันธ์ที่เชื่อมโยงกันในมิติของเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นของจังหวัดร้อยเอ็ด 
ผู้วิจัยจึงดำเนินการจัดกลุ่มข้อมูลตามลักษณะเชิงความหมายและบริบทการใช้งาน (Semantic and 
Contextual Grouping) เพื่อสะท้อนองค์ประกอบสำคัญของอัตลักษณ์พื้นที่ โดยสามารถจำแนกข้อมูล
ออกเป็น 6 กลุ่ม ดังนี้  

(1) กลุ่มข้าว : แสดงถึงความสำคัญและความเป็นเอกลักษณ์ของข้าวทุ่งกุลาร้องไห้ในจังหวัด
ร้อยเอ็ด ทั้งการผลิตและวัฒนธรรมที่เกี่ยวข้องกับข้าว 

(2) กลุ่มผ้าไหม : สะท้อนความเป็นเอกลักษณ์ของการผลิตผ้าไหมที่มีคุณภาพและเป็นเอกลักษณ์
ของพื้นที่ 

(3) กลุ่มสมุนไพร : เน้นความร่วมมือกับชุมชนและการใช้สมุนไพรในการดูแลสุขภาพการสร้าง
ผลิตภัณฑ์ 

(4) กลุ่มผลิตภัณฑ์ : การนำความรู้จากงานวิจัยเข้ามาสร้างผลิตภัณฑ์ที่มีคุณค่าและส่งเสริม
นวัตกรรม 

(5) กลุ่มวัฒนธรรมประเพณี : เป็นส่วนสำคัญที่สะท้อนความเป็นเอกลักษณ์และความเจริญของ
ชุมชนท้องถิ่นในจังหวัดร้อยเอ็ด 

(6) กลุ่มแหล่งท่องเที่ยวและสิ่งอำนวยความสะดวก : เป็นส่วนที่สำคัญในการวางแผนการเดินทาง 
ทั้งเรื่อง ที่พัก โรงแรม โฮมสเตย์ ร้านอาหาร เส้นทางการท่องเที่ยว แหล่งท่องเที่ยวโดยชุมชน และ
กิจกรรมการท่องเที่ยว  
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 จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อการจัดกลุ่มข้อมูลที่มีลักษณะเชิงเนื้อหา  และความสัมพันธ์         
ที่เชื่อมโยงกันในมิติของเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นของจังหวัดร้อยเอ็ด  เป็นการวิเคราะห์โดยใช้การจัดเก็บ   
บนฐานข้อมูลที่มีการเก็บข้อมูลกลุ่มของเนื้อหา ที่เรียกว่า การจัดกลุ่ม API ตามโครงสร้างหน้าที่การ
ทำงาน (Functional Grouping)  
 

ผลการวิจัย 
 

1) โมเดลการพัฒนาดิจิทัลเทมเพลตสามารถนำเสนอข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นของจังหวัด
ร้อยเอ็ดด้วยการบูรณาการข้อมูลจากสองระบบสำคัญคือ KIMs และ RCBT-SIP ผ่านกระบวนการ
เชื่อมโยงข้อมูลด้วย API ซึ่งพัฒนาออกแบบภายใต้แนวคิดสถาปัตยกรรมเชิงชั้น (Layered Architecture) 
ประกอบด้วย (1) ชั ้นแหล่งข้อมูล (Data Source Layer) ซึ ่งเช ื ่อมโยงข้อมูลจากแพลตฟอร์ม KIMs           
และ RCBT-SIP (2) ชั ้นบูรณาการข้อมูล (Data Integration Layer) ทำหน้าที ่จัดโครงสร้างข้อมูลกลาง 
(Unified Data Structure) และจัดการการแลกเปลี ่ยนข้อมูลผ ่าน API และ (3) ชั ้นการนำเสนอผล 
(Presentation Layer) ซึ ่งรองรับการแสดงผลทั ้งในรูปแบบเว ็บไซต์และสภาพแวดล้อม Metaverse           
ซึ่งทั้งสองระบบเปิดให้บริการข้อมูลในลักษณะ Open Data ข้อมูลจากแพลตฟอร์มดังกล่าวถูกนำมา
รวบรวม วิเคราะห์ และเปรียบเทียบร่วมกับแผนพัฒนาจังหวัดร้อยเอ็ด พ.ศ. 2566 - 2570 รวมถึง
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพื่อใช้เป็นฐานข้อมูลสำหรับการพัฒนาต้นแบบดิจิทัลเทมเพลต ผลการดำเนินงาน
พบว่า โมเดลดิจิทัลเทมเพลตที่พัฒนาขึ้นสามารถแสดงผลข้อมูลได้อย่างเป็นระบบมีประสิทธิภาพ     
โดยประสิทธิภาพในที่นี้สะท้อนความคุ้มค่าเชิงต้นทุนและทรัพยากร มิได้มุ่งเน้นตัวชี้วัดเชิงสมรรถนะ
ของระบบ 

นอกจากนี ้ โมเดลที ่พัฒนาขึ ้นมิได้จำกัดการแสดงผลเฉพาะในรูปแบบเว็บไซต์ต้นแบบเท่านั้น         
แต่ยังสามารถเชื ่อมโยงข้อมูลเข้าสู ่สภาพแวดล้อมเทคโนโลยีโลกเสมือน (Metaverse) เพื ่อยกระดับ
ประสบการณ์การรับรู้ข้อมูลเชิงโต้ตอบ ผู้ใช้งานสามารถสำรวจข้อมูลผ่านพื้นที่เสมือนในรูปแบบพิพิธภัณฑ์
ดิจิทัล โดยแต่ละโซนรองรับการเชื่อมโยงข้อมูลภายนอกและการนำเสนอเนื้อหาแบบมัลติมีเดีย อาทิ       
ภาพ วิดีโอ และเสียง ซึ่งช่วยเพิ่มมิติการนำเสนอและเสริมสร้างประสบการณ์การใช้งาน ได้รับประสบการณ์ 
ที่สมจริงและเพลิดเพลินมากขึ้นดังแสดงในภาพประกอบ 3 
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ภาพประกอบ 3 งานแสดงผลผ่านทางเว็บไซต์ (ซ้าย) และเทคโนโลยีโลกเสมือนเพื่อส่งเสริม  
                     เอกลักษณ์เฉพาะถิ่น (ขวา) 
ที่มา: กษิดินท์ เกษสุวรรณ และจงกล จันทร์เรือง (2565) 
 

จากภาพประกอบ 3 แสดงผลการพัฒนาแพลตฟอร์มดิจิทัลเพื ่อการนำเสนอข้อมูลเอกลักษณ์   
เฉพาะถิ่นของจังหวัดในสองรูปแบบที่เชื่อมโยงกัน ได้แก่ เว็บไซต์หลัก (Web Interface) และสภาพแวดล้อม
โลกเสมือน (Metaverse) โดยส่วนของเว็บไซต์ทำหน้าที ่เป็นศูนย์กลางข้อมูลเชิงโครงสร้าง นำเสนอ 6 
หมวดหมู่ ประกอบด้วย ข้าว สมุนไพร ผ้าไหม วัฒนธรรมประเพณี ผลิตภัณฑ์ชุมชน แหล่งท่องเที่ยว และ       
สิ ่งอำนวยความสะดวกผ่านรูปแบบการจัดวางภาพ และเมนูนำทางที่ใช้งานง่าย รองรับทั้งภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ เพื่อให้ผู้ใช้สามารถเข้าถึงข้อมูลได้สะดวกและเป็นระบบ 

ขณะเดียวกัน ส่วนของเทคโนโลยีโลกเสมือน (Metaverse) ถูกออกแบบเป็นพื้นที่นิทรรศการ 3 มิติ     
ที่ผู้ใช้สามารถควบคุมตัวละครเพื่อเดินชมข้อมูลแบบมีปฏิสัมพันธ์ (Interactive) ช่วยสร้างประสบการณ์      
การเรียนรู้ที่เสมือนจริงและเพิ่มความน่าสนใจในการนำเสนอข้อมูลท้องถิ่น การบูรณาการทั้งสองรูปแบบนี้
สะท้อนแนวคิดการพัฒนาโมเดลดิจิทัลที่ผสานข้อมูลเชิงโครงสร้างเข้ากับประสบการณ์เชิงพื้นที่ เพื่อยกระดับ
การเผยแพร่เอกลักษณ์เฉพาะถิ่นให้มีความทันสมัย เข้าถึงง่าย  

2)  ในการวิเคราะห์ความคุ้มค่าทางเศรษฐศาสตร์ของโมเดลดิจิทัลเทมเพลตผสานเทคโนโลยี    
โลกเสมือนสำหรับการนำเสนอข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่น กรณีศึกษาจังหวัดร้อยเอ็ด งานวิจัยนี้มุ่ง
ประเมินประสิทธิภาพของโมเดลในมิติเศรษฐศาสตร์ (Economic Efficiency) เพื่อสะท้อนความคุ้มค่า
ในการใช้ทรัพยากรและต้นทุนการพัฒนาระบบ ในการประเมินระบบเชิงระบบสารสนเทศ ประสิทธิภาพ
ของระบบสามารถพิจารณาได้หลายมิติ ไม่จำกัดเฉพาะสมรรถนะเชิงเทคนิค แต่รวมถึงประสิทธิภาพ 
เชิงเศรษฐศาสตร์ ซึ ่งเหมาะสมต่อการประเมินงานวิจัยลักษณะการพัฒนาโมเดล (Development-
Oriented Model) 
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ภายใต้กรอบแนวคิดดังกล่าว ผ ู ้ว ิจ ัยจ ึงใช ้ค ่าอัตราผลตอบแทนการลงทุน ( Return on 
Investment: ROI) เป็นตัวชี้วัดประสิทธิภาพเชิงเศรษฐศาสตร์ โดยการคำนวณ ROI อาศัยแนวคิด 
Cost-Based Evaluation ซึ่งพิจารณาผลประโยชน์ในลักษณะของ ต้นทุนที่ลดลง (Cost Saving) จาก
การใช้ Open Data และ API Integration แทนการพัฒนาฐานข้อมูลใหม่ทั้งหมด ทั้งนี ้ ต้นทุนรวม
ประกอบด้วยค่าใช้จ่ายในการพัฒนาระบบ บุคลากร และโครงสร้างพื้นฐานด้านเทคโนโลยี รายละเอียด
ของตัวแปรที่ใช้ในการคำนวณแสดงดังตารางที่ 1 และตารางที่ 2 

 
ตารางที่ 1 รายละเอียดเปรียบเทียบค่าใช้จ่ายในการดำเนินงาน 

ค่าใช้จ่าย 
(กรณีจัดเก็บข้อมูลในพืน้ที่) 

ราคา/วัน/ 
ชุดข้อมลู 

ค่าใช้จ่ายสำหรับการเข้าถึงข้อมลู  
(กรณีซ้ือข้อมูลดจิิทัล Open 

Data Access Cost)  
(รูปภาพ, คลิปวดีีโอ, รายละเอียด) 

ราคา 

ค่าอาหารกลางวัน (100 บาท/คน/มื้อ)  900 Rice 10,000 
ค่าอาหารเบรค (35 บาท/คน/หัว) 700 Silk 10,000 
ค่าจ้างเหมาจัดทำรายละเอียดของข้อมูล 
รายการละ 1,500 บาท 

1,500 Culture 10,000 

ค่าจ้างถ่ายภาพจ้างเหมา 
วันละ 2,000 – 3,500 บาท 

3,000 Product 10,000 

ค่าจ้างจัดทำคลิปวีดีโอจ้างเหมา 
(นาทีละ 1,000 -2,000 บาท) 

5,000 Tourism 10,000 

ค่าที่พัก (800 บาท/เหมาจ่าย) - Philosopher 10,000 
ค่าเดินทาง (จ้างเหมารถตู้) 2,500 Community 10,000 
ค่าเบี้ยเลี้ยง (240 บาท/คน/วัน) - government 10,000 
รวมค่าใช้จ่ายประมาณการ ต่อชุดข้อมูล 13,600 business 10,000 
  activity 10,000 
  hotel-homestay 10,000 
  route 10,000 
  innovation 10,000 
  รวมค่าใช้จ่าย 130,000 

 
จากตารางที่ 1 ข้อมูลรายการค่าใช้จ่ายในการจัดเก็บและสร้างข้อมูลดิจิทัลสำหรับใช้ในการนำเข้า

ระบบดิจิทัล ในกรณี จัดเก็บข้อมูลในพื้นที่ด้วยตนเองร่วมกับการจ้างเหมาการถ่ายภาพ และจัดทำคลิป
วีดีโอนำเสนอข้อมูลในรูปแบบดิจิทัล และค่าใช้จ ่ายในการซื ้อข้อมูลดิจิทัลจากข้อมูลแบบเปิด           
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(Open Data Access) ซึ่งในงานวิจัยนี้ ระบบแบบเดี่ยว (Isolated Digital System) หมายถึง แนวทาง   
การพัฒนาระบบที่ต้องสร้างและจัดเก็บฐานข้อมูลขึ้นใหม่ทั้งหมดโดยไม่ใช้ข้อมูลจากแพลตฟอร์มภายนอก 
ขณะที่ ระบบบูรณาการกับข้อมูลเปิด (Open Data Integration System) หมายถึง แนวทางที่ใช้กลไก 
API และ Data Integration เพื่อนำข้อมูลจากแพลตฟอร์มที่มีอยู่มาใช้ร่วมกัน 

 
ตารางที่ 2 รายละเอียดค่าใช้จ่ายในการดำเนินงาน 

รายการ 
ค่าใช้จ่ายค่า 

ระบบแบบเดี่ยว 
ค่าพัฒนา 
ระบบเปดิ 

ค่าออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ 50,000 50,000 
ค่าสร้างฐานข้อมูล 80,000 - 
ค่าเซิร์ฟเวอร์ (Cloud, Security, Backup) 40,000 12,000 
ค่าเชื่อมต่อMetaverse (Spatial.io, Metaverse integration) 50,000 50,000 
ค่าบำรุงรักษาและอัปเดตระบบ (1 ปี) 30,000 - 
ค่าใช้จ่ายจากการลงพื้นที่เก็บข้อมูล (ชุดละ 13,600 บาท) 176,800 - 
ค่าเข้าถึงข้อมูลดิจิทัล (Open Data) - 130,000 
รวมค่าใช้จ่าย 426,800 250,000 

 
จากตารางที่ 1 และ 2 การคำนวณหาค่า ROI สามารถแสดงดังสมการต่อไปนี้ 
 

ROI = 
𝐵𝑒𝑛𝑒𝑓𝑖𝑡−𝐶𝑜𝑠𝑡

𝐶𝑜𝑠𝑡
 × 100 

 

ROI = 
(426,800−250,000)× 100

250,000
 

 
ROI = 

176,800   

250,000
 × 100 = 70.72% 

 

การเปรียบเทียบระหว่างการพัฒนาระบบแบบเดี่ยว และการพัฒนาแบบบูรณาการกับข้อมูลเปิด 
(Open Data) แสดงให้เห็นถึง ความแตกต่างที่ชัดเจนในด้านต้นทุน ประสิทธิภาพ และการใช้ทรัพยากร 
ระบบพัฒนาเดี่ยวต้องลงทุนในทุกองค์ประกอบ เช่น ฐานข้อมูล เซิร์ฟเวอร์ และค่าบำรุงรักษา ส่งผลให้
ค่าใช้จ่ายรวมสูงถึง 426,800 บาท ขณะที่ระบบบูรณาการกับข้อมูลเปิดสามารถลดค่าใช้จ่ายลงเหลือ
เพียง 250,000 บาท สามารถช่วยลดต้นทุนได้ 176,800 บาท ซึ่งช่วยลดภาระการพัฒนา ลดเวลา     
การทำงาน และช่วยให้ระบบสามารถเข้าถึงข้อมูลจากแหล่งภายนอกได้ทันที  การคำนวณ ROI พบว่า
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แนวทางการบูรณาการสามารถเพิ่มผลตอบแทนจากการลงทุนได้ถึง 70.72% ซึ่งบ่งชี้ว่า การใช้ข้อมูลเปิด 
เป็นปัจจัยสำคัญในการลดต้นทุน และเพิ่มประสิทธิภาพในการพัฒนาระบบดิจิทัลและเพิ่มโอกาสการสร้าง
นวัตกรรม ซึ่งผลการดำเนินงานวิจัยนี้สอดคล้องกับงานวิจัยของ Prasertkul et al. ในปี 2024 ที่กล่าวถึง       
การขับเคลื่อนเศรษฐกิจด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลและนวัตกรรม (DGA) 

นอกจาการคำนวณค่า ROI ที่แสดงให้เห็นถึงประสิทธิภาพการใช้งานข้อมูลเปิดสำหรับพัฒนา
ดิจิทัลเทมเพลต เพื่อการนำเสนอข้อมูลเฉพาะถิ่น ข้อดีและข้อจำกัดของการดำเนินงานดังกล่าวที่ค้นพบ
จากการดำเนินงาน คือ การพัฒนาระบบดิจิทัลแบบเดี่ยว ( Isolated Digital System) ขึ้นใหม่มีต้นทุน
สูงกว่าการพัฒนาระบบดิจิทัลแบบบูรณาการร่วมกับข้อมูลเปิด (open data access) ข้อมูลผล       
การเปรียบเทียบการพัฒนาระบบดิจิทัลดังแสดงในตารางที่ 3 

 
ตารางที่ 3 เปรียบเทียบข้อดีข้อจำกัด 

รายการ 
การพัฒนาระบบดิจิทัล 

แบบเด่ียว บูรณาการกับข้อมูลเปิด 
ลดต้นทุนการพัฒนาระบบ
ดิจิทัล 

ต้นทุนสูง ต้องพัฒนาทุกส่วนของระบบ
เอง 

ลดต้นทุนด้วยการใช้ข้อมูลเปิดที่มีอยู่ 

ประหยัดเวลาการจัดเก็บ
ข้อมูลภาคสนาม และการ
จัดเก ็บข้อม ูลในร ูปแบบ
ดิจิทัล 

1) ออกแบบและพัฒนาฐานข้อมูลก่อน
การพัฒนาระบบ  

2) ลงพ ื ้นท ี ่ เพ ื ่ อการจ ัดเก ็บข ้อมูล
ภาคสนามในแต่ละพื้นที ่

ลดเวลาเพราะสามารถใช้ข้อมูลที่มีอยู่
ในรูปแบบเปิด 

ทรัพยากรบุคคล ใช้บุคลากรและทรัพยากรมากในการ
จัดเก็บและประมวลผลข้อมูล 

ใช้บ ุคลากรและทรัพยากรน้อยลง
เนื ่องจากไม่ต ้องพัฒนาข้อม ูลเอง
ทั้งหมด 

การบำรุงรักษา ต้องมีทีมงานและงบประมาณสำหรับ
การดูแลรักษาระบบ 

ง่ายต่อการบำรุงรักษาเพราะข้อมูลเปิด
มีการอปัเดตตามฐานข้อมูล 

การเข้าถึงข้อมูล ต้องพัฒนาข้อมูลใหม่เองและเก็บข้อมูล การเข้าถึงข้อมูลจากแหล่งข้อมูลเปิด 
 

อภิปรายผลการวิจัย 
 

งานวิจัยนี้นำเสนอโมเดลดิจิทัลเทมเพลตที่ผสานเทคโนโลยีโลกเสมือน (Metaverse) สำหรับ  
การนำเสนอข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ ่น โดยอาศัยแนวคิดการบูรณาการข้อมูลจากสองดิจิทัล
แพลตฟอร์มผ่านกระบวนการ ETL และกลไก API Integration ภายใต้กรอบการออกแบบดังกล่าว 
ข้อมูลถูกจัดโครงสร้างและจำแนกออกเป็นหกหมวดหมู่หลัก ได้แก่ ข้าว สมุนไพร ผ้าไหม ผลิตภัณฑ์ 
วัฒนธรรม และการท่องเที่ยว ซึ่งช่วยให้การนำเสนอข้อมูลมีความเป็นระบบและสอดคล้องกับบริบทของ
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เอกลักษณ์เฉพาะถิ่น การจำแนกข้อมูลด้วยตัวระบุ ( Identifier) ได้แก่ ID จังหวัดร้อยเอ็ด และ ID กลุ่ม
ข้อมูลมีบทบาทสำคัญในการจัดระเบียบข้อมูล ทำให้สามารถแยก แสดงผล และเชื่อมโยงข้อมูลได้อย่าง
ชัดเจนและตรงตามวัตถุประสงค์ของงานวิจัย ในส่วนของการประเมินผล งานวิจัยนี้มุ่งเน้นการวิเคราะห์    
ความคุ้มค่าทางเศรษฐศาสตร์ โดยใช้ค่าอัตราผลตอบแทนการลงทุน (Return on Investment: ROI) 
เป็นตัวชี้วัดประสิทธิภาพเชิงเศรษฐศาสตร์ (Economic Efficiency) ของแนวทางการพัฒนาระบบ 

ผลการวิจัยพบว่า แนวทางการบูรณาการข้อมูลจากแพลตฟอร์ม RCBT-SIP และ KIMs ร่วมกับ
เทคโนโลยี Metaverse สามารถสนับสนุนการนำเสนอข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นของจังหวัดร้อยเอ็ดได้
อย่างครอบคลุม และเมื่อพิจารณาในมิติเศรษฐศาสตร์ พบว่ารูปแบบการพัฒนาระบบดังกล่าวให้ค่า ROI 
เท่ากับ 70.72% ซึ ่งสะท้อนถึงความคุ ้มค่าในการลงทุนและประสิทธิภาพในการใช ้ทรัพยากร             
เมื่อเปรียบเทียบกับแนวทางการพัฒนาระบบในลักษณะอ่ืน 

ทั้งนี้ การพัฒนาโมเดลดิจิทัลเทมเพลตที่ผสานเทคโนโลยีโลกเสมือน (Metaverse) สามารถ
สนับสนุนการนำเสนอข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นของจังหวัดร้อยเอ็ดได้ในลักษณะที่สร้างสรรค์  และ      
มีศักยภาพต่อการประยุกต์ใช้จริง โดยมีความสอดคล้องกับกรอบแนวทางการพัฒนาจังหวัดร้อยเอ็ด 
พ.ศ. 2566 - 2570 (Office of Roi Et Province, n.d.) ตลอดจนสอดรับกับงานวิจัยที่มุ่งเน้นการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลเพื ่อการนำเสนอข้อมูลและส่งเสริมการท่องเที ่ยว (Baiiem & Ekkaphan, 2019; 
Khetsirisuk, 2021) โครงสร้างข้อมูลที่พัฒนาขึ้นสามารถจัดกลุ่มข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นออกเป็นหก
หมวดหมู่หลัก ได้แก่ ข้าว ผ้าไหม สมุนไพร ผลิตภัณฑ์ วัฒนธรรมประเพณี และแหล่งท่องเที่ยว รวมถึง
องค์ประกอบสนับสนุนที่เก่ียวข้อง เช่น สิ่งอำนวยความสะดวก ซึ่งช่วยให้การนำเสนอข้อมูลมีความเป็น
ระบบและสะท้อนบริบทของพื้นที่ได้อย่างชัดเจน 

นอกจากนี้ ระบบที่พัฒนาขึ้นแสดงให้เห็นถึงบทบาทของการผสานระหว่างดิจิทัลเทมเพลตและ
สภาพแวดล้อมโลกเสมือน (Metaverse) ในการยกระดับรูปแบบการนำเสนอข้อมูล โดยช่วยเพิ่ม    
ความน่าสนใจของเนื้อหา ส่งเสริมการเข้าถึงข้อมูล และสนับสนุนการเชื่อมโยงข้อมูลข้ามแพลตฟอร์ม 
(Cross-Platform Data Utilization) ตัวอย่างเช่น ผู้ใช้งานสามารถเชื่อมต่อจากสภาพแวดล้อมโลก
เสมือนไปยังรายละเอียดเชิงลึกของข้อมูลที่อยู่บนดิจิทัลแพลตฟอร์มภายนอกได้โดยตรง รวมถึงสามารถ
เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ใช้งานกับแหล่งข้อมูลหรือชุมชนเจ้าของข้อมูลในบริบทออนไลน์ ซึ่งสะท้อนถึง
ศักยภาพของโมเดลในมิติของการใช้ประโยชน์ข้อมูลดิจิทัลและการขยายผลการใช้งานในอนาคต 

 
ข้อเสนอแนะ 

 
จากผลการวิจัยที่มีจุดเด่นด้านการจัดการข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นที่เป็นดิจิทัลด้วยการบูรณาการ

ข้อมูล (Data Integration) จากฐานข้อมูลที่มีมากกว่าหนึ่งฐานข้อมูล ร่วมกับการแสดงผลในรูปแบบของ
โลกความจริงเสมือน งานวิจัยนี้จึงมีข้อเสนอแนะในเชิงด้านนโยบายและการนำไปใช้ประโยชน์ ดังนี้  
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(1) สร้างตลาดกลางขายสินค้าและบริการของชุมชนด้วยการนำข้อมูลของทั้ง 2 แพลตฟอร์ม 
มาบูรณาการร่วมกัน จนเกิดเป็นโมเดลตลาดดิจิทัลเทมเพลตผสานโลกความจริงเสมือน  สำหรับ 
นำเสนอข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นพร้อมกับขายสินค้าและบริการ ทั้งนี้โมเดลดังกล่าว สามารถนำไปใช้        
เป็นต้นแบบ ในการพัฒนาข้อมูลดิจิทัลของพื ้นที ่แต่ละแห่งภายในจังหวัดต่าง ๆ เพื ่อส่งเสริม              
การท่องเที่ยวและช่วยส่งเสริมเศรษฐกิจตามความโดดเด่นของพื้นที่และชุมชนโดยแต่ละจังหวัดไม่ต้อง
เสียค่าใช้จ่ายในการพัฒนาแพลตฟอร์มเพื่อการนำเข้าข้อมูลขึ้นมาใหม่  

(2) พัฒนาดิจิทัลคู ่ขนาน (Digital Twin) เพื ่อส่งเสริมเศรษฐกิจฐานรากของประเทศ 
เนื ่องจากสามารถช่วยลดค่าใช้จ่ายในการดำเนินการด้านการส่งเสริมการตลาดและเพิ ่มช่องทาง         
การสื ่อสารการตลาดให้กับชุมชน เพื ่อพัฒนาแนวทางส่งเสริมเศรษฐกิจชุมชน และความแม่นยำ         
ในการนำเสนอข้อมูลเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นของจังหวัดร้อยเอ็ด ในอนาคตการสร้างแบบจำลอง 3 มิติ   
ของแหล่งท่องเที่ยวและสถานที่สำคัญที่สามารถสร้างประสบการณ์อินเทอร์แอคทีฟให้กับนักท่องเที่ยว 
เช่น การท่องเที่ยวเสมือนจริง หรือการจำลองกระบวนการผลิตสินค้าของชุมชน เป็นต้น 
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