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บทคัดย่อ 
บทความนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาการสร้างต้นแบบออนโทโลยีวัฒนธรรมพื้นบ้านโคราชช่วยในค้นหาสารสนเทศและ

องค์ความรู้จากคำสำคัญเกี่ยวกับวัฒนธรรมพื้นบ้านโคราชจากฐานองค์ความรู้ โดยมีแบ่งการดำเนินงานวิจัยเป็น 3 ระยะ ดังนี้ 
ระยะที่ 1 กำหนดความต้องการออนโทโลยี โดยการศึกษาปัจจัย 2 ด้าน คือ (1) ศึกษาลักษณะและประเภทของวัฒนธรรม
พื้นบ้านโคราชจากตำราและเอกสารที่เกี่ยวข้อง (2) ศึกษาออนโทโลยีด้านวัฒนธรรมที่มีอยู่ในปัจจุบัน และจากงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง ระยะที่ 2 การพัฒนาออนโทโลยี โดยนำผลที่ได้จากการวิเคราะห์ข้อมูลการศึกษาปัจจัยในระยะที่  1 เพื่อออกแบบ
คลาส และความสัมพันธ์ระหว่างคลาส แล้วสร้างออนโทโลยีวัฒนธรรมพื้นบ้านโคราช โดยใช้โปรแกรมโปรทีเจ (Protégé) รุ่น 
5.0.0 และระยะที ่3 การประเมินออนโทโลยีด้วยการวัดประสิทธิภาพโดยรวมของการค้นคืนความรูจ้ากออนโทโลยี ผลการวิจัย
พบว่า ออนโทโลยีวัฒนธรรมพื้นบ้านโคราชที่สร้างขึ้นประกอบด้วยคลาสหลัก จำนวน 167 คลาส ตัวอย่างเช่น ตัวแสดง ตัว
บรรยาย มรดกทางวัฒนธรรม บุคคลสำคัญและปราชญ์ และวัฒนธรรมจังหวัดนครราชสีมา เป็นต้น ส่วนคุณสมบัติเชิงวัตถุ
จำนวน 88 และคุณสมบัติเชิงบรรยายจำนวน 11 คุณสมบัติ มีประสิทธิภาพการค้นคืนความรูใ้นด้านค่าระลกึท่ี 0.985 ค่าความ
แม่นยำที ่0.664 และค่าสัมประสิทธ์ิเอฟท่ี 0.752 ซึ่งบ่งช้ีว่าออนโทโลยีที่พัฒนาขึ้นสามารถนำไปใช้เป็นฐานความรู้สำหรับการ
ค้นคืนความรู้ทางวัฒนธรรมได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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Abstract 
The purpose of this research was to study the design and development a prototype ontology of 

Korat folk culture. This proposed ontology was used as knowledge based, to obtain useful information and 
knowledge about Korat folk culture from key words. This research process consists of 3 main parts. The first 
part is defining of ontology requirements which studying of 2 factors as follows: (1) Studying the 
characteristics and types of Korat folk culture from textbook and related documents, and (2) studying the 
existing cultural ontologies from related literature. The second part is ontology developing which used the 
finding results of the first part to design classes and their properties, then developed the Korat Folk Culture 
Ontology via the Protégé 5.0.0. The final step is third part which evaluated the proposed ontology in aspect 
of their knowledge retrieval performance. The results revealed that the Korat Folk Culture Ontology has 
167 classes such as actors, culture heritage, description, famous person expert and Korat culture. There are 
88 of Object properties and 11 of Data properties. The performance of knowledge retrieval obtains the 
Recall at 0.985, Precision at 0.664 and F-measure at 0.752. These results indicate that the propose ontology 
provided good performance in order to use be the background knowledge base for a cultural searching 
system. 
Keywords: Ontology, Knowledge retrieval, Korat culture 
 
บทนำ 

จังหวัดนครราชสีมาหรือโคราชเป็นดินแดนมรดกทาง
ว ัฒนธร รมท ี ่ ส ำค ัญจ ั งหว ั ดหน ึ ่ ง ต ั ้ ง อย ู ่ ใ นภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือของประเทศ มีประวัติศาสตร์และ
วัฒนธรรมที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะถิ่นที่สำคัญอยู่มากมาย 
และมีความเจริญรุ่งเรืองมาตั้งแต่สมัยก่อนประวัติศาสตร์
จนถึงสมัยที่มีการเผยแพร่ของวัฒนธรรมทวาราวดีและ
วัฒนธรรมแบบขอม ซึ่งความเจริญดังกล่าวปรากฏพบเป็น
หลักฐานเชิงประจักษ์ในที่ตั้งของชุมชนโบราณหลายแห่ง 
โดยปรากฏเป็นหลักฐานทางโบราณคดีที่พบอยู่ทั่วไปใน
เขตจังหวัดนครราชสีมา เช่น ปราสาทหินพิมาย ปราสาท
หินพนมว ัน แหล ่งโบราณคดีบ ้านปราสาท เป ็นต้น 
ตลอดจนมีวัฒนธรรมพื้นบ้าน อาหารพื้นเมือง และวิถีชีวิต
ที่เรียบง่าย ความยาวนานและหลากหลายทางวัฒนธรรม
จังหวัดนครราชสีมา ซึ่งข้อมูลทางวัฒนธรรมท้องถิ่นเหล่านี้
ถูกเผยแพร่เป็นสารสนเทศรูปแบบต่าง ๆ ทั้งเอกสารฉบับ
พ ิมพ์  ภาพถ ่าย ว ีด ิท ัศน์  และข ้อม ูลบนเคร ือข ่าย
อินเตอร์เน็ต อาทิ เว็บไซต์ เว็บบล็อก เป็นต้น ข้อมูลที่
หลากหลายเหล่านี้ล้วนแล้วแต่มีคุณค่า และควรค่าแก่การ

เก็บรวบรวม เพื่อรักษาและสืบทอดให้บุคคลในรุ่นต่อไป
ได้รับรู้เป็นอย่างยิ่งไว้ 

ข้อมูลที่ปรากฏอยู่บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ถือเป็น
ช่องทางเผยแพร่สารสนเทศหนึ่งที่สามารถเข้าถึงได้ง่าย 
โดยผู้ใช้งานสามารถสืบค้นข้อมูลผ่านเว็บไซต์โดยการใช้คำ
สำคัญ (Keyword search) ในการค้นหาข้อมูล ซึ ่งเป็น
วิธ ีการค้นหาด้วยการนำคำค้นจากผู ้ใช้กรอกแล้วไป
เปรียบเทียบคำเหมือนในเอกสารที่จัดเก็บเป็นลำดับชั้นไว้
ในฐานข้อมูลทำให้ผลลัพธ์ที่ได้กลับมามีขอบเขตที่กว้าง
และไม่ได้เฉพาะเจาะจงตามที่ผู ้ใช้ต้องการ การค้นหา
คำค้นไม่ได้คำนึงถึงความหมายและความสัมพันธ์ของ
เนื้อหาที่มีในเอกสาร ทำให้ผู้ใช้ต้องใช้เวลาอ่านและคัด
แยกข้อมูลที่ไม่ต้องการออกไปเอง  ดังนั้นจะเห็นได้ว่าการ
ค้นหาด้วยวิธีการนี้ยังไม่มีประสิทธิภาพมากพอและยังมี
ข้อจำกัดในการสืบค้นอยู่ เช่น สืบค้นคำว่า “ปราสาทหินพิ
มาย” ผลลัพธ์ที ่ได้ คือ ลำดับรายการเว็บไซต์ที ่มีคำว่า 
“ปราสาทหินพิมาย” เป็นประโยคขึ ้นต ้น หร ือเป็น
ส่วนประกอบในประโยค  (ธีรวิชญ์ และคณะ, 2557) แต่
เนื ่องจากในปัจจุบันข้อมูลมีจำนวนมากและยังกระจัด
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กระจายอยู่ อีกทั ้งย ังขาดการเชื ่อมโยงความสัมพันธ์
ระหว่างข้อมูล ด้วยข้อจำกัดในการสืบค้นข้อมูลดังกล่าว 
ออนโทโลยี (Ontology) ซึ ่งเป็นแนวคิดที่ถูกนำมาใช้ใน
การประยุกต์เพื่อการจัดการความรู้ในรูปแบบของกลุ่ม
แนวคิดและความสัมพันธ์ระหว่างกัน เพื ่อช่วยในการ
จัดเก็บ ค้นคืน แลกเปลี่ยน และการนำความรู้กลับมาใช้
งานใหม่ รูปแบบแนวคิดของออนโทโลโยจึงเป็นแนวคิดที่
ถูกนำมาใช้เพื ่อสนับสนุนการทำงานของระบบสืบค้น
สารสนเทศให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ในแง่ของความ
เชื่อมโยงกันในเชิงความหมายระหว่างเนื้อหาที่ปรากฏใน
แต ่ละเว ็บไซต์  ซ ึ ่ งเร ียกว ่า   “เว ็บเช ิงความหมาย” 
(Semantic web) ซึ่งเป็นเทคโนโลยีที่ช่วยในการจัดเก็บ
ข้อมูลและนำเสนอเนื้อหาอย่างมีโครงสร้าง จากผลของ
การสืบค้นข้อมูลจำนวนมหาศาลที่มีอยู่บนเว็บไซต์ต่าง ๆ 
ช่วยอธิบายความหมายและจัดหมวดหมู่ของสิ่งต่าง ๆ ที่
ปรากฏอยู่บนเว็บไซต์ภายใต้ขอบเขตความรู้ที่เราสนใจ 
ดังนั้นผู้วิจัยจึงนำแนวคิดออนโทโลยีเข้ามาช่วยในรวบรวม
คำศัพท์ นิยามความหมาย จัดการความสัมพันธ์ของ
คำศัพท์ จัดเก็บ ค้นคืน และกลับมาใช้ใหม่ที ่เกี ่ยวกับ
ความรู้ด้านวัฒนธรรมพื้นบ้านโคราช 
 1. วัตถุประสงค์การวิจัย 

เพื่อออกแบบระบบต้นแบบออนโทโลยีความรู้เรื่อง
ว ัฒนธรรมพื ้นบ ้านโคราชโดยใช ้เทคโนโลยีเว ็บเชิง
ความหมาย 
2. เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ธนิตา วงศ์กาฬสินธุ์ และ งามนิจ อาจอินทร์ (2552) 
ได้ทำวิจัยเกี่ยวกับการใช้แนวคิดด้วยการเชื ่อมโยงออน
โทโลยีอย่างมีความหมายที ่อาศัยฐานข้อมูลที ่อยู ่บน
อินเตอร์เน็ตเข้ามาช่วยหาค่าความคล้ายคลึงในเชิง
ความหมายจากข้อมูลสารสนเทศทางการศึกษาจาก
แหล่งข้อมูล 2 แหล่งศึกษา โดยทำการจับคู่ออนโทโลยีใน
เชิงโครงสร้างที่อาศัยคุณสมบัติของภาษา OWL เข้ามา
ช่วย สุดท้ายวัดผลลัพธ์ของการจับคู่ออนโทโลยีด้วยการ
ค้นหาข้อมูลด้วยภาษา SPARQL จากข้อมูลบทเรียนที่มี
ความแตกต่างกัน โดยนำออนโทโลยีที่ต่างกันมาผนวกเข้า
ด้วยกันเพื่อแก้ปัญหาความหลากหลายในเชิงความหมาย

ของเมทาดาต้าที่ใช้อธิบายบทเรียนจากนั้นหาค่าความ
คล้ายคลึงของคำผ่านเวิร์ดเน็ตเพื่อให้ได้ข้อมูลบทเรียนที่มี
ความสัมพันธ์ในเชิงความหมายและตรงตามความต้องการ
ของผู้ใช้ 

 อิสรา ช่ืนตา, จารี ทองคำ และ จิรัฎฐา ภูบุญอบ 
(2557) ได ้ทำการว ิจ ัย เร ื ่ องการท ่องเท ี ่ ยวในภาค
ตะว ันออกเฉ ียงเหนือของประเทศไทยเป็นสถานที่
ท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ทำให้เกิดรายได้มาสู่ภูมิภาค และการ
พัฒนาเว็บการท่องเที่ยวในภูมิภาคนี้มีเป็นจำนวนมาก แต่
ยังมีส่วนน้อยที่นำออนโทโลยีมาใช้ในการพัฒนาเว็บไซต์  
ซึ ่งการค้นคืนสารสนเทศโดยใช้ออนโทโลยีเป็นการนำ
เทคโนโลยีที ่ใช้ในการจัดเก็บและนำเสนอเนื้อหาแบบมี
โครงสร้างเพื ่อทดสอบประสิทธิภาพของในการสืบค้น
เอกสารโดยให้ได้ F-measure ที่ดีขึ้น และจากการทีข่้อมลู
ที่นำเสนอบนหน้าเว็บท่ีมีเป็นจำนวนมากในปัจจุบัน ดังนั้น
จึงได้ทำการพัฒนาออนโทโลยีต้นแบบการท่องเที่ยวใน
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ โดยใช้หลักการพัฒนาออนโทโล
ยีด ้วยวิธ ีจากบนลงล่าง (Top-down) จากล่างขึ ้นบน 
(Bottom-up) และแบบผสม (Combination) จากผลการ
ทดลองปรากฏว่าผลของการค้นคืนด้วยการออกแบบออน
โทโลยีแบบผสมทำได้ดีที่สุดด้วยค่า F-measure ร้อยละ 
82.26 

ทองพูล หีบไธสง (2557) ได้นำเสนอแนวความคิดใน
การนำออนโทโลยีมาใช้ร่วมกับระบบสารสนเทศแบบ
ด ั ้งเด ิม เพ ื ่อการปร ับปร ุงประส ิทธ ิภาพของระบบ
สารสนเทศให้มีความฉลาดมากขึ้น นอกจากนี้ยังเป็นการ
ทำให้ระบบสามารถรองรับการทำงานของเทคโนโลยีเว็บ 
3.0 อีกด้วย รวมถึงออนโทโลยียังสามารถกำหนดรูปแบบ
ของเอกสาร HTML ฐานข้อม ูล หร ือ แม้กระทั ้งไฟล์
อ ิเล ็กทรอนิกส์ต ่างๆ ที ่อย ู ่บนโลกอินเทอร์เน็ตให้มี
มาตรฐานเด ียวกัน ทำให้การจ ัดการและการเข้าถึง
แหล่งข้อมูลดังกล่าวมีประสิทธิภาพ โดยในปัจจุบันออน
โทโลยีถูกนำมาใช้ในระบบสารสนเทศดั ้งเดิมโดยแบ่ง
ออกเป็น 1. ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial intelligence: AI) 
ด้านนี้จะเน้นการใช้คอมพิวเตอร์คำนวณและหาคำตอบ
แทนมนุษย์ได้โดยมีรูปแบบหรือกฏเพื่อให้คอมพิวเตอร์ใช้
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ในการอนุมานได้  2. การสก ัดความร ู ้  (Knowledge 
Extraction) เน้นการสร้างรวบรวม และการเข้าถึงความรู้ 
เพื ่อให้ผู ้ใช้สามารถเข้าถึงความรู ้ได้สะดวกรวดเร็ว  3. 
กระบวนการภาษาธรรมชาต ิ  ( Natural language 
processing: NLP) เพื ่อลดความแตกต่างระหว่างภาษา 
ทำให้โดยการเป็นมาตรฐานเดียวกัน เช่น WordNet1, 
DictLongdo2 และ Agrovoc3 เป็นต้น 4. การสืบค้น
ข้อมูลเชิงความหมาย เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพ ในการค้นคืน
ข้อมูลและตรงตามความต้องการของผู้ใช้งาน 

 
วิธีดำเนินการวิจัย 

การสืบค้นข้อมูลวัฒนธรรมพื้นบ้านโคราชเพื่อให้
ได้ผลการสืบค้นที่ตรงกับความต้องการของผู้ใช้ ได้นำเอา

แนวความคิดของเว็บเชิงความหมาย (Semantic web) ที่
เชื่อมโยงความสัมพันธ์ของเอกสารโดยการใช้ภาษา RDF 
(Resource description framework) และภาษา OWL 
(Ontology web language) เป็นภาษาในการมาร์คอัพ
ข ้ อ ม ู ล  (Decker et al., 2000, W3 C. (2 0 1 4 )  ต าม
โครงสร้างแนวความคิดของออนโทโลยีที่ออกแบบไว้แล้ว 
เมื่อนำเข้าข้อมูลดังกล่าวและทำการออกแบบขั้นตอนการ
สืบค้นเพื่อการสืบค้นข้อมูลเชิงความหมายต่อไป ซึ่งการ
วิจัยนี้มุ ่งเน้นนำเสนอกระบวนการออกแบบและพัฒนา
ออนโทโลยีต้นแบบเพื่อใช้ในการนำเสนอข้อมูลวัฒนธรรม
พื้นบ้านโคราช โดยมีกระบวนการออกแบบออนโทโลยี
สามารถแบ่งเป็น 3 ระยะ ดังรูปที่ 1 

 

 
 

รูปที่ 1 แสดงภาพรวมของการออกแบบออนโทโลยีวัฒนธรรมพื้นบ้านโคราช 
 

จากรูปที่ 1 สามารถอธิบายภาพรวมของการออกแบบ
ออนโทโลยีวัฒนธรรมพื้นบ้านโคราชทั้ง 3 ระยะได้ ดังนี ้
 ระยะที่ 1 กำหนดความต้องการออนโทโลยี โดย
การศึกษาปัจจัย 2 ด้าน คือ (1) ศึกษาลักษณะและ
ประเภทของวัฒนธรรมพื้นบ้านของจังหวัดนครราชสีมา
จากตำราและเอกสารที่เกี่ยวข้อง (2) ศึกษาออนโทโลยดีา้น
วัฒนธรรมที่มีอยู่ในปัจจุบัน และจากงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  

 ระยะที่ 2 การพัฒนาออนโทโลยี โดยนำผลที่ได้
จากการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการศกึษาปัจจัยในระยะที่ 
1 มาใช้ในการออกแบบคลาส การสร้างคุณสมบัติของ
คลาสและความสัมพันธ์ระหว่างคลาส แล้วสร้างออนโทโล
ยีว ัฒนธรรมพื ้นบ้านโคราชด้วยใช้โปรแกรมโปรทีเจ 
(Protégé ) รุ่น 5.0.0 โดยมีการดำเนินการดังนี้ 

1.  ศ ึกษาล ักษณะและ
ประเภทของว ัฒนธรรม
พื ้นบ้านโคราชจากตำรา
และเอกสารที่เกี่ยวข้อง 
2.  ศึกษาออนโทโลยีด้าน

วัฒนธรรมพื้นบ้านโคราชที่
มีอยู ่ในปัจจุบัน และจาก
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

ระยะที่ 1 กำหนดความ
ต้องการออนโทโลยี  

ระยะที่ 3 การประเมิน 
ออนโทโลยี 

1.  วิเคราะห์ข้อมูล 
2.  ออกแบบคลาสและ

ความส ัมพ ันธ ์ ระหว ่าง
คลาส 

ออนโทโลยีวัฒนธรรม
พ้ืนบ้านโคราช 

ระยะที่ 2 การพัฒนา 
ออนโทโลยี 
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1. กำหนดขอบเขตของออนโทโลยี โดยมีเนื้อหา
ครอบคลุมข้อมูล ดังนี ้(สำนักศิลปะและวัฒนธรรม, 2522; 
สุจิตต์ วงษ์เทศ, 2558)    

หมวดที่ 1 มนุษยศาสตร์ ประกอบด้วยเนื้อหา 3 
ตอน คือ ตอนที่ 1 ภูมิศาสตร์และมรดกทางธรรมชาติของ
นครราชสีมา ตอนที่ 2 ประวัติศาสตร์และโบราณคดีของ
นครราชสีมา  และตอนที่ 3 ประเพณีและความเชื่อของ
ชาวนครราชสีมา    

หมวดที่ 2 ศิลปะและภาษา ประกอบด้วยเนื้อหา 2 
ตอน คือ ตอนท่ี 1 เกี่ยวกับจิตรกรรม  ประติมากรรม  และ   
สถาปัตยกรรม   ส่วนตอนท่ี 2 เกี่ยวกับ ภาษา  นิทาน และ
เพลงกล่อมเด็กหมวดที่ 3 คหกรรมศิลป์ ประกอบด้วย
เนื้อหาเกี่ยวกับครอบครัวคนโคราชหมวดที่ 4 การกีฬาและ
นันทนาการ ประกอบด้วยเนื้อหา 2 ตอน คือ ตอนที่ 1 
เนื้อหาเกี่ยวกับมวยไทยมวยโคราช 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ประกอบด้วยเนื้อหาเกี่ยวกับครอบครัวคนโคราช

หมวดที่ 4 การกีฬาและนันทนาการ ประกอบด้วยเนื้อหา 
2 ตอน คือ ตอนที่ 1 เนื้อหาเกี่ยวกับมวยไทยมวยโคราช 
และการละเล่นพื ้นบ้าน ส่วนตอนที่  2 เล่าเรื ่องเพลง

พื้นเมือง เพลงโคราช   วันน้ีและพรุ่งนี้ของเพลงโคราช การ
เล่นช้าเจ้าหงส์  เพลงช้าโกรก รำโทน รำเดือนห้า มโหรี
พื้นบ้าน และ หมอลำ 

หมวดที่ 5 การช่างฝีมือ เป็นงานที่ใช้ความ
เชี่ยวชาญในการใช้มืออย่างมีศิลปะ 

2. การวิเคราะห์และออกแบบออนโทโลยี 
จากการศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับวัฒนธรรม

พื้นบ้านในโคราช ตามหมวดหมู่ที่นำเสนอในข้างต้น ได้
นำไปออกแบบต้นแบบออนโทโลยีตามกระบวนการของวฎั
จักรชีวิตของออนโทโลยี (Ontology Life Cycle) (Kanth 
et al, 2013) กับปัจจัยท่ีเกี่ยวข้องกับลักษณะเฉพาะและ 

เอกลักษณ์วัฒนธรรมพื้นบ้านโคราช ที ่มีการ
คำนึงถึงความต้องการสืบค้นข้อมูลของบุคคลทั่วไปเป็น
หลักและจัดเก็บข้อมูลลงในคอมพิวเตอร์  และเลือกใช้ 
CIDOC-CRM ออนโทโลยีร ่วมกับออนโทโลยีต้นแบบที่
สร้างขึ้น ในการออกแบบโครงสร้างระบบการค้นหาข้อมูล
วัฒนธรรมพื ้นบ้านโคราชด้วยการประยุกต์ใช้เว็บเชิง
ความหมาย (หัทยา คชรัตน,์ 2554) แสดงได้ดังรูปที่ 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

  

Use Web Browser 
for Searching 

Korat Culture Ontology  

Information about 
Korat Culture 

  

Process  
Data 
History 
Language   
etc. 
Lifestyle 

DB Query 
Mapping 

  

รูปที่ 2 ภาพรวมของระบบออนโทโลยีวัฒนธรรมพืน้บ้านโคราช 
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3. สร ้างคลาสของออนโทโลยี (Song et al, 
2005) (ขนิษฐา กุลนาวิน และคณะ , 2557) มีการแบ่ง
ลำดับของคลาสได้ จำนวน 167 คลาส (Classes) โดยมี
ค ุณสมบัต ิ เช ิงว ัตถ ุ  (Object properties) จำนวน 88 
คุณสมบัติ และคุณสมบัติเชิงบรรยาย (Data properties) 
จำนวน 11 คุณสมบัติ 

ลักษณะสำคัญประการหนึ่งของการแทนความรู้
ในออนโทโลย ีคือ การแสดงลักษณะความสมัพันธ์ ระหวา่ง
คลาสกับคลาส หรือ คลาสกับค่าข้อมูล  โดยคลาสทั้งหมด
ที่มีการสร้างแบ่งออกเป็นคลาสย่อย ๆ ได้ 3 ลำดับ ในที่นี้
ผ ู ้ ว ิจ ัยนำเสนอคลาสหล ักลำด ับที่  1 และต ัวอย ่าง
ความสัมพันธ์บางประการ ดังนี ้คลาสลำดับที่ 1 เป็นคลาส
ที่แสดง 

3.1 คลาสต ัวแสดง (ACTORS) ซ ึ ่ งม ีน ิยาม
หมายถึง คน สัตว์ สิ่งของ สถานที่ หรือสิ่งที่ไมส่ามารถจับ
ต้องได้ ได้แก่ กระบวนการ เหตุการณ์ ช่วงเวลา 

3.2 คลาสมรดกทางวัฒนธรรม (CULTURE_ 
HERITAGE) เป็นคลาสที่สร้างขึ ้นเพื่อการเชื ่อมโยงไปยัง
การแบ่งหมวดหมู่ตามที่องค์กร UNESCO และวัตถุทาง
วัฒนธรรมอีสาน  

3.3 คลาสตัวบรรยาย (DESCRIPTORS) เป็น
คลาสที่ใช้อธิบายลักษณะทางกายภาพและลักษณะเชิง
ตรรกะต่าง ๆ ของตัวแสดง (ACTORS) 

3.4 คลาสประเภทบุคคลสำคัญและปราชญ์  
(FAMOUS_PERSON_ EXPERTS) เป็นคลาสที่ใช้เพื่อการ
ระบุความเชี่ยวชาญของบุคคลสำคัญต่าง ๆ โดยจะใช้ใน
การระบุลักษณะของตัวแสดงที่เป็นบุคคล (HUMANS) ซึ่ง
เป็นคลาสย่อยของตัวแสดง 

3.5 คลาสวัฒนธรรมจังหวัดนครราชสีมา 
(KORAT_CULTURE) เป ็นคลาสที ่แบ ่งหมวดหม ู ่ตาม
หนังสือชุด “ของดีโคราช” โดยคลาสดังกล่าวจะถูก
เชื่อมโยงไปยังคลาสของตัวบรรยาย

 

 
 

รูปที่ 3 แสดงตวัอยา่งคลาสลำดับที ่1 ของออนโทโลยีข้อมลูวัฒนธรรมจังหวดันครราชสมีา 
  

4. การสร้างคุณสมบัติของออนโทโลยี (Kanth et 
al, 2013; Song et al, 2005)  

การสร้างคุณสมบัติของออนโทโลยี (Properties) 
ซึ่งเป็นคุณสมบัติเป็นลักษณะสำคัญประการหนึ่งของการ
แทนความรู ้ในออนโทโลยี โดยจะถูกใช้เพื ่อการแสดง
ลักษณะความสมัพันธ์ (Relationship: Rel) ระหว่าง คลาส
กับคลาส   (Class –Rel-> Class) หรือ คลาสกับคา่ข้อมูล 

(Class –Rel-> Data Value) (W3C, 2008) โดยดำเนนิการ
กำหนดคุณสมบัติต่างๆ ดังนี ้

คุณสมบัติเชิงวัตถุ (Object properties) เป็น
ความเกี่ยวข้องกับสิ่งต่าง ๆ (elationProps) เป็นลักษณะ
ความสัมพันธ์ในทางกายภาพระหว่างวัตถุ ซึ่งคุณสมบัติเชิง
วัตถุ ประกอบด้วย 4 กลุ่มคุณลักษณะ ได้แก่ “สร้างโดย” 
(madeBy) “ปรากฏขึ้น” (occurProps) “ความสัมพันธ์
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ทั ่วไป” (relProps)  “เป ็นลักษณะบรรยายเกี ่ยวข้อง 
(descriptionOf)” “เป็นสิ่งที่เกี่ยวข้อง (actorOf)” 

คุณสมบัติเชิงข้อมูล (Data properties) เป็น
ลักษณะความสัมพันธ์ในทางกายภาพระหว่างวัตถุกับ
ข้อมูลเชิงบรรยาย ซึ่งประกอบด้วย 4 กลุ่ม ได้แก่ “มีช่ือ
เรียก” (hasName) “มีรายละเอียด” (hasDescriptions) 
“ม ี ล ั ก ษ ณ ะ ข ้ อ ม ู ล ท า ง ก า ย ภ า พ 
( hasPhysicalDimension)” “ม ี แ ห ล ่ ง ข ้ อ ม ู ล อ ื ่ น ” 
(hasURL)” 

ได้มีการแบ่งลำดับของอินสแตนส์ได้ดังนี้ 
4 . 1  ส ร ้ า ง อ ิ น ส แ ต น ส์  โ ด ย ใ ช ้ ช ื ่ อ ว่ า 

“TOWSURANAREE” (ท้าวสุรนารี) 
4.2 กำหนดให้อินสแตนส์ที่สร้างขึ้น เป็นสมาชิก

ของคลาสย่อย “HUMAN” และชนิดตามหมวดหมู่ บุคคล
สำคัญและปราชญ์ เป็น “KR_GOVERNER”  

4.3 และมีคุณสมบัติเชิงข้อมูล “hasTitle” มีค่า
เป็น “ท้าวสุรนารี” (นอกจากนี้ ยังกำหนดให้ rdfs:label 
และ skos:altLabel มีค่าเป็น “คุณหญิงโม”) 

4.4 กำหนดคุณสมบัติเชิงวัตถุ  “humanOf” 
อ ้ า ง อ ิ ง ถ ึ ง อ ิ น ส แ ต น ส ์ อ ื ่ น  ๆ  ไ ด ้ แ ก่  
TOWSURANAREE_MONUMENT (อน ุสาวร ี ย ์ท ้ าวสุ ร
นารี)” “TOWSURANAREE_WINNER_ CELLEBRATION 
(ง า น ฉ ล อ ง ช ั ย ช น ะ ท ่ า น ท ้ า ว ส ุ ร น า ร ี ) ”  แ ล ะ 
“NAKHON_RATCHASIMA (จังหวัดนครราชสีมา)” (ดัง
รูปที ่3) 

4.5 สร้างอินสแตนส์ขึ้นมาอีกหนึ่งกำหนดชื่อว่า 
“TOWSURANAREE_C” เพื่อจัดเก็บเนื้อหาท่ีเกี่ยวข้องกับ
ท้าวสุรนารีตามข้อมูลข้างต้น  

4.6 กำหนดให้อินสแตนส์ที่สร้างขึ้น เป็นสมาชิก
ของคลาสย่อย “CONTENTS” และกำหนดหมวดหมู่
เ น ื ้ อ ห า ต า ม ข อ ง ด ี โ ค ร า ช  เ ป็ น 
“HM_FAMOUS_KORAT_PERSONS”  

4 . 7  แ ล ะ ม ี ค ุ ณ ส ม บ ั ต ิ เ ช ิ ง ข ้ อ มู ล 
“hasDescriptions” ม ีค ่าเป ็น เน ื ้อหาต ่าง ๆ ตามที่
ยกตัวอย่างข้างต้น  

4.8 และมีคุณสมบัติเชิงวัตถุ “contentOf” มี
ค ่ า เป ็นอ ินสแตนส์  “TOWSURANAREE” (เช ื ่อมโยง
อินสแตนส์เนื้อหาเข้ากับอินสแตนส์บุคคล)  

4 . 9  ส ร ้ า ง อ ิ น ส แ ต น ส์  โ ด ย ใ ช ้ ช ื ่ อ ว่ า 
“TOWANUWONG_WAR” (สงครามท้าวอนุวงศ์) 

4.10 กำหนดให้อินสแตนส์ที ่สร ้างขึ ้น เป็น
สมาชิกของคลาสย่อย “EVENTS”  

4.11 กำหนดความสัมพันธ์ระหว่างอินสแตนส์ 
TOWSURANAREE และ  TOWANUWONG_WAR เ ป็ น 
finishEvent (สิ ้นส ุดเหตุการณ์)  ซ ึ ่งความตามข้างต้น 
สามารถบรรยายในเชิงความหมายได้ว่า “ท้าวสุรนารีเป็น
บุคคลทางการเมืองของโคราช ซึ่งเป็นผู้สิ้นสุด สงครามทา้ว
อนุวงษ์ และมีความเกี ่ยวข้องกับ อนุสาวรีย์ท้าวสุรนารี 
และงานฉลองชัยชนะของท่านท้าวสุรนารี” ดังรูปที่ 4 
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รูปที่ 4 ตัวอย่างอนิสแตนส์และความสมัพันธ์ในออนโทโลยีข้อมลูวัฒนธรรมจังหวดันครราชสีมา 
 

ระยะที่ 3 การประเมินออนโทโลยีเพื ่อแสดงความ
ถูกต้องในทางวิชาการของการพัฒนาและความถูกต้องของ
เนื้อหา แล้วมีการนำผลที่ได้จากการประเมินมาปรับปรุง 
สรุป และนำเสนอออนโทโลยีที่เหมาะสม การประเมินออน
โทโลยีได้มีการวัดประสิทธิภาพด้วยการประเมินในเชิง
บริบทและการประยุกตใ์ช้ (Context, Application) โดยมี
การกำหนดการทดสอบสืบค้นจากคำสำคัญ แล้ว ทดสอบ
ค่าระลึกได้ (Recall) ค่าความแม่นตรง (Precision) และ 
ค่าสัมประสิทธิ์ร่วมเอฟ (F-measure) โดยดำเนินการคน
คืนข้อมูลผ่านทางระบบต้นแบบที่พัฒนาขึ้น และรายงาน
ประสิทธิภาพ และแสดงข้อมูลในรูปของกราฟเชิงสัมพันธ์
ระหว่างค่าระลึกได้และค่าความแม่นตรง ผลการสืบค้น 
โดยมีสูตรในการคำนวณที่จะแสดง“เซ็ทของเอกสารที่ถูก
ค้นคืน” และ “เอกสารที่ตรงประเด็น” (Maynard et al, 
2006) ดังนี ้ 

 

 ค่าระลึกได้ (Recall)  =  
| 𝑅 ∩ 𝐴|

|𝑅|
 

  

 ค่าความแม่นตรง (Precision) = 
| 𝑅 ∩ 𝐴|

|𝐴|
  

 ค่าสัมประสิทธ์ิร่วมเอฟ (F- measure) = 
2∗𝑃𝑟∗𝑅𝑒

𝑃𝑟+𝑅𝑒
 

 
กำหนดให ้ 
|R| คือ จำนวนเอกสารที่ได้มาจากการค้นคืนจากระบบ
ทั้งหมด 

|R  A|  คือ จำนวนเอกสารที ่ค ้นคืนได้และตรงตาม
ต้องการ  
|A| คือ จำนวนเอกสารที่ตรงตามความต้องการทั้งหมดของ
ระบบ 
 
ผลการวิจัย 

ผลการวิจ ัยระบบต้นแบบฐานความรู ้ว ัฒนธรรม
จังหวัดนครราชสีมาสามารถนำมาใช้เพื ่อออกแบบและ
พัฒนาการจ ัดเก ็บข ้อม ูลความร ู ้ว ัฒนธรรมจ ังหวัด
นครราชสีมาข้างต้น โดยมีการออกแบบระบบต้นแบบเพื่อ
การค้นคืนความรู ้โดยที ่ใช้ออนโทโลยีที ่พัฒนาขึ ้นเป็น
ฐานความรู้มีสถาปัตยกรรม ดังภาพ 

 

 
 

รูปที่ 5 สถาปตัยกรรมของออนโทโลยีและฐานความรู้วัฒนธรรมจังหวัดนครราชสีมา 
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จากรูปที่ 5 แสดงสถาปัตยกรรมของออนโทโลยีและฐานความรู้วัฒนธรรมจังหวัดนครราชสีมา เมื่อผู้ใช้ต้องการรู้ข้อมูลแหล่ง
วัฒนธรรมพื้นบ้านโคราช โดยผู้ใช้จะป้อนคำค้นหาผ่านระบบ จากนั้นระบบจะแปลงคำค้นให้อยู่ในรูปของภาษา SPARQL เพื่อ
ดึงความรู้และข้อมูลต่าง ๆ ที่ถูกเก็บไว้ในฐานความรู้ โดยมีการจำลองระบบต้นแบบภายใต้สภาพแวดล้อมแบบไคลเอนส์ -
เซิร์ฟเวอร์ ด้วย Apache Tomcat และพัฒนาอินเตอร์เฟสด้วยภาษา JSP เพื่อการค้นคืน จากออนโทโลจีและนำเสนอข้อมูล
ในรูปแบบของข้อมูลแบบเปิด (Linked open data) ผ่านทางระบบซึ่งจะแสดงข้อมูลที่ถูกเชื่อมโยงกันเข้าด้วยกัน ให้ผู้ใช้งาน
สามารถลิ้งค์ข้อมูลผ่านทางไฮเปอร์ลิ้งค์ได้ ดังภาพ 

 
 
 
 

        
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 6  การคน้คืนและแสดงความรูบ้นฐานความรู้วัฒนธรรมพื้นบ้านโคราช 
จากการทดลองส ืบค ้นข ้อม ูลสามารถแสดงค่า

ประสิทธิภาพการทำงานของระบบต้นแบบการสืบค้น
ความรู้วัฒนธรรมพื้นบ้านโคราชที่ได้ดังตารางที่ 1 
  
ตารางที่ 1 ค่าประสิทธิภาพการทำงานของระบบต้นแบบ
การสืบค้นความรู้วัฒนธรรมพื้นบ้านโคราช 
  

ชุดคำค้น 
ผลประเมิน 

Re Pr F 
1 0.975 0.505 0.665 
2 0.975 0.547 0.551 
3 0.975 0.547 0.701 
4 1.000 0.941 0.969 
5 1.000 0.783 0.878 

ภาพรวม 0.985 0.664 0.752 

 
จากตารางที่ 1 พบว่า โดยภาพรวมการค้นคืนความรู้

จากฐานความรู ้ด ้านวัฒนธรรมโดยใช้ออนโทโลยีเป็น
ฐานความรู้ มีประสิทธิภาพโดยรวมอยู่ในระดับสูง ที่คะแนน
สัมประสิทธิ ์รวมเอฟ (F) เฉลี่ย 0.752 และมีค่าระลึกได้ 
(Re) ในระดับสูง ที่คะแนนเฉลี่ย 0.985 อย่างไรก็ตาม ใน
ส่วนของค่าความแม่นยำ (Pr) พบว่ามีประสิทธิภาพในระดบั
ปานกลาง ที ่ค่าเฉลี ่ย 0.664 เมื ่อพิจารณาแต่ละคำค้น 
พบว่า คำค้นชุดคำค้นที ่4 และ 5 ในหมวดศิลปะและภาษา 
ให้ประสิทธิภาพการค้นคืนความรู ้ที ่ด ีม ีสัมประสิทธิ ์ที่
ระดับสูงกว่า 0.800 
 
อภิปรายผลการวิจัย 

การศึกษานี้ เป ็นการวิจ ัยเช ิงประยุกต์  (Applied 
research) เพื่อการจัดการองค์ความรู้เกี่ยวกับวัฒนธรรม
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พื้นบ้านเมืองโคราช มีวัตถุประสงค์ ดังนี้ (1) เพื่อออกแบบ
ระบบต้นแบบฐานข้อมูลองค์ความรู้เรื่องวัฒนธรรมพื้นบ้าน
โคราชโดยใช้เทคโนโลยีเว็บเชิงความหมาย และเทคนิค
ออนโทโลยี (Ontology) เพื ่อสนับสนุนการบูรณาการ
ฐานความรู้ (Knowledgebase) เพื่อเก็บรักษาองค์ความรู้
วัฒนธรรมโคราช และก่อให้เกิดระบบการจัดการความรู้  
(Knowledge management) สามารถเข้าถึงข้อมูลของผู้
ใช ้ ได ้ตรงก ับความต ้องการในการส ืบค ้นข ้อม ูลทาง
วัฒนธรรมโคราชพื้นบ้านด้วยระบบอินเทอร์เน็ตและระบบ
อินทราเน็ต (2) เพื ่อว ิจ ัยและออกแบบรูปแบบหรือ
มาตรฐานในการแสดงผล ข้อมูลองค์ความรู ้ว ัฒนธรรม
พื้นบ้านโคราชที่เป็นองค์ความรู้ทางด้านภูมิปัญญาของ
ท้องถิ่นเพื่อส่งเสริมให้เกิดเป็นสังคมออนไลน์เชื่อมโยงให้
เป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ตลอดชีวิต และ (3) เพื่อวิจัยและ
ออกแบบการสกัดสารสนเทศ สืบค้นข้อมูล และค้นพบ
ความรู้ด้านข้อมูลองค์ความรู้วัฒนธรรมพื้นบ้านโคราชที่
เป ็นข ้อม ูลของท้องถ ิ ่นเอาไว้  เคร ื ่องม ือท ี ่ ใช ้ในการ
ดำเนินการวิจัย ประกอบด้วย (1) แหล่งข้อมูลเกี ่ยวกับ
จังหวัดนครราชสีมา ได้แก่ หนังสือชุด “ของดีโคราช” 
แหล่งข้อมูลอ้างอิงสารสนเทศที่เกี่ยวกับวัฒนธรรมพื้นบ้าน
จังหวัดนครราชสีมา (2) โปรแกรมสำเร็จรูปเพื่อการพัฒนา 
ได้แก่  โปรแกรมสำเร็จรูปเพื่อการจัดการฐานความรู้โปรที
เจ 5.0.0 และ ระบบจำลองสภาพแวดล้อมเซิร์ฟเวอร์  
Apache Tomcat การพัฒนาต ้นแบบฐานข้อม ูลองค์
ความรู้วัฒนธรรมพื้นบ้านเมืองโคราช ได้เริ่มจากการศึกษา 
รวบรวมข้อมูลด้านมรดกทางวัฒนธรรม และวัฒนธรรม
พื้นเมืองของโคราช ออกแบบคลาสและคุณสมบัติต่าง ๆ ได้
คลาสหลัก จำนวน 167 คลาส ตัวอย่างเช่น ตัวแสดง ตัว
บรรยาย มรดกทางวัฒนธรรม บุคคลสำคัญและปราชญ์ 
และวัฒนธรรมจังหวัดนครราชสีมา เป็นต้น ส่วนคุณสมบัติ
เชิงวัตถุจำนวน 88 และคุณสมบัติเชิงบรรยายจำนวน 11 
คุณสมบัติ แล้วดำเนินการสร้างต้นแบบฐานความรู้โดยใช้
โปรแกรมโปรทีเจ 5.0.0 จากนั ้น ดำเนินการพัฒนา
แอพพลิเคชั่นต้นแบบเพื่อการค้นคืนองค์ความรู้ผ่านเว็บ
แอพพลิเคชั่น จากนั้นดำเนินการทดสอบประสิทธิภาพทาง
โครงสร้างการออกแบบฐานความรู้โครงสร้างของออนโทโล

ยีต้นแบบ ดำเนินการปรับแก้และนำเข้าข้อมูลตัวอย่าง และ
วัดประสิทธ ิภาพโดยภาพรวมการค้นคืนความร ู ้จาก
ฐานความรู้ด้านวัฒนธรรมโดยใช้ออนโทโลยีเป็นฐานความรู้ 
มีประสิทธิภาพโดยรวมอยู่ในระดับสูง ที่ค่าสัมประสิทธิ์ร่วม
เอฟเฉลี่ย 0.752 และมีค่าระลึกได้ในระดับสูงที ่คะแนน
เฉลี่ย 0.985 อย่างไรก็ตาม ในส่วนของค่าความแม่นยำ 
พบว่า มีประสิทธิภาพในระดับปานกลางที่ค่าเฉลี่ย 0.664 
เมื่อพิจารณาแต่ละคำค้นพบว่าคำค้นชุดคำค้นที่ 4 และ 5 
ซึ่งเป็นคำค้นในหมวดศิลปะและภาษา ให้ประสิทธิภาพการ
ค้นคืนความรู้ที่ดีมีค่าสัมประสิทธิ์ร่วมเอฟที่ระดับสูงกว่า  
0.800 นอกจากนี้ผลการวิจัยยังพบว่า การออกแบบออน
โทโลยีวัฒนธรรมพื ้นบ้านโคราชนั ้นเป็นการบูรณาการ
ความรู้ที ่เกี ่ยวกับวัฒนธรรมในท้องถิ ่นที่เป็นมรดกทาง
วัฒนธรรมที่ส ืบทอดต่อกันมา และได้มีการเชื ่อมโยง
ความสัมพันธ์ของข้อมูลทางวัฒนธรรมในหลากหลายมิติ ซึ่ง
สอดคล้องกับแนวคิดการพัฒนาออนโทโลยีความรู้ด้านผ้า
ล้านนา (วรงค์พร คณาวรงค์, 2557) การพัฒนาออนโทโลยี
แหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม (วรรษพร อารยะพันธ์ และ
คณะ 2562) เพื่อส่งให้เกิดการเพื่อให้เกิดการบูรณาการ
ข ้อม ูลทางว ัฒนธรรมและเช ื ่อมโยงข ้อม ูลท ี ่ม ีความ
หลากหลายมิติเข้าด้วยกัน 

 
 

ข้อเสนอแนะ 
1. ในการออกแบบออนโทโลยีวัฒนธรรมพื ้นบ้าน

โคราช สามารถนำไปพัฒนาต่อในรูปแบบแอปพลิเคชั่นผ่าน
ระบบสมาร์ทโฟนเพื่อให้เกิดการใช้งานในวงที่กว้างขึ้น 

2. สามารถนำต้นแบบออนโทโลยีวัฒนธรรมพื้นบ้าน
โคราชไปใช้ในการออกแบบวัฒนธรรมพื้นบ้านของแหล่ง
ชุมชนอื่นได้เพื่อให้เกิดการอนุรักษ์ข้อมูลเชิงวัฒนธรรมให้
สืบทอดต่อไป 
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