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บทคัดยอ 
การวิจัยเร่ืองนี้มีวัตถุประสงค 2 ขอ คือ (1) เพื่อพัฒนาระบบที่ประยุกตใชเทคโนโลยีความจริงเสริมเก่ียวกับ

สมุนไพรพื้นบานกรณี ศึกษาพื้นที่ เทศบาลเมืองเมืองแกนพัฒนา อํา เภอแมแตง จั งหวัด เชียงใหม  และ  

(2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูใชระบบเทคโนโลยีความจริงเสริมเก่ียวกับสมุนไพรพื้นบานกรณีศึกษาพื้นที่เทศบาล

เมืองเมืองแกนพัฒนา อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม งานวิจัยนี้กลุมตัวอยางไดมาโดยวิธีการสุมตัวอยางอยางงาย

จํานวน 35 คน เคร่ืองมือการวิจัย ไดแก สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมเก่ียวกับสมุนไพรพื้นบาน และแบบสอบถาม

ความพึงพอใจ โดยใชสถิติเชิงบรรยายในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คารอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัยพบวา  กลุมตัวอยางมีความพึงพอใจในประสิทธิภาพการทํางานของระบบที่พัฒนาข้ึน อยูในระดับดี                   

มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.30 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.597 เมื่อนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑการประเมินที่ไดกําหนดไว 
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ABSTRACT 
 The objectives of this research were (1) to develop a system that applies augmented reality 

technology about local herbs in the case study of Mueang Kaen Pattana Municipality, Mae Taeng 

district, Chiang Mai province; and (2) to study the satisfaction of users with the augmented reality 

system about local herbs in the case study of Mueang Kaen Pattana Municipality, Mae Taeng district, 

Chiang Mai province.  The research sample consisted of 35 general users of the system, obtained by 

simple random sampling.  The research tools were an augmented reality media about local herbs, 

and a satisfaction questionnaire. The descriptive statistics employed for data analysis were the 

percentage, mean, and standard deviation. The research results show that users in the research 

sample have high level of satisfaction with the performance efficiency of the developed system, 

with the satisfaction rating mean of 4.30 and S.D. of 0.597, as compared to the established 

assessment criteria. 
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ความเปนมาและความสําคัญของปญหา  
สมุนไพร เปนผลผลิตจากธรรมชาติที่มนุษยรูจักและนํามาใชเปนประโยชนในการรักษาโรคภัยไขเจ็บตั้งแต

อดีตจนถึงปจจุบัน เปนทรัพยากรธรรมชาติที่ใชเปนอาหารและยา เนื่องจากสมุนไพรสวนมากมีฤทธิ์ออนไมคอยเปน

พิษหรือมีผลขางเคียงเหมือนยาแผนปจจุบัน นอกจากนั้นสมุนไพรพื้นบานมีราคาถูก หางาย แตเนื่องจากสมุนไพร                

มีหลากหลายชนิด ซึ่งการรักษาโรคบางชนิดจะใชสวนตาง ๆ ของสมุนไพรชนิดเดียวกันหรืออาจจะใชหลายชนิดพรอม

กัน และยารักษาโรคหลายขนานที่ผลิตเปนอุตสาหกรรมไดมาจากการศึกษาวิจัยเก่ียวกับสมุนไพรพื้นบานจากกลุมคน

พื้นเมือง ตามชนบทที่ไดรับการถายทอดความรูจากบรรพบุรุษสืบตอกันมา และชุมชนเทศบาลเมืองเมืองแกนพัฒนา 

อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม ซึ่งตั้งอยูทางทิศตะวันออกของแมแตง หางจากอําเภอเมือง ไปทางทิศเหนือตามทาง

หลวงแผนดินหมายเลข 107 ระยะทางประมาณ 48 กิโลเมตร และหางจากที่วาการอําเภอแมแตงเปนระยะทาง

ประมาณ 8 กิโลเมตร มีสมุนไพรที่หลากหลายที่บริโภคได ซึ่งคนรุนใหมอาจจะไมทราบถึงประโยชนในการนํามารักษา

โรค จึงเปนชุมชนเปาหมายในการศึกษาวิจัย 

ปจจุบันโลกมีความกาวหนาทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ทําใหการนําเสนอความรูตางๆ เขาใจงาย

ยิ่งข้ึน เชน การใชเทคโนโลยีความจริงเสริมหรือออคเมนตเตดเรียลริตี้ (Augmented Reality: AR) เปนประเภทหนึ่ง

ของเทคโนโลยีความจริงเสมือนที่มีการนําระบบความจริงเสมือนมาผนวกกับเทคโนโลยีภาพเพื่อสรางสิ่งที่เสมือนจริง

ใหกับผูใช ซ่ึงเปนนวัตกรรมหรือเทคโนโลยีแขนงหนึ่งของงานดานวิทยาการคอมพิวเตอร ดวยเทคนิคทางดาน

คอมพิวเตอรกราฟกในการผนวกเทคโนโลยีความจริงเสริมเขากับเทคโนโลยีภาพผานซอฟตแวรและอุปกรณเชื่อมตอ

ตางๆ ซึ่งเทคโนโลยีความจริงเสริมเปนเทคโนโลยีที่ผสานโลกแหงความจริงรวมเขากับโลกเสมือนจริงที่ถูกสรางข้ึน  

โดยผานอุปกรณตางๆ กลองโทรศัพทมือถือ สมารตโฟน คอมพิวเตอร หรือแวน โดยจะแสดงผลเสมือน แบบ 3D ใน

มุมมอง 360 องศา การแบงประเภทของเทคโนโลยีความจริงเสริมตามสวนวิเคราะหภาพ (Image Analysis) แบงเปน 

2 ประเภทไดแก การวิเคราะหภาพโดยอาศัย Marker เปนหลักในการทํางาน (Marker based AR) และการวิเคราะห

ภาพโดยอาศัยลักษณะตางๆ ที่อยูในภาพมาวิเคราะห (Marker-less based AR) สําหรับการทํางานจะประกอบดวย 

(1) ตัว Marker (2) กลองวิดีโอ กลองโทรศัพทมือถือ หรืออ่ืนๆ (3) สวนแสดงผลอาจเปนจอภาพคอมพิวเตอรหรือ

จอภาพโทรศัพทมือถือ และ (4) ซอฟตแวรหรือสวนประมวลผลเพื่อสรางภาพหรือวัตถุสามมิติ (Tunsiri, 2010; 

Boonruam and Phonak, 2016) ซึ่งมีนักวิจัยหลายทานไดนําเอาเทคโนโลยีความจริงเสมือนมาประยุกตใชในงาน

ตางๆ เชน การพัฒนาหนังสือความจริงเสมือนสามมิติเร่ืองสมุนไพรจีนสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะแพทย

ตะวันออก วิทยาลัยเชียงราย (Chaiyo and Siririrth, 2017) การพัฒนาแอปพลิเคชันความจริงเสมือน “สะดืออีสาน” 

อําเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม (Sahapong, 2019) การพัฒนาสื่อการเรียนรูเร่ืองเซลลและโครโมโซมดวย

เทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง (Ditcharoen et.al, 2014) และ เทคโนโลยีความจริงเสริมในหนังสือวิทยาศาสตร

ระดับมัธยมศึกษาตอนตนตามรูปแบบการเรียนรูจินตวิศวกรรมทางวิทยาศาสตรเพื่อการรูสะเต็ม (Techakosit and 

Nilsook, 2018) จากตัวอยางงานวิจัยที่มีการนําเทคโนโลยีความจริงเสริมมาพัฒนาสื่อใหความรูแกผูเรียน สรางความ

พึงพอใจใหกับผูเรียน ชวยเพิ่มความนาสนใจและการจดจําเนื้อหาไดดีข้ึน  

จากที่กลาวมาผูวิจัยเห็นวาคนในชุมชนเทศบาลเมืองเมืองแกนพัฒนา อ.แมแตง จ.เชียงใหม มีการปลูกและใช

สมุนไพรพื้นบานหลายชนิด แตยังขาดในเร่ืองของการจัดเก็บขอมูลและการนําเสนอในรูปแบบที่นาสนใจ รวมถึงจาก

การที่ไดสํารวจพฤติกรรมการใชสมุนไพรพื้นบานพบวาการรูถึงสรรพคุณ ประโยชนของสมุนไพรพื้นบานของคนใน
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ชุมชนยังอยูในระดับปานกลาง (Patcharathanaroj et. al., 2019) ประกอบกับปจจุบันพฤติกรรมของผูใชทั่วไปมี

สมารตโฟนซ่ึงถือวาเปนปจจัยที่ 5 ของการใชชีวิตประจําวันอยูแลว ดังนั้นจึงมีแนวคิดจัดเก็บขอมูลเก่ียวกับสมุนไพร

พื้นบานในพื้นที่เทศบาลเมืองเมืองแกนพัฒนา อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม และประยุกตใชเทคโนโลยีความจริง

เสริมเปนเคร่ืองมือในการนําเสนอขอมูลสมุนไพรพื้นบานเพื่อใหชุมชนมีความรูความเขาใจในสมุนไพรพื้นบานที่งายข้ึน 

สามารถสรางความตระหนักของคนในชุมชนในการอนุรักษ พรอมทั้งรวมกันดูแลทรัพยากรธรรมชาติตอไป  

 

วัตถุประสงคของการวิจัย  
 1. เพื่อพัฒนาระบบที่ประยุกตใชเทคโนโลยีความจริงเสริมเก่ียวกับสมุนไพรพื้นบาน  

 2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูใชระบบเทคโนโลยีความจริงเสริมเก่ียวกับสมุนไพรพืน้บาน กรณีศึกษาพื้นที่

เทศบาลเมืองเมืองแกนพัฒนา อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม 

 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 กระบวนการวิจัย ศึกษาบริบทของพื้นที่ เก็บรวบรวมขอมูลที่เก่ียวกับสมุนไพรพื้นบานของชุมชน จากนั้น

จัดทําเปนสื่อเก่ียวกับสมุนไพรพื้นบาน และประยุกตเอาเทคโนโลยีความจริงเสริม (AR) มาใชสําหรับนําเสนองานผาน

สมารตโฟน งานวิจัยนี้ใชวิเคราะหภาพดวย Marker เพื่ออางอิงเชื่อมโยงไปยังขอมูลสื่อสมุนไพรพื้นบาน โดยจะตองใช

กลองเรียกผานแอปพลิเคชันแลวสองดูรูปภาพที่กําหนดจึงจะเชื่อมโยงไปยังสื่อที่ตองการได ดังนั้นเมื่อจัดทําระบบแลว

เสร็จไดนําไปทดลองใช และประเมินผลความคิดเห็นของชุมชนที่มีตอระบบที่พัฒนาดวยแบบสอบถาม และเผยแพร

ความรูตอไปยังชุมชนใหมีความรูความเขาใจเก่ียวกับสมุนไพรพื้นบานไดงาย และสามารถเปนตนแบบใหกับชุมชนและ

ประชาชนทั่วไปในพื้นที่อ่ืน ๆ ตอไป 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวจิัย 

ศึกษาขอมูลท่ีเก่ียวของ เก็บรวบรวมขอมูล 

สมุนไพรพ้ืนบาน 

พัฒนาระบบ AR เก่ียวกับสมุนไพรพ้ืนบานและ Maker 

ทดลองใชระบบ AR เก่ียวกับสมุนไพรพ้ืนบาน 

และประเมินผลความพึงพอใจ 

ถายทอดองคความรูสูชุมชน 

พัฒนาสื่อเก่ียวกับสมุนไพรพ้ืนบาน 
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วิธีดําเนินการวิจัย   
ประชากรและตัวอยาง 

 ประชากรที่ใชในการศึกษา ไดแก ประชาชนและนักเรียนในเขตชุมชนเทศบาลเมืองเมืองแกนพัฒนา อําเภอ

แมแตง จังหวัดเชียงใหม โดยการเลือกแบบสุมตัวอยางแบบงาย (Simple Random Sampling) เพื่อใหไดบุคคลที่

สามารถใหขอมูลตรงตามที่ตองการและกระจายอยูในขอบเขตของการศึกษา การศึกษาคร้ังนี้ไดคัดเลือกตัวแทนโดย

คัดเลือกกลุมตัวอยางแบบงายจํานวน 35 คน  

 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

การศึกษาคร้ังนี้  ผูวิจัยไดทําการศึกษาและใชเคร่ืองมือในการทดลอง โดยเคร่ืองมือที่ใชในการเก็บรวบรวม

ขอมูลเปนแบบสอบถามจากกลุมประชากรในพื้นที่  ผูวิจัยไดกําหนดแนวทางในการใชเคร่ืองมือตางๆ ในการเก็บ

รวบรวมขอมูล ดังนี้ 

1. เคร่ืองมือที่ใชในการทดลอง ไดแก สื่อเก่ียวกับเทคโนโลยีความจริงเสริมเก่ียวกับสมุนไพรพื้นบาน 

กรณีศึกษาพื้นที่เทศบาลเมืองเมืองแกนพัฒนา อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม   

2. เคร่ืองมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ไดแก แบบสอบถามความพึงพอใจผูใชสื่อเก่ียวกับเทคโนโลยีความ

จริงเสริมเก่ียวกับสมุนไพรพื้นบาน กรณีศึกษาพื้นที่เทศบาลเมืองเมืองแกนพัฒนา อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม และ

มีการวัดความพึงพอใจโดยการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ 

ขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาระบบ 

1. ข้ันการเตรียม ศึกษาเอกสารและรวบรวมขอมูลพื้นฐานเก่ียวกับพืชสมุนไพรพื้นบานในชุมชนเทศบาลเมือง

เมืองแกนพัฒนา อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม ศึกษาและทําความเขาใจเก่ียวกับการใชประโยชนจากพืชสมุนไพร 

รายละเอียดพื้นฐานของพืชสมุนไพรพื้นบาน สรรพคุณตางๆ ของสมุนไพร เพื่อใชเปนเนื้อหาชุดความรูของสื่อเก่ียวกับ

สมุนไพรพื้นบาน ในชุมชนโดยการสัมภาษณ และการพูดคุยพบปะกับผูที่อาศัยอยูในชุมชน 

2. ข้ันตอนการออกแบบและพัฒนาสื่อที่ใหความรูเก่ียวกับสมุนไพรพื้นบาน กรณีศึกษาพื้นที่เทศบาลเมือง

เมืองแกนพัฒนา อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม มีการจัดทําเนื้อหาเก่ียวกับสมุนไพรพื้นบานซึ่งผูวิจัยไดสํารวจ

พฤติกรรมการปลูกพืชสมุนไพรของชุมชนในงานวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาระบบสารสนเทศภูมิศาสตรแสดงการใช

ประโยชนที่ดินในการปลูกพืชสมุนไพรในชุมชนเทศบาลเมืองเมืองแกนพัฒนา จังหวัดเชียงใหมพบวามีการปลูก

หลากหลายชนิด (Pantho and Patcharathanaroj, 2017) ดังนั้นจึงไดเลือกสมุนไพร 13 ชนิดที่มีคนปลูกจํานวนมาก

ไดแก ขิง ขา ตะไคร กะเพรา มะกรูด โหระพา ขมิ้น มะนาว พริก สะระแหน ใบยานาง บัวบก และมะรุม มาสรางสื่อ

มัลติมีเดีย ตัวอยางดังภาพที่ 2  
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ภาพที่ 2 ตัวอยางสื่อที่ใหความรูเก่ียวกับสมุนไพรพื้นบาน 

 

 3. ข้ันตอนการพัฒนาเทคโนโลยีความจริงเสริมเก่ียวกับสมุนไพรพื้นบาน  

  3.1 การพัฒนา Marker แอปพลิเคชันโลกเสมือนผสานโลกจริงเก่ียวกับสมุนไพร 

  3.2 การพัฒนาเทคโนโลยีความจริงเสริมคร้ังนี้ ผูวิจัยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการพัฒนาไดแก Unity 

Extension-Vuforia SDK เปนโปรแกรมเสริมสําหรับการพัฒนาเทคโนโลยีความจริงเสริม โดยใชงานรวมกับ Unity 

3D และใช Qualcomm Vuforia Developer Portal เปนเว็บไซตสําหรับนักพัฒนาของ Vuforia SDK ที่สามารถ

จัดการกับรูปภาพ Marker ตางๆ ที่ใชในการทํางานไดดังภาพที่ 3 และภาพที่ 4 

 

 

 

ภาพที่ 3 แสดงเว็บไซต Vuforia  
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ภาพที่ 4 แสดงการพัฒนา AR สมุนไพรพืน้บานดวยโปรแกรม Unity 

 

 3.3 ข้ันตอนการนําไปใช เร่ิมตนดวยการติดตั้งแอปพลิเคชันเก่ียวกับสมุนไพรที่พัฒนาข้ึน จากนั้นจะทํา              

การเปดใชงาน จะข้ึนเมนูใหผูใชเลือกเมนูไดแก AR Camera ซึ่งเปนขอมูลเก่ียวกับรายการสมุนไพรตางๆ จํานวน 13 

ชนิด Author จะเปนรายละเอียดของผูพัฒนา และ Exit เปนการออกจากระบบ เมื่อผูใชเลือกเมนูแรกระบบจะอาน

ตัว Marker ที่เตรียมไวให จากนั้นระบบจะทําการตรวจสอบตัว Marker เมื่อพบวามีสื่อเก่ียวกับสมุนไพรดังกลาวก็จะ

ทําการโหลดสื่อมาแสดงใหผูใชศึกษา มีข้ันตอนดังนี้ 

 

 

 

ภาพที่ 5 ข้ันตอนการนําไปใช  
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 สถิติที่ใชสําหรับวิเคราะหขอมูล 

ผูวิจัยวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติเชิงบรรยายไดแก คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การแปลผลความ พึง

พอใจ โดยวิเคราะหคาเฉลี่ยเทียบกับเกณฑการประเมิน (Siriwan, 2010) ดังนี้  

  4.50 – 5.00  หมายถึง  มีความพึงพอใจมากที่สุด 

  3.50 – 4.49 หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก  

  2.50 – 3.49 หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 

  1.50 – 2.49  หมายถึง  มีความพึงพอใจนอย 

  0.00 – 1.49  หมายถึง  มีความพึงพอใจนอยที่สุด 

 

ผลการวิจัย   
ผูวิจัยไดทําการประยุกตใชเทคโนโลยีความจริงเสริมเก่ียวกับสมุนไพรพื้นบาน กรณีศึกษาพื้นที่เทศบาลเมือง

เมืองแกนพัฒนา อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม ซึ่งแสดงหนาจอการใชงานตางๆ ดังนี้ 

 

 
 

     ภาพที่ 6  Application AR-Herb สําหรับติดตั้งในสมารตโฟน 

 

      
 

    ภาพที่ 7 เมนูหลักของโปรแกรม AR สมุนไพรพื้นบาน 

 

ติดตั้งแอพพลิเคชัน 

AR-Herb 
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ภาพที่ 8 การแสดงผลเมื่อใช AR-Herb สองไปยัง Marker สมนุไพร 

 

เมื่อผูใชสมารตโฟนดาวนโหลดโปรแกรม AR-Herb มาใชงานดังภาพที่ 6  แลวทําการเปด Application จะ

ปรากฎเมนูหลักดังภาพที่ 7 จากนั้นเลือกเมนู AR Camera ดังกลาวเพื่อสองไปยัง Marker จะพบรายละเอียดเก่ียวกับ

สมุนไพรแสดงดังภาพที่ 8 เปนการแสดงขอมูลเก่ียวกับสมุนไพรมะกรูด และกระเพรา 

 ความพึงพอใจของผูใชที่มีตอเทคโนโลยีความจริงเสริมเก่ียวกับสมุนไพรพื้นบาน จํานวน 35 คน โดยใช

แบบสอบถามใหผูใชแสดงความคิดเห็นแบงเปนแตละดานดังตารางตอไปนี้  

 

ตารางที่ 1 จํานวนและรอยละ ของประชากรกลุมตัวอยางในพืน้ที่จําแนกตามเพศ 

 

จากตารางท่ี 1 จํานวนผูตอบแบบสอบถามความพึงพอใจตอระบบท่ีพัฒนาข้ึน พบวา เพศชายมาก

ท่ีสุด คิดเปนจํานวน 20 คน รอยละ 57.10 รองลงมาเปนเพศหญิง จํานวน 15 คน คิดเปนรอยละ 42.90 

 

 

 

 

เพศ  จํานวน (คน) รอยละ 

ชาย 20 57.10 

หญิง 15 42.90 

รวม 35 100.00 
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ตารางท่ี 2 ความพึงพอใจของผูใชระบบ ดานความสมบูรณของเนื้อหา (n=35) 

  รายการประเมินดานความสมบูรณของเน้ือหา Mean S.D. ความหมาย 

   1. เน้ือหามีปริมาณเหมาะสม ชัดเจน 4.20 .632 มาก 

   2. เน้ือหาและสารสนเทศเพียงพองายตอการทําความ  

      เขาใจ 

4.14 .772 
มาก 

   3. ความถูกตองครบถวน สมบูรณของขอมูล 4.17 .785 มาก 

   4. ภาพมีความสอดคลองกับเน้ือหา สื่อความหมาย 4.43 .558 มาก 

   5. เน้ือหาสงเสริมการเรียนรู นําไปใชไดในชีวิตประจําวัน 4.29 .710 มาก 

   6. ความพึงพอใจภาพรวมของเน้ือหาอยูระดับใด 4.23 .877 มาก 

เฉลี่ย 4.20 .632 มาก 

 

จากตารางที่ 2 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูใชที่มีตอการประยุกตใชเทคโนโลยีความจริงเสริมเก่ียวกับ

สมุนไพรพื้นบานที่พัฒนาข้ึน ดานดานความสมบูรณของเนื้อหา พบวา ผู ใชมีความคิดเห็น เก่ียวกับภาพมี                      

ความสอดคลองกับเนื้อหา สื่อความหมายระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.43 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยูที่ 0.558 

รองลงมาไดแก เนื้อหาสงเสริมการเรียนรู นําไปใชไดในชีวิตประจําวัน คาเฉลี่ยเทากับ 4.29 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

0.710 โดยรวมของผลการประเมินระบบที่พัฒนาข้ึนมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.20 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.632 

สรุปความคิดเห็นของผูใชมีความเหมาะสมมาก 

 

ตารางที่ 3 ความพึงพอใจของผูใชระบบ ดานการออกแบบ การจัดรูปแบบและการนาํเสนอขอมูล (n=35) 

รายการประเมินดานการออกแบบ การจัดรูปแบบ 

และการนําเสนอขอมลู 
Mean S.D. ความหมาย 

1. การออกแบบหนาจอเหมาะสม งายตอการใชงาน 4.11 0.631 มาก 

2. การจัดองคประกอบนาสนใจ สวยงาม สะดดุตา 4.29 0.710 มาก 

3. ภาพประกอบท่ีใชมีความนาสนใจ สอดคลองกับเน้ือหาและ     

    สงเสริมการเรยีนรู 

4.29 0.667 
มาก 

4. เสียงประกอบมีความชัดเจน เหมาะสม 3.94 1.056 มาก 

5. ขอความ ขนาดตัวอักษรและรปูแบบตัวอักษรมีความ 

    เหมาะสม 

4.34 0.802 
มาก 

6. ความพึงพอใจภาพรวมของการออกแบบ การจัดรูปแบบ  

    และการนําเสนอ 

4.26 0.780 
มาก 

เฉลี่ย 4.24 0.609 มาก 

 

จากตารางที่ 3 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูใชที่มีตอการประยุกตใชเทคโนโลยีความจริงเสริมเก่ียวกับ

สมุนไพรพื้นบานที่พัฒนาข้ึน ดานการออกแบบ การจัดรูปแบบและการนําเสนอขอมูล พบวา ผูใชมีความคิดเห็น

เก่ียวกับขอความ ขนาดตัวอักษรและรูปแบบตัวอักษรมีความเหมาะสมระดับมากที่สุด มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.34                  

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยูที่ 0.802 รองลงมาไดแก การจัดองคประกอบนาสนใจ สวยงาม สะดุดตา คาเฉลี่ยเทากับ 
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4.29 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.710 และความพึงพอใจภาพประกอบที่ใชมีความนาสนใจ สอดคลองกับเนื้อหาและ

สงเสริมการเรียนรู คาเฉลี่ยเทากับ 4.29 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.667 โดยรวมของผลการประเมินระบบที่พัฒนาข้ึน

มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.24 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.609 สรุปความคิดเห็นของผูใชมีความเหมาะสมมาก 

 

ตารางที่ 4 ความพึงพอใจของผูใชระบบ ดานประโยชนตอการนําไปใชงานของเทคโนโลยี AR  (n=35) 

รายการประเมินดานประโยชนตอการนําไปใชงานของเทคโนโลยี AR Mean S.D. ความหมาย 

1. การนําเทคโนโลยี AR มาใชรวมกับสมุนไพรพ้ืนบาน  

    ทําใหไดความรูมากข้ึน 

4.46 .780 
มาก 

2. เทคโนโลยี AR เปนสื่อการเรียนรูท่ีนําไปประยุกตใช 

    ประโยชนไดจริง 

4.46 .780 
มาก 

3. เทคโนโลยี AR ใหผูเรยีนเกิดความสนุก นาสนใจใน 

   การใชสื่อ 

4.29 .622 
มาก 

   4. เทคโนโลยี AR ชวยใหเขาใจงาย 4.54 .561 มากท่ีสุด 

   5. เทคโนโลยี AR ใชงานงาย 4.63 .598 มาก 

   6. ความพึงพอใจภาพรวมท่ีมีตอประโยชนการนําไปใช   

      งานของเทคโนโลยี AR 

4.51 .612 
มากท่ีสุด 

เฉลี่ย 4.48 .552 มาก 

 

จากตารางที่ 4 ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูใชที่มีตอการประยุกตใชเทคโนโลยีความจริงเสริมเก่ียวกับ

สมุนไพรพื้นบานที่พัฒนาข้ึน ดานประโยชนตอการนําไปใชงานของเทคโนโลยี AR พบวา เทคโนโลยี AR ใชงานงายมี

ความเหมาะสมระดับมากที่สุด มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.63 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานอยูที่ 0.598 รองลงมาเทคโนโลยี AR 

ชวยใหเขาใจงาย คาเฉลี่ยเทากับ 4.54 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.561 และความพึงพอใจภาพรวมที่มีตอประโยชนการ

นําไปใชงานของเทคโนโลย ีAR คาเฉลี่ยเทากับ 4.51 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.612 โดยรวมของผลการประเมินระบบ

ที่พัฒนา ข้ึนมีค า เฉลี่ ย เท า กับ 4.48 สวนเบี่ ยง เบนมาตรฐานเทา กับ 0.552 สรุปความคิดเห็นของผู ใช มี                    

ความเหมาะสมมาก 

 

อภิปรายผล 
งานวิจัยเก่ียวกับการประยุกตใชเทคโนโลยีความจริงเสริมเก่ียวกับสมุนไพรพื้นบาน กรณีศึกษาพื้นที่เทศบาล

เมืองเมืองแกนพัฒนา อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม ผูใชแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับความพึงพอใจแตละดานดังนี้ 

ดานความสมบูรณของเนื้อหามีคาเฉลี่ยเทากับ 4.20 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.632 ดานการออกแบบการจัด 

รูปแบบและการนําเสนอขอมูล โดยรวมมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.24 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.609 ดานประโยชน

ตอการนําไปใชงานของเทคโนโลยคีวามจริงเสริม โดยรวมมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.48 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.552 

ซึ่งจะพบวาผูใชมีความพึงพอใจอยูในระดับมากกับเทคโนโลยีความจริงเสริมเก่ียวกับสมุนไพรพื้นบานที่พัฒนาข้ึน ทั้งนี้

อาจเนื่องมาจากเทคโนโลยีความจริงเสริมเปนเทคโนโลยีที่ไดเปลี่ยนแปลงการสงผานสารสนเทศอยูในรูปที่ดึงดูด            

ความสนใจของผูใช ประกอบกับสื่อที่พัฒนาสําหรับนําเสนอขอมูลเก่ียวกับสมุนไพรพื้นบานแตละชนิดจะใชตัวการตูน
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เลาเร่ืองราวจึงทําใหไมนาเบื่อ ผูใชเขาใจในเนื้อหาไดงาย สอดคลองกับงานวิจัยของหลายๆ ทานดังนี้ งานวิจัยของ 

Sricharoen et al. (2019) ไดจัดทําแอปพลิเคชันสงเสริมการทองเที่ยว 8 แหลงทองเที่ยวที่ตองไปในจังหวัดเพชรบรูณ

ดวยเทคโนโลยีเสมือนจริง โดยใหกลุมตัวอยาง 385 คนใชแอปพลิเคชันแลวประเมินความพึงพอใจที่มีตอการใช พบวา

ในภาพรวมผูใชมีระดับความพึงพอใจมาก คาเฉลี่ย 4.43 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.64 งานวิจัย Thayai and Srifa 

(2018) ไดศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอหนังสืออานเพิ่มเติมความจริงเสมือน เร่ืองบทสวดมนต  ผานไอแพด 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 อยูในระดับมากที่สุด เนื่องจากมีความเหมาะสมของ รูปแบบการนําเสนอ การ

อธิบายเนื้อหาชัดเจน มีความสวยงามเหมาะสม นาสนใจ ตัวอักษรชัดเจน อานงายไมซับซอน สีของตัวอักษรชัดเจน ง

ายตอการใชงาน การเชื่อมโยงวีดิทัศนมีเนื้อหาเหมาะสมสามารถเรียนดวยตนเองได โดยมีคาเฉลี่ย เทากับ 4.56 

งานวิจัยของ Prapuetchob (2017) ไดศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุนตอสื่อธรรมะใน

รูปแบบโลกเสมือนผสานโลกจริงพบวานักศึกษามีความพึงพอใจระดับมาก โดยมีความพึงพอใจตามลําดับคือ ดาน

เทคนิคที่ใช ดานเนื้อหา ดานการใชงานอุปกรณ และดานโครงสรางของสื่อ สอดคลองกับงานวิจัยของ Chokkang et 

al. (2016) ไดพัฒนาสื่อการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ดวยเทคโนโลยีความ

จริงเสริม พบวาสื่อการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ สําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ดวยเทคโนโลยีความจริงเสริม 

สามารถนําไปใชงานไดจริง ซึ่งผูใชงานสามารถที่จะใชระบบดังกลาว สามารถนําไปเปนอีกทางเลือกหนึ่งในการจัดการ

เรียนการสอน ชวยใหผูเรียนไมเกิดความเบื่อหนายในการเรียน เกิดความอยากรูอยากเห็น และเปนสิ่งที่จะชวยให

นักเรียนในระดับนี้สนใจในการเรียนการสอนไดดีมาก และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีมากยิ่งข้ึน เชนเดียวกับ

เทคโนโลยีความจริงเสริมเก่ียวกับสมุนไพรพื้นบานที่พัฒนาข้ึนมีความเหมาะสมกับบุคคลสนใจทั่วไปที่มีทักษะการใช

งานเทคโนโลยีและมีโทรศัพทสมารตโฟนรองรับกับเทคโนโลยีความจริงเสริมได  

 

สรุปผลการวิจัย 
งานวิจัยเก่ียวกับการประยุกตใชเทคโนโลยีความจริงเสริมเก่ียวกับสมุนไพรพื้นบาน กรณีศึกษาพื้นที่เทศบาล

เมืองเมืองแกนพัฒนา อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม ในคร้ังนี้เปนการนําเสนอสื่อที่เก่ียวกับสมุนไพรที่คนในชุมชนใช

เปนประจําจํานวน 13 ชนิด ไดแก ขิง ขา ตะไคร กะเพรา มะกรูด โหระพา ขมิ้น มะนาว พริก สะระแหน ยานาง บัวบก 

และมะรุม ซ่ึงจัดทําเปนเทคโนโลยีความจริงเสริม โดยใช Vuforia สําหรับมือถือที่ชวยใหสามารถสรางแอปพลิเคชัน 

Augmented Reality ไดและผูใชจะตองทําการติดตั้ง Application ชื่อ AR-Herb บนเคร่ืองโทรศัพทมือถือหรือ

สมารตโฟนกอน จากนั้นนําไปสองที่ Marker ที่จัดเตรียมไวใหจึงสามารถดูสื่อเก่ียวกับสมุนไพรแตละชนิดที่จัดทําข้ึน 

เมื่อนําสื่อที่พัฒนาไปใหผู ใชกลุมตัวอยางไดทดลองใช พบวา ผลการวิเคราะหความคิดเห็นของผูใชที่มีตอ                        

การประยุกตใชเทคโนโลยีความจริงเสริมเก่ียวกับสมุนไพรพื้นบานที่พัฒนาข้ึน ดานความสมบูรณของเนื้อหา พบวา  

ผลการประเมินระบบที่พัฒนาข้ึนมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.20 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.632 สรุปความคิดเห็นของ

ผูใชเห็นวามีความเหมาะสมมาก ดานการออกแบบ การจัดรูปแบบและการนําเสนอขอมูล ผลการประเมินระบบที่

พัฒนาข้ึนมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.24 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.609 สรุปความคิดเห็นวามีความเหมาะสมมาก และ

ดานประโยชนตอการนําไปใชงานของเทคโนโลยีความจริงเสริม โดยรวมของผลการประเมินระบบที่พัฒนาข้ึนมี

คาเฉลี่ยเทากับ 4.48 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.552 มีความเหมาะสมมาก ซึ่งภาพรวมแลวกลุมตัวอยางมีระดบั

ความถึงพอใจในประสิทธิภาพการทํางานของระบบที่พัฒนาข้ึนระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.30 สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 0.597 
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ขอเสนอแนะ 
1. ขอเสนอแนะในการนําผลวิจัยไปใช 

   แอปพลิ เคชันที่พัฒนาข้ึนมี ไฟลที่ขนาดใหญทําใหการติดตั้ งตองใชหนวยความจําของเคร่ือง 

สมารตโฟนคอนขางมาก ดังนั้นผูใชจะตองมีพื้นที่เพียงพอจึงจะใชได 

2. ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป 

    2.1 ควรมีการศึกษาเก่ียวกับสมุนไพรแตละชนิดในการรักษาโรคตางๆ ใหมากข้ึน เพื่อใชเปนแนวทางใน

การพัฒนาระบบจัดการความรูเก่ียวกับสมุนไพร อันจะนําไปสูความเขาใจที่ถูกตองและนําสมุนไพรไปใชดูแลสุขภาพ

ตอไป 

    2.2 ควรมีการสรางเกมเก่ียวกับสมุนไพร เพื่อเพิ่มความสนุกสนานในการเรียนรูมากยิ่งข้ึน 

    2.3 ควรพัฒนาแอปพลิเคชันใหมีขนาดไฟลที่เล็กลงเพื่อประหยัดหนวยความจําของเคร่ืองสมารตโฟน 
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