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บทคัดยอ 
โครงการวิจัยเร่ืองนี้มีวัตถุประสงคดังตอไปนี้ (1) เพื่อพัฒนาสื่อประสมเร่ืองการอนุรักษและใชประโยชน              

พืชทองถ่ิน (2) เพื่อประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพของสื่อประสม (3) เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ประสิทธิผลทางการเรียนรูของผูเรียนที่เรียนดวยสือ่ประสม (4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนในการใชสื่อประสม 

กลุมตัวอยางทีใชในการศึกษาคร้ังนี้ เลือกศึกษาจากประชากรที่มีลักษณะตรงตามวัตถุประสงคที่จะศึกษา โดยแบง

ออกเปน 4 กลุม คือ (1) กลุมตัวอยางผูใหขอมูลเก่ียวกับพืชทองถ่ินในชุมชน ไดมาจากการสุม จํานวน 86 คน                     

(2) กลุมตัวอยางรวมจัดทําสื่อประสมโดยคัดเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง คือ ตัวแทนชาวบานในชุมชน จํานวน                  

3 ทาน และตัวแทนปราชญชุมชนจํานวน 2 ทาน (3) กลุมตัวอยางผูเชี่ยวชาญ คัดเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง คือ 

ปราชญชุมชนจํานวน 3 ทานและตัวแทนครู จํานวน 2 ทาน (4) กลุมตัวอยางผูใชงานสื่อประสมไดคัดเลือกตัวแทน             

คนในชุมชนและนักเรียนที่ไดจากการสุมอยางงาย จํานวน 28 คน เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย การสนทนากลุม 

การสัมภาษณ แบบสอบถาม แบบประเมินคุณภาพสื่อ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนรู แบบประเมินความพึงพอใจสื่อ 

ผลการวิจัยพบวา (1) ผลการประเมินคุณภาพของสื่อมีคาเฉลี่ยรวมเปน 4.52 หมายถึงคุณภาพสื่อประสมอยูในระดับ

คุณภาพดีมาก (2) ผลการประเมินประสิทธิภาพของสื่อประสม พบวามีประสิทธิภาพตามเกณฑ (E1/ E2) เทากับ 

80.86/81.07 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไวคือ 80/80 (3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยสื่อประสม 

พบวาคะแนนการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ 14.07 และคะแนนการทดสอบหลังเรียน มีคาเฉลี่ยเทากับ 24.32  

พบวาคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนสูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05                

(4) ประสิทธิผลทางการเรียนรูของผูเรียนที่เรียนดวยสื่อประสม พบวาพัฒนาการทางการเรียนของผูเรียนดีข้ึน                

โดยคิดเปนรอยละของคะแนนทีเฉลี่ยที่เพิ่มข้ึนเทากับ 40.64 และ (5) ผลความพึงพอใจในการใชสื่อประสม พบวา                         

มีความพึงพอใจโดยรวมแลวเฉลี่ยเทากับ 4.56 ซึ่งอยูในระดับความพึงพอใจมากที่สุด 

 

คําสําคัญ: สื่อประสม การอนุรักษ พืชทองถ่ิน   
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Abstract 

 The objectives of this research were as follows: (1) to develop multimedia on conservation and 
uses of local plants; (2) to assess the quality and efficiency of the developed multimedia; (3) to assess 
the learning achievement and learning effectiveness of learners who learned from the multimedia; (4) to 
study the satisfaction of learners with using the multimedia.  The sample groups used in this study were 
selected from the groups of population relevant to the research objectives.  So, there were four following 
groups of research sample:  ( 1)  the sample group of 86 randomly selected people who provided 
information of local plants in theirs community; (2) the sample group for the multimedia creation team 
consisting of five purposively selected people classified into three community representatives and two 
local wisdom representatives; (3)  the sample group of purposively selected experts consisting of three 
local wisdom persons in the community and two teacher representatives; and (4)  the sample group of 
28 multimedia users consisting of selected community representatives and randomly selected students.  
Research data were collected via the focus group discussion, interviews, and the use of a questionnaire, 
a scale to assess the media quality, a learning achievement test, and a scale to assess satisfaction with 
the media.  The results revealed that (1) the rating mean for the overall quality of the media was 4.52 
indicating that quality of the multimedia was at the excellent level; (2) the result on efficiency assessment 
of the multimedia based on the E1/E2 efficiency criterion revealed that the multimedia were efficient at  
80.86/81.07 that was higher than the set efficiency criterion of 80/80; (3)  the result on comparison of 
learning achievements of students who learned from the multimedia revealed that their post- learning 
mean score (24.32) was significantly higher than their pre-learning mean score (14.07) at the .05 level of 
statistical significance; and (4)  the result on learning effectiveness of students who learned from the 
multimedia revealed that their learning development was increased as calculated to be 40. 64% of the 
increase of the learning mean; and (5) the result on satisfaction with the multimedia revealed that rating 
mean for satisfaction was 4.56 indicating that the satisfaction was at the highest level.   
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ความเปนมาและความสําคัญของปญหา  

พืชในทองถ่ินหรือพรรณพืชผักพื้นบาน คือ ผักหรือพืชไมที่เจริญในทองถ่ิน สวนใหญจะเกิดข้ึนเองตาม

ธรรมชาติ ปาเขา หวยบึง ริมน้ํา ทุงนา หรือถูกนํามาปลูกไวที่บาน ซึ่งผักพื้นบานมีหลากหลายชนดิมีชื่อเฉพาะของแต

ละทองถ่ินและสามารถนําไปประกอบอาหารประจําถ่ินได การบริโภคสวนใหญจะนํายอดออน ดอก ผล และเมล็ด 

เรียกผักที่ให คุณคาทางยานี้วา ผักพื้นบานสมุนไพร เพราะผักพื้นบานมีคุณคามหาศาล หาไดงาย ราคาถูก ปลูกงาย

ทนทานตอดินฟาอากาศ ไมตองดูแลมากเพียงเก็บ ยอด ดอก ใบ ก็จะแตกหนอข้ึนมา (Thinkhaonoi, 2010)  

พืชในทองถ่ินสามารถหาไดทั่วไปในทองถ่ินมีติดครัวเรือนกันอยูแลวในรูปแบบของพืชผักสวนครัว เชน                 

ขา ตะไคร  มะนาว บางชนิดก็สวยงามพอที่จะปลูกเพื่อประดับสวนไดดวย พืชในทองถ่ินเปนพืชผักที่ไมใชสารเคมี                

จึงปลอดภัยราคาไมแพงมากนัก อีกทั้งยังมีคุณประโยชนมากมายมหาศาล ทั้งคุณคาทางอาหารสูง ทั้งวิตามิน เกลือแร 

ชาวบานนํามาบริโภคเปนอาหารเปนยารักษาโรคหรือนํามาทําเปนของใชสอยในครัวเรือน ผักพื้นบานนอกจากจะมี

คุณคาทางโภชนาการแลว สวนใหญยังมีสรรพคุณเปนยาสมุนไพร เนื่องจากมีรสยา ที่หลากหลายอยูในผักพื้นบาน 

ตามทฤษฎีการแพทยแผนไทย ใหความสําคัญกับรสอาหารพื้นบาน (Leewairoj, 2020) ปจจุบันพบวาพืชในทองถ่ิน

เสี่ยงตอการสูญพันธุเปนอยางมากเนื่องจากประชาชนขาดความรูเก่ียวกับการใชประโยชนจากพืชทองถ่ิน มีการนําพืช

ทองถ่ินมาใชประโยชนแตขาดการดูแลรักษาและอนุรักษจนปริมาณลดลง และเกือบสูญพันธุจากถ่ินกําเนิดพืชบางชนดิ

มีมาชานาน แตมิไดเปนที่ลวงรูถึงคุณประโยชนจนอาจถูกละเลยหรือถูกทําลายไปอยางนาเสียดายทําใหเกิดการทําลาย

ทั้งโดยตั้งใจและไมตั้งใจ หากไมมีการดูแลหรือการอนุรักษจะทําใหเกิดการสูญพันธุของพืชทองถ่ินในอนาคต 

(Chomjumpee, 2018) 

การนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกตใชและพัฒนาสื่อประสมในการถายทอดความรูเก่ียวกับพืชในทองถ่ิน

ใหกับผูเรียนและผูที่สนใจมากยิ่งข้ึน เชน งานวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง พืชใกลตัวเรา 

สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4 โดยใชทฤษฎีพฤติกรรมนิยม พบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน                           

มีประสิทธิภาพ เทากับ 82.00/83.56 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 ที่ตั้งไว และ มีคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทาง สถิติที่ระดับ .05 (Tantlert, 2017) และงานวิจัยเร่ือง การพัฒนาสื่อ

การสอนทางอิเล็กทรอนิกส เร่ือง สมุนไพรเพื่อสุขภาพ โดยกระบวนการมีสวนรวมของชุมชนในเทศบาลเมืองเมืองแกน

พัฒนา อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม ผลพบวา สื่อการสอนที่ไดพัฒนาข้ึนมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด และ  

ผลการวิเคราะหความพึงพอใจกลุมตัวอยางที่ใชงานสื่อการสอน มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก (Maneelert, 2017) 

และการพัฒนาสื่อประสมแบบปฏิสัมพันธเพื่อสงเสริม ความฉลาดทางอารมณ สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษาปที่ 6 

พบวา วิดีโอเหตุการณจําลองที่ใช ตัวละครและภาพเคลื่อนไหวดวยการตูนแอนิเมชั่น 2 มิติโดยรวมมีคุณภาพดีมาก 

สื่อประสมแบบปฏิสัมพันธมีประสิทธิภาพเทากับ 85/94 และมีคาดัชนีประสิทธิผลความฉลาด ทางอารมณที่พัฒนาข้ึน

รอยละ 68.36 และหลังการใชสื่อประสมแบบปฏิสัมพันธเพื่อสงเสริมความฉลาด ทางอารมณ นักเรียนมีความพึงพอใจ

โดยรวมและรายดานอยูในระดับมาก (Samutsri, 2018)  

สื่อประสมที่ดีควรมีการออกแบบและการนําเสนอเนื้อหาที่ทําใหผูเรียนไดความรูและความเขาใจตรงตาม

จุดประสงคของบทเรียน เรียงลําดับเนื้อหาจากระดับงายไปสูยากจะชวยใหผูเรียนสนใจและเขาใจเนื้อหาไดเร็วข้ึน 

ผูเรียนตองสามารถเรียนรูหรือทํากิจกรรมดวยตนเอง สามารถทบทวนซ้ําไดบอยคร้ัง มีการโตตอบกับผูเรียน ซึ่งจะทํา

ใหผูเรียน ไดเขาใจเนื้อหามากข้ึน นอกจากนี้การนําสื่อตางๆ ที่นํามารวมไวในสื่อประสม เชน ตัวอักษร ภาพ เสียง 
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ภาพเคลื่อนไหว และวีดิโอจะตองมีความเหมาะสมซึ่งสื่อที่มีคุณภาพควรไดรับการตรวจสอบประสิทธิภาพของสื่อใหอยู

ในระดับที่ตองการกอนจะนําไปใช ดังนั้นสื่อประสมควรจะไดรับการประเมินทั้งคุณภาพของสื่อที่มีตอการเรียนการสอน 

การออกแบบหนาจอการใชงานและประสิทธิภาพของสื่อประสมนั้นดวย 

ดังนั้นผูวิจัยจึงมีแนวคิดในการพัฒนาสื่อประสมเร่ืองการอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ิน ในชุมชนวัดชอแล 

อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม โดยการใชประยุกตใชคอมพิวเตอรผสมผสานรูปแบบการนําเสนอขอมูล รวบรวม

ขอมูลวิเคราะหและออกแบบใหตอบสนองตอการรับรูและเรียนรูดวยตนเองในรูปแบบของภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหว 

เสียง และวิดีทัศน ที่จะชวยอธิบายเนื้อหาในเร่ืองที่เรียนไดดียิ่งข้ึนสงผลใหเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอน 

รวมทั้งสามารถพัฒนารูปแบบและรายวิชาที่เปนความรูทางดานการอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ินนํามาจัดสราง

เปนสื่อการสอนในรูปแบบสื่อประสม โดยการออกแบบไดนําความกาวหนาดานเทคโนโลยสีารสนเทศบูรณาการเขากับ

แนวคิดทฤษฎีการเรียนรูที่มุงเนนสอนใหความรูกับนักเรียนและประชาชนที่สนใจไดเรียนรู สรางจิตสํานึกปลูกฝงให

เด็กมีความสนใจที่จะทําการศึกษาและอนุรักษพันธพืชทองถ่ิน โดยใหเห็นคุณคาประโยชนและมุงหวังใหประชาชนใน

พื้นที่ตระหนักรวมคิด รวมปฏิบัติ สรางจิตสํานึกใหคนในชุมชนมีความรักในการอนุรักษพันธพืชทองถ่ินในการใช

ประโยชนพืชทองถ่ิน เพื่อถายทอดไปยังผูเรียน ตลอดจนใหมีการเผยแพรสื่อสื่อประสมใหแพรหลาย สื่อถึงกันได             

ทั่วประเทศเก่ียวกับการอนุรักษและใชประโยชนจากพืชทองถ่ินอยางยั่งยืนตอไป   
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
1. เพื่อพัฒนาสื่อประสมเร่ืองการอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ิน ในชุมชนวัดชอแล อําเภอแมแตง 

จังหวัดเชียงใหม 

2. เพื่อประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพของสื่อประสมเร่ืองการอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ิน 

3. เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและประสิทธิผลทางการเรียนรูของผูเรียนที่เรียนดวย สื่อประสมเร่ือง

การอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ิน 

4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนในการใชสื่อประสมเร่ืองการอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ิน 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 แบบแผนการวิจัย 

แบบแผนของการวิจัยนี้เปนการวิจัยและพฒันา (Research and Development) 

ประชากรและตัวอยาง 

ประชากร ไดแก บุคคลที่อาศัยอยูในชุมชนวัดชอแล อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม 

กลุมตัวอยาง ผูวิจัยไดเลือกวิธีการสุมกลุมตัวอยางแบบเจาะจง โดยเลือกศึกษาจากประชากรที่มีลักษณะตรง

ตามวัตถุประสงคที่จะศึกษา เพื่อใหไดบุคคลที่สามารถใหขอมูลตรงตามที่ตองการและมีสวนได สวนเสียกับผลการวิจัย

ได โดยแบงออกเปน 4 กลุม คือ 

1. กลุมตัวอยางผูใหขอมูลเก่ียวกับพืชทองถ่ินในชุมชน คือ ตัวแทนที่สามารถใหขอมูลเก่ียวกับพื้นฐาน

เก่ียวกับการใชประโยชนจากพืชทองถ่ินที่เชื่อถือไดจากจํานวนประชากรทั้งหมด 110 คน ทําการกําหนดกลุมตัวอยาง

ของ Taro Yamane ระดับความเชื่อมั่นรอยละ 95 สัดสวนความคลาดเคลื่อน 0.05 โดยกลุมตัวอยางไดมาจากการสุม

เปนเพศชาย ชวงอายุ 28-45 ป จํานวน 44 คนและเพศหญิง ชวงอายุ 28-45 ป จํานวน 42 คน รวมทั้งหมด 86 คน  
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2. กลุมตัวอยางรวมทําสื่อประสมการอนุรักษและใชประโยชนจากพืชทองถ่ิน โดยคัดเลือกกลุมตัวอยางแบบ

เจาะจงที่มีความรูพื้นฐานเก่ียวกับพืชทองถ่ินในชุมชน ซึ่งการศึกษานี้ไดคัดเลือกตัวแทน คือ ตัวแทนชาวบานในชุมชน 

เปนเพศหญิง ชวงอายุ 28-45 ป จํานวน 3 ทาน และตัวแทนปราชญชุมชนเปนเพศชาย ชวงอายุ 30-45 ป จํานวน 2 ทาน  

 3. กลุมตัวอยางผูเชี่ยวชาญ คือ ผูที่สามารถใหขอมูลองคความรูเก่ียวกับการอนุรักษและใชประโยชนพืช

ทองถ่ิน และตรวจสอบความถูกตองของสื่อประสม และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนรู เร่ือง การอนุรักษและ             

ใชประโยชนพืชทองถ่ิน ซึ่งการศึกษานี้ไดคัดเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง คือ ปราชญชุมชนเปนเพศชาย ชวงอายุ  

30-45 ป จํานวน 3 ทาน และตัวแทนครูเปนเพศหญิง ชวงอายุ 28-40 ป จํานวน 2 ทาน เปนครูผูสอนรายวิชา

วิทยาศาสตรพื้นฐานในชุมชนวัดชอแล อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม   

4. กลุมตัวอยางผูใชงานสื่อประสมสําหรับทดสอบประสิทธิภาพของสื่อประสมเร่ืองการอนุรักษและใช

ประโยชนพืชทองถ่ิน ซึ่งการศึกษานี้ไดคัดเลือกตัวแทนคนในชุมชน ชวงอายุ 30-45 ปเปนเพศชาย 3 คน เพศหญิง               

4 คนและนักเรียนชาย จํานวน 9 คน นักเรียนหญิง 12 คน ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนวัดชอแล อําเภอ แม

แตง จังหวัดเชียงใหม ทั้งหมดไดจากการสุมอยางงาย รวมจํานวน 28 คน 

เคร่ืองมือวิจัย 

 เคร่ืองมือที่ใชในการการเก็บรวบรวมขอมูล เพื่อดําเนินการศึกษางานวิจัยคร้ังนี้ โดยวิธีการใชแบบสอบถาม 

การจัดเวทีชาวบาน เพื่อระดมความคิดของประชากรเปนวิธีการหลัก โดยการพิจารณาภายใตสภาพแวดลอมและ

ความเปนจริงที่เกิดข้ึนในชุมชน โดยผูวิจัยไดใชเคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมขอมูลดังตอไปนี้ 1. แบบสอบถามเพื่อใช

สํารวจและสัมภาษณเก่ียวกับบริบททั่วไปของชุมชน ผูวิจัยใชแบบสอบถามในการรวบรวมขอมูลโดยไดกําหนดกรอบ

กวางๆ ตามที่เก่ียวของกับการใชประโยชนจากพืชในทองถ่ิน   

           2. สื่อประสม เร่ือง การอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ิน    

           3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนรู เร่ือง การอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ิน ซึ่งแบบทดสอบแบบ

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ   

           4. แบบประเมินคุณภาพสื่อประสม เพื่อใชประเมินคุณภาพสื่อประสมจากผูเชี่ยวชาญ เปนการประเมินของ

ผูเชีย่วชาญจากแบบสอบถามมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ (Wasukri, 2010) โดยการมีการแบงระดับคุณภาพ ดังนี้ 

 5   หมายถึง  คุณภาพดีมาก  

 4 หมายถึง คุณภาพด ี

 3    หมายถึง  คุณภาพปานกลาง  

 2   หมายถึง  คุณภาพนอย  

 1  หมายถึง  คุณภาพนอยที่สุด  

การแปรผลจากการตอบแบบประเมิน สามารถแปรผลได ดังนี้  

 5.00 – 4.50  หมายถึง  คุณภาพดีมาก 

 4.49 – 3.50  หมายถึง  คุณภาพด ี 

 3.49 – 2.50  หมายถึง  คุณภาพปานกลาง 

 2.49 – 1.50  หมายถึง  คุณภาพนอย 

 1.49 – 0.00  หมายถึง  คุณภาพนอยที่สุด 
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  5. แบบประเมินความพึงพอใจการเรียนรูดวยสื่อประสม เร่ือง การอนุรักษและใชประโยชนจากพืชทองถ่ิน  

ความพึงพอใจจากการรับชมสื่อจากการหาคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีลักษณะแบบมาตราสวนประมาณคา 

(Rating Scale) วิธีการของ Likert (Srisaad, 2010) ซึ่งมี 5 ระดับ คือ พึงพอใจมากที่สุด พึงพอใจมาก พึงพอใจ            

ปานกลาง พึงพอใจนอย และพึงพอใจ นอยที่สุด ดังนี้ 

เกณฑการใหคะแนนความพึงพอใจตอสื่อประสมดังนี ้

ความพึงพอใจมากที่สุด  กําหนดให   5  คะแนน  

ความพึงพอใจมาก  กําหนดให  4  คะแนน  

ความพึงพอใจปานกลาง  กําหนดให   3   คะแนน 

ความพึงพอใจนอย  กําหนดให  2   คะแนน  

ความพึงพอใจนอยที่สุด  กําหนดให   1   คะแนน  

 นําผลการประเมินที่ไดมาหาคาเฉลี่ยโดยยึดเกณฑการตัดสนิใจ ดังนี ้

ระดับคะแนน  เกณฑการประเมิน  

4.50 – 5.00 หมายถึง ความพึงพอใจมากที่สุด  

3.50 – 4.49 หมายถึง  ความพึงพอใจมาก  

2.50 – 3.49 หมายถึง ความพึงพอใจปานกลาง  

1.50 – 2.49 หมายถึง ความพึงพอใจนอย 

1.00 – 1.49  หมายถึง ความพึงพอใจนอยที่สุด 

6. ซอฟตแวรที่ใชในการพัฒนาสื่อประสม ไดแก โปรแกรม Adobe Animate CC ใชในการออกแบบ story 

board  โปรแกรม Adobe Flash CS6 ใชในการสรางภาพเคลื่อนไหวในสื่อประสม และโปรแกรม Adobe Illustrator 

CS6 ใชในการวาดภาพและตกแตงภาพในสื่อประสม โปรแกรม Adobe Audition CS6 ใชในการอัดเสียงและตกแตง

เสียง และใชโปรแกรม Adobe Premiere Pro 2020 ใชในการตัดตอภาพและเสียงในสื่อประสม  

การเก็บรวบรวมขอมูล 

การดําเนินการวิจัยคร้ังนี้ ไดนําหลักการทางดานกระบวนการผลิตสื่อประสมมาประยุกตใช ไดแก ข้ันตอน

การดําเนินการดังตอไปนี้ (Songkram, 2014) 

1. การวางแผน (Planning) คือ การกําหนดเปาหมายของการเรียนใหชัดเจนรวมทั้งกลุมเปาหมายและ                

ความตองการรวมถึงการวางแผนการปฏิบัติงาน โดยแบงข้ันตอนการทํางานออกเปนระยะๆ   

2. การออกแบบ (design) เปนการกําหนดรูปแบบ วางโครงสรางของเนื้อหา การเขียนแผนโครงเร่ือง 

(Storyboard) ตั้งแตเฟรมแรกจนถึงเฟรมสุดทายวาจะนําเสนอขอมูลนั้นดวยวิธีการแบบใด   

3. การพัฒนา (Development) เปนข้ันตอนการ เขียนโปรแกรม โดยนํากราฟกหนาจอ รวมทั้งภาพนิ่ง 

ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน และเสียงที่ไดจัดเตรียมไวแลวมาประกอบลงในโปแกรมจนสมบูรณ สวยงาม  

4. การประเมินและปรับปรุง (Evaluation and Revise) ประกอบดวยข้ันตอนการประเมินคุณภาพโดย

ผูเชี่ยวชาญ และทดลองใชกับผูเรียน ตลอดจนการปรับปรุงแกไข เพื่อใหบทเรียนมีคุณภาพ 

จากการหลักการทางดานกระบวนการผลิตสื่อประสมที่กลาวขางตน ผูจัดทําไดนํามามาประยุกตใช โดยแบง

ข้ันตอนในการดําเนินการวิจัย ประกอบดวยการดําเนินงาน  5 ระยะ โดยรายละเอียดการดําเนินการวิจัยมีทั้งหมด 

ดังนี้ 
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1. ศึกษา สรางความเขาใจ และการมีสวนรวมกับผูที่เก่ียวของ เปนการประสานงานสรางความรวมมือใน 

การดําเนินงานใหผูเก่ียวของไดรับทราบ เพื่อเก็บรวบรวมขอมูลบริบทของชุมชนเก่ียวกับการใชประโยชนจากพืชใน

ทองถ่ิน  ผูวิจัยลงพื้นที่เพื่อพบปะพูดคุยกับชาวบานในชุมชนโดยการสัมภาษณจากแบบสอบถาม การสังเกตแบบ               

มีสวนรวม และการสนทนากลุมในเร่ืองการใชประโยชนและแนวทางอนุรักษพืชในทองถ่ิน ซึ่งไดรับความรวมมือจาก

ชาวบาน ปราชญชุมชน ครูและนักเรียนในโรงเรียนวัดชอแล อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม เปนอยางดีโดยมี               

การแลกเปลี่ยนขอคิดเห็นเก่ียวกับความตองการของชุมชนรับทราบประเด็นปญหาที่เกิดข้ึนรวมกันและรับทราบ

ขอจํากัดที่มีอยูในชุมชนเพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาสื่อประสมรวมกัน 

2. จัดสรางสื่อประสม ผูวิจัยไดนําขอมูลจากการศึกษาบริบทชุมชน และการสํารวจพื้นที่และขอมูลการใช

ประโยชนจากพืชทองถ่ินในชุมชน มาออกแบบจัดวางโครงเร่ืองพัฒนาสื่อประสมโดยใชหลักการ ทฤษฎีทางดาน               

การผลิตสื่อประสม มาประยุกตใชในการดําเนินงาน โดยกระบวนการมีสวนรวมกับชุมชนโดยคัดเลือกกลุมตัวอยาง

แบบเจาะจงที่มีความรูพื้นฐานเก่ียวกับพืชทองถ่ินในชุมชนซึ่งการศึกษานี้ผูวิจัยไดคัดเลือกตัวแทน คือ ตัวแทนชาวบาน

เปนเพศหญิง ชวงอายุ 28-45 ป จํานวน 3 ทาน และตัวแทนปราชญชุมชนเปนเพศชายชวงอายุ 30-45 ป จํานวน                

2 ทาน เพื่อรวมกันคิดวิธีการนําเสนอสื่อในลักษณะตางๆ และรวมกันสรางรูปแบบของสื่อประสม จนกระทั่งตรวจสอบ

ลําดับเนื้อหาขอมูลความรูเก่ียวกับพืชทองถ่ินและพิจารณาความสอดคลองขององคความรูที่ได เพื่อสามารถนําไปเปน

สื่อประกอบการเรียนการสอนทั้งในหองเรียนและนอกหองเรียนไดอยางเหมาะสมตรงตามความตองการ 

3. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนรู เร่ือง การอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ิน หลังจากพัฒนา

สื่อประสมแลวจึงนําสื่อเขาสูกระบวนการหาประสิทธิภาพของสื่อเพื่อใหมีประสิทธิภาพกอนนําไปทดลองใชงาน โดยได

นําสื่อไปประเมินคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญโดยคัดเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง จํานวน 5 ทาน ไดแก ปราชญชุมชน

เปนเพศชายชวงอายุ 30-45 ป จํานวน 3 ทานและตัวแทนครูเปนเพศหญิง ชวงอายุ 28-40 ป จํานวน 2 ทาน                 

เปนครูผูสอนรายวิชาวิทยาศาสตรพื้นฐานในชุมชนวัดชอแล อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม ที่สามารถตรวจสอบ 

ความถูกตองของสื่อประสมและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนรูเร่ืองการอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ิน

ตรวจสอบความเหมาะสมโดยหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ไดเทากับ 1 แสดงวา ขอคําถามในแบบทดสอบวัดได

ตรงจุดประสงคและตรงตามเนื้อหานั้น สามารถนําแบบทดสอบไปใชงานได 

4. นําสื่อประสม เร่ือง การอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ิน ที่ผานการตรวจสอบความถูกตองและประเมิน

โดยผูเชี่ยวชาญ และปรับปรุงแกไขเรียบรอยแลวนําไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางผูใชงานสื่อประสมเพื่อทดสอบ

ประสิทธิภาพของสื่อประสม ซึ่งการศึกษานี้ไดคัดเลือกตัวแทนคนในชุมชน ชวงอายุ 30-45 ป เปนเพศชาย 3 คน              

เพศหญิง 4 คน และนักเรียนชาย จํานวน 9 คน นักเรียนหญิง 12 คน ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนวัดชอแล 

อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม ทั้งหมดไดจากการสุมอยางงาย รวมจํานวน 28 คน โดยเร่ิมใหกลุมตัวอยางผูใชงานทํา

แบบทดสอบกอนเรียนและเก็บรวบรวมขอมูลที่ไดทําแบบทดทดสอบ จากนั้นทดลองเรียนโดยใชสื่อประสม เร่ือง             

การอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ิน ระหวางเรียนจะมีการทําแบบฝกหัดระหวางเรียนและเก็บรวบรวมขอมูลที่ได

จากการทําแบบฝกหัด เมื่อทดลองเรียนครบหมดทุกเร่ืองแลวใหกลุมตัวอยางผูใชงานทําแบบทดสอบหลังเรียน                

และเก็บรวบรวมขอมูลที่ไดจากการทําแบบทดสอบ สุดทายขอความรวมมือกลุมตัวอยางผูใชงานทําแบบประเมิน 

ความพึงพอใจสื่อประสมแลวนําผลมาวิเคราะห  ดวยวิธีทางสถิติ เพื่อพิจารณาความเหมาะสม และรวมกันให

ขอเสนอแนะเพื่อใหการเรียนรูดวยสื่อประสมสอดคลองกับวัตถุประสงคการเรียนรูและระดับของผูเรียน จากนั้นผูวิจัย

รวบรวมขอเสนอแนะและรวมกันทําการปรับปรุงแกไขใหมีความถูกตองแลวจึงดําเนินการจัดทําคูมือใชงาน 
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การวิเคราะหขอมูล 

 1. การวิเคราะหหาคุณภาพของแบบทดสอบ โดยหาคาความเที่ยงตรงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรียนรู โดยใชคาดัชนีความสอดคลองระหวางวัตถุประสงคกับแบบทดสอบดวยการหาคา IOC (Index of Item 

objective Congruence) ซึ่งอาศัยผูเชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบกระบวนการสรางแบบทดสอบ เพื่อตรวจสอบความเหมาะสม

ของแบบทดสอบกอนที่จะนําแบบทดสอบไปใชงานจริง 

2. การประเมินประสิทธิภาพของสื่อประสมที่ทําใหผูเรียนมีความสามารถทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และ

แบบทดสอบหลังเรียนไดบรรลุวัตถุประสงคตามที่วางไว โดยการกําหนด E1/E2 เนื่องจากในการพิจารณาตามเกณฑ

มาตรฐาน เนื้อหาของสื่อประสมเปนรายวิชาที่เปนความรู ความจํา ที่มีความยากงายปานกลาง จึงพิจารณาตั้งเกณฑ

ใหอยูประมาณ 80/80 ดังนั้นผูวิจัยไดเลือกการกําหนด E1/E2 ไว ที่ 80/80 เมื่อเรียนจากสื่อประสมแลวผูเรียนจะ

สามารถทําแบบฝกหัดระหวางเรียนไดผลเฉลี่ย 80% และประเมินหลังเรียนดวยแบบทดสอบไดผลเฉลี่ย 80%  

  3. การประเมินเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูกอนและหลังเรียนของผูเรียนที่นําสื่อประสมไปใชใน

การเรียนรู โดยนําขอมูลคะแนนการทําแบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนของผูใชงานสื่อประสมมา

วิเคราะหหาคาเฉลี่ยและการวิเคราะหเปรียบเทียบดวยสถิติ โดยใชการทดสอบคาที (t-test)   

4. การประเมินประสิทธิผลทางการเรียนของผูเรียนหลังจากการนําสื่อประสม เร่ือง การอนุรักษ และใช

ประโยชนพืชทองถ่ินไปใชในกระบวนการเรียนรูซึ่งทําการวิเคราะหขอมูล โดยการหาคารอยละ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

คาทีเฉลี่ย และเปรียบเทียบประสิทธิผลทางการเรียนรูดวยการทดสอบคา t-score 

5. การวิเคราะหความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่นําสื่อประสม เร่ือง การอนุรักษและใชประโยชนจากพืช

ทองถ่ินไปใชในกระบวนการเรียนรู นํามาวิเคราะหความพึงพอใจจากการรับชมสื่อจากการหาคาเฉลี่ยและ                  

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีลักษณะแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 

 
 

ผลการวิจัย 
1. ผลจากการพัฒนาสื่อประสมการอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ินนําขอมูลจากการศึกษาบริบทชุมชน

และการสํารวจขอมูลการใชประโยชนจากพืชทองถ่ินในชุมชน มาออกแบบจัดวางโครงเร่ืองพัฒนาสื่อประสมโดยใช

หลักการทฤษฎีทางดานการผลิตสื่อประสมมาประยุกตใชในการดําเนินงานโดยกระบวนการมีสวนรวมกับชุมชนที่มี

ลักษณะการนําเสนอในรูปแบบของการตูนเลาเร่ืองและเปนตัวดําเนินเร่ืองใหเกิดเหตุการณตางๆ ประกอบกับการใช

วีดีโอสาธิตในการนําเสนอ ตามตัวอยาง ดังภาพที่ 1 และภาพที่ 2   

 

 

ภาพที่ 1  ตัวอยางสื่อประสม ฉากแนะนาํพชืทองถ่ิน 
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ภาพที่ 2  ตัวอยางการออกแบบ storyboard และภาพแสดงการใชซอฟตแวรระหวางการสรางสื่อประสม 

 

2. ผลการวิเคราะหคุณภาพสื่อประสม เร่ือง การอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ิน โดยคัดเลือกกลุมตัวอยาง

แบบเจาะจง ซึ่งการศึกษานี้ไดคัดเลือกตัวแทน คือ ปราชญชุมชน เพศชายชวงอายุ 30-45 ป จํานวน 3 ทาน และ

ตัวแทนครูเปนเพศหญิง ชวงอายุ 28-40 ป จํานวน 2 ทาน เปนครูผูสอนรายวชิาวิทยาศาสตรพื้นฐานในโรงเรียนวดัชอ

แล อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม ทําการตรวจสอบและประเมินคุณภาพสื่อประสม เร่ืองการอนุรักษและใชประโยชน

พืชทองถ่ิน โดยไดผลการประเมิน ดังตารางที ่1  

 

ตารางที่ 1  แสดงผลการวิเคราะหคุณภาพสื่อประสม เร่ือง  การอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ิน 

รายการประเมิน Mean S.D. ระดับคุณภาพ 

การลําดับข้ันตอนในการนําเสนอเน้ือหา 4.40 0.55 ดี 

ความเหมาะสมของภาพประกอบสื่อ 4.60 0.55 ดีมาก 

การนําเสนอนาสนใจ 4.40 0.55 ดี 

ความชัดเจนของเสยีงบรรยาย 4.80 0.45 ดีมาก 

ความถูกตองครบถวนของขอมลู 4.40 0.55 ดี 

คาเฉลี่ยรวม 4.52 0.53 ดีมาก 

 

จากตารางที่ 1 สรุปไดวา พบวา ดานที่มีคุณภาพสูงที่สุดคือ ดานที่ 4 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย                    

มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.80 หมายถึง ระดับคุณภาพอยูในระดับดีมาก รองลงมาคือดานที่ 2 ความเหมาะสมของ

ภาพประกอบสื่อ มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.60 ระดับคุณภาพอยูในระดับดีมาก และดานที่มีคุณภาพนอยสุด คือ ดานที่ 1 

การลําดับข้ันตอนในการนาํเสนอเนื้อหา มีคาเฉลี่ยเปน 4.40 ระดับคุณภาพอยูในระดบัดี และโดยภาพรวมคุณภาพสื่อ 

มีคาเฉลี่ยรวมเปน 4.52 หมายถึงคุณภาพสื่อประสมอยูในระดับคุณภาพดมีาก ผานเกณฑการประเมินคุณภาพสื่อ และ

สามารถนําไปใชกับผูเรียนได 

3. การประเมินประสิทธิภาพของสื่อประสม เร่ือง การอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ิน ผูวิจัยไดดําเนินการ

เก็บขอมูลคะแนนจากกลุมตัวอยางผูเรียน ชวงอายุ 30-45 ป เปนเพศชาย 3 คน เพศหญิง 4 คน และนักเรียนชาย

จํานวน 9 คน นักเรียนหญิง 12 คน ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนวัดชอแล อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม  

ทั้งหมดไดจากการสุมอยางงาย รวมจํานวน 28 คน ในการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน และ

เมื่อนํามาวิเคราะหหาประสิทธิภาพของสื่อประสม ผลการประเมินประสิทธิภาพ E1 และ E2 โดยเปรียบเทียบคะแนน
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การทําแบบฝกหัดระหวางเรียน คือ E1 และคะแนนการทําแบบทดสอบหลังเรียน คือ E2 ซึ่งในการทําวิจัยคร้ังนี้ได

กําหนด E1 / E2 ไวที่ 80.00/80.00 ดังตารางที่ 2 
 

ตารางที่ 2 แสดงผลการประเมนิประสทิธิภาพของสื่อประสมเร่ืองการอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ิน 
  

รายการ จํานวนผูเรียน คะแนนเต็ม คะแนนท่ีไดเฉลี่ย ประสิทธิภาพ 

คะแนนการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน (E1) 28 30 24.26 80.86 

คะแนนการทําแบบทดสอบ หลังเรียน  (E2) 28 30 24.32 81.07 

 

จากตารางที่ 2 แสดงผลวิเคราะหประสิทธิภาพของสื่อประสมเร่ือง การอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ิน 

พบวาคาเฉลี่ยคะแนนการทาํแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนเทากับ 80.86 และ 81.07 ตามลําดบั 

แสดงวา มีประสิทธิภาพตามเกณฑ (E1/ E2) เทากับ 80.86/81.07 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว คือ 80/80 สรุปไดวา

สื่อประสมที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ สามารถนําไปใชงานไดตามวตัถุประสงค  

4. การวิเคราะห  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูหลังการใชงานสื่อประสมของกลุมตัวอยาง              

โดยการเปรียบเทียบความแตกตางของ คะแนนการทดสอบกอนเรียน กับคะแนนการทดสอบหลังเรียน ผูวิจัยไดทํา

การทดสอบความแตกตางระหวางผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียนผูเรียนโดยใชสื่อประสม เร่ือง การอนุรักษและใช

ประโยชนพืชทองถ่ิน โดยใชการทดสอบคาที (t-test) โดยใชคาคะแนน เฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เมื่อนํา

คะแนนรวมของแบบทดสอบกอนเรียน และคะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียนของกลุมตัวอยางในชวงอายุ 30-45 

ป เปนเพศชาย 3 คน เพศหญิง 4 คน และนักเรียนชายจํานวน 9 คน นักเรียนหญิง 12 คน ในระดับชั้น มัธยมศึกษาป

ที่ 2 โรงเรียนวัดชอแล อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม  ทั้งหมดไดจากการสุมอยางงาย รวมจํานวน 28 คน นํามาหา

คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน รวมทั้งศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนรูของผูเรียนที่เรียนโดยใชสื่อประสม เร่ือง 

การอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ินไดผลการวิเคราะห ดังตารางที่ 3 
 

ตารางที่ 3 แสดงผลการวิเคราะหเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของผูเรียนดวยสื่อประสม  

เร่ือง การอนุรักษและใชประโยชนพชืทองถ่ิน 

** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

จากตารางที่ 3 ผลการวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน กลุมตัวอยาง จํานวน 28  คน ที่เรียน

ดวยสื่อประสม เร่ือง การอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ินพบวา คะแนนการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย เทากับ  

14.07 และคะแนนการทดสอบหลังเรียน มีคาเฉลี่ยเทากับ 24.32 เมื่อเปรียบเทียบทั้งสองคร้ัง พบวา คะแนนเฉลี่ย

ของการทดสอบหลังเรียน สูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (t = -13.238) สรุปได

วาการใชวิธีการเรียนดวยสื่อประสมทําใหผูเรียนสามารถ เรียนรูและเขาใจในบทเรียนไดดวยตนเองดังนั้นวิธีการเรียนรู

ดังกลาวทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนมีประสิทธิผลดีข้ึน  

การทดสอบ 
N 

(คน) 

คะแนน

เต็ม 
Mean S.D. 

คาเฉลี่ยของ

ผลตาง 

S.D. คาเฉลี่ย

ของผลตาง 
df t 

คะแนนกอนเรียน 28 30 14.07 2.21 
10.25 4.097 27 -13.238* 

คะแนนหลังเรียน 28 30 24.32 3.28 
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5. การหาประสิทธิผลทางการเรียนรูของผูเรียน โดยหาไดจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน

ของผูเรียน เพื่อเปรียบเทียบกับการวัดผลคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนไดผลวิเคราะห ดังตารางที่ 4     

 

ตารางที่ 4  แสดงผลการหาประสิทธิผลทางการเรียนรูของผูเรียนดวยสื่อประสม เร่ือง การอนุรักษและใชประโยชน

พืชทองถ่ิน 

ประสิทธิผล 

ทางการเรียนรู 

จํานวน 

ผูเรียน 

คาเฉล่ียคะแนน

กอนเรียนและ

หลังเรียน 

สวนเบ่ียงเบน

มาตรฐานของ

คะแนน 

ความแตกตางคา 

Average T score  

กอนเรียนและหลังเรียน 

Average T 

score เพ่ิมขึ้น

รอยละ 

Average T score กอนเรียน 

- Average T score หลังเรียน 28 19.09 5.94 16.89 40.64 

 

จากตารางที่ 4 สรุปไดวาผลการหาประสิทธิผลทางการเรียนรูของผูเรีนนดวยสื่อประสมเพื่อเปรียบเทียบ

ความสามารถของผูเรียนโดยใชกลุมตัวอยาง จํานวน 28 คน พบวาความแตกตางของคาทีเฉลี่ยคะแนนกอนเรียนและ

หลังเรียนเทากับ 16.89 แสดงวาพัฒนาการทางการเรียนของผูเรียนดีข้ึนโดยคิดเปนรอยละของคะแนนทีเฉลี่ยที่

เพิ่มข้ึนเทากับ 40.64 

6. การวิเคราะหความพึงพอใจในการใชสื่อประสม เร่ือง การอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ินหลังจากนํา

สื่อดังกลาวไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง ที่ไดคัดเลือกตัวแทนคนในชุมชนและ นักเรียนในโรงเรียนวัดชอแล อําเภอ            

แมแตง จังหวัดเชียงใหม  ที่ไดจากการสุมอยางงายซึ่งอยูชวงอายุ 30-45 ปเปนเพศชาย 3 คน เพศหญิง 4 คนและ 

นักเรียนชายจํานวน 9 คน นักเรียนหญิง 12 คน ในระดับชั้น มัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนวัดชอแล อําเภอแมแตง 

จังหวัดเชียงใหม  ทั้งหมดไดจากการสุมอยางงาย รวมจํานวน 28 คนรับชมสื่อดังกลาวแลวทําการตอบแบบประเมิน

ความพึงพอใจ โดยนําผลดังกลาวมาทําการวิเคราะหไดผล ดังตารางที่ 5  

 

ตารางที่ 5 ผลการประเมินความพึงพอใจในการใชสื่อประสมเร่ืองการอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ิน 

รายการประเมิน Mean S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. ลําดับเน้ือหาข้ันตอนการในการนําเสนอ 4.40 0.55 มาก 

2. กระตุนและเราความสนใจของผูเรยีน 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

3. รูปแบบ สีสัน ความสวยงาม ของสื่อ 4.40 0.55 มาก 

4. เน้ือหารัดกุม เขาใจงาย ไมนาเบ่ือ 4.80 0.45 มาก 

5. ความถูกตองครบถวนสมบูรณของขอมูล 4.20 0.84 มาก 

6. การนําเสนอเน้ือหาของสื่อเขาใจงาย 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

7. ผูเรียนสามารถเรยีนรูไดดวยตนเอง    4.60 0.55 มากท่ีสุด 

8. ผูเรียนไดประโยชนจากการรบัชมสื่อ 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

9. ความยากงายเหมาะสมกับผูเรยีน 4.40 0.55 มาก 

10. ความเหมาะสมโดยภาพรวมของสื่อ 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

คาเฉลี่ยรวม 5.56 0.55 มากท่ีสุด 
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   จากตารางที่ 5 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเรียนในการใชสื่อประสม เร่ือง การอนุรักษและใชประโยชน 

พืชทองถ่ิน จํานวน 28 คน จากแบบประเมินมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ แยกประเมินความพึงพอใจเปน 10 ดาน 

พบวามีความพึงพอใจโดยรวมแลวเฉลี่ยเทากับ 4.56 ซึ่งอยูในระดับความพึงพอใจมากที่สุด เมื่อพิจารณารายประเด็น 

ในแตละดาน พบวาดานที่ไดรับความพึงพอใจมากที่สุด ไดแก ดานที่ 6 การนําเสนอเนื้อหาของสื่อเขาใจงาย และดาน

ที่ 9 ผูเรียนไดประโยชนจากการรับชมสื่อมีความพึงพอใจ โดยเฉลี่ยเทากับ 4.80 รองลงมา คือ ดานที่ 7 ผูเรียน

สามารถเรียนรูไดดวยตนเอง ดานที่ 2 กระตุนและเรา ความสนใจของผูเรียน และดานที่ 10 ความเหมาะสมโดย

ภาพรวมของสื่อ มีความพึงพอใจโดยเฉลี่ยเทากับ4.60 อยูในระดับความพึงพอใจมากที่สุด 

 

อภิปรายผล 
การพัฒนาสื่อประสม เร่ือง การอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ิน เปนสื่อประสมที่มีการรวมองคประกอบ

ของประสม ทั้ง ขอความ ภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว และวีดีโอ  ลักษณะการนําเสนอในรูปแบบของการตูนเลาเร่ือง

และเปนตัวดําเนินเร่ืองใหเกิดเหตุการณตางๆ ประกอบกับการใชวีดีโอสาธิตในการนําเสนอ ตามตัวอยาง สอดคลอง

กับ Satiman (2013) เร่ือง การพัฒนาสื่อประสมเพื่อการเรียนรู เร่ือง ดนตรีจีนชุมชนบางหลวง มีการนําเสนอเนื้อหา

อยางเปนลําดับข้ันตอน ทําใหนักเรียน สามารถสื่อความหมายไดชัดเจนเหมาะสม ดานสวนประกอบดวยประสมมี            

การออกแบบหนาจอที่เหมาะสม งายตอการใชงาน 

การประเมินคุณภาพสื่อประสม เร่ือง การอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ิน โดยทําการประเมินคุณภาพสื่อ

จากผูเชี่ยวชาญ ทั้ง 5 ทาน โดยภาพรวมคุณภาพสื่อ มีคาเฉลี่ยรวมเปน 4.52 หมายถึง คุณภาพสื่อประสมอยูในระดับ

คุณภาพดีมาก ผานเกณฑการประเมินคุณภาพสื่อ ซึ่งเปนขอบงชี้ถึงคุณภาพของสื่อที่มีการนําตัวการตูนมาเปน                

ตัวดําเนินเร่ืองราวและนําไปสูการนําเสนอเนื้อหา สอดคลองกับ Janchalong (2015) เร่ือง การพัฒนาสื่อประสมเร่ือง

การสรางภาพเคลื่อนไหว 2 มิติแบบเฟรมตอเฟรม พบวา ผลการประเมินคุณภาพสื่อประสม ที่ประเมินโดยผูเชี่ยวชาญ 

รวมคุณภาพทั้ง 3 ดานมีคาเฉลี่ยรวมเปน 4.52 ซึ่งระดับคุณภาพอยูในระดับดีมาก และสอดคลองกับกับ Kantawang 

(2014) เร่ือง การออกแบบสื่ออิเล็กทรอนิกส เร่ือง การดุนลายอลูมิเนียมเบื้องตน ซึ่งพบวาผูเชี่ยวชาญดานสื่อเห็นวา 

สื่ออิเล็กทรอนิกสมีคุณภาพ ดี โดยมีคาเฉลี่ย3.30 และผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา เห็นวา การนําเสนอเนื้อหาของ                   

สื่ออิเล็กทรอนิกสมีคุณภาพดีมาก 

การประเมินประสิทธิภาพของสื่อประสม เร่ือง การอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ิน ผูวิจัยไดดําเนินการ

เก็บขอมูลคะแนนจากกลุมตัวอยางผูเรียน จํานวน 28 คน ในการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบหลัง

เรียน พบวาคาเฉลี่ยคะแนนการทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และแบบทดสอบหลังเรียนเทากับ 80.86 และ 81.07 

ตามลําดับ แสดงวา มีประสิทธิภาพตามเกณฑ (E1/ E2) เทากับ 80.86/81.07 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว คือ 80/80 

สรุปไดวาสื่อประสมที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพ สามารถนําไปใชในงานไดตามวัตถุประสงค สอดคลองกับ Maneelert 

(2017) เร่ือง การพัฒนาสื่อการสอนทางอิเล็กทรอนิกสเร่ือง สมุนไพรเพื่อสุขภาพ โดยกระบวนการมีสวนรวมของ

ชุมชนในเทศบาลเมืองเมืองแกนพัฒนา อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม ซึ่งไดผลวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนใน

สื่อการสอนทางอิเล็กทรอนิกสเร่ืองสมุนไพรเพื่อสุขภาพนี้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ (E1/ E2) เทากับ 81.52/81.54 

เมื่อทดสอบประสิทธิภาพดวยการทําแบบทดสอบหลังเรียน พบวาคาเฉลี่ยคะแนนแบบทดสอบทายบทเรียนและ

แบบทดสอบหลังเรียนเทากับ 81.52 และ 24.46 ตามลําดับ 
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การวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยสื่อประสม เร่ือง การอนุรักษและใชประโยชนพืช

ทองถ่ิน โดยใชกลุมตัวอยาง จํานวน 28  คน พบวา คะแนนการทดสอบกอนเรียนมีคาเฉลี่ย เทากับ 14.07 และ

คะแนนการทดสอบหลังเรียน มีคาเฉลี่ยเทากับ 24.32 เมื่อเปรียบเทียบทั้งสองคร้ัง พบวา คะแนนเฉลี่ยของ                     

การทดสอบหลังเรียน สูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (t = -13.238) สรุปไดวา

การใชวิธีการเรียนดวยสื่อประสมทําใหผูเรียนสามารถ เรียนรูและเขาใจในบทเรียนไดดวยตนเอง ดังนั้นวิธีการเรียนรู

ดังกลาวจึงทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนมีประสิทธิผลดีข้ึน สอดคลองกับกับ  Buaplan (2013) เร่ือง               

การสรางสื่อประสมเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง สารในชีวิตประจําวัน สําหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษา             

ปที่ 6 ซึ่งพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง สารในชีวิตประจําวัน กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร หลังเรียน              

สูงกวากอนไดรับการเรียนรูดวยสื่อประสม จํานวน 10 บทเรียนอยางมี นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเปนไปตาม

สมมติฐานที่ตั้งไวแสดงวา กอนเรียนดวยสื่อประสม นักเรียนมีความรูความเขาใจเก่ียวกับสารในชีวิตประจําวันเล็กนอย 

เมื่อไดเรียนดวยสื่อประสมแลวทําใหนักเรียนมีความรูความเขาใจมากยิ่งข้ึน จึงสามารถนําความรูมาทําแบบทดสอบ

หลังเรียนและไดคะแนนมากกวากอนเรียน ฉะนั้นแสดงวาสื่อประสม เร่ือง สารในชีวิตประจําวันเปนสื่อที่มี

ประสิทธิภาพ 

การหาประสิทธิผลทางการเรียนรูของผูเรียนดวยสื่อประสม เร่ือง การอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ินโดย

หาไดจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของผูเรียน เพื่อเปรียบเทียบกับการวัดผลคะแนนกอนเรียนและ

หลังเรียนโดยใชกลุมตัวอยาง จํานวน 28 คน พบวาความแตกตางของคาทีเฉลี่ยคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนเทากับ 

16.89 แสดงวาพัฒนาการทางการเรียนของผูเรียนดีข้ึนโดยคิดเปนรอยละของคะแนนทีเฉลี่ยที่เพิ่มข้ึนเทากับ 40.64 

สอดคลองกับ Rattanachuchok and Maneelert (2018) เร่ือง สื่อประสมสงเสริมสุขภาพของผูสูงอายุ ในพื้นที่

เทศบาลเมืองเมืองแกนพัฒนา อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม พบวาคะแนนสอบหลังเรียน และคะแนนสอบกอนเรียน

มีความแตกตางกัน มีคาเฉลี่ยของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนเทากับ 18.55 พบวาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเพิ่มข้ึน

จากคะแนนกอนเรียนคิดเปนรอยละ 45.54 

การวิเคราะหความพึงพอใจในการใชสื่อประสม เร่ือง การอนุรักษและใชประโยชนพืชทองถ่ิน หลังจากนําสื่อ

ดังกลาวไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง ที่ไดคัดเลือกตัวแทนคนในชุมชนและ นักเรียนในโรงเรียนวัดชอแล อ.แมแตง             

จ.เชียงใหม ที่ไดจากการสุมอยางงาย จํานวน 28 พบวามีความพึงพอใจโดยรวมแลวเฉลี่ยเทากับ 4.56 ซึ่งอยูในระดับ

ความพึงพอใจมากที่สุดแสดงวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอการใชการใชสื่อประสม เร่ือง การอนุรักษและใชประโยชน

พืชทองถ่ิน เปนขอสังเกตที่วา ผูเรียนมีความพึงพอใจกับการใชสื่อประสมในการนําเสนอในรูปแบบของการดําเนินเร่ือง

ดวยการตูน ประกอบกับมีคลิปวีดีโอ ที่ชวยใหผูเรียนมีความเขาใจในข้ันตอนวิธีการไดงายข้ึน สอดคลองกับ 

Kaewcharoen (2013) เร่ือง การใชสื่อประสมเพื่อพัฒนาความสามารถดานการอานทํานองเสนาะของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 ซึ่งพบวา ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอสื่อประสมประเภทคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อพัฒนา

ความสามารถดานการอานทํานองเสนาะของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จากผลการวิจัยพบวานักเรียนมีความคิดเห็น 

เฉลี่ยตอสื่อประสมประเภทคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อพัฒนาความสามารถดานการอานทํานองเสนาะของ นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่1 ในระดับมาก (Mean = 4.46, S.D.= 0.59)  
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