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บัทควิามวิิจััย
07 แอปีพลิเคชัันบันมือถืือสำาหรั์บัดููแลผูู้�ป่ีวิยเบัาหวิานการ์ศึกษาพฤติกร์ร์มในปีร์ะเทศไทย
 : ยุุวนุุช กุุลาต่ี, พััชรนิุกุานุต์ี พังษ์์ธนูุ, ชินุาพััฒน์ุ สกุุลราศร่สวยุ 

23 การ์ศึกษาวิิธีัสร์�างแม่พิมพ์และเงื�อนไขในการ์ผู้ลิตสำาหรั์บัการ์ฉีดูชิั�นงานดู�วิยพลาสติกพอลิเอไมด์ูที�มีส่วินผู้สมของผู้งแม่เหล็กเฟอร์์ไร์ท์
 : ชัยุวัฒน์ุ โยุค่ี, มนัุส เหรัญญกิุจ, วัชระ ลายุลักุษ์ณ์์, สถาพัร ชาตีาคีม 

39 ขั�นตอนวิิธีัสำาหรั์บัการ์แปีลภาษามลายูอักษร์ยาวีิเป็ีนภาษาไทย
 : ศิริเรือง พััฒน์ุช่วยุ, มหศักุดิิ์� เกุตุีฉ่ำำ�า 

53   อุปีกร์ณ์์ต�นแบับัสำาหรั์บัการ์ตร์วิจัจัับัช่ัองทางแบับัเรี์ยลไทม์
 : นุราธิปี ที่องปีานุ, มณ์เฑ่ียุร รัตีนุศิริวงศ์วุฒิ, มหศักุดิิ์� เกุตุีฉ่ำำ�า

67 ร์ะบับัสนับัสนุนการ์ตัดูสินใจัการ์ออกแบับัผู้ลิตภัณ์ฑ์์ร์องเท�าแฟชัั�นผู้�าไทย
 : ภััที่รพัล วรปีระชา, ราชันุ แพ่ังปีระเสริฐ

78 การ์พัฒนาร์ะบับัตร์วิจัวัิดูคุณ์ภาพนำ�าโดูยใชั� IoT เพื�อติดูตามคุณ์ภาพนำ�าผู่้านแอปีพลิเคชััน
 : พัรวนุา รัตีนุชูโชคี

93 ร์ะบับัฐานข�อมูลเว็ิบัของสมณ์ศักดิู�พร์ะสงฆ์์ไทย
 : รุ่งเรือง มุศิริ

109 การ์ศึกษาปัีจัจััยที�ส่งผู้ลต่อควิามน่าเชืั�อถืือของเว็ิบัไซต์ข่าวิภาษาไทยดู�วิยเทคนิคการ์เรี์ยนรู์�ของเครื์�อง
 : องอาจ อุ่นุอนัุนุต์ี, พัยุุง ม่สัจ

124 ผู้ลการ์เรี์ยนรู์�แบับัยูบิัควิิตัสดู�วิยการ์เรี์ยนรู์�แบับันำาตนเองที�มีต่อผู้ลการ์เรี์ยนรู์�และพฤติกร์ร์มการ์อ่านของนักศึกษาร์ะดัูบัอุดูมศึกษา
 : นุฤมล เที่พันุวล, เกุ่ยุรติีศักุดิิ์� พัันุธ์ลำาเจ่ยุกุ  

139 การ์พัฒนาแอปีพลิเคชัันควิามจัริ์งเสมือน “สะดืูออีสาน” อำาเภอโกสุมพิสัย จัังหวัิดูมหาสาร์คาม
 : ธวัชชัยุ สหพังษ์์
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วารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
SRIPATUM REVIEW OF SCIENCE AND TECHNOLOGY

          วารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เป็นวารสารทางวิชาการที่มีวัตถุประสงค์เพื่อ

เผยแพร่ความรู้ทางวิชาการแก่บุคคลทั่วไป ทั้งแวดวงวิชาการและสังคม ส่งเสริม และกระตุ้นให้เกิดการวิจัยและ

การพฒันาองค์ความรูใ้นสาขาวชิาต่างๆ ทางด้านวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีประกอบด้วย (1) วทิยาศาสตร์กายภาพ

และชีวภาพ (2) วิศวกรรมศาสตร์ (3) สถาปัตยกรรมศาสตร์ และ (4) เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยจัดพิมพ์

ออกเผยแพร่ปีละ 1 ฉบับ ในเดือนธันวาคมของทุกปี โดยจัดส่งให้ ศูนย์ดัชนีการอ้างอิงวารสารไทย (Thai-Journal 

Citation Index Centre: TCI) กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (อว.) ส�านักงานการวิจัย 

แห่งชาติ (วช.) ส�านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.) ส�านักงานคณะกรรมการ

ส่งเสริมวิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (สกสว.) ส�านักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน) ส�านักงาน

รับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา (องค์การมหาชน) (สมศ.) ส�านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา 

(สกศ.) หน่วยงานและสถาบันการศึกษาต่างๆ  

 กองบรรณาธกิารวารสารศรปีทมุปรทัิศน์ ฉบบัวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีมคีวามยนิดรีบับทความวจิยั 

(Research article) บทความทางวิชาการ (Academic article) บทความปรทัิศน์ (Review article) บทความวจิารณ์

หนังสือ (Book review) ที่ยังไม่เคยเผยแพร่ในวารสารฉบับอ่ืนมาก่อน ผู้สนใจสามารถดูรายละเอียดได้ที่ 

http://sripatum-review.spu.ac.th หรือ https://www.tci-thaijo.org/index.php/spurst 

  

กองบรรณาธิการ วารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ศูนย์ส่งเสริมและพัฒนางานวิจัย มหาวิทยาลัยศรีปทุม
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m กองบรรณาธิการสงวนสิทธิ์ในการพิจารณาและตัดสินการตีพิมพ์บทความในวารสาร

m	บทความทุกเร่ืองจะได้รับการตรวจสอบทางวิชาการโดยผู้ทรงคุณวุฒิ แต่ข้อความและเนื้อหาในบทความท่ี

 ตีพิมพ์เป็นความรับผิดชอบของผู ้เขียนแต่เพียงผู ้เดียว มิใช่ความคิดเห็นและความรับผิดชอบของ

 มหาวิทยาลัยศรีปทุม 

m	การคัดลอกอ้างอิงต้องด�าเนินการตามการปฏิบัติในหมู่นักวิชาการโดยทั่วไป และสอดคล้องกับกฎหมาย

 ที่เกี่ยวข้อง 



 วารสารศรปีทมุปรทิศัน์ ฉบบัวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีเป็นวารสารระดับชาติ

ทีอ่อกปีละ 1 ฉบบั ส�าหรับฉบบันีเ้ป็นปีที ่11 ประจ�าเดอืน มกราคม-ธนัวาคม 2562 

ซึ่งปัจจุบันอยู่ในฐานข้อมูลของศูนย์ดัชนีการอ้างอิงวารสารไทย (Thai-Journal 

Citation Index Centre: TCI) กลุม่ท่ี 1 โดยวารสารศรปีทุมปรทัิศน์ ฉบับวทิยาศาสตร์

และเทคโนโลย ีเกิดมาจากปณธิานของมหาวทิยาลยัศรปีทุม คอื “ปัญญา เชีย่วชาญ 

เบกิบาน คณุธรรม” และปรชัญาท่ีว่า “การศกึษาสร้างคน คนสร้างชาติ” โดยมุง่หวงั

ว่าวารสารฉบับนี้จะเป็นแหล่งข้อมูลทางการวิจัยและทางวิชาการระดับชาติทาง

ด้านวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยสี�าหรับคณาจารย์ นกัวจิยั นกัวชิาการ และนกัศกึษา 

 ส�าหรับวารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเล่มนี้ 

ยงัคงเข้มข้นไปด้วยเนือ้หาสาระทางวิชาการ กองบรรณาธกิารได้ให้ความส�าคัญใน

การพิจารณาและคัดเลือกบทความที่มีคุณภาพมาลงตีพิมพ์ โดยทุกบทความได้

ผ่านการกลั่นกรองจากกองบรรณาธิการและผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกที่ตรงสาขา

เพือ่ตรวจสอบคณุภาพของบทความก่อนลงตีพมิพ์ โดยผูป้ระเมนิไม่ทราบชือ่ผูแ้ต่ง

และผู้แต่งไม่ทราบชื่อผู้ประเมินบทความ (Double-blind peer review) เพื่อให้

วารสารฉบับนีม้คีณุภาพเป็นท่ียอมรบัระดบัชาตแิละสามารถน�าไปใช้ประโยชน์ได้จรงิ 

ส�าหรับวารสารฉบับนี ้ประกอบด้วย บทความวจิยัจ�านวน 10 เรือ่ง เช่น “แอปพลิเคชนั

บนมือถือส�าหรับดูแลผู ้ป่วยเบาหวานการศึกษาพฤติกรรมในประเทศไทย” 

“ระบบสนับสนุนการตัดสินใจการออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทย” 

“การพัฒนาระบบตรวจวัดคุณภาพน�้าโดยใช้ IoT เพื่อติดตามคุณภาพน�้า

ผ่านแอปพลิเคชัน” เป็นต้น  

 กองบรรณาธิการวารสารศรีปทุมปริทัศน์ มีความมุ่งมั่นที่จะพัฒนา

วารสารฉบับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีให้มีคุณภาพสูงขึ้นจนถึงระดับนานาชาติ

ในอนาคต ขอขอบคณุผูท้รงคณุวฒิุภายนอกทุกท่านท่ีกรณุาเป็นผูป้ระเมนิบทความ

อย่างมีคุณภาพให้กับทางกองบรรณาธิการ และขอเชิญชวนคณาจารย์ นักวิจัย 

นกัวชิาการ นสิติ และนกัศกึษา เสนอบทความเข้ารบัการพิจารณากลัน่กรองตพีมิพ์

เพือ่เผยแพร่สูส่าธารณะ อนัจะน�าไปสูก่ารน�าไปใช้ประโยชน์ต่อไป โดยท่านสามารถ

ส่งบทความต้นฉบับได้ที่กองบรรณาธิการวารสารศรีปทุมปริทัศน์ (ดังรายละเอียด

ท้ายเล่ม) และหากท่านมข้ีอคดิเห็นหรอืข้อเสนอแนะประการใดท่ีจะน�าไปสูก่ารพฒันา

และปรับปรุงวารสารให้มีคุณภาพยิ่งขึ้น กองบรรณาธิการยินดีรับข้อคิดเห็นหรือ

ข้อเสนอแนะนั้นด้วยความขอบคุณยิ่ง 
 

      

  

     

(รองศาสตราจารย์ ดร.ณรงค์ อยู่ถนอม)

บรรณาธิการ

บทบรรณาธิการ
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บทคัดย่อ 
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษา 1) สถานการณ์ของผู้ป่วยเบาหวานเพื่อการออกแบบแอปพลิเคชัน                  
2) ความพึงพอใจการใช้แอปพลิเคชันของผู้ป่วยและผู้ดูแลผู้ป่วยเบาหวาน กลุ่มเป้าหมายที่ ใช้คือผู้ป่วยเบาหวาน 
จ านวนทั้งสิ้น 60 คน แบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง จ านวนกลุ่มละ 30 คน กลุ่มทดลองคือ กลุ่มที่
มีการใช้แอปพลิเคชันการดูแลผู้ป่วยเบาหวานผ่านสมาร์ตโฟน ส่วนกลุ่มควบคุมจะได้รับการดูแลจากหน่วยบริการ
สุขภาพในพื้นที่ตามปกติ เครื่องมือที่ใช้ ส าหรับข้อมูลเชิงปริมาณ และ ข้อมูลเชิงคุณภาพ คือ แบบสอบถามประมาณ
ค่า 5 ระดับ (Rating Scale) การสัมภาษณ์เชิงลึก การสังเกต การสนทนากลุ่ม และการศึกษาจากเอกสาร มีค่าความ
เชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.72 มีค่าความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม เท่ากับ 0.55  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ 
ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัยพบว่า 1) จากศึกษาสถานการณ์ของผู้ป่วยเบาหวานเพื่อการออกแบบแอปพลิเคชัน ได้ผลดังนี้ คือ 
มีหน้าจอประกอบไปด้วย 11 หน้าจอหลักคือ หน้าหลัก ข้อมูลส่วนตัว ค านวณน้ าหนักดัชนีมวลกาย ค าถามที่พบบ่อย  
โภชนาการ การทานยา การออกก าลังกาย การควบคุมอารมณ์ ปัญหาสุขภาพ กราฟ และออกจากระบบ                          
2) การศึกษาความพึงพอใจการใช้แอปพลิเคชันของผู้ป่วยและผู้ดูแลผู้ป่วยเบาหวานจากนั้นน าแอปพลิเคชันใช้งาน               
กับกลุ่มทดลองพบว่า ความพึงพอใจในการใช้งานแอปพลิเคชันแยกความพึงพอใจเป็น 5 ด้าน คือ ด้านที่ 1 ด้าน               
การออกแบบและการจัดรูปแบบแอปพลิเคชัน ด้านที่ 2 ด้านกระบวนการติดตั้งและความเข้าใจในการใช้งานแอป
พลิเคชัน ด้านที่ 3 ด้านภาพรวมของแอปพลิเคชัน ด้านที่ 4 ด้านรูปแบบและภาพลักษณ์ของแอปพลิเคชัน ด้านที่ 5 
ด้านการใช้งานแอปพลิเคชัน พบว่าด้านที่ 3 ด้านภาพรวมของแอปพลิเคชัน ผู้ป่วยเบาหวานส่วนใหญ่มีความพึงพอใจ
ด้านภาพรวมของแอปพลิเคชันฯ คะแนนเฉลี่ยมากที่สุดใน 5 ด้าน ( = 3.53, SD = 0.64) ในระดับมาก 

 
ค ำส ำคัญ: ผู้ป่วยเบาหวาน  สุขภาพส่วนบุคคล  แอปพลิเคชันบนมือถือ  
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1,2,3  School of Management and Information Technology, Nakhonphanom University  

 

 

ABSTRACT 
The objectives of this research were ( 1 )  to study the self- care situations of patients with 

diabetes in order to design the smartphone application; and (2)  to study the satisfaction with using 
the smartphone application of diabetes patients and caregivers.  The research sample consisted of 
60 diabetes patients who were divided into two groups, i.e. the experimental group and the control 
group, each of which consisting of 30 patients. The experimental group was the group that used the 
smartphone application; while the control group was under the care of health service providers. 
Quantitative data was collected with the use of a 5- scale rating questionnaire with the entire 
reliability coefficient of 0.72 and the IOC (Item-Objective Congruency) of 0.55; while qualitative data 
was obtained by in- depth interviews, observation, focus group discussion and documentary study. 
Statistics used for data analysis were the percentage, mean, and standard deviation. 

The research results were as follows: (1) From the study of self-care situations of patients 
with diabetes in order to design the smartphone application, it was found that the developed 
application on the android operating system for patients and caregivers consisted of 11 main screens, 
including the Main Screen, Personal Information, Body Mass Index Calculation, Frequently Asked 
Questions, Nutrition, Medication Taking, Exercises, Control of Emotions, Health Problems, Graphs, 
and Logout.   (2)  After the application was tried out with the experimental group in order to study 
the satisfaction with using the smartphone application of diabetes patients and caregivers, there 
were five aspects of the application to be satisfied with, namely,  the first aspect: application design 
and configuration; the second aspect:  the installation process and understanding in using the 
application; the third aspect:  the overview of the application; the fourth aspect:  the theme and 
image of the application; and the fifth aspect:  the application usage.  It was found that the third 
aspect:  the overview of the application received the highest satisfaction rating mean from the 
patients (rating mean = 3.53, SD = 0.64), which was at the high level.      

 
Keywords: diabetes patient, personal health, smartphone application 
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ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
สถานการณ์การเจ็บป่วยด้วยโรคเบาหวานในปัจจุบัน จะพบว่าโรคเบาหวานก าลังเป็นภัยเงียบของ

ประชากรไทย และจากทั่วโลก โดยในประเทศไทย เมื่อปลายปี พ.ศ. 2556 กระทรวงสาธารณสุขได้อ้างถึงผลส ารวจ
สุขภาพคนไทยอายุ 15 ปีขึ้นไป (Diabetes Association of Thailand, 2013) พบว่า ในปี 2552 คนไทยป่วยเป็น
โรคเบาหวานมากกว่า 3.5 ล้านคน คิดเป็นมูลค่าการรักษา 47,596 ล้านบาท/ปี ในจ านวนนี้เสียชีวิตจากโรคเบาหวาน
เฉลี่ยปีละเกือบ 8,000 ราย และมีแนวโน้มพบในเด็กมากขึ้นเพราะปัญหาโรคอ้วนและพฤติกรรมการกินหวาน หากไม่
มีการป้องกันและควบคุมโรคที่ดีพอ คาดว่าในอีก 8 ปีข้างหน้า ประเทศไทยจะมีผู้ป่วยมากถึง 4.7 ล้านราย ขณะที่
โรคเบาหวานยังเป็นปากทางน าไปสู่โรคร้ายแรงอ่ืนๆ อาทิ โรคไต และโรคหัวใจ หากขาดการรักษาอย่างใกล้ชิด และ
ขาดการตรวจวินิจฉัยที่ถูกต้องแม่นย า ผู้ป่วยเบาหวานอาจต้องทนทุกข์ทรมานกับภัยคุกคาม ทั้งทางด้านร่างกาย และ
จิตใจ อย่างต่อเนื่องเรื้อรัง และจ านวนของแพทย์และพยาบาลที่จะให้ค าแนะน าไม่เพียงพอ ดังนั้นเพื่อช่วยใน                      
การประเมิน และติดตามผู้ป่วยอย่างใกล้ชิด จะช่วยดูแลสุภาพของผู้ป่วยให้สามารถหาข้อมูลและดูแลตัวเองไ ด้ใน
เบื้องต้นถือว่าเป็นเร่ืองส าคัญอย่างยิ่ง (Sangdung, 2017) 

จากสถานการณ์การเจ็บป่วยด้วยโรคเบาหวานของประชากรโลกและประเทศไทยใน จ าเป็นต้องมี                     
การสนับสนุนให้เกิดการดูแลตนเองของผู้ป่วยเบาหวาน  เพื่อลดภาวะแทรกซ้อนที่จะเกิดขึ้นในอนาคต ผ่านช่อง
ทางการสื่อสารในรูปแบบที่ทันสมัยสมาร์ตโฟนเป็นเคร่ืองมือสื่อสารประเภทหนึ่งก าลังได้รับความนิยมอย่างสูงผู้ใช้งาน
สามารถติดตั้งแอปพลิเคชันต่างๆ ในเครื่อง ตามความต้องการได้ด้วยตนเอง ไม่ว่าจะเป็นการสร้าง แอปพลิเคชันเพื่อ
อ านวยความสะดวกให้กับผู้ใช้ทั่วๆ ไป ยิ่งท าให้ผู้ใช้สามารถท าการสื่อสารไร้สายรูปแบบต่างๆ ได้คล่องตัวยิ่งขึ้น เช่น 
ผู้ใช้สามารถส่งอีเมล์ ค้นหาสถานที่ ถ่ายรูป เล่นเกมส์ ดูดวง ตรวจการจราจร และพูดคุยใน เครือข่ายสังคมออนไลน์
สลับกลับไปมาได้อย่างรวดเร็ว และสังคมในปัจจุบันเป็นสังคมการแข่งขัน เร่งรีบ และมีการพัฒนาในทุกๆ ด้าน 
ประชาชนควรได้รับข้อมูลข่าวสารอย่ารวดเร็ว โดยเฉพาะด้านสุขภาพ จากการน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาช่วยใน              
การให้ข้อมูลข่าวสาร ถือเป็นปัจจัยหนึ่งที่มีความส าคัญต่อการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการดูแลสุขภาพของประชาชน 
โดยเฉพาะผู้ป่วยโรคเรื้อรัง  ดังนั้น แนวคิดน าแอพพลิเคชั่นบนอุปกรณ์สมาร์ทโฟน ท าหน้าที่เป็นผู้ช่วยบันทึกข้อมูล
สุขภาพ ให้ค าแนะน าผู้ป่วย รวมถึงแจ้งเตือนผู้ป่วยและญาติหากพบภาวะเสี่ยง เช่น เมื่อผู้ป่วยลืมฉีดยา หรือมีระดับ
น้ าตาลในเลือดสูงผิดปกติ “ในประเทศไทย ผู้ป่วยเบาหวานมักใช้สมุดจดบันทึกการฉีดยาและระดับน้ าตาลในเลือด         
ท าให้มีความไม่สะดวกเพราะต้องพกสมุดจดและปากกาติดตัวตลอดเวลา บางครั้งผู้ป่วยก็ลืมพกสมุดจดเมื่อไปพบ
แพทย์ การใช้แอพพลิเคชั่นบนโทรศัพท์มือถือเป็นผู้ช่วยบันทึกข้อมูลจึงลดภาระการพกสมุดจดของผู้ป่วย เมื่อบันทึก
ข้อมูลแล้ว ผู้ป่วยยังสามารถส่งต่อข้อมูลถึงมือแพทย์ได้ทันที จึงลดภาระของตัวเอง ไม่ต้องเดินทางไปพบแพทย์บ่อยๆ 
ท าให้ประหยัดค่าใช้จ่าย และลดภาระของโรงพยาบาลที่ต้องรองรับผู้ป่วยจ านวนมากในแต่ละวัน (Plachaipiromsil, 
2012; Siripanuvong, 2017) 

 

วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
1. เพื่อศึกษาสถานการณ์ของผู้ป่วยเบาหวานเพื่อน ามาใช้ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจการใช้แอปพลิเคชันที่มีความเหมาะสมตามความต้องการของผู้ป่วยและ

ผู้ดูแลผู้ป่วยเบาหวานในเขตอ าเภอเมืองนครพนม 
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กรอบแนวคิดในกำรวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้ คณะผู้วิจัยได้มีจุดเน้นในการออกแบบการวิจัย บทฐานของการใช้ความรู้ ความจริงจากชุด

ข้อมูลของผู้ที่มีประสบการณ์ตรง ในการออกแบบแอปพลิเคชันในการดูแลผู้ป่วยเบาหวาน ทั้งในส่วนของภาควิชาชีพ 
ภาคประชาชน ผู้ป่วยและดูแล สามารถสรุปกรอบแนวคิดการวิจัยได้ดังภาพที่ 1 (Sinloyma, 2018) การจะศึกษา             
จะแบ่งออกเป็น 3 ส่วน ได้แก่ (1) การศึกษาเชิงคุณภาพเพื่อก าหนดชุดข้อมูลที่จ าเป็น ประกอบด้วย 3 ชุดข้อมูล                         
(2) การวิเคราะห์และออกแบบระบบแอปพลิเคชันติดตามและดูแลสุขภาพส่วนบุคคลส าหรับผู้ป่วยโรคเบาหวาน  และ 
(3)  การศึกษาความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชันติดตามและดูแลสุขภาพส่วนบุคคลส าหรับผู้ป่วยโรคเบาหวาน 

 

 
  

ภำพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวจิัย 

 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

กลุ่มเป้ำหมำย 
กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในส่วนของศึกษาสถานการณ์ของการดูแลตนเองของผู้ป่วยเบาหวานเพื่อก าหนดชุดข้อมูล

ที่จ าเป็น มีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive  selection) คือ ผู้ป่วยเบาหวาน ผู้ใช้บริการในหน่วยบริการสุขภาพ 
อาสาสมัครสาธารณสุขประจ าหมู่บ้าน และญาติหรือผู้ดูแลผู้ป่วยเบาหวาน จ านวน 60 คน แบ่งเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่ม
ควบคุมและกลุ่มทดลอง จ านวนกลุ่มละ 30 คน กลุ่มควบคุม คือ ผู้ใช้บริการในหน่วยบริการสุขภาพ อาสาสมัคร
สาธารณสุขประจ าหมู่บ้านตามปกติ ส่วนกลุ่มทดลอง คือกลุ่มผู้ใช้บริการในหน่วยบริการสุขภาพ อาสาสมัคร
สาธารณสุขประจ าหมู่บ้าน ที่มีการใช้แอปพลิเคชันการดูแลผู้ป่วยเบาหวานผ่านสมาร์ตโฟน  

เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย  
ระยะที่ 1 การศึกษาสถานการณ์การดูแลตนเองและการดูแลในระบบบริการสุขภาพของผู้ป่วยเบาหวานใช้

การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ โดยการสังเกต การสัมภาษณ์เชิงลึก การสนทนากลุ่ม และการศึกษาจากเอกสาร)          
โดยวิธีการตรวจการตรวจสอบความถูกต้องเชื่อถือตรวจสอบโดยเทคนิคแบบสามเส้าของข้อมูล (Data Triangulation 
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Technique) เป็นการน าข้อมูลมาพิจารณาในประเด็นความแตกต่างกันตามช่วงเวลา (Time) สถานที่ (Space) และ
บุคคล (Person) (Jirawatanakul, 2012) 

ระยะที่ 2 การพัฒนาด้วยระบบด้วยระบบแอนดรอยด์ (Android) เป็นระบบปฏิบัติการส าหรับอุปกรณ์พกพา  
ระยะที่ 3 การศึกษาความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชันติดตามและดูแลสุขภาพส่วนบุคคลส าหรับผู้ป่วย

โรคเบาหวาน โดยใช้ด้วยแบบสอบถาม (Questionnaire) ประกอบด้วย 3 ตอน คือ (1) ถามข้อมูลเกี่ยวกับผู้ตอบ เป็น
แบบเลือกตอบ (Check List) (2) เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ และ (3) เป็นแบบเติมค า 
เพื่อถามความคิดเห็นมีค่าความเที่ยงตรงของแบบสอบถามเท่ากับ 0.55 

ระยะที่ 4  ข้อมูลพื้นฐานและข้อมูลระดับความพึงพอใจของผู้ป่วยเบาหวานกลุ่มทดลอง น ามาวิเคราะห์โดย
การแจกแจงความถี่ จ านวนร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บข้อมูลเข้าศึกษาพื้นที่อย่างเป็นทางการระหว่างเดือน เมษายน 2559 ถึง ตุลาคมพ.ศ. 

2561 ตามขั้นตอน ดังนี้ 
ระยะที่ 1 ช่วง 3 เดือนแรกตั้งแต่เมษายน-มิถุนายน 2559 ศึกษาสถานการณ์ของผู้ป่วยเบาหวาน เก็บข้อมูล

เชิงคุณภาพ จากการสังเกต การสัมภาษณ์เชิงลึก การสนทนากลุ่ม และการศึกษาเอกสารเพื่อให้เข้าถึงความรู้ความจริง
ของผู้ที่มีประสบการณ์การตรงทั้งในส่วนของการจัดบริการสุขภาพ 

ระยะที่ 2 ช่วง 6 เดือนตั้งแต่ กรกฏาคม-ธันวาคม 2559 พัฒนาระบบ  
ระยะที่ 3 ช่วง 8 เดือนตั้งแต่ มกราคม 2561-สิงหาคม 2561 น าแอปพลิเคชันที่พัฒนามาใช้เพื่อเก็บรวบรวบ

แบบสอบถามจากกลุ่มทดลองละ 30 คน กลุ่มทดลองที่มีการใช้แอปพลิเคชันการดูแลผู้ป่วยเบาหวานผ่านสมาร์ตโฟน 
ด้วยแบบแสดงความคิดเห็น 

ระยะที่ 4 ช่วง 2 เดือนตั้งแต่ กันยายน-ตุลาคม 2561 วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ประมวลผลด้วยโปรแกรม
ค านวณทางสถิติโดยการแจกแจงความถี่ จ านวนร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
ระยะที่ 1 กระบวนการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากศึกษาสถานการณ์ของผู้ป่วยเบาหวาน ด้วยการการจัด

ระเบียบข้อมูล และน ามาวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) และจ าแนกแยกประเภทข้อมูล (Typology)              
การตรวจสอบสามเส้าด้านวิธีรวบรวมข้อมูล (Methodological Triangulation)  

ระยะที่ 2  การวิเคราะห์ข้อมูลส าหรับการออกแบบระบบ จากการ ศึกษาสถานการณ์ของผู้ป่วยเบาหวาน
เพื่อการออกแบบแอปพลิเคชัน เพื่อน ามาออกแบบหน้าจอ  

ระยะที่3 และ ระยะที่ 4 การวิเคราะห์ข้อมูลจาการน าแอปพลิเคชันที่พัฒนามาใช้ กับกลุ่มทดลองละ 30 คน 
กลุ่มทดลองที่มีการใช้แอปพลิเคชันการดูแลผู้ป่วยเบาหวานผ่านสมาร์ตโฟน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่               
ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 

ผลกำรวิจัย 
 1. ผลการศึกษาเชิงคุณภาพเพื่อก าหนดชุดข้อมูลที่จ าเป็น  และการเลือกข้อมูลที่มีความหลากหลายมากที่สุด 
โดยเก็บข้อมูลเชิงคุณภาพจากการสัมภาษณ์เชิงลึกการสังเกตการณ์ท างานของเจ้าหน้าที่สุขภาพ และการสนทนากลุ่ม
ย่อย ซึ่งผู้ให้ข้อมูลประกอบด้วย ผู้ป่วยเบาหวาน ผู้ให้บริการในหน่วยบริการสุขภาพ อาสาสมัครสาธารณสุขประจ า
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หมู่บ้าน และญาติหรือผู้ดูแลผู้ป่วยเบาหวาน จนกระทั่งข้อมูลอ่ิมตัว ผลจากการสัมภาษณ์เชิงลึกพบว่า ข้อมูลที่
บุคลากรในทีมสุขภาพต้องการเพื่อน ามาพัฒนาการดูแลผู้ป่วยเบาหวานในพื้นที่ ประกอบด้วย 7 ชุดข้อมูล ได้แก่                
(1) ข้อมูลส่วนบุคคล (2) ข้อมูลภาวะสุขภาพ (3) ข้อมูลเพื่อส่งเสริมการพฤติกรรมดูแลตนเองส าหรับผู้ป่วยเบาหวาน 
(4) ข้อมูลส าหรับจัดบริการสุขภาพ (5) ข้อมูลบริการสุขภาพที่ได้รับ (6) ข้อมูลส าหรับประสานแพทย์ผู้รักษา และ              
(7) ข้อมูลส าหรับการพัฒนาศักยภาพ อสม. ดังภาพที่ 2 
 

 
 

ภำพที่ 2 ชุดข้อมูลที่จ าเป็นส าหรับการดูแลผู้ปว่ยเบาหวานตามมุมมองของทีมสุขภาพและภาคประชาชน 
 

 ส่วนชุดข้อมูลที่จ าเป็นส าหรับการดูแลตนเองของผู้ป่วยเบาหวานตามมุมมองของผู้ป่วยและผู้ดูแลข้อมูล                
การตรวจตามนัด ประกอบด้วย 6 ชุดข้อมูล ได้แก่ (1) ข้อมูลภาวะสุขภาพ (2) ข้อมูลการตรวจประจ าปี (3) ข้อมูล             
การรักษาในปัจจุบัน (4) ข้อมูลการดูแลตนเอง (5) ข้อมูลปัญหาในการดูแลตนเองและแนวทางการแก้ไข และ                   
(6) ข้อมูลผลลัพธ์จากการดูแลตนเองจะเห็นได้ว่าข้อค้นพบที่ได้มีสาระส าคัญชุดข้อมูล 2 ส่วน มีลักษณะคล้ายคลึงกัน 
เช่น ข้อมูลภาวะสุขภาพ ข้อมูลเพื่อส่งเสริมพฤติกรรมการดูแลตนเอง อันประกอบด้วย การควบคุมอาหาร (ลดหวาน 
ลดเค็ม ลดมัน) การควบคุมอารมณ์ (ห้ามคิดมาก ท าใจให้สบาย ฟังเพลง สวดมนต์) การพักผ่อน การสังเกตอาการ
ผิดปกติ และการดูแลตนเองเมื่อเกิดภาวะแทรกซ้อน ดังภาพที่ 3 
 

 
 

ภำพที่ 3 ชุดข้อมูลที่จ าเป็นส าหรับการดูแลตนเองของผู้ป่วยเบาหวานตามมุมมองของผูป้่วยและผู้ดูแล 
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เมื่อสังเคราะห์ชุดข้อมูลที่จ าเป็นจากการศึกษาเชิงคุณภาพ ได้ชุดข้อมูลจ าเป็นจ านวน 3 ชุดข้อมูล ได้แก่ ชุดที่ 
1 ชุดข้อมูลที่จ าเป็นส าหรับการดูแลผู้ป่วยเบาหวานจาก 3 มุมมอง ประกอบด้วย เจ้าหน้าที่หน่วยบริการสุขภาพระดับ
ปฐมภูมิ ภาคประชาชน (อาสาสมัครสมัครสาธารณสุขประจ าหมู่บ้าน) ผู้ป่วยและผู้ดูแล ชุดที่ 2 ปัญหาและอุปสรรคใน
การดูแลผู้ป่วยเบาหวาน และชุดที่ 3 ปัญหาและความต้องการการดูแลช่วยเหลือของผู้ป่วยเบาหวานตามมุมมองของ
หน่วยบริการสุขภาพระดับปฐมภูมิและอาสาสมัครสาธารณสุขประจ าหมู่บ้าน 

 

 
 

ภำพที่ 4 ปัญหาและอุปสรรคในการดูแลผูป้่วยเบาหวาน 
 

เมื่อน าชุดข้อมูลที่จ าเป็นมาวิเคราะห์ ออกแบบและพัฒนา 2 ส่วน คือ (1) พัฒนาแอปพลิเคชันบน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ ส าหรับผู้ป่วยและผู้ดูแล ประกอบไปด้วย 11 หน้าจอหลักคือ หน้ าหลัก ข้อมูลส่วนตัว 
ค านวณน้ าหนักดัชนีมวลกาย ค าถามที่พบบ่อย โภชนาการ การทานยา การออกก าลังกาย การควบคุมอารมณ์ ปัญหา
สุขภาพ กราฟ และออกจากระบบ และ (2) พัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน (Web Application) ส าหรับเจ้าหน้าที่หน่วย
บริการสุขภาพระดับปฐมภูมิ โดยในหน้าเว็บแอปพลิเคชันสามารถตรวจสอบข้อมูลที่ผู้ป่วยและผู้ดูแลกรอกข้อมูลผ่าน
แอปพลิเคชันได้ และทั้งสองส่วนนี้ระบบฐานข้อมูลเดียวกัน 
 

ตัวอย่ำงกำรใช้งำนโมบำยแอพพลิเคชัน i-check 
 เมื่อผู้ดูแลหรือบุคลากรทางการแพทย์กรอกข้อมูลอาหาร ยา การออกก าลังกาย ภาวะแทรกซ้อนเสร็จ
เรียบร้อยแล้ว ผู้ใช้งานจะสามารถเข้าใช้งานผ่านไอคอนแอพพลิเคชัน i-check ซึ่งดึงข้อมูลต่างๆข้างต้น มาแสดง ดังนี้ 
 

                                                        
 

      ภำพที่ 5 ไอคอนแอปพลิเคชัน i-Check                   ภำพที่ 6 รูปแบบหน้าจอล็อกอิน (Login)                                                              
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         ภำพที่ 7 รูปแบบหนา้จอการลงทะเบียน       ภำพที่ 8 รูปแบบเมนูหลัก 

                 

ภำพที่ 9 รูปแบบหน้าจอค านวณน้ าหนัก BMI                      ภำพที่ 10 รูปแบบหน้าจอค าถามที่พบบ่อย 
          

ตัวอย่างหน้าจอแอปพลิเคชัน ข้อมูลการรับประทานอาหารผู้ใช้เลือกมื้ออาหาร เช้า กลางวัน เย็น เลือกชื่อ
อาหาร จ านวน และวันที่รับประทานอาหาร ในภาพที่11 และ หน้าจอข้อมูลการรับประทานยา (หน้าที่ 1, ภาพที่ 12) 
ผู้ใช้เลือกชื่อยา จ านวน ประเภทว่ารับประทานยาก่อนหรือหลังอาหาร และรับประทานเช้า ระบุเวลา (ในหน้าที่ 2 , 
ภาพที่ 13) 
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ภำพที่ 11 ตัวอย่างหน้าจอแอปพลิเคชัน   ภำพที่ 12   หน้าจอข้อมูลการ          ภำพที่ 13  หน้าจอข้อมูลการ 
ข้อมูลการรับประทานอาหาร                     รับประทานยา (หน้า 1)                 รับประทานยา (หน้า 2) 
 

หน้าจอเพิ่มรายการออกก าลังกาย ผู้ใช้งานเลือกรายการการออกก าลังกายในแต่ละวัน และกรอก
ระยะเวลาที่ท ากิจกรรมนั้นๆ กับ หน้าจอวิธีการจัดการอารมณ์ผู้ใช้งานสามารถเพิ่มข้อมูลวิธีการจัดการอารมณ์ในแต่
ละวันได้ เช่น จัดการอารมณ์โดยการฟังเพลง อ่านหนังสือ หรืออ่ืนๆ  

 

                                         

     ภำพที่ 14 หน้าจอเพิ่มรายการออกก าลังกาย                         ภำพที่ 15  หน้าจอการจัดการอารมณ์ 
 

หน้าจอภาวะแทรกซ้อน ผู้ใช้งานเพิ่มภาวะแทรกซ้อนต่างๆที่เกิดขึ้นในแต่ละวัน พร้อมเลือกวิธีการจัดการกับ
ภาวะแทรกซ้อนนั้นๆ ส่วนเมนู “กราฟ” แสดงภาพรวมในเรื่องของปริมาณน้ าตาล การรับประทานอาหาร และ              
การออกก าลังกาย โดยจะบอกแทบสีเพื่อให้รูปว่าแต่ละประเภทอยู่ในระดับใด  
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            ภำพที่ 16 หน้าจอภาวะแทรกซ้อน                       ภำพที่ 17  รูปแบบหน้าจอกราฟ 
 

 2. ผลการศึกษาในการใช้งานแอปพลิเคชัน โดยแยกความพึงพอใจเป็น 5 ด้าน คือ ด้านที่ 1 ด้านการ
ออกแบบและการจัดรูปแบบแอปพลิเคชัน ด้านที่ 2 ด้านกระบวนการติดตั้งและความเข้าใจในการใช้งานแอปพลิเคชัน 
ด้านที่ 3 ด้านภาพรวมของแอปพลิเคชัน ด้านที่ 4 ด้านรูปแบบและภาพลักษณ์ของแอปพลิเคชัน ด้านที่ 5 ด้านการใช้
งานแอปพลิเคชัน พบว่าดังนี้ จากตารางสรุปข้อมูลพื้นฐานได้ว่ากลุ่มผู้ป่วยเบาหวานกลุ่มทดลองส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง 
มากกว่าเพศชาย มีอายุระหว่าง 61-65 ปี เป็นส่วนมาก ส่วนใหญ่มีสถานะสมรส มีระดับการศึกษาโดยรวมต่ ากว่า
ประถมศึกษาปีที่ 6 มีอาชีพเป็นเกษตรกร และกลุ่มทดลองส่วนใหญ่ เป็นโรคเบาหวานระยะเวลาต่ ากว่า 10 ปี                
ส่วนใหญ่มีโทรศัพท์มือถือแต่ไม่ใช่สมาร์ตโฟน ร้อยละ 63.33 และไม่มีอินเทอร์เน็ตบนผ่านสมาร์ตโฟน โดยเครือข่ายที่
ใช้ส่วนใหญ่คือ เครือข่าย AIS ร้อยละ 26.67 รองลงมาคือเครือข่าย DTAC ร้อยละ 16.67 และเครือข่าย True ร้อยละ 
10 ตามล าดับ และส่วนใหญ่ไม่มีอินเทอร์เน็ตที่บ้าน ร้อยละ 93.33 และมีผู้ใช้อินเทอร์เน็ตบ้านเพียงร้อยละ 6.67 และ 
ผลความพึงพอใจแสดงดังตารางที่ 1 - 6 
 
ตำรำงที่ 1 ความพึงพอใจด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบแอปพลิเคชันฯ 

รำยกำรประเมิน 
ระดับควำมพึงพอใจ n (%) คะแนนเฉลี่ย 

(S.D.) 
ควำมหมำย 

ดีมำก ดี ปำนกลำง น้อย ปรับปรุง 
1. ด้ำนกำรออกแบบและกำรจัดรูปแบบแอปพลิเคชันฯ 
1.1 รูปแบบตัวอกัษรเหมาะสมและ
ง่ายต่อการอ่าน 

3 (10.00) 6 (20.00) 1 
(3.33) 

11 
(36.67) 

9 
(30.00) 

2.43  
(1.38) 

น้อย 

1.2 สีของตัวอักษร และพื้นหลัง
เหมาะสม 

9 (30.00) 15  
(50.00) 

5  
(16.67) 

- 1  
(3.33) 

4.03 
(0.89) 

มาก 

1.3 ขนาดของตัวอกัษรมีความ
เหมาะสมกับหนา้จอ 

2 
(6.67) 

5  
(16.67) 

3  
(10.00) 

15 
(50.00) 

5  
(16.67) 

2.47 
(1.17) 

น้อย 

1.4 ภาพนิ่งที่ใช้ประกอบ ขนาด
เหมาะสมกับหนา้จอ 

7 
(23.33) 

11 
(36.67) 

9 
(30.00) 

3  
(10.00) 

- 3.73  
(0.94) 

มาก 

1.5 ภาพนิ่งที่ใช้มีความสอดคล้อง
และเป็นเรื่องราวเดียวกันกับเนื้อหา 

2 
(6.67) 

19 
(63.33) 

7 
(23.33) 

2 
(6.67) 

- 3.70  
(0.70) 

มาก 

1.6 ภาพนิ่งที่ใช้มีความสวยงาม 
ดึงดูด 

2 
(6.67) 

22 
(73.33) 

4 
(13.33) 

2 
(6.67) 

- 3.80  
(0.66) 

มาก 
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รำยกำรประเมิน 
ระดับควำมพึงพอใจ n (%) คะแนนเฉลี่ย 

(S.D.) 
ควำมหมำย 

ดีมำก ดี ปำนกลำง น้อย ปรับปรุง 
1.7 การจัดวางองค์ประกอบแต่ละ
ส่วนภายในหน้าจอแอปพลิเคชันมี
ความเหมาะสม 

1 
(3.33) 

15 
(50.00) 

12 
(40.00) 

2 
(6.67) 

- 3.50  
(0.68) มาก 

1.8 ความถูกต้องในการเชื่อมโยง
เนื้อหาในแต่ละหนา้จอของแอป
พลิเคชัน 

3  
(10.00) 

19 
(63.33) 

8 
(26.67) 

- - 3.83 
(0.59) มาก 

1.9 ความรวดเร็วในการโหลดข้อมูล 3  
(10.00) 

14 
(46.67) 

3  
(10.00) 

5  
(16.67) 

5  
(16.67) 

3.17 
(1.32) 

ปานกลาง 

1.10 ความสะดวกในการค้นหา
ข้อมูล 

3  
(10.00) 

8 
(26.67) 

11 
(36.67) 

6 
(20.00) 

2 
(6.67) 

3.13 
(1.07) 

ปานกลาง 

1.11 การแบ่งหมวดหมู่ในแอป
พลิเคชันชัดเจน ใช้งานได้ง่าย 

4 
(13.33) 

15 
(50.00) 

7 
(23.33) 

4 
(13.33) 

- 3.63 
(0.89) 

มาก 

1.12 ในภาพรวมของแอปพลิเคชัน
ท่านมีความพึงพอใจ 

7 
(23.33) 

14 
(46.67) 

5  
(16.67) 

4 
(13.33) 

- 3.80 
(0.96) 

มาก 

ควำมพึงพอใจภำพรวม 
3.44 
(0.57) 

มาก 

จากตารางที่ 1 ความพึงพอใจด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบแอปพลิเคชัน พบว่า มีค่าเฉลี่ยคะแนน
ความพึงพอใจด้านสีสันของตัวอักษรภายในแอปพลิเคชันฯ มีความเหมาะสมมากน้อยเพียงใด สูงสุด ( = 3.37, S.D. 
= 1.03) รองลงมา คือ รูปแบบของตัวอักษรภายในแอปพลิเคชันฯ มีความเหมาะสมมากน้อยเพียงใด (  = 2.83, S.D. 
= 1.12) และขนาดของตัวอักษรภายในแอปพลิเคชันฯ มีความเหมาะสม มากน้อยเพียงใด ( = 2.43, S.D. = 1.14) 
ตามล าดับ

ตำรำงที่ 2 ความพึงพอใจด้านกระบวนการติดตั้งและความเข้าใจในการใช้งานแอปพลิเคชนัฯ 

รำยกำรประเมิน 
ระดับควำมพึงพอใจ n(%) คะแนน

เฉลี่ย (S.D.) 
ควำมหมำย 

ดีมำก ดี ปำนกลำง น้อย ปรับปรุง 
2. ด้ำนกระบวนกำรตดิตั้งและควำมเขำ้ใจในกำรใช้งำนแอปพลิเคชันฯ 
2.1 กระบวนการในการติดตั้งแอป
พลิเคชันฯ ง่าย และเหมาะสม 

6 
(20.00) 

17  
(56.67) 

2 
(6.67) 

5  
(16.67) 

- 3.80 
(0.96) 

มาก 

2.2 ท่านสามารถเข้าใจและใช้งาน
แอปพลิเคชันฯ ได้อย่างรวดเร็ว 

3  
(10.00) 

5  
(16.67) 

14 
(46.67) 

7 
(23.33) 

1 
(3.33) 

3.07 
(0.98) 

ปานกลาง 

2.3 ท่านคิดว่าผู้ใช้งานทั่วไป
สามารถเรียนรู้และใช้งาน ได้อยา่ง
รวดเร็ว 

1 
(3.33) 

11 
(36.67) 

11 
(36.67) 

7 
(23.33) 

- 3.20 
(0.85) ปานกลาง 

ควำมพึงพอใจภำพรวม 
3.36 
(0.73) 

ปานกลาง 
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จากตารางที่ 2 ความพึงพอใจด้านกระบวนการติดตั้งและความเข้าใจในการใช้งานแอปพลิเคชัน ผู้ป่วย
เบาหวานส่วนใหญ่มีความพึงพอด้านการใช้งานแอปพลเิคชันฯ ในระดับปานกลาง คะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจภาพรวม 
(  = 3.21, SD = 0.83) หากพิจารณาตามรายข้อ พบว่า มีค่าเฉลี่ยคะแนนความพึงพอใจเกี่ยวกับแอปพลิเคชันฯ 
สามารถท างานได้ถูกต้อง สูงสุด ( = 3.60, S.D. = 0.86) รองลงมา คือ ผู้ใช้งานกลุ่มทดลองมีความพึงพอใจในการใช้
แอปพลิเคชันฯ โดยรวม (  = 3.47, S.D. = 1.01) และผู้ใช้งานกลุ่มทดลองมีความเห็นว่าแอปพลิเคชันฯ มีประโยชน์ 
( = 3.40, S.D. = 1.10) ตามล าดับ  
 
ตำรำงที่ 3 ความพึงพอใจด้านภาพรวมของแอปพลิเคชันฯ 

รำยกำรประเมิน 
ระดับควำมพึงพอใจ n(%) คะแนนเฉลี่ย 

(SD) 
ควำมหมำย 

ดีมำก ด ี ปำนกลำง น้อย ปรับปรุง 
3. ด้ำนภำพรวมของแอปพลิเคชัน 
3.1 ผู้ใช้มีความพึงพอใจระดับใดกับความ
น่าสนใจในแอปพลิเคชัน 

6 
(20.00) 

7 
(23.33) 

10 
(33.33) 

7 
(23.33) 

- 3.40 
(1.07) 

ปานกลาง 

3.2 ความพึงพอใจในโปรแกรมที่สามารถใช้งาน
และเข้าใจได้ง่ายระดับใด 

2 
(6.67) 

13 
(43.33) 

6 
(20.00) 

7 
(23.33) 

2 
(6.67) 

3.20 
(1.10) 

ปานกลาง 

3.3 ความทันสมัยของรูปแบบแอปพลิเคชันฯ 
ท่านมีความพึงพอใจในระดับใด 

4 
(13.33) 

13 
(43.33) 

9 
(30.00) 

4 
(13.33) 

- 3.57 
(0.90) 

มาก 

3.4 แอปพลิเคชันฯ สามารถแสดงผลได้อย่าง
ถูกต้อง 

8 
(26.67) 

15 
(50.00) 

5 
(16.67) 

2 
(6.67) 

- 3.97 
(0.85) 

มาก 

ควำมพึงพอใจภำพรวม 
3.53 
(0.64) 

มาก 

 
จากตารางที่ 3 ความพึงพอใจด้านภาพรวมของแอปพลิเคชัน ผู้ป่วยเบาหวานส่วนใหญ่มีความพึงพอใจด้าน

ภาพรวมของแอปพลิเคชันฯ ในระดับมาก คะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจภาพรวม (  = 3.53, SD = 0.64) หากพิจารณา
ตามรายข้อ พบว่า มีค่าเฉลี่ยคะแนนความพึงพอใจเกี่ยวกับแอปพลิเคชันฯ สามารถแสดงผลได้อย่างถูกต้อง สูงสุด                 
( = 3.97, SD = 0.85) รองลงมา คือ ผู้ใช้งานกลุ่มทดลองมีความเห็นเกี่ยวกับความทันสมัยของรูปแบบแอปพลิเคชันฯ 
ในภาพรวม (  = 3.57, SD = 0.90) และผู้ใช้งานกลุ่มทดลองมีความเห็นเกี่ยวกับความน่าสนใจในแอปพลิเคชันฯ                
( = 3.40, SD = 1.07) ตามล าดับ 
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ตำรำงที่ 4 ความพึงพอใจด้านรูปแบบและภาพลักษณ์ของแอปพลิเคชันฯ 

รำยกำรประเมิน 
ระดับควำมพึงพอใจ n(%) คะแนน

เฉลี่ย (SD) 
ควำมหมำย 

ดีมำก ด ี ปำนกลำง น้อย ปรับปรุง 
4. ด้ำนรปูแบบและภำพลักษณ์ของแอปพลิเคชันฯ 
4.1 ขนาดของตัวอักษรภายในแอปพลิเคชันฯ 
มีความเหมาะสม มากนอ้ยเพยีงใด 

6 
(20.00) 

10 
(33.33) 

5 
(16.67) 

9 
(30.00) 

- 2.43 
(1.14) 

น้อย 

4.2 รูปแบบของตัวอกัษรภายในแอปพลเิคชัน
ฯ มีความเหมาะสมมากนอ้ยเพยีงใด 

1 
(3.33) 

8 
(26.67) 

11 
(36.67) 

5 
(16.67) 

5 
(16.67) 

2.83 
(1.12) 

ปานกลาง 

4.3 สีสันของตัวอักษรภายในแอปพลิเคชันฯ มี
ความเหมาะสมมากน้อยเพียงใด 

4 
(13.33) 

10 
(33.33) 

10 
(33.33) 

5 
(16.67) 

1 
(3.33) 

3.37 
(1.03) 

ปานกลาง 

ควำมพึงพอใจภำพรวม 
2.88 
(0.81) 

ปานกลาง 

 
 

จากตารางที่ 4 ความพึงพอใจด้านรูปแบบและภาพลักษณ์ของแอปพลิเคชัน ผู้ป่วยเบาหวานส่วนใหญ่มี           
ความพึงพอใจด้านรูปแบบและภาพลักษณ์ของแอปพลิเคชันฯ ในระดับปานกลาง คะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจภาพรวม 
( = 2.88, SD = 0.81) หากพิจารณาตามรายข้อ พบว่า มีค่าเฉลี่ยคะแนนความพึงพอใจด้านสีสันของตัวอักษรภายใน
แอปพลิเคชันฯ มีความเหมาะสมมากน้อยเพียงใด สูงสุด ( = 3.37, SD = 1.03) รองลงมา คือ รูปแบบของตัวอักษร
ภายในแอปพลิเคชันฯ มีความเหมาะสมมากน้อยเพียงใด (  = 2.83, SD = 1.12) และขนาดของตัวอักษรภายในแอป
พลิเคชันฯ มีความเหมาะสม มากน้อยเพียงใด  ( = 2.43, SD = 1.14) ตามล าดับ 
 
ตำรำงที่ 5 ความพึงพอใจด้านการใช้งานแอปพลิเคชนัฯ 

รำยกำรประเมิน 
ระดับควำมพึงพอใจ n(%) คะแนนเฉลี่ย 

(SD) 
ควำมหมำย 

ดีมำก ดี ปำนกลำง น้อย ปรับปรุง 
5. ด้ำนกำรใช้งำน 
5.1 แอปพลิเคชันฯ สามารถ
ท างานได้ถูกต้อง ผู้ใช้มีความพึง
พอใจในระดับใด 

5 
(16.67) 

10 
(33.33) 

13 
(43.33) 

2 
(6.67) 

- 3.60 
(0.86) มาก 

5.2 ผู้ใช้มีความพึงพอใจในแอป
พลิเคชันฯ สามารถอ านวยความ
สะดวกในการเข้าถึงข้อมูลข่าวสาร 

3  
(10.00) 

7 
(23.33) 

7 
(23.33) 

8 
(26.67) 

5 
(16.67) 

2.83 
(1.26) ปานกลาง 

5.3 ผู้ใช้มีความพึงพอใจใน
ความเร็วของในการตอบสนองของ
แอปพลิเคชันฯ มากนอ้ยเพยีงใด 

4 
(13.33) 

5 
(16.67) 

7 
(23.33) 

8 
(26.67) 

6 
(20.00) 

2.77 
(1.33) ปานกลาง 

5.4 แอปพลิเคชันฯ มีประโยชน์
ต่อ ท่านมากน้อยเพียงใด 

5 
(16.67) 

9 
(30.00) 

11 
(36.67) 

3  
(10.00) 

2 
(6.67) 

3.40 
(1.10) 

ปานกลาง 

5.5 โดยรวมท่านมีความพึงพอใจ
ในการใช้แอปพลิเคชันฯ ในระดับ
ใด 

4 
(13.33) 

13 
(43.33) 

6 
(20.00) 

7 
(23.33) 

- 3.47 
(1.01) มาก 

ควำมพึงพอใจภำพรวม 
3.21 
(0.83) 

ปานกลาง 
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จากตารางที่ 5 ความพึงพอใจด้านการใช้งานแอปพลิเคชัน ผู้ป่วยเบาหวานส่วนใหญ่มีความพึงพอใจด้านการ
ใช้งานแอปพลิเคชันฯ ในระดับปานกลาง คะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจภาพรวม (  = 3.21, S.D. = 0.83)                        
หากพิจารณาตามรายข้อ พบว่า มีค่าเฉลี่ยคะแนนความพึงพอใจเกี่ยวกับแอปพลิเคชันฯ สามารถท างานได้ถูกต้อง 
สูงสุด (  =3.60, S.D. = 0.86) รองลงมา คือ ผู้ใช้งานกลุ่มทดลองมีความพึงพอใจในการใช้แอปพลิเคชันฯ โดยรวม               
( =3.47, S.D. = 1.01) และผู้ใช้งานกลุ่มทดลองมีความเห็นว่าแอปพลิเคชันฯ มีประโยชน์ ( =3.40, S.D. = 1.10) 
ตามล าดับ 
 
ตำรำงที่ 6 ความพึงพอใจในการใช้งานแอปพลิเคชัน 

รำยกำรประเมินรำยด้ำน ค่ำเฉลี่ย ( ) คะแนนเฉลี่ย (S.D.) ควำมหมำย 
1. ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบแอปพลิเคชันฯ 3.44 0.57 มาก 
2. ด้านกระบวนการติดตั้งและความเข้าใจในการใช้งาน
แอปพลิเคชันฯ 

3.36  0.73 ปานกลาง 

3. ด้านภาพรวมของแอปพลิเคชันฯ 3.53 0.64 มาก 
4. ด้านรูปแบบและภาพลักษณ์ของแอปพลิเคชันฯ 2.88 0.81 ปานกลาง 
5. ด้านการใช้งานแอปพลิเคชันฯ 3.21  0.83 ปานกลาง 

 
จากตารางที่ 6 ผู้ป่วยเบาหวานส่วนใหญ่มีความพึงพอด้านภาพรวมของแอปพลิเคชันฯ มากที่สุด ใน

ระดับมาก คะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจภาพรวม (  = 3.53, S.D. = 0.64) รองลงมา คือ ด้านการออกแบบและ
การจัดรูปแบบแอปพลิเคชันฯ (  = 3.44, S.D. = 0.57) และด้านกระบวนการติดตั้งและความเข้าใจในการใช้
งานแอปพลิเคชันฯ (  = 3.36, S.D. = 0.73) ตามล าดับ 

 

อภิปรำยผล 
1. ความครอบคลุมของชุดข้อมูลที่จ าเป็นที่น ามาใช้ในการพัฒนาแอปพลิเคชันเจ้าหน้าที่บริการสุขภาพ

ต้องการใช้ส าหรับจัดบริการสุขภาพ โดยผลการศึกษาครั้งนี้จุดประกายให้เจ้าหน้าที่ หน่วยบริการสุขภาพสามารถ
น าไปพัฒนาต่อยอดเป็นนวัตกรรมงานวิจัยที ่จะช่วยลดภาระงานในการลงพื ้นที ่ให้บริการสุขภาพที ่บ้านได้ 
สามารถน าแอปพลิเคชันไปใช้ในการติดตามภาวะสุขภาพของผู้ป่วยเบาหวานในพื้นที่ สิ่งเหล้านี้ชี้ให้การปรับ
ระบบบริการสุขภาพ ที่สอดคล้องกับแนวคิดการปรับระบบบริการสุขภาพในชุมชน ซึ่งองค์กรอนามัยโลก (WHO, 
2018; Polit & Beck, 2004) ได้เสนอไว้ในกฎบัตรออตตาวาเกี่ยวกับการปรับระบบบริการสุขภาพ ที่มีการ
อธิบายในหลักการไว้ว่าเป็นความรับผิดชอบร่วมกัน ในการส่งเสริมสุขภาพในการบริการสุขภาพ เป็นด าเนินงาน
ร่วมในระดับบุคคล กลุ่มในชุมชน สหสาขาวิชาชีพทางสุขภาพ หน่วยบริการสุขภาพและรัฐบาล การเสนอแนวคิด
ดังกล่าวหากจะลงสู่การปฏิบัติสามารถด าเนินการหลายรูปแบบ งานวิจัยฉบับนี้ได้แสดงถึงการใช้เว็บแอปพลิเค
ชันที่ออกแบบจากชุดข้อมูลที่จ าเป็นจากเจ้าหน้าที่หน่วยบริการสุขภาพและ อสม.โดยตรงจึงสา มารถน าไปใช้ใน
การต่อยอดการด าเนินงานในพื้นที่ได้ เป็นการปรับระบบบริการเพื่อลดภาระงานของเจ้าหน้าที่หน่วยบริการ
สุขภาพ  



วารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ปีที่ 11 มกราคม - ธนัวาคม 2562 
Sripatum Review of Science and Technology Vol.11 January – December 2019 

ปัญญา เชี่ยวชาญ เบิกบาน คุณธรรม  
Intellectual, Professional, Cheerfulness, Morality 

21 
 

จากการวิจัยทฤษฎีการดูแลตนเองของโอเร็ม อันเป็นทฤษฎีที่กล่าวถึงความสามารถในการดูแลตนเอง 
(Self - Care Agency:  SCA) ที่มีความซับซ้อนหรือพลังความสามารถของบุคคลที่เอื้อต่อการกระท ากิจกรรม
การดูแลตนเองอย่างจงใจ โดยการศึกษาครั้งนี้ พบว่า มีความสอดคล้องกับความต้องการการดูแลตนเองที่จ าเป็น
ในภาวะเบี่ยงเบนทางด้านสุขภาพ (Health  Deviation Self – Care Requisite : HDSCR)  เป็นความต้องการ
ที่สัมพันธ์กับความผิดปกติทางพันธุกรรมและความเบี่ยงเบนของโครงสร้างและหน้าที่ของบุคคล และผลกระทบ
ของความผิดปกติ ตลอดจนวิธีการวินิจฉัยโรค และการรักษา เนื่องจากผู้ป่วยเบาหวานเป็นกลุ่มที่มีปัญหาสุขภาพ
เรื้อรังและแอปพลิเคชันดังกล่าวใช้ชุดข้อมูลที่จ าเป็นในการออกแบบระบบ ใช้ภาษาที่เข้าใจง่า ย รวมทั้งชุดข้อมูล
ดังกล่าวยังสอดคล้องกับวิถีวัฒนธรรมของผู้ป่วยเบาหวาน จึงส่งผลให้ประชากรกลุ่มนี้จึงมีความสามารถในการ
ดูแลตนเอง  

2. ความพึงพอใจการใช้ความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชันติดตามและดูแลสุขภาพส่วนบุคคลส าหรับผู้ป่วย
โรคเบาหวาน พบว่าผู้ป่วยเบาหวานส่วนใหญ่มีความพึงพอใจด้านภาพรวมของแอปพลิเคชันในระดับมากนั้น เกิดจาก
ความสามารถของแอปพลิเคชันที่มีส่วนช่วยในการด ารงชีพของผู้ป่วยเบาหวาน การใช้งานที่สะดวก สามารถเชื่อมต่อ
กับผู้ดูแลหรือบุคลากรทางการแพทย์ได้อย่างทันท่วงที ท าให้ผู้ป่วยเบาหวานสามารถสอบถามหรือศึกษาค าแนะน า
ผ่านแอปพลิเคชันได้ โดยไม่ต้องเดินทางไปพบแพทย์บ่อยครั้ง สอดคล้องกับงานวิจัยของ Vaidya, Srinivas, 
Himabindu, & Jumaxanova (2013) พบว่า ค่าใช้จ่ายของการดูแลสุขภาพผู้ป่วยในประเทศก าลังพัฒนาถือว่าเป็น
ภารพภาระทางการเงินที่หนักมาก อีกทั้งบุคคลากรก็ไม่เพียงพอ แต่เมื่อน า เทคโนโลยีสมาร์ตโฟนและแท็บเล็ต มาใช้
สามารถลดภาระนี้ไปบ้าง 

 

ข้อเสนอแนะ 
1. ข้อเสนอแนะเพื่อน ำผลกำรวิจัยไปใช้ 
ข้อสรุปจากการศึกษาทั้งในส่วนของการศึกษาเชิงคุณภาพ การวิเคราะห์และออกแบบแอปพลิเคชัน 

การศึกษาความพึงพอใจต่อการใช้งานแอปพลิเคชัน สามารถน ามาพัฒนาเป็นข้อเสนอเชิงนโยบาย ต่อกลุ่ม องค์กร
ชุมชนที่เก่ียวข้องกับการดูแลผู้ป่วยเบาหวานดังนี้ 

1.1 กลุ่ม อสม. หรือกลุ่มทางสังคมที่เกี่ยวข้องกับการดูแลสุขภาพผู้ป่วยเบาหวาน ควรมีการพัฒนา
ศักยภาพให้มีการใช้เทคโนโลยีในการดูแลผู้ป่วยเบาหวาน ร่วมกับเจ้าหน้าที่หน่วยบริการสุขภาพ เช่น การใช้สมาร์ต
โฟนในการติดตามการรักษา การใช้แอปพลิเคชันในการติดตามภาวะสุขภาพผู้ป่วยเบาหวาน เป็นต้น  

1.2 ภาคเอกชนควรมีการสนับสนุนสมาร์ตโฟนและเครือข่ายให้แก่ผู้ป่วยเบาหวานสูงอายุส าหรับใช้แอป
พลิเคชัน เพื่อลดค่าใช้จ่ายของผู้สูงอายุ  

2. ข้อเสนอแนะต่อหน่วยบริกำรสุภำพระดับปฐมภูมิ 
2.1 หน่วยบริการสุขภาพระดับปฐมภูมิ ควรมีฝึกอบรมการใช้การใช้แอปพลิเคชันในการดูแลผู้ป่วยให้แก่ 

อสม. จนกระทั่งสามารถเป็นพี่เลี้ยงให้กับผู้ป่วยเบาหวานที่จะแอปพลิเคชันในพื้นที่รับผิดชอบได้  
2.2 หน่วยบริการสุขภาพระดับปฐมภูมิ ควรมีการพัฒนานวัตกรรมหรืองานวิจัยโดยใช้แอปพลิเคชันเพื่อ

ลดภาระงานในการดูแลผู้ป่วยเบาหวาน  
2.3 หน่วยบริการสุขภาพระดับปฐมภูมิและสถาบันการศึกษา ควรมีการพัฒนาหลักสูตรฝึกอบรมจัด

อบรมการใช้แอปพลิเคชันร่วมกับกิจกรรมให้แก่ความรู้ผู้ป่วยเบาหวาน 
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3.ข้อเสนอแนะเพื่อกำรวิจัยครั้งต่อไป 
 ควรมีการวิจัยและพัฒนาต่อยอดการออกแบบแอปพลิเคชัน เชน่ การปรับรูปแบบตวัอักษรให้มีขนาดใหญ่ขึ้น

เพื่อให้เหมาะสมกับการรองรับสงัคมสูงอายุ รายละเอียดในแต่ละเมนู ควรเพิ่มสีสันของแต่ละเมนูให้สวยงามและ
น่าสนใจ การรายงานผลในเวปไซด์ส าหรับบุคลากรทางสุขภาพ เป็นต้น 
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การศึกษาวิธีสร้างแม่พิมพ์และเงื่อนไขในการผลิตส าหรับการฉีดชิ้นงาน 
ด้วยพลาสติกพอลิเอไมดท์ี่มีส่วนผสมของผงแม่เหล็กเฟอร์ไรท์ 
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บทคัดย่อ 
 กระบวนการฉีดพลาสติกเป็นกระบวนการที่ใช้ในการผลิตชิ้นงานที่มีจ านวนมากๆ และต้องการขนาดชิ้นงาน
ที่มีความเที่ยงตรง พลาสติกที่มีการเติมวัสดุประเภท Ferrite bonded magnet compound (FBMC) ลงไปนั้นเพื่อ
ต้องการให้ชิ้นงานเกิดสภาวะแม่เหล็กในขณะน าไปใช้งานเช่น เซนเซอร์หรืออุปกรณ์อิเลกทรอนิคส์วัตถุประสงค์ของ
งานวิจัยชิ้นนี้นั้นต้องการศึกษาวิธีสร้างแม่พิมพ์ที่เหมาะสมและเงื่อนไขของการฉีดพลาสติกที่มีส่วนผสมของผงแม่เหล็ก
เฟอร์ไรท์ ชิ้นงานตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัยนี้เป็นชิ้นส่วนของเซนเซอร์ที่ใช้ส าหรับควบคุมระบบการท างานของ
รถจักรยานยนต์ในกรณีที่เกิดอุบัตเหตุ ในขั้นตอนของการออกแบบจะใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการจ าลองการไหล
ของพลาสติกภายในแม่พิมพ์และจ าลองค่าความหนาแน่นของฟลั๊กซ์แม่เหล็ก (Magnetic flux density) ของระยะห่าง
ระหว่างแหล่งก าเนิดสนามแม่เหล็กกับเบ้าแม่พิมพ์ที่แตกต่างกัน ในการทดลองฉีดจะใช้พลาสติกโพลีเอไมด์ (PA6) ที่มี
ส่วนผสมของเฟอร์ไรท์ 85 % ในการทดลอง เครื่องฉีดพลาสติกที่ใช้ในการทดลองมีขนาด 20 ตันและใช้ทองเหลืองใน
การสร้างชิ้นส่วนแม่พิมพ์ จากผลการทดลองที่ได้ชิ้นงานมีค่าความหนาแน่นของฟลั๊กซ์แม่เหล็กเฉลี่ยที่ 5.23 x 103 
Gauss ส าหรับระยะห่าง 10 มม. ในการเพิ่มระยะเวลาต่อรอบในการฉีดเพื่อศึกษาผลกระทบค่าความหนาแน่น
ของฟลั๊กซ์แม่เหล็ก ค่าเฉลี่ยของชิ้นงานที่ได้มีค่าลดลง 0.02 x 103 Gauss  
 
ค าส าคัญ: โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยในการออกแบบและช่วยในการวิเคราะห์ แม่เหล็กพลาสติก เฟอร์ไรท์  
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The Study of Mold Construction and Injection Process for PA6 and Ferrite 
Bonded Magnet Compound Plastic Parts 

 

Chaiwat Yokee1, Manat Hearunyakij2,*, Vatchara Layluk3, Sathaporn Chatakom4 

Mechanical Engineering Department, College of Industrial Technology 
King Mongkut’s University of Technology North Bangkok 

 

 

Abstract 
 Plastic injection process is always used for mass production process. The advantages of that 
process are variety of plastic material and excellent dimension control.  The additive such as ferrite 
bonded magnet compound ( FBMC)  was used for increasing of plastic part magnetic property.  The 
objective of this research was to study the mold construction process and injection condition for 
plastic part with ferrite bonded magnet compound.  The typical part that was used in this research 
was an electronic component in motorcycle.  Polyamide 6 with 85 %  of ferrite bonded magnet 
compound was used for injection process experiment.  Computer simulation software was used for 
analysis of plastic flow behaviour and magnetic flux density of different distances between magnetic 
source and mold cavity.  The injection machine, sized 20 tons, was used for injection experiment 
and brass also was used for mold insert construction.  For the injection results, the average of 
magnetic flux density was 5.23 x 103 Gauss in case of 10 mm distance, according to simulation result. 
In case of the increase of cycle time to compare the magnetic flux densities, the results showed 
that the magnetic flux density decreased by 0 . 0 2  x 103 Gauss when compared with conventional 
condition.  
 
Keywords: computer simulation, magnetic plastic, Ferrite 
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ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 การควบคุมระบบความเร็วและควบคุมความปลอดภัยของรถจักรยานยนต์ที่มีขนาดความจุของกระบอก             
สูบตั้ง 250 CC. ขึ้นไป ในอดีตมักจะใช้ระบบเชิงกล (Mechanic) ในการควบคุม โดยจะใช้ลวดสลิงในการควบคุม
ระบบเบรคหรือคลัชของรถจักรยานยนต์ ซึ่งระบบดังกล่าวนั้นเมื่อรถเกิดอุบัติเหตุหรือเกิดการล้มขึ้น ในบางครั้งอาจจะ
เกิดปัญหาที่เรียกว่าคันเร่งค้างหรือเคร่ืองยนต์ยังไม่หยุดการท างานได้ ซึ่งปัญหาดังกล่าวนั้นถือได้ว่าเป็นอันตรายอย่าง
มาก ในกรณีที่รถจักรยานยนต์อาจจะพุ่งเข้าสู่บริเวณที่มีผู้คนอยู่หรือเข้าชนพาหนะคันอ่ืนๆ โดยที่ไม่มีผู้ขับขี่ควบคุมอยู่
บนรถจักรยานยนต์ โดยในปัจจุบันการควบคุมระบบดังกล่าวในกรณีที่รถเกิดอุบัติเหตุนั้น จะใช้อุปกรณ์ที่เรียกว่า 
อุปกรณ์ตัดการท างานของเครื่องยนต์ในกรณีที่รถเกิดอุบัติเหตุ ซึ่งหลักการท างานของอุปกรณ์ดังกล่าวใช้หลักการของ
ลูกตุ้มนาฬิกา (Pendulum) ในการควบคุมการท างานของเครื่องยนต์ โดยใช้เซนเซอร์ตรวจจับการท างานจ านวน              
2 ตัวด้วยกัน และมีชิ้นส่วนที่มีลักษณะคล้ายลูกตุ้มถ่วงน้ าหนักอยู่ตรงกลางระหว่างเซนเซอร์ 2 ตัวนี้  โดยถ้าหาก
รถจักรยานยนต์เกิดการล้มหรือเอียงจนกระทั่งลูกตุ้มเคลื่อนออกจากต าแหน่ง เซนเซอร์จะท าการหยุดการท างานของ
เครื่องยนต์ทันที ซึ่งในปัจจุบันชิ้นส่วนของเซนเซอร์นี้จะถูกน าเข้าจากต่างประเทศ และมีราคาสูง งานวิจัยนี้จึงมุ่งเน้นที่
จะสร้างแม่พิมพ์ฉีดชิ้นงานพลาสติกที่มีส่วนผสมของผงแม่เหล็กเฟอร์ไรท์ เพื่อผลิตชิ้นส่วนของเซนเซอร์นี้ โดยอุปกรณ์
ดังกล่าวถูกแยกชิ้นส่วนออกมาดังแสดงอยู่ในภาพที่ 1 ซึ่งจะเห็นได้ว่ามีชิ้นส่วนที่มีลักษณะคล้ายกับตุ้มถ่วงน้ าหนักอยู่ 
โดยชิ้นส่วนดังกล่าวนั้น นอกจากจะท าหน้าที่เหมือนลูกตุ้มถ่วงน้ าหนักแล้วยังต้องมีสภาวะการเหนี่ยวน าแม่เหล็กเพื่อ
ควบคุมการท างานของเซนเซอร์อีกด้วย 
   

           
 

  ภาพที่ 1 ส่วนประกอบของเซนเซอร์         ภาพที่ 2 ชิ้นงานตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจยั 
 
 ซึ่งในการผลิตชิ้นส่วนดังกล่าวนั้นใช้วิธีการฉีดพลาสติก (Plastic injection molding) ประเภท PA6 
(Polyamide6) ซึ่งจะมีส่วนผสมของ Ferrite bonded magnet compound (FBMC) ในการผลิตชิ้นงานดังแสดงใน
ภาพที่ 2 โดยวัสดุดังกล่าวนั้นจะมีสภาวะการเหนี่ยวน าแม่เหล็กเกิดขึ้นได้ หากถูกกระตุ้นโดยการใช้แหล่งก าเนิด
สนามแม่เหล็กที่มีพลังงานสูงเพียงพอ  
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เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 กระบวนการฉีดพลาสติกนั้นมักจะถูกใช้ส าหรับการผลิตชิ้นงานที่ต้องการจ านวนมากๆ เนื่องจากเป็น
กระบวนการที่สามารถผลิตชิ้นงานได้ในช่วงเวลาสั้นๆและสามารถควบคุมขนาดของชิ้นงานได้ดี นอกจากนั้นยัง
สามารถท าการผลิตชิ้นงานที่มีรูปทรงซับซ้อนได้ ซึ่งในปัจจุบันชิ้นส่วนอิเล็ คทรอนิคส์บางอย่างก็น ากระบวนการ
ดังกล่าวมาใช้ผลิตอุปกรณ์ต่างๆ ได้เช่น ชิ้นส่วนที่มีส่วนประกอบของแม่เหล็ก เป็นต้น แต่อย่างไรก็ตามในการฉีด
พลาสติกร่วมกับการผสมผงแม่เหล็กลงไปนั้นมักจะพบข้อจ ากัดในการผลิต เช่น สมบัติของแม่เหล็กที่ลดลงเมื่อผสม
ร่วมกับพลาสติก (Plastic bonded magnet) เนื่องจากอัตราส่วนผสมที่ จ ากัดของส่วนผสมทั้งสองดังกล่าว                   
Kim et al. (2007) ซึ่งโดยทั่วไปแล้วจะมีการผสมแม่เหล็กลงไปในพลาสติกได้ทั้ งแม่เหล็กถาวร (Hard magnetic) 
และแม่เหล็กชั่วคราว (Soft magnetic) โดยเฉพาะอย่างยิ่งแม่เหล็กแบบชั่วคราวนั้นมักจะใช้กับชิ้นงานที่ต้องการ
สนามแม่เหล็กเป็นแบบกระแสสลับ (Alternating current) Ding-Zhou et al. (2014) เนื่องจากมีค่าความหนาแน่น
ของสนามแม่เหล็ก (Magnetic flux density) สูง สามารถท าให้เป็นแม่เหล็กได้ง่ายและสูญเสียพลังงานต่ าในสภาวะ
ของสนามแม่เหล็กแบบกระแสสลับ (Gakuji et al., 2007) ซึ่งโดยทั่วไปแล้ววัสดุในกลุ่มของแม่เหล็กแบบชั่วคราว
สามารถแบ่งได้เป็น 3ประเภทด้วยกัน ซึ่งแบบแรกก็คือวัสดุในกลุ่มของ Sintered Fe-Based alloy โดยวัสดุในกลุ่ม
ดังกล่าวนั้นจะมีการผสมส่วนผสมต่างๆ ลงไปเพื่อเพิ่มคุณสมบัติของการเป็นแม่เหล็กเช่น Fe, Fe-Si, Fe-P เป็นต้น 
(Taghvaei et al., 2010) ซึ่งวัสดุในกลุ่มนี้มักจะใช้ในการผลิตชิ้นส่วนมอเตอร์หรืออุปกรณ์แปลงกระแสไฟฟ้า 
(Electromagnetic conversion component) แต่อย่างไรก็ตามวัสดุในกลุ่มนี้มักจะมีการสูญเสียพลังงานในช่วง
ความถี่สูงค่อนข้างมากเนื่องจากมีค่าต้านทานกระแสไฟฟ้า (Electric resistance) ต่ า ส าหรับในกลุ่มที่ 2 นั้นคือวัสดุ
ในกลุ่มของ Ferrite เช่น NiO, Fe2O3, MnO, Fe2O3 เป็นต้น ซึ่งวัสดุในกลุ่มนี้มีค่าการต้านทานกระแสไฟฟ้าสูงกว่า
วัสดุในกลุ่มแรก แต่อย่างไรก็ตามจะมีค่าความหนาแน่นของสนามแม่เหล็กต่ ากว่า ซึ่งวัสดุในกลุ่มนี้มักจะใช้ในการผลิต
ชิ้นส่วนวิทยุ อุปกรณ์ส าหรับกรองคลื่นและสัญญาณ (Wave filter components) และอุปกรณ์แปลงกระแสไฟฟ้า 
(Transformers) เป็นต้น  
 นอกจากกระบวนการผลิตชิ้นงานดังที่ได้กล่าวมาข้างต้นแล้ว ยังมีวิธีที่เรียกว่า Micro-powder injection 
molding ซึ่งใช้ในการผลิตชิ้นส่วนพลาสติกที่มีการผสมแม่เหล็กลงไปในชิ้นงาน โดยวิธีการดังกล่าวคล้ายกับ
กระบวนการฉีดพลาสติกแบบทั่วไปแต่จะเป็นการผสมระหว่างการฉีดพลาสติกและการขึ้นรูปโลหะผง Im et al. 
(2015) โดยวิธีการดังกล่างมีขั้นตอนหลักๆอยู่ 4 ขั้นตอนด้วยกันคือ การเตรียมวัตถุดิบ การฉีดพลาสติก การก าจัดวัสดุ
ประสาน (Debinding process) และขึ้นรูปโลหะผง (Sintering process) Zhiyuan et al. (2017) ซึ่งวิธีการดังกล่าว
นั้นสามารถผลิตชิ้นงานรูปทรงซับซ้อนได้ดี แต่ยังมีข้อจ ากัดในเร่ืองของกระบวนการที่มีหลายขั้นตอน  
 ส าหรับในงานวิจัยนี้ใช้กระบวนการฉีดพลาสติกในการขึ้นรูปชิ้นงาน โดยใช้พลาสติก PA6 ซึ่งมีส่วนผสมของ
เฟอร์ไรท์ 85% ในการผลิตชิ้นงาน โดยจะมีการฝังอุปกรณ์ก าเนิดสนามแม่เหล็กไว้ภายในแม่พิมพ์เพื่อกระตุ้นให้ชิ้นงาน
เกิดสภาวะความเป็นแม่เหล็กขึ้นทันทีภายหลังจากเสร็จสิ้นการฉีดพลาสติก 
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ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

 แรงแม่เหล็ก (Magnetic force, M
F ) 

 แรงแมเหล็กเป็นแรงที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติเช่นเดียวกับแรงโน้มถวง แรงทางไฟฟ้าหรือ แรงนิวเคลียร์ 
การค านวณหาแรงแม่เหล็กสามารถใช้กฎของคูลอมบ์ (Coulomb) หรือกฎแรงดึงดูด ระหว่างมวลของนิวตันมา               
ประยุกต์อธิบายได้ นั่นคือ 
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เมื่อ  

E
F   (แรงทางไฟฟ้า มีหน่วยเป็น นิวตัน)  

1 2
,q q   (ประจุไฟฟ้า มีหน่วยเป็น คูลอมบ์) 

 r    (ระยะทาง มีหน่วยเป็น เมตร) 
 k   (ค่าคงตัวของคูลอมบ์ของสุญญากาศ มีค่า 9x109N − m2 /C2) 
   (สภาพยอมรับได้ของสุญญากาศ Permittivity of free space) 
ดังนั้นเมื่อใช้กฏของคูลอมป์ จึงสามารถอธิบายแรงของแม่เหล็กได้ คือ 
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2M

p p
F

r
                                                (4) 

เมื่อ 

M
F   (แรงทางไฟฟ้า มีหน่วยเป็น นิวตัน)  

1 2
,p p   (ประจุไฟฟ้า มีหน่วยเป็น คูลอมบ์) 

 r    (ระยะทาง มีหน่วยเป็น เมตร) 
   (ค่าคงตัวของสภาพยอมให้สนามแม่เหล็กซึมไดเชิงแมเ่หล็ก มหีน่วยเป็น เวเบอร์ตอแอมแปร-์เมตร  
 (Wb/A-m) หรือเฮนรีต่อเมตร (H/m) หรือ นิวตันต่อแอมแปร์ยกก าลังสอง (N/A2 ) 
 

 ความหนาแน่นของฟลั๊กซ์แม่เหล็ก (Magnetic flux density) 
 ความหนาแน่นของฟลั๊กซ์แม่เหล็ก (B) คือ อัตราส่วนของปริมาณฟลั๊กแม่เหล็กต่อหน่วยพื้นที่ของวัสดุที่ฟลั๊กซ์
นั้นไหลผ่านดังแสดงในสมการ 

B
A


       (5) 

เมื่อ 
B   (ความหนาแน่นของฟลั๊กซ์แม่เหล็ก มีหน่วยเป็นเวเบอร์ต่อตารางเมตรหรือ Tesla) 
   (เส้นแรงแม่เหล็ก มีหน่วยเป็นเวเบอร์) 
A   (พื้นที่ มีหน่วยเป็นตารางเมตร) 

โดยที่ 1 W/b2 = 1 Tesla = 10,000 Gauss 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 งานวิจัยนี้มีวัตุประสงค์เพื่อต้องการที่จะศึกษาปัจจัยต่างๆ ในการออกแบบแม่พิมพ์ส าหรับชิ้นงานที่เกิด            
การเหนี่ยวน าแม่เหล็กภายในแม่พิมพ์เช่น ระยะห่างระหว่างแหล่งก าเนิดสนามแม่เหล็กกับเบ้าแม่พิมพ์ เงื่อนไขใน              
การฉีดพลาสติกเป็นต้น โดยรูปแบบของการออกแบบแม่พิมพ์ในงานวิจัยชิ้นนี้นั้นจะเป็นแม่พิมพ์แบบ 2 แผ่น (Two 
Plates injection mold) ที่จะมีการฝังแหล่งก าเนิดสนามแม่เหล็กภายในแม่พิมพ์เพื่อลดขั้นตอนในการน าชิ้นงาน
ออกมาสร้างสนามแม่เหล็กภายนอก 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 ขั้นตอนการวิจัย 

 ในการด าเนินการวิจัยนี้มีขั้นตอนในการวิจัยดังนี้ (ดังแสดงในภาพที่ 3) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3 ขั้นตอนในการด าเนินงานวิจยั 

 
 การวิเคราะห์การไหลของพลาสติก 
 ในการออกแบบแม่พิมพ์นั้นจะใช้วิธีการออกแบบและวิเคราะห์การไหลของพลาสติกด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ก่อนท าการผลิตแม่พิมพ์จริง เพื่อจ าลองลักษณะการไหลของพลาสติก โดยในการออกแบบนั้นจะก าหนด
จ านวนคาวิตี้ (Cavity number) ระบบทางวิ่งและทางเข้า (Runner and gate system) ให้เหมาะสมกับขนาดและ
ปริมาณการผลิตของชิ้นงาน ซึ่งในการก าหนดจ านวนของเบ้าพิมพ์ในการผลิตแม่พิมพ์นั้นจะก าหนดให้มีจ านวนเท่ากับ 
2 คาวิตี้ ทางเข้าของเนื้อพลาสติก (Gate) นั้นจะก าหนดให้เป็นทางเข้าแบบสี่เหลี่ยม (Rectangular) โดยจะก าหนด
ต าแหน่งทางเข้าไว้บริเวณผิวบนของชิ้นงาน ขนาดของทางเข้าจะมีขนาดเท่ากับ 1.0 มม. ส าหรับทางวิ่งหลักจะ
ออกแบบให้เป็นทางวิ่งแบบที่เรียกว่า U Shape ดังแสดงในภาพที่ 4 

การวิเคราะห์การไหลของพลาสตกิ 

พลาสติก 

การวิเคราะห์ค่าความเป็นแม่เหล็กของช้ินงาน 

พลาสติก 

การสร้างแม่พิมพ์และการทดลองฉีดพลาสติก 

พลาสติก 
ผลการทดลอง 

พลาสติก 

สรุปผลการวิจัย 

พลาสติก 
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ภาพที่ 4 แบบจ าลองระบบทางวิ่งและทางเข้าของพลาสติก 

 

เมื่อท าการออกแบบระบบดังกล่าวเรียบร้อยแล้วนั้น ขั้นตอนต่อไปจะเป็นการก าหนดค่าเงื่อนไขต่างใน                
การผลิตภายในโปรแกรมคอมพิวเตอร์โดยค่าที่ก าหนดบางส่วนนั้นมีดังนี้ 

- ขนาดของเคร่ืองฉีดพลาสติกที่ใช้ = 50 ตัน 
- อุณหภูมิหลอมละลาย (Melt temperature) = 260 °C 
- เวลาที่ใช้ในการเติมเนื้อพลาสติก (Filling time) = 1.6 วินาที 
- เวลาที่ใช้ในการคงความดัน (Packing time) = 5.3 วินาที 

 

 
 

ภาพที่ 5 PVT - diagram ของพลาสติกชนิด PA6 เกรด SCHULAMID 6GBF 3015 FR4 
 

เมื่อท าการก าหนดเงื่อนไขในการฉีดพลาสติกเรียบร้อยแล้วนั้น ผลที่ได้จากการวิเคราะห์การไหลของพลาสติก
ในช่วงของการเติมเต็มเนื้อพลาสติก (Filling melt front time) ดังแสดงในภาพที่ 6 แสดงให้เห็นว่า ระบบทางวิ่ง
สามารถเติมเต็มพลาสติกเหลวเข้าไปภายในเบ้าพิมพ์ได้ในเวลาที่ใกล้เคียงกันทั้ง 2 คาวิตี้ โดยจะใช้เวลาประมาณ 1.8 
วินาที 
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             ภาพที่ 6 Filling melt front time                      ภาพที่ 7 Packing pressure 
 

ในช่วงของการคงความดันภายในเบ้าพิมพ์ (Packing time) นั้น จะใช้เวลาประมาณ 14.6 วินาทีและ             
ความดันภายในเบ้าพิมพ์นั้นประมาณ 22.3 MPa ดังแสดงในภาพที่ 7 ซึ่งแสดงให้เห็นว่าความดันภายในเบ้าพิมพ์นั้น
ใกล้เคียงกันทั้ง 2 คาวิตี้ ซึ่งจะท าให้ชิ้นงานที่ได้มีขนาดและรูปทรงเหมือนกันไม่มีการบิดตัวหรือเสียรูปมากนัก 
นอกจากนั้นในช่วงของการหล่อเย็นชิ้นงาน (Cooling time) จะใช้เวลาประมาณ 12.0 วินาที ส าหรับแบบจ าลอง           
การกระจายตัวของผงเฟอร์ไรท์ภายในชิ้นงานนั้นถูกแสดงอยู่ในภาพที่ 8 ซึ่งจะเห็นได้ว่าบริเวณทางเข้าของน้ าพลาสตกิ
นั้นจะมีผงเฟอร์ไรท์อยู่ในปริมาณมากกว่าบริเวณอื่นๆ เนื่องจากเป็นส่วนที่แคบที่สุดของชิ้นงาน แต่ที่บริเวณชิ้นงานนัน้
จะมีการกระจายของผงเฟอร์ไรท์ในปริมาณที่ใกล้เคียงกัน 

 

 
 

ภาพที่ 8 การกระจายตัวของผงเฟอร์ไรท์ 
  

การวิเคราะห์ค่าความเป็นแม่เหล็กของชิ้นงานด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 ในการวิเคราะห์สภาพความเป็นแม่เหล็กของชิ้นงานนั้นจะใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยในการวิเคราะห์เพื่อ
หาสภาพความเป็นแม่เหล็กภายหลังจากการฉีดพลาสติกเข้าไปในเบ้าของแม่พิมพ์ ซึ่งจะท าการวิเคราะห์ตามเงื่อนไข
ดังต่อไปนี้ 

- ระยะห่างระหว่างแม่เหล็กพลังงานสูงกับชิ้นงานโดยจะมีทั้งหมด 3 ระยะด้วยกันคือ 10, 15 และ 20 มม.  
โดยการก าหนดเงื่อนไขในการวิเคราะห์นั้นจะท าการก าหนดให้แม่เหล็กพลังงานสูงนั้นเป็นวัสดุประเภท 

Permanent magnet ซึ่งจะมีคุณสมบัติเบื้องต้นดังนี้ 



วารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ปีที่ 11 มกราคม - ธนัวาคม 2562 
Sripatum Review of Science and Technology Vol.11 January – December 2019 

ปัญญา เชี่ยวชาญ เบิกบาน คุณธรรม  
Intellectual, Professional, Cheerfulness, Morality 

31 
 

- Relative permeability = 1.20536 
- Coercivity (A/m) = 891268 
- Remanence (Tesla) = 1.35 
ส าหรับชิ้นงานนั้นจะถูกก าหนดให้เป็นวัสดุประเภท Ferromagnetic โดยแบบจ าลองของการวิเคราะห์นั้น

ถูกแสดงอยู่ในภาพที่ 9 
 

 
 
 

ภาพที่ 9 แบบจ าลองของชิน้งานและแม่เหล็ก 
 

จากผลการวิเคราะห์ค่า Magnetic flux density ดังแสดงในภาพที่ 10 แสดงให้เห็นว่าระยะห่างระหว่าง
แม่เหล็กกับชิ้นงานนั้นมีผลโดยตรงต่อค่า Magnetic flux density ของชิ้นงานโดยระยะ 10 มม. นั้นจะท าให้ชิ้นงาน
เกิดค่า Magnetic flux density ที่มากที่สุดซึ่งมีค่าเท่ากับ 5.90 x 103 Gauss 
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(10 มม.) 

 

             
(15 มม.) 

.              
(20 มม.) 

ภาพที่ 10 ผลวิเคราะห์ค่า Magnetic flux density  
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ภาพที่ 11 ผลวิเคราะห์ค่า Magnetic flux density ของชิ้นงาน 
 

 การสร้างแม่พิมพ์และการทดลองฉีดพลาสติก 
 แม่พิมพ์ที่ใช้ในการทดลองฉีดส าหรับงานวิจัยชิ้นนี้นั้นจะเป็นแม่พิมพ์แบบ 2 แผ่น เนื่องจากลักษณะของ
ชิ้นงานนั้นไม่มีความซับซ้อนและไม่มีส่วนที่ขวางทิศทางการปลด (Undercut) โดยในการออกแบบแม่พิมพ์ส าหรับ
งานวิจัยชิ้นนี้นั้น จะแตกต่างจากแม่พิมพ์แบบทั่วไปตรงที่จะต้องมีการออกแบบต าแหน่งที่จะฝังแม่เหล็กพลังงานสูง
เพื่อจะท าการสร้างกระแสสนามแม่เหล็กให้แก่ชิ้นงานพลาสติก โดยแม่เหล็กที่ใช้ในนั้นเป็นรูปทรงแบบทรงกระบอก
และมีรูตรงกลางขนาด Ø นอก 80 มม.และ Ø ใน 30 มม. ดังแสดงในภาพที่ 12 ซึ่งแม่เหล็กดังกล่าวนั้นเป็นแม่เหล็ก
แบบถาวรประเภท Hard magnetic  
 

   
 

ภาพที่ 12 การประกอบแม่เหล็กเข้ากับแม่พิมพ์ฝั่งคาวิตี้ 

 
ในการออกแบบแม่พิมพ์ส าหรับฉีดชิ้นงานนั้น จ าเป็นที่จะต้องเลือกวัสดุท าแม่พิมพ์บริเวณเบ้า (Cavity) ที่

ชิ้นงานไม่สามารถดูดติดได้ภายหลังจากการฉีดพลาสติก เนื่องจากชิ้นงานที่ได้จะมีสภาวะเป็นแม่เหล็กทันทีภาน
หลังจากการฉีดพลาสติกซึ่งจะมีปัญหาต่อการปลดชิ้นงานออกจากเบ้าแม่พิมพ์ได้ ส าหรับวัสดุที่ใช้ในการผลิตชิ้นส่วน
แม่พิมพ์ดังกล่าวนั้นจะเลือกใช้วัสดุประเภททองเหลืองเกรด BC6C ซึ่งจะเป็นทองเหลืองที่สามารถน ามาใช้ในการผลิต
แม่พิมพ์ได้ดังแสดงในภาพที่ 12  
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Series1 5.90E+03 4.72E+03 2.85E+03

0.00E+00
2.00E+03
4.00E+03
6.00E+03
8.00E+03

Ma
gn

et
ic 

flu
x d

en
sit

y (
Ga

us
s)

ระยะความห่างของ Cavity ถึงแม่เหล็ก (มม.)

ค่า Magnetic flux density ที่ระยะต่างๆ



วารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ปีที่ 11 มกราคม - ธนัวาคม 2562 
Sripatum Review of Science and Technology Vol.11 January – December 2019 

ปัญญา เชี่ยวชาญ เบิกบาน คุณธรรม  
Intellectual, Professional, Cheerfulness, Morality 

34 
 

โดยในการทดลองฉีดพลาสติกนั้นจะใช้เครื่องฉีดพลาสติกยี่ห้อ BOY ซึ่งจะมีขนาดแรงปิดแม่พิมพ์ 20 ตัน 
วัสดุที่ใช้ในการฉีดพลาสติกจะเป็นพลาสติกเกรด PA6 ของบริษัท MATE Co., Ltd ซึ่งจะมีส่วนผสมของผง Ferrite 
bonded magnet compound 85% ในการทดลองฉีดพลาสติกครั้งที่ 1 จะใช้เงื่อนไขในการฉีดพลาสติก (Plastic 
injection condition) ตามที่ได้จากการวิเคราะห์ในโปรแกรมฉีดพลาสติก  

 

 
 

ภาพที่ 13 เครื่องฉีดพลาสติกที่ใช้ในการทดลอง 
 

จากผลการทดลองฉีดพลาสติกคร้ังที่ 1 ดังแสดงในภาพที่ 14 ชิ้นงานที่ได้นั้น พบปัญหาการฉีดไม่เต็ม (Short 
shot) ที่บริเวณส่วนปลายของชิ้นงาน เนื่องจากเวลาที่ใช้ในช่วงของการเติมเต็มเนื้อพลาสติก (Filling Stage) นั้นมีค่า
น้อยเกินไปและความเร็วในการฉีดมากเกินไป ท าให้พลาสติกไหลไปที่ส่วนปลายของชิ้นงานก่อน ดังนั้นในการทดลอง
ครั้งที่ 2 จึงเพิ่มเวลาในส่วนดังกล่าวเพิ่มขึ้นและลดความเร็วในการฉีดลง จึงสามารถท าให้ชิ้นงานที่ได้มีความสมบูรณ์
มากข้ึน นอกจากนั้นยังท าการเพิ่มอุณหภูมิของแม่พิมพ์ขึ้นจาก 80 °C เป็น 90 ° เพื่อลดปัญหาการเกิดต าหนิที่ผิวหน้า
ชิ้นงานและเพิ่มประสิทธิภาพในการไหลของพลาสติกให้ดีขึ้น 

 

                    
     

            ภาพที่ 14 ชิ้นงานที่ได้จากการทดลองฉีดครั้งที่ 1                 ภาพที่ 15 ชิ้นงานและระบบทางวิ่ง 
 

โดยเงื่อนไขที่ใช้ในการทดลองครั้งที่ 3 นั้น สามารถท าการผลิตชิ้นงานได้อย่างสมบูรณ์โดยสามารถเติมเต็ม
เนื้อพลาสติกเหลวเข้าไปในเบ้าพิมพ์ทั้ง 2 คาวิตี้ได้ดังแสดงในภาพที่ 15 หลังจากนั้นจึงท าการทดลองเพิ่มระยะเวลาใน
การเปิดแม่พิมพ์เพื่อเป็นการทดสอบการเกิดสภาวะความเป็นแม่เหล็กของชิ้นงานในระยะเวลาที่ต่างกัน โดยจะเพิ่ม
คร้ังละ 5 วินาที ตามที่แสดงตารางที่ 1 และท าการฉีดชิ้นงานตามเงื่อนไขอย่างละ 20 ชิ้น  
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ตารางที่ 1 การเปรียบเทียบเงื่อนไขในการฉีดพลาสติก 
เงื่อนไขในการฉีดพลาสติก ครั้งท่ี 1 ครั้งท่ี 2 ครั้งท่ี 3 ครั้งท่ี 4 ครั้งท่ี 5 

1. Filling time (sec) 2.2  3.0  3.0  3.0  3.0 
2. Packing time (sec) 10.0  10.0  10.0  10.0  10.0 

3. Cooling time (sec) 8.0 8.0 12.0 12.0 12.0 
4. Mold temperature (°C) 80 80 90 90 90 

5. Injection pressure (bars) 80 75 75 75 75 
6. Mold open time (sec) 5.0 5.0 5.0 10.0 15.0 

7. Total cycle time (sec) 25.2 26.0 30.0 35.0 40.0 

 
ผลการวิจัย 
 ในการวัดค่า Magnetic flux density ของชิ้นงานที่ได้จากการทดลองฉีดนั้น จะใช้เครื่องวัดสนามแม่เหล็ก
ไฟฟ้าหรือที่เรียกว่า Gauss/Tesla Meter ดังแสดงในภาพที่ 16 โดยจะท าการวัดจากชิ้นงานตามเงื่อนไขในการฉีด
แบบที่ 3 ทั้งหมด 10 ชิ้นเพื่อหาค่าเฉลี่ยของค่า Magnetic flux density ที่ได้จากการทดลอง ในการวัดค่าที่ชิ้นงาน
นั้นจะก าหนดระยะห่างระหว่างเคร่ืองมือที่ใช้ในการตรวจสอบ (Probe) กับชิ้นงานที่เท่ากันทุกชิ้นคือ 10 มม. ดังแสดง
ในภาพที่ 17 
 

            
 

               ภาพที่ 16 เครื่องวัดค่าสนามแม่เหล็กไฟฟ้า             ภาพที่ 17 การวัดค่าที่ชิ้นงาน 
 

จากผลการวัดค่า Magnetic flux density ด้วยเครื่อง Gauss/Tesla Meter นั้นค่าสูงสุดที่วัดได้จะมีค่า
เท่ากับ 5.26 x 103 Gauss และค่าน้อยที่สุดเท่ากับ 5.21 x 103 Gauss โดยค่า Magnetic flux density เฉลี่ยของ
ชิ้นงานทั้งหมดเท่ากับ 5.23 x 103 Gauss ซึ่งจะน้อยกว่าค่าที่โปรแกรมคอมพิวเตอร์ค านวณได้ประมาณ 0.63 x 103 
Gauss ดังแสดงในภาพที่ 18  
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ภาพที่ 18 ค่า Magnetic flux density ของชิ้นงานในเงื่อนไขการฉีดแบบที่ 3 
 

หลังจากนั้นจึงท าการวัดค่า Magnetic flux density ของชิ้นงานจากเงื่อนไขในการฉีดที่ 3, 4 และ 5 
เพ่ือเปรียบเทียบความแตกต่างของการเกิดสภาวะความเป็นแม่เหล็กของชิ้นงานตามเงื่อนไขของระยะเวลาที่
แตกต่างกัน ซึ่งค่าที่ได้ถูกแสดงอยู่ในภาพที่ 19 โดยจะเป็นค่าเฉลี่ยของชิ้นงานที่วัดได้ทั้งหมดตามเงื่อนไข            
อย่างละ 10 ชิ้น 

 

 
 

ภาพที่ 19 ค่า Magnetic flux density ของชิ้นงานในเงื่อนไขการฉีดแบบที่ 3 4 และ 5 
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ซึ่งจะเห็นได้ว่าในการเพิ่มระยะเวลาให้ชิ้นงานอยู่ในแม่พิมพ์นานขึ้นนั้น  ไม่ได้ส่งผลโดยตรงต่อการเกิดสภาวะ
ความเป็นแม่เหล็กของชิ้นงานมากนัก โดยจะมีค่า Magnetic flux density แตกต่างกันเพียงเล็กน้อย 
 การศึกษาและวิจัยกระบวนการสร้างแม่พิมพ์และเงื่อนไขในการผลิตส าหรับการฉีดชิ้นงานด้วยพลาสติก             
พอลิเอไมด์ที่มีส่วนผสมของผงแม่เหล็กเฟอร์ไรท์นั้น ก็เพื่อต้องการพัฒนาวิธีการสร้างชิ้นงานพลาสติกที่มีคุณสมบัติ
ทางด้านแม่เหล็กภายในชิ้นงาน ซึ่งการผลิตชิ้นงานดังกล่าวนั้นจะแตกต่างจากการฉีดพลาสติกแบบทั่วไป โดยเมื่อ
พิจารณาจากผลของการทดลองนั้นสามารถสรุปผลได้ดังนี้ 

1. ระยะห่างระหว่างแม่เหล็กกับชิ้นงานภายในแม่พิมพ์นั้น ส่งผลโดยตรงต่อการเกิดสภาวะความเป็น
แม่เหล็กของชิ้นงาน โดยชิ้นงานจะเกิดสภาวะความเป็นแม่เหล็กได้ง่ายกว่าเมื่ออยู่ใกล้กับแม่เหล็ก ทั้งนี้ต้องพิจารณา
ถึงข้อจ ากัดของการออกแบบแม่พิมพ์ด้วย ซึ่งจะไม่สามารถออกแบบให้แม่เหล็กอยู่ใกล้กับชิ้นงานได้มากเกินไป 
เนื่องจากจะส่งผลต่อความแข็งแรงของแม่พิมพ์ 

2. วัสดุที่เลือกใช้ในการผลิตแม่พิมพ์นั้นจะแตกต่างจากแม่พิมพ์ทั่วไป ซึ่งจะต้องเลือกใช้วัสดุประเภทอโลหะ
เช่น ทองเหลืองหรือสเตนเลส ในการผลิตโดยเฉพาะอย่างยิ่งในส่วนของเบ้าแม่พิมพ์ เนื่องจากจะส่งผลต่อการที่ชิ้นงาน
ดูดติดกับแม่พิมพ์ในขณะท าการปลดชิ้นงาน 

3. ในการเกิดสภาวะความเป็นแม่เหล็กของชิ้นงานนั้นจะขึ้นอยู่กับค่าคุณสมบัติของชิ้นงาน  เช่น                            
ค่า Permeability เป็นต้น ซึ่งเมื่อชิ้นงานเกิดสภาวะความเป็นแม่เหล็กเรียบร้อยแล้วนั้น การเพิ่มระยะเวลาให้ชิ้นงาน
อยู่ในแม่พิมพ์นานขึ้นนั้น ไม่ส่งผลต่อค่า Magnetic flux density ของชิ้นงานมากนัก 

 

อภิปรายผล 
 วัตถุประสงค์ในการศึกษาวิธีการสร้างแม่พิมพ์ฉีดพลาสติกส าหรับ PA6 ที่มีส่วนผสมของผงแม่เหล็กเฟอไรท์
และเงื่อนไขที่ส าคัญในการฉีดพลาสติกนั้น ต้องการที่จะศึกษาถึงขั้นตอนต่างๆ ในการท าแม่พิมพ์ วัสดุที่ใช้ในการท า
แม่พิมพ์ที่เหมาะสม การตั้งค่าเงื่อนไขในการฉีดและผลที่ได้ ซึ่งวัสดุที่ใช้ในการฉีดพลาสติกนั้นจะแตกต่างจากพลาสติก
แบบทั่วไป โดยในปัจจุบันได้มีการน าวัสดุดังกล่าวมาใช้ในการผลิตชิ้นงานมากข้ึน 
 ในการทดลองนั้นจะเริ่มจากการออกแบบชิ้นงานและแม่พิมพ์ที่เหมาะสม จากนั้นจึงน าแบบแม่พิมพ์ที่ได้ไป
ท าการวิเคราะห์การไหลของพลาสติกด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยในการก าหนดระยะห่างระหว่างแม่พิมพ์ที่
เหมาะสมนั้นจะใช้โปรแกรมทางด้านไฟไนต์เอลิเมนต์ท าการวิเคราะห์ถึงค่าความหนาแน่นของฟลั๊กซ์แม่เหล็กที่ชิ้นงาน
อีกครั้งหนึ่ง หลังจากนั้นจึงท าการสร้างแม่พิมพ์และท าการทดลองฉีด โดยผลที่ได้แสดงให้เห็นว่าระยะห่างระหว่างตัว
ก าเนิดสนามแม่เหล็กกับชิ้นงานนั้นส่งผลต่อค่าความหนาแน่นของฟลั๊กซ์แม่เหล็กที่ชิ้นงาน โดยระยะที่ใกล้จะท าให้
ชิ้นงานมีค่าสูงกว่าแต่ในขณะเดียวกันในการออกแบบแม่พิมพ์นั้นก็ต้องค านึงถึงค่าความแข็งแรงของแม่พิมพ์ด้วยซึ่งไม่
สามารถท าการก าหนดระยะห่างให้ใกล้กับเบ้าของแม่พิมพ์เกินไปได้ ส าหรับในส่วนของวัสดุท าแม่พิมพ์นั้น                        
ในการศึกษาพบว่าจ าเป็นต้องใช้วัสดุที่แม่เหล็กไม่สามารถดูดติดได้เนื่องจากจะท าให้เกิดปัญหาในขณะท าการปลด
ชิ้นงาน 
 ซึ่งในการตรวจสอบค่าความหนาแน่นของฟลั๊กซ์แม่เหล็กที่ชิ้นงานนั้น ทางผู้วิจัยได้ใช้การตรวจสอบแบบ 
Gauss/Tesla Meter ที่นิยมใช้ส าหรับการวัดค่าดังกล่าวในอุตสาหกรรมและห้องปฏิบัติการมาใช้ในการตรวจสอบ               
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ซึ่งพบว่าค่าที่ได้สอดคล้องกับผลการวิเคราะห์ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์และแม่พิมพ์ที่ท าการออกแบบนั้นสามารถท า
การผลิตชิ้นงานได้จริง 
 

ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลวิจัยไปใช้ 
     1.1 การเลือกใช้วัสดุประเภทที่แม่เหล็กไม่สามารถดูดติดได้มาท าชิ้นส่วนแม่พิมพ์นั้น ต้องค านึงถึงค่า  
ความแข็งแรงของวัสดุประเภทนั้นๆ ด้วย เนื่องจากโดยทั่วไปแล้ววัสดุประเภทดังกล่าวจะมีค่าความแข็งแรงต่ ากว่า
เหล็กท าแม่พิมพ์ 
     1.2 ในการน างานวิจัยไปผลิตจริงควรจะออกแบบแม่พิมพ์ให้สามารถซ่อมบ ารุงได้ง่าย เนื่องจากวัสดุที่
ผสมผงแม่เหล็กเฟอไรท์ลงไปนั้น มีแนวโน้มที่จะท าให้ชิ้นส่วนแม่พิมพ์เสียหายได้เร็วกว่าปกติ 
 2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
     2.1 ควรมีการศึกษาถึงผลกระทบของอุณหภูมิภายในแม่พิมพ์กับการเกิดสภาพความเป็นแม่เหล็ก 
     2.2 ควรมีการศึกษาถึงชิ้นงานรูปแบบอ่ืนๆ เช่นชิ้นงานที่มีความซับซ้อนมากข้ึน 
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บทคัดย่อ 
  ในการประมวลผลภาพดิจิทัลนัน้ กระบวนการปรับปรุงคุณภาพของภาพมีความส าคัญเป็นอย่างยิง่ เนื่องจาก
ถูกน าไปประยุกต์ใช้ร่วมกับเทคนิคอื่นเพื่อการประยุกต์ในโดเมนต่างๆ อาทิ การแปลภาษาด้วยภาพ งานวิจัยนี้ปรับปรุง
คุณภาพของภาพโดยการสร้างแผ่นแบบจากการแปลงภาพเป็นสีเทาร่วมกับแบบรูปฐานสองเชิงขีดเริ่มเปลี่ยน ซึ่งแผ่น
แบบที่ถูกสร้างขึ้นจะถูกจัดเก็บไว้ในฐานข้อมูล นอกจากนี้ งานวิจัยนี้ยังเสนอวิธีการเปรียบเทียบแผ่นแบบยูเนียน
อินเตอร์เซกชัน เพื่อแปลภาษามาลายูอักษรยาวีเป็นภาษาไทย จากผลการศึกษาพบว่าความถูกต้องแม่นย ามีค่าร้อยละ 
98.50 
 
ค ำส ำคัญ: ภาษามลายูอักษรยาวี เปรียบเทียบแผ่นแบบ ยูเนียน อินเตอร์เซกชัน 
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An Algorithm for Translation Bahasa Jawi into Thai  
 

Siriruang Phatchuay1,*
, Mahasak Ketcham2  

1,2  Faculty of  Information Technology,  
King Mongkut’s University of Technology North Bangkok 

 
 

 

ABSTRACT 
 In digital image processing, the process of image enhancement is necessary as it was applied 
with other techniques for diverse application domains such as image-based language translation. In 
this research, the image enhancement was carried out by creating image pattern based on greyscale 
conversion and threshold- based binary method.  Created image pattern was stored in a database. 
Image-based algorithm template matching with union intersection (TMUI) was also performed in this 
work for translating from Bahasa Jawi into Thai. The results showed that the accuracy was 98.50%. 
 
Keywords: Bahasa Jawi, pattern matching, union, intersection  
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ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 ภาษาคือสัญลักษณ์ส าคัญที่ใช้ในการติดต่อสื่อสารกัน โดยแต่ละภูมิภาคของแต่ละประเทศก็จะมีภาษาถิ่นที่
แตกต่างกัน  แม้แต่ตัวอักษร พยัญชนะ และการเขียนของภาษาที่ใช้เป็นภาษาประจ าชาติของแต่ละประเทศนั้นก็ย่อม
มีคุณลักษณะพิเศษที่แตกต่างกันออกไป ดังนั้นตัวแปรส าคัญของการติดต่อสื่อสารกันเพื่อให้ผู้ใช้สามารถตีความหมาย
และเข้าใจตรงกันได้ คือ การแปลภาษา (Chiang, 2010) รวมถึงการวิเคราะห์ไวยากรณ์ของภาษา (Egashira, 2000) 
ของแต่ละภาษาเพราะประชากรที่อาศัยอยู่ในแต่ละประเทศต่างประกอบด้วยหลายเชื้อชาติ และภาษาที่ใช้ในการ
ติดต่อสื่อสารกันก็มีหลากหลายเช่นกัน ในงานวิจัยนี้มุ่งเน้นไปที่การศึกษาภาษาทางตอนใต้ของประเทศไทย คือ ภาษา
มลายูที่เขียนด้วยอักษรยาวี หรือภาษามลายูปัตตานี (Matheson & Hooker, 1988) โดยใช้กันมากใน 3 จังหวัด
ชายแดนใต้ คือ จังหวัดยะลา นราธิวาส และปัตตานี ซึ่งเปรียบเสมือนภาษาถิ่น  

ส าหรับปัจจุบันภาษามลายู (Ting, 2010) มีบทบาทส าคัญในการติดต่อสื่อสาร และเมื่อประเทศไทยเข้าสู่
ประชาคมอาเซียนยิ่งท าให้ภาษามลายูอักษรยาวีมีบทบาทมากยิ่งขึ้น อาทิ การใช้ติดต่อสื่อสารทางราชการ ป้าย
สัญลักษณ์บนท้องถนน และน าไปใช้ส าหรับการเรียนการสอนของการศึกษา ในระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษาของ
ชุมชนชาวมาเลย์มุสลิม (Herriman, 2005) รวมไปจนถึงระดับมหาวิทยาลัย  โดยระบบการแปลภาษาหรือการ
ประมวลผลภาษาธรรมชาติ (Natural Language Processing : NLP) (Cohn & Specia, 2013) ถูกพัฒนาขึ้นมาใน
ลักษณะของแอพพลิเคชันเพื่อช่วยให้ชาวต่างชาติสามารถรับรู้ความหมายและสื่อสารกันได้อย่างถูกต้อง แต่เนื่องจาก
ภาษามลายูแบบอักษรยาวียังไม่ได้พัฒนาขึ้นมาในลักษณะของกระบวนการทางภาษาและพัฒนาในรูปแบบระบบ
คอมพิวเตอรอ์ย่างเป็นทางการ  

งานวิจัยนี้น าเสนออัลกอริทึมส าหรับการแปลภาษามลายูอักษรยาวีเป็นภาษาไทย โดยมีกระบวนการส าคัญ
ล าดับแรกเป็นการปรับปรุงคุณภาพของภาพประกอบด้วยการสร้างแผ่นแบบเก็บไว้ในฐานข้อมูลโดยใช้ค าส าคัญใน   
การค้นหารูปภาพ (Zakraoui, Elloumi, Alja'am, & Yahia, 2019) โดยค านวณจากความหนาแน่นของพิกเซล
ทั้งหมดของภาพ และเข้าสู่กระบวนการการแปลงภาพเป็นสีเทา และการท าภาพแบบไบนารีโดยเทคนิคการแบ่งภาพ 
งานวิจัยนี้เลือกการแบ่งภาพแบบเทรสโช (Al-Amri & Kalyankar, 2010) เพื่อให้ได้ภาพที่สัญญาณรบกวนน้อยที่สุด
เก็บไว้ในฐานข้อมูล และเข้าสู่ขั้นตอนการเปรียบเทียบภาพกับแผ่นแบบที่สร้างไว้ ด้วยหลักการและทฤษฎีทาง
คณิตศาสตร์แบบยูเนียน (Union) BA และอินเตอร์เซกชัน (Intersection) เพื่อท าการแปลภาษาได้อย่าง
ถูกต้องแม่นย า โดยรายละเอียดกระบวนการและขั้นตอนการสร้างแผ่นแบบและอัลกอริทึมส าหรับแปลข้อความอธบิาย
ไว้ในส่วนของวิธีด าเนินการวิจัยในครั้งนี้ 

 

วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
 เพื่อพัฒนาอัลกอริทึมส าหรับการแปลภาษามลายูอักษรยาวีเป็นภาษาไทยเพื่อใช้เป็นต้นแบบส าหรับการเรียน
การสอนเก่ียวกับความรู้เบื้องต้นของภาษามลายูอักษรยาวีส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 
 
 
 
 

BA
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เอกสำรและงำนวิจัยที เกี ยวข้อง 
 ในส่วนของทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยได้ศึกษาหลักการของการท างานการเปรียบเทียบแผ่นแบบ
ของภาพและการจับคู่ความเหมือนของแผ่นแบบ (Briechle & Hanebeck, 2001) และประยุกต์ใช้หลักการและ
ทฤษฎีทางคณิตศาสตร์ 2 อย่าง คือ  Set Union and Set Intersection เพื่อประยุกต์ใช้ส าหรับงานวิจัย ดังนี้  
 1. การเปรียบเทียบแผ่นแบบ (Pattern Matching) สามารถท าได้โดยการหาต าแหน่งของภาพที่เหมือนกับ
ภาพแผ่นแบบหลักโดยท าการเปรียบเทียบแบบพิกเซลต่อพิกเซล โดย (Khalil, 2010) น าเสนออัลกอริทึมส าหรับ            
การจดจ าป้ายทะเบียนภาษาอาหรับแบบการจับคู่กับแผ่นแบบ แต่องค์ประกอบภายในภาพแต่ละภาพก็มี                        
ความแตกต่างกัน ซึ่ง (Ahuja & Tuli, 2013) ใช้อัลกอริทึม Normalized  Cross-correlation (NCC) ในการวิเคราะห์
ความเหมือนของภาพ แต่วิธีการยังไม่สามารถรู้จ าองค์ประกอบของภาพแผ่นแบบได้ทั้งหมด ซึ่งท าให้ (Dawoud, 
Samir, & Janier, 2011) น าเสนออัลกอริทึมใหม่ที่ดีกว่าการจับคู่ภาพแบบ  Normalized  Cross-correlation (NCC) 
โดยน าไปใช้ในการตรวจจับวิเคราะห์ความเหมือนของใบหน้า ท าให้ผลการทดลองของเวลาในการจับคู่ภาพท าได้               
เร็วขึ้นต่อมา (Sedaghat, Mokhtarzade, & Ebadi, 2011) ยังพัฒนาอัลกอริทึมเพิ่มเติมจาก Scale- Invariant 
Feature Transform (SIFT) เพราะลักษณะของภาพที่ใช้ในการเปรียบเทียบกับแผ่นแบบนั้นไม่ได้มีขนาดที่เท่ากัน            
ทุกภาพท าให้เกิดปัญหาในขั้นตอนการเปรียบเทียบกับแผ่นแบบ อีกทั้ง (Zheng, Yin, Lu, Xu, & Sole, 2016)                 
ได้ประยุกต์ใช้หลักการเปรียบเทียบแผ่นแบบมาช่วยลดความซ้ าซ้อนในการเข้ารหัสและถอดรหัสของวีดีโอ ดังนั้นผู้วิจัย
จึงพัฒนาอัลกอริทึม TMUI ขึ้นเนื่องจากใช้วิธีการลดความผิดพลาดตามแนวขอบของภาพที่เกิดขึ้นตอนแปลงภาพ  
เป็นบิต 0,1 ท าให้เพิ่มความถูกต้องในการเปรียบเทียบค่าพิกเซลของภาพได้  
 2. ยูเนียน (Union) เป็นหลักการและทฤษฎีทางคณิตศาสตร์ที่ใช้วิเคราะห์ค่าสมาชิกทั้งหมด แทนด้วย
สัญลักษณ์ BA  ต่อมาได้มีการประยุกต์ใช้ในงานด้านการประมวลผลภาพ เช่น การจ าแนกความเหมือนของ
พิกเซลภาพ โดยดูลักษณะของพิกเซลภาพด้านซ้ายและด้านบนด้วยวิธีการสแกนค่าความเหมือนของพิกเซลในแต่ละ
บรรทัด แสดงดังภาพที่ 1 
 

 
 

ภำพที  1 การตรวจสอบจ านวนพิกเซลภาพ (Fiorio & Gustedt, 1996) 
 

 3. อินเตอร์เซกชัน (Intersection) เป็นอีกหนึ่งหลักการและทฤษฎีทางคณิตศาสตร์ที่ใช้วิเคราะห์ส าหรับ             
การหาจ านวนสมาชิกทั้งหมดที่มีความเหมือนกันกับเซตแผ่นแบบที่สร้างขึ้น แทนด้วยสัญลักษณ์ BA  โดยค านวณ
จากความเหมือนของพิกเซลแต่ละภาพ โดยท างานในลักษณะท าซ้ า (Loop) จนครบจ านวนของพิกเซล แสดงดังภาพ 
ที่ 2  
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ภำพที  2 การตรวจสอบความเหมือนพิกเซลของภาพ (Petrosino & Salvi, 2006) 

 

วิธีด ำเนินกำรวิจัย   
 ส าหรับเนื้อหาส่วนนี้น าเสนอกรอบแนวคิดอัลกอริทึม Template Matching Union Intersection (TMUI)  
โดยวิธีการด าเนินการวิจัยการเปรียบเทียบแผ่นแบบของอัลกอริทึม TMUI ประกอบด้วยขั้นตอนการท างานแสดง               
ดังภาพที่ 3  
 

 
  

ภำพที  3 กรอบแนวคิดการวิจัย 
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จากภาพที่ 3 ขั้นตอนการท างานของอัลกอริทึม TMUI ของการแปลภาษามลายูอักษรยาวีเป็นภาษาไทย 
สามารถแสดงขั้นตอนวิธีการด าเนินงานวิจัยดังนี้ 

1. กระบวนการก่อนการประมวลผล (Preprocessing) ของขั้นตอนการท างานของอัลกอริทึม จะน าค าที่
แปลงเป็นไฟล์รูปภาพเข้าสู่กระบวนการประมวลผลภาพโดยท าการปรับไฟล์ภาพให้อยู่ในลักษณะของภาพที่เหมาะสม
กับการน าไปใช้งาน และเข้าสู่กระบวนการการท างานของอัลกอริทึม TMUI ของการแปลภาษามลายูอักษรยาวีเป็น
ภาษาไทย ประกอบด้วย 3 ขั้นตอนดังนี้ 
 1.1 การโหลดไฟล์ภาพเป็นขั้นตอนแรกของการน าตัวอักษรมลายูที่เก็บเป็นไฟล์ภาพไว้เข้าสู่ระบบโดย
ผ่านอุปกรณ์เพื่อเป็นการแปลงภาพให้เป็นภาพดิจิทัล โดยภาพที่ใช้เป็นตัวอย่างมาจากผู้เชี่ยวชาญที่มีความรู้ด้านอักษร
ยาวี โดยเกิดจากการสร้างค าให้เป็นไฟล์ภาพ โดยภาพที่ใช้ทดลองจ านวน 500 ภาพ มีการแบ่งกลุ่มออกเป็น 5 กลุ่ม 
คือ ค าทั่วไป ตัวเลข/วัน/เดือน เครื่องดื่ม/ผลไม้ สถานที่ ยานพาหนะ แสดงตัวอย่างดังตารางที่ 1 
 

ตำรำงที  1 ตัวอย่างภาพที่ใช้ในงานวิจยั 
 

ชนิดกลุ่ม ไฟล์ภำพ 

ค าท่ัวไป 

 
ตัวเลข/วัน/
เดือน  

 
เครื่องดื่ม/
ผลไม ้  

 
สถานที ่

 
ยานพาหนะ 

 
 

 

 1.2 การแปลงภาพเป็นสีเทา (Shu, Zhang, Chen, Haigron, & Luo, 2010) โดยน าภาพที่รับเข้าจาก
ขั้นตอนที่ 1 มาเข้าสู่สมการเพื่อค านวณหาค่าสีเทาและน าค่าที่ได้ไปแทนจุดพิกเซลเดิม และท าการหาทิศทางของ
ข้อความโดยหาได้จากสมการ (1) และ (2) ดังนี้  
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BGRG 11.059.03.0
'

                                                  (1) 
โดยก าหนดให้  

'G  คือ ค่าระดับสีเทา    
R  คือ ค่าระดับสีแดง    
G  คือ ค่าระดับสีเขียว  
B  คือ ค่าระดับสีน้ าเงิน 

 
















),(

),(
tany)GD(x,

1

yxX

yxY

diff

diff

                                             (2) 
โดยก าหนดให้ 

GD (x, y) ทิศทางของขอบภาพที่ต าแหน่ง (x, y) 
 

        1.3 การท า Thresholding (Zhu, Jing, & Bi, 2010) ภาพที่ได้จากขั้นตอนที่ 2 คือ การแปลงจากภาพ 
สีเทาที่มีค่าตั้งแต่ 0 ถึง 255 ให้เป็นภาพสองระดับเพื่อแบ่งพิกเซลของภาพเป็นสองกลุ่มคือกลุ่มสีขาวมีค่าเป็น 1 และ
กลุ่มสีด ามีค่าเป็น 0 โดยหาได้จากสมการ (3) ดังนี้ 
 

                                   








T   ),(  0

T),(   1
),(

yxfif

yxfif
yxg

                                                  (3) 
 

โดยก าหนดให้ 
),( yxg  คือ ค่าพิกเซลในแต่ละต าแหน่ง ),( yx  ของภาพใหม่  
),( yxf คือ ค่าพิกเซลในแต่ละต าแหน่ง ),( yx  ของภาพเดิม  

 
2. กระบวนการแก้ปัญหา (Computational) เป็นขั้นตอนการท างานของอัลกอริทึม TMUI ในส่วน                    

การประมวลผลของการเปรียบเทียบกับแผ่นแบบที่สร้างเก็บไว้ในฐานข้อมูล โดยวิธีการนี้เป็นวิธีการสามารถที่จะแก้ไข
และลดความพลาดของการวิเคราะห์หาค่าพิกเซลของภาพได้ โดยการท างานของอัลกอริทึม TMUI ประกอบด้วย                
4 ข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
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ภำพที  4 การท างานของอัลกอริทึม TMUI 
 

ขั้นตอนที่ 1  การสร้างพื้นที่กล่องสี่เหลี่ยมเปล่าขึ้นมาเพื่อใช้ส าหรับเก็บค่าตัวแปร A และ B ซึ่งสร้างจาก 
ความกว้าง x ยาว ของแบบเปล่า  ดังสมการ 4 แสดงการท างานดังภาพที่ 5 

 

                                        20  xxT                                                     (4)     
โดยก าหนดให้ 
 T คือ กระดาษเปล่าที่สรา้งขึ้นส าหรับเก็บค่าตัวแปร A และ B 
 X คือ สมาชิกที่อยู่ในเซต      
                 

 
 

ภำพที  5 การสร้างกล่องสี่เหลี่ยมเปล่า 
 

 ขั้นตอนที่ 2 ระบบท าการสร้างตัวแปร A และตัวแปร B ขึ้นมา ดังสมการ 5 แสดงการท างานดังภาพที่ 6  
 

                   

 

 10

10





xxB

xxA

                                            (5) 
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โดยก าหนดให้ 
 A คือ ไฟล์ภาพ 
 B คือ  แผ่นแบบ                     
 X คือ สมาชิกที่อยู่ในเซต     
                  

 
 

ภำพที  6 พื้นที่เก็บตัวแปร A และ ตัวแปร B 
 

ขั้นตอนที่ 3  ระบบท าการโหลดภาพแผ่นแบบตัวแปรโดยอ่านจากไฟล์ โดยในงานวิจัยนี้แทนค่าตัวแปร
ของภาพแผ่นแบบที่อ่านเข้ามาเป็น A และท าการเปิดไฟล์ภาพที่ต้องการแปลข้อความเข้าระบบ โดยในงานวิจัยนี้แทน
ค่าตัวแปรของไฟล์ภาพที่อ่านเข้ามาเป็น B ท าให้ในกระดาษเปล่าที่สร้างขึ้นมีทั้งตัวแปร A และ B ดังสมการ 6 แสดง
การท างานดังภาพที่ 7 

 

                                    10&10  xxBxxAT                                            (6) 
โดยก าหนดให้ 
 T คือ กระดาษเปล่า 
 A คือ ไฟล์ภาพ 
 B คือ  แผ่นแบบ                     
 X คือ สมาชิกที่อยู่ในเซต                      
 

 
 

ภำพที  7 การโหลดภาพแผ่นแบบและไฟล์ภาพ 
 

ขั้นตอนที่ 4  เมื่อระบบมีข้อมูลเข้าส าหรับใช้ในการเปรียบเทียบแผ่นแบบของอัลกอริทึม TMUI 
เรียบร้อยแล้ว นั่นคือ ภายในกล่องข้อความเปล่าที่ถูกสร้างขึ้นประกอบด้วยตัวแปร A และ B และดูการ Intersection 

 ของพื้นที่ที่ข้อความตรงกับแผ่นแบบ ดังสมการที่ 7 โดยตั้งค่าความเหมือนของข้อความก าหนดไว้ที่ ร้อยละ 
95 แสดงการท างานดังภาพที่ 8 โดยก าหนดค่าดังนี้   

 

BA
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100% 






BA

BA
Accuracy

                                                        (7) 
โดยก าหนดให้ 
 Accuracy% คือ ค่าความเหมือนของตัวแปร A และ B 

 BA     คือ จ านวนพิกเซลที่คา่ต่างกัน 

 BA     คือ จ านวนพกเซลที่ใช้เปรียบเทียบทั้งหมด 
  

 
 

ภำพที  8 การเปรียบเทียบแผ่นแบบของอัลกอริทึม TMUI 
 

เครื องมือที ใช้ในกำรวิจัย 
ในการวิจัยนี้เป็นการพัฒนาอัลกอริทึมส าหรับการแปลภาษามลายูอักษรยาวีเป็นภาษาไทย ซึ่งมีซอฟต์แวร์ 

และฮาร์ดแวร์ ที่ใช้ในการวิจัยในการออกแบบและทดสอบระบบดังนี้ 
-  เครื่องคอมพิวเตอร์ CPU core TM i7-6500 
-  โปรแกรม Visual Studio 2017 
-  Open CV ภาษา C# 
-  Library System.Drawing;  
- Class System.Drawing.Bitmap 
- Class System.Drawing.Graphics 

 
กำรวิเครำะห์ข้อมูล 

 ส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูล ที่ผู้วิจัยน าเสนอในส่วนวิธีการด าเนินการวิจัย ขอน าเสนอตัวอย่างซอร์ซโค้ด
(Source Code) ในส่วนอัลกอริทึมที่พัฒนาด้วยภาษา C# ในส่วนของการตรวจสอบและเปรียบเทียบความเหมือน
พิกเซลของภาพของอัลกอริทึม TMUI 
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ภำพที  9 อัลกอริทึมการตรวจสอบและเปรียบเทียบความเหมือนพิกเซลของภาพ 
 

ผลกำรวิจัย 
 การทดลองของระบบ การทดลองส าหรับงานวิจัยมาจากกลุ่มค าของภาษามลายูอักษรยาวี โดยมีขนาด                 
w= 108 และ h = 55 พิกเซล และก าหนดขอบเขตของ ROI (Region Of Interest) ที่ w = 100-100 ภาพถูกเปลี่ยน
จาก RGB เป็นสีเทา โดยมีความละเอียด 300 dpi นามสกุล .jpg และเข้าสู่ระบบการแปลงภาพเป็นไบนารีด้วยเทคนิค
การท า Thresholding ในการทดลองใช้ภาพ 500 ภาพเพื่อดูผลการท างานของการเปรียบเทียบแผ่นแบบของ
อัลกอริทึม TMUI  
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ตำรำงที  2 ผลการทดลอง 
ไฟล์ภำพ เปรียบเทียบกับแผ่นแบบ จ ำนวนพิกเซล ควำมถูกต้อง ค ำแปลภำษำไทย 

  
2765 100% ผลไม ้

  
3360 100% มะละกอ 

  
2106 100% ส้ม 

  
3036 99.67% เจอ,พบ 

  
2640 89.50% ป้าย 

 

อภิปรำยผล 
 งานวิจัยนี้น าเสนออัลกอริทึมใหม่ส าหรับการแปลภาษามลายูอักษรยาวีเป็นภาษาไทยที่มีชื่อว่า  Template 
Matching Union Intersection (TMUI)  โดยข้อดีของการท างานของอัลกอริทึม TMUI สามารถสร้างกล่องสี่เหลี่ยม
ส าหรับรับภาพ (T) ประกอบด้วยภาพแผ่นแบบ (A) และไฟล์ภาพ (B) ที่ต้องการเข้าสู่กระบวนการแปลความหมาย
แบบไม่จ ากัดขนาดของภาพ โดยท าการวิเคราะห์รูปร่างและความหมายของภาพ ซึ่งระบบจะดูภาพที่รับเข้ามาทั้งภาพ 
(A) และ (B) ภาพใดมีขนาดใหญ่จะใช้ภาพนั้นเป็นภาพเริ่มต้นตามหลักการท างานทางคณิตศาสตร์แบบยูเนียน 
(Union) BA และอินเตอร์เซกชัน (Intersection) และระบบจะดูการ Intersection ของพิกเซลภาพที่
เหมือนกันมากที่สุดโดยระบบตั้งค่าไว้ที่ร้อยละ 95 เป็นค่าที่ค านึงถึงการผิดผลาดตามแนวของภาพที่เกิดขึ้นตอนแปลง
ภาพเป็นบิต 0,1 คือ เมื่อค่าความถูกต้องมากกว่าหรือเท่ากับ 95 ระบบจะท าการแปลข้อความ แต่ถ้าน้อยกว่าหรือ
เท่ากับ 94 ระบบจะไม่แปลข้อความ ซึ่งการทดสอบอัลกอริทึม TMUI ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพความถูกต้องโดยคิด
เป็นค่าเฉลี่ยของความถูกต้องในการแปลร้อยละ 98.50 จากจ านวนภาพ 500 ภาพที่ได้ท าการทดลอง โดยอัลกอริทึมที่
พัฒนาขึ้นสามารถน าไปใช้งานได้จริง โดยพัฒนาเป็นระบบส าหรับการแปลภาษา อีกทั้งสามารถเปลี่ยนลักษณะของ
กลุ่มตัวอย่างไฟล์ภาพเป็นภาษาอ่ืนที่ต้องการแปลได้ 
 

ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะในกำรน ำผลกำรวิจัยไปใช้ 

1.1 จากการพัฒนาระบบโดยเลือกใช้ software library Class System.Drawing.Bitmap ส าหรับใช้
ในการอ่านข้อมูลพิกเซลของไฟล์ภาพนั้น และ ใช้ software library Class System.Drawing.Graphics ส าหรับใช้ตี
กรอบข้อความเพื่อใช้ในการตัดข้อความออกมาจากพื้นหลังสีขาวของภาพที่ไม่ได้ใช้ โดยดูระดับค่าที่ค านึงถึงการผิด

BA
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ผลาดตามแนวของภาพที่เกิดขึ้นตอนแปลงภาพเป็นบิต 0,1  ท าให้กระบวนการการปรับปรุงคุณภาพของภาพสามารถ
น าไปใช้ในขั้นตอนการสร้างฐานข้อมูลแผ่นแบบของภาษามลายูอักษรยาวีได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

1.2 ผลการจากวิจัยสามารถน าระบบที่พัฒนาขึ้นไปใช้เป็นระบบต้นแบบส าหรับการแปลภาษามลายู
อักษรยาวีแบบลักษณะค าและลักษณะรูปแบบประโยค เพื่อใช้สอนกลุ่มนักเรียนในโรงเรียนสอนศาสนาอิสลามใน
จังหวัดชายแดนภาคใต้ส าหรับใช้ในการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 
 2. ข้อเสนอแนะในกำรวิจัยครั้งต่อไป 
 2.1 การศึกษางานวิจัยนี้เป็นเพียงการสร้างกลุ่มค าภาษามลายูอักษรยาวีส าหรับน าไปใช้ในการแปลเป็น
ภาษาไทยเท่านั้น ควรมีการพัฒนาระบบเพื่อรองรับในลักษณะของการแปลแบบการเขียนด้วยลายมือเพื่อให้ระบบ
สามารถท างานได้ทั้ง 2 รูปแบบ คือ การแปลจากการเขียนด้วยลายมือ และการแปลที่เกิดจากการสร้างกลุ่มค า 
 2.2 ระบบที่พัฒนาขึ้นสามารถน าไปต่อยอดเพื่อพัฒนาการใช้งานรูปแบบแอปพลิเคชันบนสมาร์ทโฟน 
ทั้งนี้เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการใช้งานและอ านวยความสะดวกในการใช้งานได้ในทุกรูปแบบ 
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บทคัดย่อ 
 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาอุปกรณ์ต้นแบบการตรวจจับช่องทาง และทดสอบประสิทธิภาพของ
ขั้นตอนวิธีที่พัฒนาขึ้นในการตรวจจับช่องทางแบบเรียลไทม์ ซึ่งในงานวิจัยนี้ใช้เทคนิคการประมวลผลภาพ ได้แก่                      
การหาขอบภาพวิธีแคนนี และการหาเส้นตรงขอบภาพวิธีแบบเฮาท์ ซึ่งในการทดสอบประสิทธิภาพได้ใช้กล้องเว็บแคม
ตรวจจับช่องทางด้านหน้ารถ โดยประมวลผลภาพบนระบบสมองกลฝังตัว แล้วระบุช่องทางเดินรถในช่วงเวลากลางวัน
และกลางคืน ผลการวิจัยพบว่า 1) อุปกรณ์สามารถตรวจจับช่องทาง แล้วระบุเส้นจราจรภายในภาพได้ถูกต้อง                       
2) ผลการทดสอบประสิทธิภาพของขั้นตอนวิธีที่พัฒนาขึ้น จากผลการทดสอบ พบว่า ในการทดสอบจ านวน 10 ครั้ง 
ขั้นตอนวิธีสามารถตรวจจับเส้นช่องทางได้ดี    
 
ค ำส ำคัญ : ตรวจจับช่องทาง  การหาขอบภาพวิธีแคนนี การหาเส้นตรงวิธีแบบเฮาท์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
___________________________________ 
* ผู้ประสานงานหลัก; อีเมล: s5607011956102@email.kmutnb.ac.th 



วารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ปีที่ 11 มกราคม - ธนัวาคม 2562 

ปัญญา เชี่ยวชาญ เบิกบาน คุณธรรม  
Intellectual, Professional, Cheerfulness, Morality 

54 
 

Prototype of Real-time Lane Detection Device  
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1,2,3 Department of Information Technology, Faculty of Information Technology, 
King Mongkut’s University of Technology North Bangkok 

  

 

ABSTRACT 
 The objectives of this research are to develop a prototype of lane detection device and to 
test the performance of the algorithm developed for real-time lane detection. The image processing 
techniques including Canny edge detection and Straight- Line Hough Transform were applied in this 
research.  In the performance test, the webcam was utilized to detect the lane in front of the car 
and the images were processed on the embedded system, then specified the car lane during day 

time and night time.  The research results showed that 1 )  the device can detect lanes and then 
correctly specify the traffic lines within the images; 2)  regarding the performance test result of the 
algorithm developed from the test results, it was found that from 10 times of testing, the algorithm 
can detect the lane lines well. 
 
Keywords: lane detection, Canny edge detection, Straight-Line Hough Transform 
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ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 จากข้อมูลของศูนย์รายงานอุบัติเหตุของประเทศไทย ระบุว่าจ านวนผู้เสียชีวิตทางรถยนต์เพิ่มขึ้นอย่าง
ต่อเนื่อง ตั้งแต่ปี 2559 - 2561 การเกิดอุบัติเหตุบนท้องถนนในประเทศไทย นับว่ามีความรุนแรงเป็นอย่างมาก                
จากสถิติของศูนย์รายงานอุบัติเหตุเกี่ยวกับผู้เสียชีวิตจากการเกิดอุบัติเหตุของประเทศไทย มาเป็นอันดับ 8 ของโลก 
หรือหากคิดภายใน 1 เดือน มีคนเจ็บประมาณ 2 แสนคน มีคนตายประมาณ 3 พันคน  
 เทคโนโลยีการตรวจจับช่องทางมีอิทธิพลอย่างมาก ตลอดทศวรรษที่ผ่านมาระบบช่วยเหลือผู้ขับขี่ (Driver 
Assistance System) (Andrade et al, 2019) ได้กลายเป็นหัวข้อวิจัยที่ได้รับการกล่าวถึงมากขึ้น ระบบดังกล่าว
ได้รับการออกแบบมาเพื่อลดอุบัติเหตุบนท้องถนนโดยให้สารสนเทศที่ส าคัญแก่ผู้ขับขี่ เช่น ระบบควบคุมความเร็วคงที่
พร้อมการปรับความเร็วอัตโนมัติ (Adaptive Cruise Control) ( Wang et al,2019) หรือ การเตือนเมื่อรถออกนอก
ช่องทางเดินรถ (Lane Departure Warning) (Shirke and Udayakumar, 2019) และอีกหนึ่งในระบบช่วยเหลือ               
ผู้ขับขี่ที่ซับซ้อนที่สุด คือ การตรวจจับช่องทางเดินรถ ซึ่งมีบทบาทส าคัญในการปกป้องชีวิตมนุษย์ เพื่อให้ขับขี่รถยนต์
อยู่ในช่องทางเดินรถ  ซึ่งในงานวิจัยนี้ผู้วิจัยได้มุ่งเน้นไปยังประสิทธิภาพการตรวจจับช่องทางเดินรถบนถนนในสภาพ
ท้องถนนจริงเป็นเร่ืองที่ท้าทายอย่างยิ่ง เนื่องด้วยการค้นหาเส้นขอบถนน และเส้นเครื่องหมายบนช่องทางเดินรถที่อยู่
ในสภาพของถนนที่แตกต่างกัน (Gupta, Sikchi and Charkravarty, 2018) และมีความหลากหลาย เช่น 1) ช่องทาง 
เดินรถที่มีเส้นตรงและโค้ง 2) ช่องทางเดินรถที่ไม่มีเส้นเครื่องหมาย 3) ช่องทางเดินรถที่มีรอยต่อของเส้นทึบ หรือ 
เส้นประ 4) ช่องทางเดินรถที่มีเส้นเครื่องหมายไม่ชัดเจน และ 5) ความเข้มสีของเส้นเคร่ืองหมายที่ไม่ชัดเชน ลักษณะ
ของถนนทั้ง 5 ประการนี้ ซึ่งโดยส่วนมากต่างประเทศได้มีการคิดค้นเพื่อพัฒนาระบบความปลอดภัยในยานพาหนะ 
แต่ในประเทศไทยงานวิจัยทางด้านนี้ยังมีไม่มาก และไม่สามารถน างานวิจัยในต่างประเทศมาใช้ได้โดยตรง เนื่องจาก
ความแตกต่างของลักษณะทางกายภาพของโครงสร้างถนนและรูปแบบช่องการเดินรถที่ไม่เหมือนกัน งานวิจัยแต่ละ
งานวิจัยจะใช้ส าหรับช่องทางเดินรถในพื้นที่ของตัวเองเท่านั้น จึงจ าเป็นต้องพัฒนาวิธีการ หรือ ประยุกต์วิธีการเพื่อ
ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพของระบบให้ดียิ่งขึ้น 
  อย่างไรก็ตามในงานวิจัยได้น าเทคนิคการประมวลผลภาพมาใช้ในการแก้ปัญหาดังกล่าว คือ การใช้กล้องใน
การบันทึกและตรวจจับช่องทางเดินรถที่อยู่ด้านหน้า แล้วประมวลผลภาพบนอุปกรณ์สมองกลฝังตัวแบบ ARMv8 โดย
กระบวนการค้นหาขอบภาพ หลังจากนั้นจะท าการค้นหาเส้นตรง แล้วระบุต าแหน่งของเส้นขอบในภาพ หรือ ช่องทาง
ในภาพ โดยมีวิธีการ คือ อ้างอิงเส้นสีขาวของด้านข้างถนน และเส้นเหลืองกลางถนน เป็นตัวอ้างอิงขอบของช่อง
ทางเดินรถ ซึ่งวิธีที่ท าให้เห็นเส้นขาวและเส้นเหลืองที่ชัดเจนนี้ ได้น าวิธีการปรับแสงและสีภายในแบบอัตโนมัติมา
ประยุกต์ใช้ร่วมการหาการตอบสนองของสีเส้นช่องทางเดินรถและถนนในปริภูมิสีแบบ RGB และปริภูมิสี แบบ HSV 
ในการคัดแยกช่องทางเดินรถ ซึ่งสามารถท างานได้ดีในสภาวะแสงต่างๆ และมีประสิทธิภาพในการค้นหาเส้นช่องทาง
เดินรถ  

ในงานวิจัยแสดงให้เห็นว่าแนวทางของผู้วิจัยได้ประสบความส าเร็จเป็นอย่างดี มีความแม่นย าในขณะที่ท า
การตอบสนองแบบเรียลไทม์ซึ่งมีความจ าเป็นส าหรับการใช้งานการเฝ้าระวังอย่างมาก ในงานวิจัยนี้ในส่วนที่ 1 ได้น า
ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องมาใช้ในงานวิจัย ในส่วนที่ 2 จะกล่าวถึง วิธีด าเนินการวิจัย ในส่วนที่ 3 น าเสนอผลการวิจัย ท้ายสุด 
จะกล่าวถึง สรุปผลและอภิปรายผลการวิจัยในส่วนที่ 4 
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วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 
 เพื่อพัฒนาขั้นตอนวิธีส าหรับการตรวจจับช่องทาง และออกแบบอุปกรณ์ต้นแบบในการตรวจจับช่องทาง
จราจรแบบเรียลไทม์ 
 

วิธีด ำเนนิกำรวิจัย 
  ในงานวิจัยนี้ได้น าเสนอกระบวนการท างานของขั้นตอนวิธีในการตรวจจับช่องทางแบบเรียลไทม์ ซึ่งขั้นตอน
ของระบบนี้จะเร่ิมต้นจากการรับภาพจากกล้อง แล้วส่งต่อไปยังส่วนการประมวลผลภาพดิจิทัล โดยในส่วนนี้จะเร่ิมต้น
ด้วยวิธีการปรับสีและแสงแบบอัตโนมัติ เพื่อลดผลจากการแปลสภาพสีและแสงสว่างในสภาวะจริงของแต่ละล าดับ
ภาพให้น้อยลงจากช่วงเวลาที่แตกต่างกันของการทดสอบระบบ จากนั้นจะใช้วิธีการหาขีดแบ่งเริ่มเปลี่ยนของภาพ 
(Thresholding) (Wang et al, 2019) ในการแยกเส้นช่องทางเดินรถออก จากภาพพื้นหลัง ขั้นตอนต่อไปคือ การหา
ขอบของภาพด้วยวิธีการของแคนนี (Canny Edge) และวิธีการหาเส้นตรงแบบเฮาท์ (Hough Transform)  
 

 
 

ภำพที  1 ภาพรวมระบบการท างาน 
 

จากภาพที่ 1 ในงานวิจัยได้น าเสนอเทคนิคการค้นหาช่องทางในลักษณะต่างๆ  ในถนนที่ท าการทดสอบ                
โดยผู้วิจัยได้แบ่งกระบวนการท างาน ซึ่งสามารถแบ่งเป็น 4 ขั้นตอน จะกล่าวถึงรายละเอียดในแต่ละขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
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ขั้นตอนที  1 การบันทึกภาพ (RGB Image) 
 

 
 

ภำพที  2 ภาพอ้างอิงต้นแบบ RGB 
 

 จากภาพที่ 2 จะเริ่มต้นจากการรับภาพจากกล้องที่ติดตั้งไว้ที่บริเวณด้านหน้ารถยนต์ กล้องจะบันทึกภาพ
วีดีโอช่องทางแบบเรียลไทม์ โดยที่กล้องจะจับภาพที่มีขนาด 720 x 680 pixel และความเร็วอยู่ที่ 30 เฟรมเรตต่อ
วินาที แล้วส่งต่อไปยังส่วนการประมวลผลภาพดิจิทัล ซึ่งภาพที่ได้จะมีปริภูมิสี  RGB   

ขั้นตอนที  2 การปรับสีและแสงภายในภาพ (Color Filtering) 
  ในการปรับระดับแสงและสีภายในภาพ เป็นขั้นตอนที่ส าคัญขั้นตอนหนึ่งเนื่องจากการรับภาพ จากกล้องเว็บ
แคมในลักษณะที่กล้องถูกติดตั้งอยู่บนรถยนต์ที่มีการเคลื่อนที่ ในสภาวะแวดล้อม กลางวัน กลางคืน ที่เวลาต่างๆ กัน 
ซึ่งสภาวะดังกล่าวจะเป็นสภาวะที่ไม่สามารถควบคุมสีและความสว่าง ให้กับระบบได้ สภาวะดังกล่าวจะมีทั้งช่วงที่มี
แดดจ้า ไม่มีแดด มีเมฆบางส่วน มืดครึ้ม เป็นต้น เป็น ผลให้ลักษณะสีและความสว่างภายในภาพที่สะท้อนจากวัตถุ 
เช่น ต้นไม้ อาคาร รวมไปถึงพื้นที่ที่เป็นพื้นถนนที่เราสนใจมีสีและความสว่างที่แตกต่างกันออกไปในช่วงเวลาและ
สภาพแวดล้อมที่ แตกต่างกัน เมื่อท าการประมวลผลภาพของช่องทางเดินรถ ท าให้บางช่วงสภาวะเวลาระบบไม่ 
สามารถค้นหาช่องทางจราจรภายในภาพได้ตลอดระยะเวลาที่ทดสอบ ดังนั้นเพื่อแก้ปัญหาดังกล่าว ผู้วิจัยจึงต้องมีการ
ปรับระดับความเหมาะสมของสีและความสว่างภายในภาพของแต่ละสภาวะช่วงเวลา ให้มีความใกล้เคียงกันเพื่อจะท า
ให้การประมวลผลภาพมีความถูกต้องมากยิ่งขึ้น ด้วยวิธีการปรับสีและความสว่างภายในภาพแบบอัตโนมัติ ก่อนที่จะ
น าภาพดังกล่าวเข้ามาท าการประมวลผล โดยจะใช้ภาพที่มีสีและความสว่างที่มีความเหมาะสมเป็นภาพส าหรับอ้างอิง 
โดยจะท าการแปลงภาพจากปริภูมิสี RGB เป็นปริภูมิสีแบบ HSV ซึ่งการหาค่าเฉลี่ยของแต่ละปริภูมิสีในปริภูมิสี HSV 
(Hue Saturation Value) (Petwal and Hota, 2018) เป็นการพิจารณาสีโดยใช้ Hue Saturation และ Value ซึ่ง 
Hue คือค่าสีของสีหลัก (แดง เขียวและน้ าเงิน) ในทางปฏิบัติจะอยู่ระหว่าง 0 และ 255 ซึ่งถ้า Hue มีค่าเท่ากับ 0 จะ
แทนสีแดงและเมื่อ Hue มีค่าเพิ่มขึ้นเรื่อยๆ สีก็จะเปลี่ยนแปลงไปตามสเปกตรัมของสีจนถึง 256 จึงจะกลับมาเป็นสี
แดงอีกคร้ัง ซึ่งสามารถแทนให้อยู่ในรูปขององศาได้ ดังนี้คือ สีแดง = 0 องศา สีเขียวเท่ากับ 120 องศา สีน้ าเงินเทา่กบั 
240 องศา ใช้หลักการแยกความสว่างออกจากเนื้อสีของจุดภาพ โดยปริภูมิสี HSV นั้นแทนค่าด้วยเวกเตอร์สามมิติ 
ดังนั้นในการแปลงปริภูมิสี RGB มาเป็นปริภูมิสี HSV ค านวณได้จากสมการ 
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H= {
δ,  &B≤G

2π-δ,  &otherwise
                                                          (1) 

โดยที ่ δ= cos-1 (
(R-G)+(R-B)

2√(R-G)2+(R-B)∙(G-B)
)                                     (2) 

 S=1-3∙
Min(R,G,B)

R+G+B
                                                                     (3) 

              V=
R+G+B

3
                                                                              (4) 

  
 โดยให้ H แทนค่า เนื้อสี (Hue) S แทนค่า ความอ่ิมตัวของสี (Saturation) และ V แทนค่า ความสว่างของ
แสง (Value)   
     

 
(ก) ภาพต้นแบบสี RGB 

 
(ข) แปลงปริภูมิสีจาก RGB เป็น HSV 

 

ภำพที  3 ข้อมูลการแปลงสีจากปริภูมิ RGB ไปยังปริภูมิสี HSV 
 

ขั้นตอนที  3 การค้นหาขอบภาพด้วยวิธีของ Canny Edge detection  
 การค้นหาขอบภาพด้วยวิธีแบบแคนนี เป็นการหาเส้นรอบวัตถุที่อยู่ในภาพ เมื่อทราบเส้นรอบวัตถุ                     
จะสามารถค านวณหาพื้นที่(ขนาด) หรือรู้จ าชนิดของวัตถุนั้นได้ การหาขอบภาพที่ถูกต้องสมบูรณ์  ในการค้นหา
ขอบภาพได้ใช้วิธีแบบแคนนี (Li and Yang, 2018) ซึ่งเป็นหนึ่งในวิธีที่มีประสิทธิภาพส าหรับการหาขอบของรูปภาพ 
ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน คือ การปรับค่าสีโดยใช้ตัวกรองเกาส์เซียน การหาขนาดและทิศทางของการเปลี่ยนแปลงคา่สี
ของพิกเซล การพิจารณาขอบที่เป็นไปได้จากขนาดของการเปลี่ยนแปลงค่าสี และเทียบค่าเกณฑ์สองระดับ (double 
thresholding) เพื่อก าหนดขอบเข้มและขอบไม่เข้ม ท าให้วิธีแคนนีสามารถตรวจจับขอบได้ดี แสดงขั้นตอนการหา
ขอบภาพ ดังภาพที่ 4  
 

                
 

ภำพที  4 การหาขอบภาพแบบวิธีแคนน ี

Smoothing with 
Gaussian Filter

Gradient  
Calculation

Non-Maxima 
Suppression

Double 
Thresholding
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จากภาพที่ 4 เป็นกระบวนการหาขอบภาพด้วยวิธีแคนนี  โดยกระบวนการเริ่มต้นจากการปรับภาพให้เรียบ 
(Smoothing) ด้วยตัวกรองเกาส์เซียน เพื่อก าจัดสัญญาณรบกวน หลังจากนั้นหาอนุพันธ์อันดับหนึ่ง ค านวณค่าขนาด
และทิศทางของเกรเดียนต์  น าค่าที่ได้มาค านวณค่าในการพิจารณาขอบที่เป็นไปได้ (Non-maxima Suppression) 
กับค่าขนาดของเกรเดียนต์ เพื่อให้ได้ขอบที่บางลง และในขั้นตอนสุดท้ายใช้การก าหนดจุดอ้างอิงขีดแบ่งสองระดับ 
(Double Thresholding) เพื่อระบุค่าของพิกเซลที่เป็นขอบและช่วยเชื่อมต่อขอบ ซึ่งสามารถหาขอบภาพได้ใน 4 
ขั้นตอน ดังนี้ 

1. การปรับภาพให้เรียบ (Smoothing) ในขั้นตอนการปรับภาพให้เรียบ จะต้องก าจัดสัญญาณรบกวน
(Noise) ในภาพออกก่อน ด้วยวิธีการกรองเกาเซียน โดยก าหนดรอบ (Masks) เป็นเมตริกซ์ 3x3 หรือมีขนาดเท่ากับ 9 
พิกเซลการก าหนดขนาดของตัวกรองเกาเซียน หากมีขนาดกว้างมาก จะมีผลท าให้ลดสัญญาณรบกวนได้มาก ถ้าขนาด
รอบกว้างมากเกินไปมีผลท าให้ขอบย่อย ๆที่เป็นส่วนรายละเอียดหายไป ผลของภาพที่ผ่านการปรับภาพให้เรียบด้วย
ตัวกรองเกาเซียน แสดงดังสมการ (1) 

 

S(i,j)=G(i,j,σ)∙I(i,j)                                                        (5) 
 

โดยให้ I(i,j)  คือภาพที่ต้องการหาขอบ , G(i,j,σ)  คือ Gaussian Smoothing Filter และ σ  คือควบคุมระดับของ 

การ Smoothing  ซึ่งในขั้นตอนปรับภาพให้มีความเรียบ ผลลัพธ์ที่ได้คือค่าของภาพในฟังก์ชัน S(i,j) แสดงดังภาพที่ 6 
 

 
 

ภาพที่ 5 การปรับภาพให้เรียบ Smoothing with Gaussian Filter 
 

 2.  การค านวนค่าของเกรเดียนต์ (Gradient  Calculation) เมื่อท าการหาค่า I(i,j)  ในการปรับภาพให้มี
ความเรียบ หลังจากนั้นในขั้นตอนนี้จะท าการหาค่าของเกรเดียนต์ในทิศทางของแกน x และแกน y  และก าหนดขนาด

ของอนุพันธ์อันดับหนึ่งของ Px(i,j) และ Qy(i,j) ตามล าดับ แสดงดังสมการที่ (2) และ (3) 
 

𝑃𝑥(𝑖,𝑗) ≈
(𝑆(𝑖,𝑗+1)− 𝑆(𝑖,𝑗)+ 𝑆(𝑖+1,𝑗+1)− 𝑆(𝑖+1,𝑗))

2
                          (6) 

 

𝑄𝑦(𝑖,𝑗) ≈
(𝑆(𝑖,𝑗+1)− 𝑆(𝑖,𝑗)+ 𝑆(𝑖+1,𝑗+1)− 𝑆(𝑖+1,𝑗))

2
                          (7) 
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          โดยน าค่า Px(i,j) และ Qy(i,j) ที่ผ่านการหาอนุพันธ์อันดับหนึ่งเมื่อค านวนการแปลงรูปแบบจากระนาบของ
ระบบพิกัดฉาก (Rectangular  Form)  ไปเป็นระนาบพิกัดเชิงขั้ว (Polar Form)  ในการหาขนาดและทิศทางของ  
เกรเดียนต์ 
     3. การขจัดค่าที่ไม่มากที่สุด (Non-Maxima Suppression) หลังจากที่ไล่ระดับสีและขนาดและทิศทางแล้ว 
ในขั้นตอนนี้จะท าการค้นหาทุกๆ Pixel ซึ่งจะท าการตรวจสอบในการหาทิศทางของการไล่ระดับ ซึ่งจุดที่ถือเป็นเส้น
ขอบของภาพได้นั้นต้องเป็นจุดที่ให้ค่าสูงสุดเฉพาะที่และเป็นทิศทางเดียวกับเกรเดียนต์ การค้นหาขอบภาพโดยใช้
อนุพันธ์อันดังหนึ่งท าให้ได้ขอบที่บางเพียง 1 พิกเซล ภาพที่ได้หลังการท า Non-Maxima Suppression จะให้ค่าเป็น
ศูนย์ทุกจุดยกเว้นจุดที่เป็น Local Maxima Point ซึ่งยังคงค่าเดิมไว้ 
 4. การก าหนดค่าขีดแบ่ง (Thresholding)  ในขั้นตอนนี้จะท าการก าหนดค่า Threshold ขึ้นมา 2 ค่าคือ 
High Threshold (T1) และ Low Threshold (T2) ซึ่งแม้ว่าจะผ่านปรับภาพให้เรียบแล้ว ภาพที่ได้ยังมีเส้นขอบที่ไม่ใช่
ขอบที่แท้จริงปรากฎอยู่ ซึ่งเนื่องจากสัญญาณที่รบกวนหรือลักษณะของวัตถุในภาพเป็นพื้นผิวที่มีลวดลายหรือมีลาย
หรือมีรายละเอียดภายในมาก ดังนั้นเพื่อลดปัญหาดังกล่าวจึงได้มีการก าหนดค่า  Threshold โดยพิกเซลที่มีค่า
มากกว่า T1 จะถูกปรับเป็น ‘1’ เป็นพิกเซลที่เป็นขอบ แต่ถ้าน้อยกว่า T2 จะถูกปรับเป็น ‘0’ ส่วนค่าที่อยู่ระหว่าง  
Threshold  ทั้งสอง  การปรับเป็นค่า ‘0’ หรือ ‘1’ นั้นขึ้นอยู่กับพิกเซลที่อยู่รอบข้าง หากพบว่าพิกเซลที่อยู่รอบข้าง
ของพิกเซลที่เป็นขอบ (ขอบค่า > T1) มีค่ามากกว่า T2 แล้ว  จะปรับค่าพิกเซลดังกล่าวให้มีค่าเป็น ‘1’ และถือเป็น
สมาชิกหนึ่งในภาพขอบด้วยเช่นกัน  ดังนั้นการท า Threshold จะท าให้ภาพที่มีขอบหนาหรือบางนั้นเอง แสดงดังภาพ
ที่ 6 
 

         
              (ก) ภาพต้นแบบ       (ข) ภาพการหาขอบด้วยวิธีการของ canny 

ภำพที  6 การหาขอบภาพด้วยวิธีของ canny 
 

ขั้นตอนที  4 :  การหาเส้นตรงด้วยวิธีการของ Hough Transform  
 การหาเส้นตรงด้วยวิธีการ Hough Transform ( Li and Yang, 2018) เป็นวิธีการที่นิยมในการวิเคราะห์หา
วัตถุในภาพที่มีรูปทรงเลขาคณิตที่สามารถสร้างรูปดังกล่าวจากสมการได้ เช่น วงกลม เส้นตรง โดยวิธีการประมวลผล
เพื่อค้นหาจากรูปร่างของวัตถุในรูปภาพ ซึ่งการค้นหาจะต้องท าการพิจารณาโครงร่างของภาพวัตถุต้นแบบ
เปรียบเทียบกับวัตถุปลายทาง ถ้าพบว่าวัตถุต้นแบบกับวัตถุปลายทางมีรูปร่างคล้ายคลึงกันก็จะสามารถสรุปได้ว่ามี
วัตถุที่ต้องการอยู่ในรูปภาพนั้น  โดยที่ Hough Transform (Feng , Wu and Zhang ,2018) เป็นวิธีการใช้ในการ
จดจ าวัตถุในรูปแบบต่างๆเช่นเส้นวงกลมวงรี โดยสมการที่ใช้ในการหาเส้นตรง (Straight Line Hough Transform) 

คือ xcosθ + ysineθ = r เมื่อ r คือ ระยะจากจุดศูนย์กลางถึงเส้นตรงและ θ คือมุมระหว่าง r กับแนวแกน x เมื่อ
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ก าหนดจุดของค่า r และθ ส าหรับทุกๆค่า x และ y ที่เป็นไปได้แล้วจะได้เป็นภาพในรูปของฮัฟสเปซ (HoughSpace) 
โดยในฮัฟสเปซจะสามารถระบุค่าที่เป็นค่าสูงสุด (Local Maxima) ที่มีอยู่ได้ซึ่งจุดนั้นจะเป็นจุดที่เส้นตรงอยู่นั่นเอง
หากต้องการหาเส้นโค้ง (Circular Hough Transform) สามารถค้นหารูปที่มีลักษณะเป็นวงกลมโดยใช้สมการ                   
(x-cx)2+(y-cy)2= r2   
  โดยการคัดแยกเส้นช่องทางเดินรถในหัวข้อนี้จะเป็นการอธิบายถึงวิธีการคัดแยกเส้น ช่องทางเดินรถออก
จากพื้นที่ที่เป็นพื้นถนน จากรูปแบบของถนนในภาพที่ 8 เส้นช่องทางเดินรถจะมีลักษณะที่เป็นสีเด่นชัด เส้นช่องทาง
เดินรถฝั่งซ้ายจะมีลักษณะที่เป็นเส้นสีขาว และในส่วนของเส้นช่องทางเดินรถฝั่งขวาจะมีลักษณะที่เป็นเส้นสีเหลือง 
ส าหรับงานวิจัยนี้จะเลือกใช้กระบวนการร่วมกันระหว่างปริภูมิ RGB กับปริภูมิสี HSV เพื่อคัดแยกเส้นช่องทางเดินรถ
ฝั่งซ้ายและเส้นช่องทางเดินรถฝั่งขวา เนื่องจากสามารถคัดแยกเส้นช่องทางเดินรถบนสภาวะทีม่ีการเปลี่ยนแปลงของสี
และแสงสว่างได้ดี  
 งานวิจัยนี้จะใช้จุดขอบฟ้าหรือจุดตัดกันของเส้นขอบของช่องทางเดินรถทั้งสองฝั่งเป็นจุดน าทางการเคลื่อนที่
ของระบบ ดังภาพที่ 7 แสดงเส้นช่องทางเดินรถฝั่งซ้าย เส้นช่องทางเดินรถฝั่งขวา และจุดน าทางการเคลื่อนที่  
 

 
 

ภำพที  7 เส้นช่องทางเดินรถฝัง่ซ้ายและฝั่งขวา 
 

 จากภาพที่ 7 เมื่อคัดแยกช่องทางเดินรถฝั่งซ้ายและฝั่งขวาออกมาจากภาพพื้นถนน ขั้นตอนต่อไป คือการ
ก าหนดเส้นช่องทางเดินรถเพื่อใช้เป็นช่องทางการวิ่งของรถ  จากภาพที่ 7 จะเห็นได้ว่าเส้นช่องทางเดินรถมีลักษณะที่
เป็นเส้นตรงวางแนวเฉียงกับขอบของภาพหรือเป็น เส้นตรงที่มีค่าความชันต่างกัน ดังนั้นกระบวนการหาเส้นช่องทาง
เดินรถจะใช้วิธีการของ Hough Transform (Andrade, 2019) ส าหรับค้นหาเส้นช่องทางเดินรถ ในขั้นตอนแรกจะท า
การหาขอบของภาพด้วยวิธีการ Canny Edge Detection เนื่องจากวิธีดังกล่าวสามารถหาขอบได้ละเอียด ระดับ 1 
ขอบ ต่อ 1 พิกเซล โดยในวิจัยได้ก าหนดค่า Threshold 1 เท่ากับ 50 และ Threshold 2 เท่ากับ 150    

ขั้นตอนต่อไปหลังจากการหาขอบด้วยวิธีการของ Canny ลักษณะภายในขอบที่ได้จะเป็นจุดพิกเซลภาพ เพื่อ
ใช้ส าหรับการค้นหาเส้นตรงของเส้นช่องทางเดินรถด้วยวิธีการ Hough Trans-form จะเป็นการค้นหาเส้นตรงจากจุด
ต่าง ๆ ที่ เกิดขึ้นในภาพ โดยแต่ล่ะจุดจะโหวตว่าจุด ๆ นั้นอยู่ บนเส้นตรงใดบ้าง เมื่อทุกจุดโหวตแล้ว สมการที่ถูกโหวต
มากที่สุด จะเป็นเส้นตรงที่ผ่านจุดมาก ที่สุด เมื่อพิจารณารูปร่างของเส้นช่องทางเดินรถที่มีลักษณะที่เป็นเส้นตรงที่มี
ค่าความชันต่าง ๆ สามารถอธิบายได้โดยใช้รูปแบบของสมการเชิงเส้น 2 ตัวแปร ในสมการที่ 8 
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Ax + By + C = 0                    (8) 
และจากรูปทั่วไปสมการเปลี่ยนให้อยู่ในรูปมาตรฐานดังสมการที่ 9 โดย m และ c เป็นค่า คงตัว 
 

y = mx + c                       (9) 
 

และความชันของเส้นตรง หาได้จากความส าพันธ์ของคู่ล าดับจุด 2 จุดบนเส้นตรงนั้นแสดงในสมการที่ 10 
 

   m= 
y-y1

x-x1
                                   (10) 

 

เมื่อ m คือความชันของเส้นตรงและ (x, y) คือคู่ล าดับที่อยู่บนเส้นตรงดังกล่าว เมื่อท าการทดสอบค่าความ
ชันของเส้นตรงที่ค่าต่างๆ โดยให้เส้นตรงที่มีความชันตั้งแต่ -1 ไปจนถึงเส้นตรงที่มีค่าความชัน 1 โดยก าหนดให้
เส้นตรงทั้งหมดผ่านจุดๆ เดียวกันโดยสมมติให้จุดที่เส้นตรงทั้งหมดผ่านนั้นเป็นจุดน าทางของการเคลื่อนที่ดังแสดงใน
ภาพที่ 8 

 

 
(ก) ภาพต้นแบบ 

 
(ข) ภาพขอบของช่องทางเดินรถฝั่งขวา 

 

ภำพที  8 การหาเส้นตรงขอบภาพวิธีการของ Hough Transform 
 

เมื่อพิจารณาภาพที่ 8 ค่าความชันของเส้นตรงเมื่อ m มีค่าตั้งแต่ -1 ถึง 1 เทียบกับภาพของช่องทางเดินรถ
ฝั่งซ้ายและเส้นช่องทางเดินรถฝั่ง ขวา เส้นช่องทางเดินรถฝั่งซ้ายจะมีลักษณะเป็นเส้นตรงที่มีค่าความชันเป็นบวกและ
เส้นช่องทางเดินรถฝั่งซ้ายจะมีค่าความชันที่เป็นค่าลบดังนั้นสามารถอธิบายเส้นช่องทางเดินรถฝั่งซ้ายโดย ก าหนดให้
ความชันในสมการ 11 มีค่าเป็นบวกและ เส้นช่องทางเดินรถฝั่งขวาจะมีค่าความชันใน สมการที่  12 เป็นลบ ซึ่ง
สามารถเขียนแทนได้ด้วยสมการที่ 11 และสมการที่ 12 

 

ALr + BLc + CL= 0           (12) 
ARr + BRc + CR= 0      (13) 

 

โดยที่ AL , BL และ CL คือ ค่าคงตัวของเส้นช่องทางเดินรถฝั่งซ้าย ,  AR , BR และ CR คือ ค่าคงตัวของเส้น 
เส้นช่องทางเดินรถฝั่งขวา,  r คือ แถวของภาพ และ c คือ คอลัมน์ของภาพ 
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ผลกำรวิจัย 
 หลังจากออกแบบวิธีการวิจัยและพัฒนาขั้นตอนวิธีส าหรับขั้นตอนวิธีส าหรับการตรวจสอบช่องทางจราจร
แบบเรียลไทม์ด้วยระบบสมองกลแบบฝังตัวผู้วิจัยได้ท าการทดสอบประสิทธิภาพ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
 1. ผลกำรพัฒนำอุปกรณ์ต้นแบบในกำรตรวจจับช่องทำง 
 จากการพัฒนาอุปกรณ์ต้นแบบในการตรวจจับช่องทาง ผู้วิจัยได้พัฒนาส่วนเชื่อมต่อของอุปกรณ์โดยสามารถ
แบ่งแต่ละองค์ประกอบ ได้ดังนี้ 

  

   

                 (ก) หน้าจอประมวลผล                          (ข) ส่วนประกอบเชื่อมต่อระบบอุปกรณ์ต้นแบบ 
 

ภาพที่ 12  อุปกรณ์ต้นแบบในการตรวจจับช่องทาง 
 
      จากภาพที่ 12 การพัฒนาอุปกรณ์ในครั้งนี้ได้ใช้ ARM Cortex-A53 (ARMv8) ซึ่งเป็นระบบสมองกลฝังตัว 
ที่สามารถติดตั้งระบบปฏิบัติการได้ โดยใช้ระบบปฏิบัติการ Rasbian ในการทดลองประสิทธิภาพ 
  2. ผลการทดสอบประสิทธิภาพของอุปกรณ์ในการตรวจจับช่องทาง 
 การประเมินประสิทธิภาพของอุปกรณ์ ได้ใช้เกณฑ์ความแม่นย าเป็นเกณฑ์ที่ใช้วัดระดับความถูกต้องหรือความ
แม่นในการจ าแนกประเภทข้อมูลของโมเดลที่เรียนรู้จากชุดข้อมูลฝึก และจะแสดงผลลัพธ์ที่จ าแนกได้ว่าเป็นคลาสบวก 
(Positive Class: P) หรือ คลาสลบ (Negative Class: N) ซึ่งผลลัพธ์ที่ได้สามารถมีได้ 4 แบบ คือ  True Positive 
(TP) , False Positive (FP) , True Negative (TN) และ False Negative (FN) ซึ่งสามารถค านวณค่าความถูกต้อง
ได้ดังสมการที่ 14 
 

𝐴𝑐𝑐𝑢𝑟𝑎𝑐𝑦 =  
𝑇𝑃+𝑇𝑁

𝑇𝑃+𝑇𝑁+𝐹𝑃+𝐹𝑁
𝑥 100                                       (14) 

 
ในการหาประสิทธิภาพของขั้นตอนวิธีที่พัฒนาขึ้น ผู้วิจัยได้ท าการติดตั้งกล้องบริเวณต าแหน่งตรงกลาง

ด้านหน้ารถยนต์ มีความละเอียดของภาพวิดีโอขนาดจุดสี 720x480 พิกเซล และเฟรมเรต 30 เฟรมต่อวินาที ด้วย
ความเร็วคงที่ 80 กิโลเมตรต่อชั่วโมง โดยระบบจะมีการตรวจจับช่องทางเดินรถในบริเวณที่ต้องการ โดยใช้ข้อมูล
ตัวอย่างในการประมวลผล จ านวน 10 คร้ัง หลังจากนั้นประมวลผลแบบเรียลไทม์บนระบบสมองกลฝังตัว แล้วท าการ
ระบุและตีความหมายเส้นช่องทางจราจร ผลการทดสอบของระบบแสดงรายละเอียดไว้ในตารางที่ 1 
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ตารางที่ 1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพ 

ครั้งท่ี เวลา สภาพแสง 
True 

Positive 
(TP) 

TRUE 
Negative 

(TN) 

False 
Positive 

(FP) 

False 
Negative 

(FN) 

% ความ
ถูกต้อง 
(ACC) 

1 12.00 มาก 735 125 45 37 91.30 
2 12.30 ปกติ 840 90 25 27 94.70 
3 13.00 ปกติ 1040 240 75 70 89.82 

4 13.30 มาก 940 210 78 87 87.45 
5 14.00 ปกติ 745 102 44 42 90.78 
6 14.30 ปกติ 856 120 35 33 93.79 
7 19.00 กลางคืน 1210 265 245 135 79.51 
8 19.30 กลางคืน 645 85 80 62 83.72 
9 20.00 กลางคืน 750 180 125 78 82.08 

10 20.30 กลางคืน 940 135 120 93 83.46 

 
 จากตารางที่ 1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพในการตรวจจับช่องทาง พบว่า ในการทดสอบประมวลผลแบบ
เรียลไทม์ของข้อมูลที่น ามาทดสอบจ านวน 10 คร้ัง ช่วงเวลา 12.00 น. ถึง 20.30 น. ซึ่งค่าของแสงมีลักษณะแตกต่าง
กันไปในแต่ละช่วงเวลาเมื่อทดสอบขั้นตอนวิธีการตรวจจับช่องทาง อุปกรณ์สามารถตรวจจับช่องทางได้ดี  
 

อภิปรำยผล 
 ผลการวิจัยในการใช้เทคนิคการค้นหาขอบภาพแบบเรียลไทม์ โดยการใช้กล้องในตรวจจับภาพ แล้วระบุ
ช่องทางเดินรถในสภาพแวดล้อมที่หลากหลาย และท าการบันทึกข้อมูล ด้วยขั้นตอนวิธีที่พัฒนาขึ้น ที่สามารถ
ขจัดปัจจัยต่างๆ ที่ท าให้ระบบสามารถตรวจจับช่องทางถนนที่มีค่าความถูกต้องและแม่นย าสูง แล้วท าการ
ประมวลผลภาพเบื้องต้นด้วยการแปลงภาพที่ได้ให้เป็นภาพระดับเทาแปลงภาพระดับเทาเป็นภาพสองระดับ 
ก าจัดสัญญาณรบกวน ตัดแยกเส้น และจ าแนกประเภท ด้วยเทคนิค ROI, Canny Edge detection, Hough 
Transform และ Gaussians Smoothing  
 

ข้อเสนอแนะ 
 ผู้วิจัยจะน าไปประยุกต์ต่อยอดในการวิเคราะห์ข้อมูลในการป้องกันการเกิดอุบัติเหตุบนรถโดยสารประจ าทาง 
ด้วยประมวลผลแบบเรียลไทม์ ท าการบันทึกข้อมูลการเดินทางไปยังระบบคลาวด์คอมพิวติ้ง เพื่อแจ้งเตือนไปยังระบบ
ส่วนกลาง และรายงานผลไปยังผู้ดูแลระบบ แสดงดังภาพที่ 13 
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ภำพที  13 การเฝ้าระวังการเกิดอุบัติเหตุรถประจ าทางผ่านระบบคลาวด์คอมพิวติง้ 
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บทคัดย่อ 
การพัฒนาระบบสนบัสนุนการตัดสนิใจการออกแบบผลิตภัณฑร์องเท้าแฟชัน่ผา้ไทย มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อเพิ่ม

ประสิทธิภาพการออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทย 2) เพื่อสร้างต้นแบบการออกแบบ และพัฒนาระบบ
สนับสนุนการตัดสินใจการออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทย โดยผู้วิจัยได้ใช้กระบวนการพัฒนาระบบแบบวงจร
ชีวิตของการพัฒนาระบบ (System Development Life Cycle : SDLC) ซึ่งระบบสามารถตัดสินใจในการเลือก
ออกแบบลักษณะ และรูปแบบของผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทย ซึ่งพัฒนาระบบขึ้นโดยโปรแกรม ในการจัดการ
รูปแบบของระบบในส่วนของการปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ และการจัดฐานข้อมูลของระบบสนับสนุนการตัดสินใจ                   
การออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทย ผลการทดลองจากการพัฒนาระบบสนับสนุนการตัดสินใจการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทย ได้ทดสอบการใช้งานจากประธานกลุ่มชมุชนร้องเท้าผ้าไทย/ผู้ดูแลระบบ และพนักงาน
ออกแบบ ซึ่งผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการประเมินความพึงพอใจการพัฒนาระบบสนับสนุนการตัดสินใจ                      
การออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทยต่อประสิทธิภาพของระบบ พบว่าโดยรวมผู้ทดลองใช้งานมีความพึงพอใจ
ต่อประสิทธิภาพของระบบ ซึ่งมีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.11 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.10 
 
ค าส าคัญ: ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ  ผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
* ผูประสานงานหลัก; อีเมล: phatarapon.v@pnru.ac.th 
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ABSTACT 
 This development of the decision support system for product design of Thai fabric fashion 
shoes had the following purposes: (1) to increase efficiency of the performance of Thai fabric fashion 
shoes product design; and ( 2)  to create a prototype for designing and developing the decision 
support system for product design of Thai fabric fashion shoes.  This research work had been 
conducted with the use of the System Development Life Cycle (SDLC) process.  The system has the 
ability for making a decision to choose characteristic design and style of Thai fabric fashion shoes 
products.  The program was developed to manage the system model in the parts of user interaction, 
and database management of the decision support system for product design of Thai fabric fashion 
shoes.  The results of testing the decision support system for product design of Thai fabric fashion 
shoes by chair persons of Thai fabric shoes community/system administrators, and designers, which 
resulted from analysis of data from satisfaction assessment of the decision support system for 
product design of Thai fabric fashion shoes intended to system performance, showed that the major 
testers were satisfied with the system performance, with the satisfaction rating mean of 4.11 out of 
5 and standard deviation of 0.10. 
 
Keywords: decision support system, Thai fabric fashion shoes product 
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ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
ระบบสนับสนุนการตัดสินใจเป็นเครื่องมือหนึ่งที่ถูกน ามาใช้ในยุคของไทยแลนด์ 4.0 ซึ่งการน าระบบ

สนับสนุนการตัดสินใจเข้าไปช่วยผู้บริหารองค์กร ผู้ประกอบการ และชุมชน  ซึ่งระบบสนับสนุนการตัดสินใจนี้ จะช่วย
พัฒนาประสิทธิภาพการท างานส่วนบุคคล โดยเฉพาะงานที่เกี่ยวข้องกับการตัดสินใจ (David and Shijia, 2019)                
ซึ่งเป็นงานหลักของผู้บริหาร เนื่องจากระบบจะช่วยจัดเตรียมสารสนเทศที่มีประสทิธิภาพ เพื่อใช้ประกอบการตัดสินใจ
พัฒนาประสิทธิภาพของการแก้ไขปัญหา โดยช่วยให้ผู้ตัดสินใจสามารถแก้ไขปัญหาได้รวดเร็ว และถูกต้องมากยิ่งขึ้น 
และยังสามารถช่วยตัดสินปัญหากึ่งโครงสร้างและปัญหาที่ไม่มีโครงสร้างได้อย่างมีประสิทธิภาพ (Rok, 2019) โดย
ระบบอาจจะมีการจัดเตรียมสารสนเทศเกี่ยวกับการตัดสินใจของปัญหาในลักษณะเดียวกับในอดีต และผลที่ได้รับจาก
การตัดสินใจนั่นๆ เพื่อพิจารณาประกอบการตัดสินใจของผู้ใช้ระบบ  ซึ่งช่วยให้การตัดสินใจมีความถูกต้อง รวดเร็ว 
และน่าเชื่อถือมากยิ่งขึ้นช่วยอ านวยความสะดวกในการติดต่อสื่อสาร ส าหรับระบบสนับสนุนการตัดสินใจ ที่ มี                 
การท างานในลักษณะกลุ่มที่เรียกว่า “Groupware” ท าให้ผู้บริหารสามารถตัดสินใจปัญหาที่ต้องอาศัยการตัดสินใจ
ร่วมกันของกลุ่มผู้บริหารได้ โดยท าการปรึกษา ประชุมและเรียกใช้สารสนเทศเพื่อประกอบการตัดสินใจผ่านเทคโนโล
ยี เครือข่ายคอมพิวเตอร์ซึ่งช่วยประหยัดเวลา งบประมาณ และช่วยให้การประชุมติดต่องานระหว่างผู้บริหารเป็นไป
โดยสะดวกช่วยให้การตัดสินใจมีประสิทธิภาพมากข้ึนส่งเสริมการเรียนรู้หรือการฝึกหัด (Zhang, Sun and Christian, 
2019) เนื่องจากระบบสนับสนุนการตัดสินใจมีกระบวนการท างานคล้ายกระบวนการตัดสินใจของมนุษย์ ดังนั้นเมื่อมี
การใช้ระบบสนับสนุนการตัดสินใจซ้ าๆ จึงช่วยพัฒนาการเรียนรู้และช่วยฝึกหัดการใช้งานระบบให้กับผู้ใช้ โดยผู้ใช้
สามารถศึกษากระบวนการให้เหตุผลของระบบสนับสนุนการตัดสินใจผ่านการสอบถามถึงลักษณะปัญหา ขั้นตอนการ
วิเคราะห์ปัญหา กระบวนการให้ข้อเสนอแนะ และกระบวนการให้เหตุผล โดยระบบสนับสนุนการตัดสินใจที่ช่วย
ส่งเสริมพัฒนาการเรียนรู้ และ (Kretzer and Maedche, 2018) การฝึกหัดของผู้ใช้คือระบบผู้เชี่ยวชาญ  

กลุ่มชุมชนรองเท้าแฟชั่นผ้าไทย เป็นผู้ประกอบการที่คิดน าของดีแต่ละภูมิภาค อย่างเสื่อกระจูดมาผสมผสาน
กับผ้าทอของไทย จนได้ออกมาเป็นรองเท้าแฟชั่นผ้าไทย และออกวางจ าหน่ายทั้งปลีก -ส่ง จนเป็นที่ถูกใจกับลูกค้า             
ทั้งในและต่างประเทศ ซึ่งท าให้ได้รับรางวัลโอทอป (OTOP) 4 ดาว ซึ่งเป็นผลิตภัณฑ์เด่นของจังหวัดนนทบุรี                      
ทางผู้ประกอบการจึงได้มีแนวคิดที่จะพัฒนาสินค้าภายใต้แนวความคิดเป็นงานแฮนด์เมด ( handmade) และ                  
การน าเอาภูมิปัญญาท้องถิ่นมาสร้างสรรค์เป็นผลิตภัณฑ์ชุมชน เพื่อเพิ่มรายได้ให้กับชุมชนของตนเอง แต่ยังพบว่า               
การออกแบบยังสามารถท าได้เฉพาะตัวบุคคลเท่านั้น การออกแบบผลิตภัณฑ์ยังไม่ถูกต้อง การท างานแบบเดิมยังไม่
สามารถออกแบบได้ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ สมาชิกกลุ่มชุมชนยังไม่เข้ากระบวนการ และขั้นตอนการออกแบบ 
ซึ่งเมื่อผู้น ากลุ่มชุมชนไปปฏิบัติภารกิจอ่ืน ส่งผลให้ไม่มีกระบวนการคิดการออกแบบผลิตภัณฑ์ในรูปแบบใหม่ออกมาสู่
ตลาดท าให้ในช่วงเวลาดังกล่าวจะมีการผลิตผลิตภัณฑ์ชิ้นเดิมๆ ที่มีต้นแบบอยู่ จากปัญหาดังกล่าวผู้วิจัยจึงได้ศึกษา
ข้อมูล และน าข้อมูลดังกล่าวมาพัฒนาระบบสนับสนุนการตัดสินใจการออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทย               
เพื่อช่วยแก้ปัญหาดังกล่าว และยังเป็นการเผยแพร่ความรู้ให้กับชุมชน 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทย 
2. เพื่อสร้างต้นแบบการออกแบบ และพัฒนาระบบสนับสนุนการตัดสินใจการออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้า

แฟชั่นผ้าไทย 
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เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
Janpla (2016) การวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ผ้าทอไทยทรงด าเพื่อสร้างมูลค่าเพิ่มตามแนวทาง

เศรษฐกิจ สร้างสรรค์เป็นการวิจัยและพัฒนา ผลการวิจัยพบว่า 1) ผ้าทอและเครื่องแต่งกายของชาวไทยทรงด าถือเป็น
เอกลักษณ์เฉพาะของกลุ่มชาติพันธุ์ไทยทรงด า ที่มีเอกลักษณ์ในการใช้ผ้าสีด าในการนุ่งห่มทั้งในชีวิตประจ าวันและใน
การประกอบพิธีกรรม จนเป็นเอกลักษณ์ที่ โดดเด่นของชาวไทยทรงด า โดยชาวไทยทรงด านิยมใช้ผ้าพื้นสีด าทอขึ้น
อย่างง่ายๆ มีสีสันและลวดลายบ้าง ซึ่งจากการศึกษาลวดลายผ้าไทยทรงด าพบว่าลวดลายต่างๆ สามารถแบ่งได้ 3 
ประเภทคือ ลายพืช ลายสัตว์ และลายผสมอื่นๆ 2) การศึกษาและสังเคราะห์แนวคิดการสร้างมูลค่าเพิ่มของผลิตภัณฑ์
ผ้าทอไทยทรงด า พบว่าในการ ออกแบบเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์จากผ้าทอไทยทรงด านั้น อันดับแรกผู้ออกแบบต้อง
ค านึงถึงหลักการออกแบบ โดยทั่วไปที่ส าคัญคือ ประโยชน์ใช้สอย อีกส่วนหนึ่งที่มีความส าคัญที่นักออกแบบจะต้อง
ค านึงถึงคือ การคงเอกลักษณ์และการสื่อความหมายของลวดลายและสีสันต่างๆ ตามความเชื่อของชาวไทยทรงด า
เนื่องจากลายผ้า ไทยทรงด ามีลายต่างๆ ไม่มาก และมีการใช้สีสันที่จ ากัด การออกแบบผลิตภัณฑ์จากผ้าทอไทยทรงด า
จึงต้องมีความระมัดระวังเป็นพิเศษ โดยเฉพาะในเร่ืองของการคงเอกลักษณ์ของชาวไทยทรงด าและความแตกต่างของ 
วัฒนธรรมความเชื่อของแต่ละพื้นที่ๆ มีความแตกต่างกัน 

Tangchantorn (2010) การศึกษาค้นคว้าเร่ืองการออกแบบผลิตภัณฑ์ของฝากของที่ระลึกจากผ้าปักชาวเขา
เผ่าม้ง ต าบลเข็กน้อย อ าเภอเขาค้อ จังหวัดเพชรบูรณ์มีวิธีการด าเนินการวิจัยดังนี้ ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาข้อมูลเอกสาร 
เว็บไซต์เพื่อความรู้พื้นฐาน สร้างแนวความคิดและก าหนดกรอบการศึกษาข้อมูล สภาพทั่วไปของผลิตภัณฑ์ของฝาก
ของที่ระลึกจากผ้าปักชาวเขาเผ่าม้ง ต าบลเข็กน้อย อ าเภอเขาค้อ จังหวัดเพชรบูรณ์ ขั้นตอนที่ 2 ลงพื้นที่เพื่อเก็บ             
ข้อมูลภาคสนามภายใต้กรอบแนวความคิดจากการศึกษาเอกสารเว็บไซต์และสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ โดยเข้าสู่พื้นที่  
แหล่งผลิตภัณฑ์ที่กลุ่มเป้าหมายส่วนใหญ่ให้ความสนใจ รวมไปถึงแหล่งการจัดจ าหน่าย ขั้นตอนที่ 3 วิเคราะห์                
ข้อมูลจากการศึกษาเอกสารเว็บไซต์สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ และข้อมูลจากการลงพื้นที่ เพื่อก าหนดแนวความคิดใน                
การออกแบบผลิตภัณฑ์ขั้นตอนที่ 4 กระบวนการออกแบบและสร้างสรรค์ภายใต้กรอบแนวความคิดการออกแบบ  
ผลิตภัณฑ์จากผ้าปักชาวเขาเผ่าม้ง จากการก าหนดในเบื้องต้น มาออกแบบและสร้างผลงานการออกแบบผลิตภัณฑ์
ขั้นตอนที่ 5 สรุปประเมินผล อภิปราย น าเสนอผลงาน แนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ของฝากของที่ระลึกจาก                 
ผ้าปักชาวเขาเผ่าม้ง ต าบลเข็กน้อย อ าเภอเขาค้อ จังหวัดเพชรบูรณ์ 

Delipeterv (2013) ได้ศึกษาวิจัยเกี่ยวกับ การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชั่น ส าหรับทรัพยากรน้ าซึ่งเว็บ
แอพพลิเคชั่นนี้จะมีเว็บบริการ 3 ด้านด้วยกันคือ 1) การจัดการ การน าเสนอและการจัดเก็บข้อมูลเชิงภูมิศาสตร์                 
2) สนับสนุนการสร้างแบบจ าลองทรัพยากรน้ า 3) การใช้ทรัพยากรน้ าให้เหมาะสม เว็บแอพพลิเคชชั่นนี้ถูกพัฒนาด้วย
ภาษาโปรแกรมต่างๆ เช่น  PHP Ajax,JavaScript Java ไลบรารี่ที่ ใช้  เช่น  OpenLayers JQuery และ  Open 
Software เช่น GeoServer PostgreSQL PostGIS เว็บแอพพลิเคชั่นนี้สามารถใช้ประโยชน์ได้ตลอดเวลา และ
สามารถเข้าถึงได้ทุกที่ สามารถสร้างรูปแบบการทางานร่วมกับหลายๆ ผู้ใช้แบบทันทีทันใด มีความยืดหยุ่นส าหรับ
องค์ประกอบและบริการทีเพิ่มข้ึน 

Ballou (2004) กล่าวไว้ว่า การจัดการโซ่อุปทานเป็นการรวบรวมกิจกรรมของการไหลและการแปรรูปของ
สินค้าจากที่ยังเป็นวัตถุดิบผ่านกระบวนการต่างๆ จนกระทั่งถึงผู้บริโภคคนสุดท้าย เช่นเดียวกับการไหลของข้อมูลที่มี
ความเกี่ยวเนื่องกันตลอดจนการเพิ่มความสัมพันธ์ของโซ่อุปทาน เพื่อที่จะคงไว้ซึ่งความส าเร็จส าหรับความได้เปรียบ
ในการแข่งขัน โดยเร่ิมจากการก าหนดวัตถุประสงค์เดียวกัน และการแลกเปลี่ยนข้อมูลอย่างต่อเนื่องเพื่อที่จะลดความ
ไม่แน่นอนในเร่ืองปริมาณส าหรับความต้องการ การปฏิบัติงาน การบริหารจัดการและกระบวนการในการตัดสินใจ 
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 จากผลงานวิจัยข้างต้น จะเห็นได้ว่าสามารถน ามาประยุกต์ใช้กับระบบสนับสนุนการตัดสินใจการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทย ดังนั้นผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาและพัฒนาระบบสนับสนุนการตัดสินใจที่สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 

แบบแผนการวิจัย 
ระบบสนับสนุนการตัดสินใจการออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทย เป็นงานวิจัยที่พัฒนาขึ้นใหม่เป็น

การวิจัยเชิงพัฒนา ซึ่งท าการศึกษาวิเคราะห์ออกแบบ และพัฒนาระบบสนับสนุนการตัดสินใจเพื่อใช้ส าหรับ                 
การออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทย 

ประชากรและตัวอย่าง 
ประชากร ที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ กลุ่มชุมชนรองเท้าผ้าไทย จังหวัดนนทบุรี 
ตัวอย่าง ที่ศึกษาครั้งนี้เป็นผู้ที่ออกแบบรองเท้าผ้าไทย ในกลุ่มชุมชนรองเท้าผ้าไทย อ าเภอบางบัวทอง 

จังหวัดนนทบุรี โดยวิธีการสุ่มตัวอย่างหรือเลือกผู้ใช้ด้วยการเลือกหน่วยตัวอย่างแบบเจาะจง (purposive sampling) 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
1. เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาระบบ โปรแกรมซับไลม์แท็ก3 (Sublime Text3) ใช้ส าหรับเขียนชุดค าสั่ง             

การท าของระบบ โปรแกรมมายเอสคิวแอล (MySQL) ใช้เป็นฐานข้อมูลของระบบ ภาษาที่ใช้ในการพัฒนาระบบ
ประกอบด้วยภาษาพีเอชพี (PHP) เพราะมีความเร็วและมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะเมื่อใช้กับ Apache Server ซึ่งไม่
ต้องใช้โปรแกรมจากภายนอก , เอชทีเอ็มแอล (HTML) เพราะสามารถท างานได้บนทุกๆ อุปกรณ์ หรือทุกๆ 
แพลตฟอร์ม, ซีเอสเอส (CSS) เพราะมีความยืดหยุ่นสูง ในการปรับแต่งแก้ไขในอนาคต  และเอสคิวแอล (SQL) เพราะ
มีความคล่องตัว เหมาะสมกับข้อมูลขนาดที่ไม่ใหญ่มาก 

2. เครื่องมือที่ใช้ประเมินประสิทธิภาพของระบบมีการประเมินความคิดเห็นเกี่ยวกับประสิทธิภาพของ
โปรแกรมเพื่อให้ผู้ที่เกี่ยวข้องด้านการใช้งานข้อมูลของระบบท าการประเมินประสิทธิภาพของโปรแกรมที่พัฒนาขึ้นใน
ด้านต่างๆ จ านวน 5 ด้าน ดังนี้ 

2.1 ด้าน Function Requirement Test เป็นการประเมินความสามารถของโปรแกรมว่าตรงกับความ
ต้องการของผู้ใช้งานมากน้อยเพียงใด 

2.2 ด้าน Functional Test เป็นการประเมินความถูกต้องในการท างานของ โปรแกรมว่าสามารถท างาน
ได้ถูกต้องตามขั้นตอนมากน้อยเพียงใด 

2.3 ด้าน Usability Test เป็นการประเมินลักษณะการใช้งานของโปรแกรมว่ามีความง่ายต่อการใช้งาน
มากน้อยเพียงใด 

2.4 ด้าน Performance Test เป็นการประเมินโปรแกรมด้านประสิทธิภาพตามที่ ต้องการมีมากน้อย
เพียงใด 

2.5 ด้าน Security Test เป็นการประเมินโปรแกรมด้านการรักษาความปลอดภัย ของข้อมูลว่ามีหรือไม่
เพียงใด 
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การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ขั้นตอนในการด าเนินงานวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย 4 ขั้นตอนโดยมีรายละเอียดการด าเนินการวิจัยมีทั้งหมด

ดังนี้ 
1. ศึกษาสภาพบริบทของชุมชน โดยใช้การสัมภาษณ์ การพูดคุยแบบไม่เป็นทางการ ในพื้นที่ กลุ่มชุมชน

รองเท้าผ้าไทย อ าเภอบางบัวทอง จังหวัดนนทบุรี โดยใช้ข้อมูล จากประธานกลุ่มชุมชนรองเท้าผ้าไทย จ านวน 1 คน 
และพนักงานออกแบบจ านวน 2 คน 
 2. วิเคราะห์ข้อมูลจากการส ารวจความต้องการของสมาชิกกลุ่มชุมชนรองเท้าผ้าไทยที่มีต่อรองเท้าโดย
เทคนิคการกระจายหน้าที่เชิงคุณภาพ (QFD) ซึ่งผู้วิจัยได้ศึกษาแปลงหน้าที่เชิงคุณภาพให้เป็นแนวทางปฏิบัติ จาก
ทฤษฎีวิจัยได้สอบถามและประเมินความต้องการของกลุ่มชุมชนรองเท้าผ้าไทย อ าเภอบางบัวทอง จังหวัดนนทบุรี ที่มี
ต่อรองเท้า แล้วน ามาจัดกลุ่มโดยได้ผลการวิเคราะห์ตามตารางที่ 1  

 
ตารางที่ 1 แสดงตารางสรปุข้อมูลความต้องการของกลุ่มตัวอยา่งที่มีต่อรองเท้า 
 

ความต้องการของกลุ่มรองเท้าผ้าไทย ค่าความส าคัญ (IMP) ล าดับความส าคัญ 

ประสิทธิภาพ 
ล้างท าความสะอาดได้ง่าย และแห้วเร็ว 4.00 4 
พื้นของรองเท้ารองรับสรีระเท้า 4.70 2 
พื้นล่างของรองเท้าไม่ลื่น 4.70 2 

การใช้งาน 

สวมใส่สบาย กระชับ 5.00 1 
สวมใส่ง่าย ถอดง่าย 4.00 4 
ไม่ปวดเมื่อย 4.30 3 
น้ าหนักเบา 5.00 1 

ความสวยงาม 
รูปแบบมีความสวยงาม 4.30 3 
สีสัน และลวดลายของรองเท้า 3.70 5 

 
 จากตารางที่ 1 พบว่าล าดับความส าคัญของข้อมูลความต้องการของกลุ่มชุมชนรองเท้าผ้าไทย ที่มีต่อรองเท้า
มากที่สุดคือ สวมใส่สบาย กระชับ ( IMP = 5.0), น้ าหนักเบา (IMP = 5.0), รองลงมาคือ พื้นบนของรองเท้ารองรับ
สรีระเท้า (IMP = 4.7), พื้นล่างของรองเท้าไม่ลื่น (IMP = 4.7), และล าดับสุดท้ายคือ สีสันและลวดลายของรองเท้า 
(IMP = 3.7) 

1. พัฒนาระบบสนบัสนุนการตัดสินใจ โดยน าข้อมูลการวิเคราะห์ ซึ่งประกอบไปด้วย ชิ้นส่วนของรองเท้า คือ 
ชิ้นส่วนด้านบน (Upper) ชิ้นส่วนนี้ใช้ผ้าเป็นวัสดุ, พื้นรองเท้าด้านใน ชิ้นส่วนนี้ใช้เสือกระฉูดเป็นวัสดุ, พื้นรองเท้าด้าน
นอก ชิ้นส่วนนี้ใช้ยางเป็นวัสดุชิ้น 

2. น าระบบสนับสนุนการตัดสินใจไปใช้ และประเมินผลระบบสนับสนุนการตัดสินใจการออกแบบผลิตภัณฑ์
รองเท้าแฟชั่นผ้าไทย ให้กับกลุ่มชุมชนรองเท้าแฟชั่นผ้าไทย อ าเภอบางบัวทอง จังหวัดนนทบุรี 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 
แบบประเมินโครงการวิจัยที่ได้ท าการเก็บรวบรวมจากผู้เข้าร่วมการวิจัยได้ครบถ้วนแล้วจะถูกน ามาวิเคราะห์

เนื้อหาโดยใช้หลักการทางสถิติ  เพื่อประเมินความพึงพอใจในการทดลองใช้งานระบบสนับสนุนการตัดสินใจการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทยต่อประสิทธิภาพของระบบที่ได้พัฒนาขึ้น ได้แก่ การหาค่าเฉลี่ยเลขคณิต 
(Arithmetic mean) และการหาค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) 

ขั้นตอนการวิจัย 
การพัฒนาระบบสนับสนุนการตัดสินใจการออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทย ผู้วิจัยได้แบ่งขั้นตอน 

การด าเนินการวิจัยตามวงจรการพัฒนาระบบ (Systems Development Life Cycle: SDLC)  
 

 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1  System Development Life Cycle : SDLC 
 
1. ศึกษาและรวบรวมข้อมูล (User Requirements) ขั้นตอนนี้จะเป็นขั้นตอนที่ส าคัญ ที่จ าเป็นต้องรวบรวม 

ความต้องการของผู้ที่จะมาใช้งานระบบว่ามีความต้องการใดบ้างจากระบบมีเอกสารใดบ้างที่เก่ียวข้องกับระบบ  
2. วิเคราะห์ และออกแบบระบบเป็นการน าข้อมูลที่ได้จากความต้องการของผูใช้มาท าการศึกษาวิเคราะห์

เพื่อหาขั้นตอนการท างานของระบบข้อมูลที่จะเกิดขึ้นมีข้อมูลใดเข้าข้อมูลใดออกจากระบบโดยจะมีส่วนที่เรียกว่ า 
แผนภาพกระแสข้อมูล (Data-Flow Diagram) เป็นเสมือนแบบแปลนของระบบ การออกแบบจะประกอบด้วย 2 
ขั้นตอนคือ การออกแบบระดับแนวคิด (Conceptual) คือ การออกแบบภาพรวมของระบบ เช่น จะแบ่งข้อมูลออก 
เป็นหลายตารางแต่ละตารางมีจะความสัมพันธ์กัน การออกแบบระดับตรรกะ (Logical) คือ การออกแบบใน
รายละเอียดของฐานข้อมูล เช่น ในตารางจะประกอบด้วยฟิลด์ต่างๆ การท าฟิลด์อินเด็กซ์ และการก าหนดชนิด และ
ขนาดของแต่ละฟิลด์เป็นแบบใด  
 3. พัฒนาระบบ ขั้นตอนนี้จะเป็นการสร้างส่วนที่ติดต่อกับผู้ใช้ในแบบกราฟิก หรือแบบข้อความก็ได้ซึ่งใน              
ปัจจุบัน จะเป็นการติดต่อในแบบกราฟิกแบบ GUI (Graphical User Interface) ท าให้ผู้ใช้สามารถใช้งานด้วยความ
สะดวกสบาย 
 4. ทดสอบระบบขั้นตอนนี้จะเป็นการทดสอบโปรแกรมที่ถูกสร้างขึ้นว่าสามารถจัดเก็บข้อมูลได้อย่างถูกต้อง 
หรือไม่มีปัญหาใดเกิดข้ึนบ้างในการจัดเก็บ หรือปรับปรุงข้อมูลต่างๆ ในฐานข้อมูล 
 

 

ทดสอบระบบ 

วิเคราะห์ระบบ 

ออกแบบระบบ 

พัฒนาระบบ 

การวางแผน 
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ผลการวิจัย 
 จากการก าหนดความต้องการของระบบ นอกจากผู้วิจัยจะท าการศึกษาจากเอกสาร ต ารา บทความและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทย ยังได้สอบถามข้อมูลจากผู้มีส่วนเกี่ยวข้องกับการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทย ซึ่งท าให้ผู้วิจัยสามารถระบุความสามารถของระบบตามที่ผู้ใช้งานต้องการใช้งานซึ่ งมี
คุณลักษณะของการพัฒนาโดยเก็บข้อมูลในกระบวนการผลิตสามารถแสดงออกมาได้ดังภาพที่ 2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2  รูปแสดงการผลิต ผลติภัณฑ์รองเท้า 
 

  ผู้วิจัยได้ด าเนินการออกแบบโดยน าระบบสนับสนุนการตัดสินเข้ามาช่วยในการออกแบบโดยใช้ข้อมูลพื้นของ
กลุ่มตัวอย่างภายในจังหวัดนนทบุรี โดยทั้งน าข้อมูลด้านศิลปะ วัฒนธรรม และความต้องการของกลุ่มตัวอย่างมาช่วย
ซึ่ง ระบบสนับสนุนการตัดสินใจการออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทยสามารถสร้างต้นแบบ และข้อมูลให้เลือก
ในการตัดสินใจ ดังภาพที่ 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที่ 3  รูปแสดงตัวอย่างต้นแบบการออกแบบผลติภัณฑ์รองเท้าแฟชัน่ผ้าไทย 
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จากต้นแบบที่ได้จากการวิเคราะห์ ผู้วิจัยได้ด าเนินการพัฒนาระบบสนับสนุนการตัดสินใจการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทย โดยระบบดังกล่าวเป็นระบบที่พัฒนาขึ้นโดยใช้เป็น Web Application เพื่อใช้ในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์ โดยใช้ข้อมูลการส ารวจความต้องการของสมาชิกกลุ่ม ข้อมูลชิ้นส่วนวัสดุต่างๆ ในการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทย  ต่อไปดังภาพที่ 4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4  รูปแสดงระบบสนับสนุนการตัดสินใจการออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชัน่ผา้ไทย 
 
 การประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้ระบบสนับสนุนการตัดสินใจการออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทย 
สามารถประเมินประสิทธิภาพของระบบระบบสนับสนุนการตัดสินใจการออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทยได้
ดังตารางที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



วารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ปีที่ 11 มกราคม - ธนัวาคม 2562 
Sripatum Review of Science and Technology Vol.11 January – December 2019 

 

ปัญญา เชี่ยวชาญ เบิกบาน คุณธรรม  
Intellectual, Professional, Cheerfulness, Morality 

76 
 

ตารางที่ 2 แสดงตารางผลการประเมินความพึงพอใจในการทดลองใช้งานระบบสนับสนุนการตัดสินใจการออกแบบ  
ผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทยต่อประสิทธิภาพของระบบ 

 

จากตารางที่ 2 สรุปความพึงพอใจในการใช้ระบบสนับสนุนการตัดสินใจการออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้า
แฟชั่นผ้าไทย ได้ผลการประเมินความพึงพอใจต่อประสิทธิภาพของระบบ มีค่าเฉลี่ย  เท่ากับ 4.11 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.10 แสดงว่าระบบที่พัฒนาขึ้นนั้นอยู่ในระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับดี เห็นไปทิศทางเดียวกันว่า
ระบบนั้นมีความเหมาะสมกับการใช้งานจริง 
 

อภิปรายผล 
การพัฒนาระบบสนับสนุนการตัดสินใจการออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทย เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพ

การออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทย สร้างต้นแบบการออกแบบ และพัฒนาระบบสนับสนุนการตัดสินใจ             
การออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทย  โดยให้ผู้ใช้ท าการประเมินผลจากการทดลองใช้ระบบ ซึ่งผู้ประเมิน
ประกอบไปด้วย ประธานกลุ่มชุมชนร้องเท้าผ้าไทย/ผู้ดูแลระบบ และพนักงานออกแบบ ผลการประเมินในภาพรวมอยู่
ในระดับดี (ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.11) อย่างไรก็ดี ผลการประเมินยังไม่ครอบคลุมต่อผู้ใช้งานทั้งหมด เนื่องจากเป็นเพียง
การทดสอบระบบสนับสนุนการตัดสินใจการออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทยเท่านั้น 

เมื่อแบ่งรายละเอียดการประเมินการใช้งาน จากผู้ใช้งานทั้ง 2 ส่วน พบว่าประเด็นที่ประเด็นที่มีค่าเฉลี่ย
สูงสุด คือ ลักษณะของโปรแกรมมีความง่ายต่อการใช้งาน ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.15  และประเด็นที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุด  
คือ โปรแกรมมีการรักษาความปลอดภัยของข้อมูล ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.08 การออกแบบผลิตภัณฑ์ ประเด็นที่มี
ค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ การออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทยในระบบมีขั้นตอนทีเ่หมาะสม ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.12 
และประเด็นที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุด คือ ลักษณะของโปรแกรมมีความง่ายต่อการออกแบบผลิตภัณฑ์ ซึ่งมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 

ประเด็นการวัดความพึงพอใจ 
ค่าเฉลี่ย 

( ) 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) 

1. การเข้าใช้งานระบบ 
   1.1 ความสามารถของโปรแกรมตรงตามความต้องการของผู้ใช้งาน 4.12 0.10 
   1.2 โปรแกรมสามารถท างานไดต้ามขั้นตอน 4.13 0.11 
   1.3 ลักษณะของโปรแกรมมีความง่ายต่อการใช้งาน 4.15 0.10 
   1.4 โปรแกรมมีประสิทธิภาพตามที่ผู้ใช้งานต้องการ 4.09 0.12 
   1.5 โปรแกรมมีการรักษาความปลอดภัยของข้อมลู 4.08 0.11 
2. การออกแบบผลิตภณัฑ ์
   2.1 ผลการออกแบบผลิตภัณฑ์จากโปรแกรมเป็นไปตามความต้องการของท่าน 4.11 0.11 
   2.2 การออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟช่ันผ้าไทยในระบบมีขั้นตอนที่เหมาะสม 4.12 0.12 
   2.3 ลักษณะของโปรแกรมมีความง่ายต่อการออกแบบผลิตภัณฑ์ 4.09 0.11 
   2.4 การออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟช่ันผ้าไทยของโปรแกรมมีประสิทธิภาพ

สามารถน าไปใช้งานได้อย่างเหมาะสม 
4.11 0.00 

   2.5 การสร้างต้นแบบ การออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟช่ันผ้าไทย มีความ
สร้างสรรค์ และได้รูปแบบท่ีหลากหลาย 

4.11 0.20 

ความพึงพอใจต่อประสิทธิภาพของระบบโดยรวม 4.11 0.10 
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4.09 พบว่า ระบบที่ออกแบบเป็นไปตามต้องการของผู้ใช้ และสามารถช่วยในการจัดการตัดสินใจในการออกแบบ
ผลติภัณฑ์ให้เป็นไปอย่างถูกต้อง 
 

ข้อเสนอแนะ 
1. สามารถน าไปพัฒนาระบบสนบัสนุนการตัดสินใจการออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้าแฟชั่นผ้าไทย จาก Web 

Application ให้อยู่ในรูปแบบของ Mobile Application  
2. การวิจัยในครั้งต่อไปควรเพิ่มขนาดกลุ่มตัวอย่างให้มากข้ึน โดยค านึงถึงปัจจัยตา่งๆ จากผู้ใช้ เพื่อให้ได้ผล

การประเมินที่ครอบคลุมการใชง้านยิง่ขึ้น 
 

กิตติกรรมประกาศ 
บทความนี้เป็นส่วนหนึ่งของโครงการวิจัยเรื่อง “ระบบสนับสนุนการตัดสินใจการออกแบบผลิตภัณฑ์รองเท้า

แฟชั่นผ้าไทย กลุ่มชุมชนรองเท้าผ้าไทย จังหวัดนนทบุรี” โดยได้รับทุนอุดหนุนการวิจัยกองทุนวิจัย ประจ าปี
งบประมาณ พ.ศ. 2562 มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร และขอขอบคุณ กลุ่มรัฐวิสาหกิจชุมชนรองเท้าแฟชั่นผ้าไทย              
ที่สนับสนุนข้อมูลในการวิจัยคร้ังนี้ 
 

เอกสารอ้างอิง 
Ballou, R.H. (2004). Business Logistics/ Supply Chain Management. Prentice Hall. Supply Chain 

Management, 5, 234 –245. 
David, A. and Shijia, G. (2019). Behavioral economics for decision support systems researchers, 

Decision Support Systems, 122, 1-12. 
Delipeterv, B., Jonoski, A. and Bolomatine, D.P. (2014). Development of a web application for water 

resources based on open source software. Computers & Geosciences, 62, 35-42. 
Janpla, J., Songsuong W., Kijkar, P. and Wongsaming, S. (2016). Development of Thai Song Dam 

Woven Fabric Products to Add Value Following the Creative Economy Concept, Veridian   
E-Journal,Silpakorn University, 9(2), 82-98. (in Thai)   

Kretzer, M. and Maedche, A. (2018). Designing social nudges for enterprise recommendation agents: 
an investigation in the business intelligence systems context, Journal of the Association for 
Information Systems, 19, 1145–1186. 

Rok, R. (2019). A decision support system for agriculture and farming, Computers and Electronics in 
Agriculture, 161, 260-271. 

Tangchantorn, A. and Soodsang, N. (2010). Product designs of gift and souvenir for hill tribe Hmong 
community Tambon Kheknai, Ampur Khaokor, Petchabun Province, Art and Architecture 
Journal, 1(2), 91-102. (in Thai)   

Zhang, L., Sun, X. and Christian, W. (2019). Exploring the group holiday decision-making process 
with the support of technology. Information Processing and Management, 56, 1409-1424.  



วารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ปีที่ 11 มกราคม - ธนัวาคม 2562 

 

ปัญญา เชี่ยวชาญ เบิกบาน คุณธรรม  
Intellectual, Professional, Cheerfulness, Morality 

78 
 

การพัฒนาระบบตรวจวัดคุณภาพน ้าโดยใช้ IoT เพื่อติดตามคุณภาพน ้าผ่านแอปพลิเคชัน 
 

พรวนา รัตนชูโชค1,* 
1คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ 

 
Received: 1 March 2019 

Revised: 11 October 2019 
Accepted: 11 October 2019 

 

 

บทคัดย่อ  
 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาเครื่องมือส้าหรับตรวจวัดคุณภาพน้้า และพัฒนาระบบสารสนเทศ
แสดงผลการวัดคุณภาพน้้า กลุ่มตัวอย่างประกอบด้วย กลุ่มตัวอย่างประเมินประสิทธิภาพของเคร่ืองมือวัดคุณภาพน้้า 
และระบบสารสนเทศแสดงผลการวัดคุณภาพน้้า ได้แก่ ตัวแทนจากชุมชนและนักวิชาการจากสถาบันอุดมศึกษา
จ้านวน 6 ท่าน ซึ่งได้มาจากวิธีการแบบเจาะจง กลุ่มตัวอย่างในการประเมินความพึงพอใจของการใช้งานเครื่องมือวัด
คุณภาพน้้า และระบบสารสนเทศแสดงผลการวัดคุณภาพน้้า จ้านวน 30 ท่าน ได้มาจากวิธีการสุ่มอย่างง่าย เก็บ
รวบรวมข้อมูลด้วย การสัมภาษณ์ การใช้แบบสอบถาม การประเมินการใช้ระบบด้วยแบบสอบถาม วิเคราะห์ข้อมูล
ด้วยสถิติ ความถี่ ร้อยละ และวิเคราะห์เปรียบเทียบด้วยสถิติ t-test ผลการวิจัยคร้ังนี้ เครื่องมือวัดคุณภาพน้้าสามารถ
ตรวจวัดค่าความเป็นกรด-ด่าง ค่าอุณหภูมิ และค่าความขุ่นได้ ผลการวัดประสิทธิภาพของเครื่องมือวัดคุณภาพน้้าเมื่อ
ท้าการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างเครื่องมือทั่วไปและเครื่องมือวัดคุณภาพน้้า พบว่า ไม่แตกต่างกันอย่างมี
นัยส้าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และระบบสารสนเทศแสดงผลการวัดคุณภาพน้้าสามารถแสดงผลข้อมูลออกมาในรูป
ของตาราง กราฟได้ และน้าไปทดลองใช้งานกับกลุ่มตัวอย่าง มีความพึงพอใจในภาพรวมเท่ากับ 4.32 อยู่ในระดับมาก 
 
ค้าส้าคัญ : อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง คุณภาพน้้า ระบบสารสนเทศ 
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Development of Water Quality Measurement Systems Using IoT to Monitor 
Water Quality through an Application 
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ABSTRACT  
 The objective of this research is to develop water quality measuring tool and information 
system showing water quality measurement results.  The research sample comprised two sample 
groups.  The first group was the group for evaluation of the efficiency of water quality measuring 
tools and information systems showing water quality measurements, consisting of 6 representatives 
from communities and academics from higher education institutions, obtained by purposive 
selection.  The second group was the group for evaluating the satisfaction with the use of water 
quality measuring tools and information system showing water quality measurement results, 
consisting of 30 representatives obtained by simple random sampling. Data were collected by 
interviewing and the use of questionnaires on satisfaction with the tools and the system.  The data 
were statistically analysed with the use of frequency, percentage, and t- test.  The results of this 
research show that the water quality measuring tool can measure the pH value, temperature and 
turbidity. The results of the performance measurement of water quality measuring tool by comparing 
the differences between general tools and water quality measuring tool show that there is no 
statistically significant difference at the . 01 level.  Also, the information system showing the water 
quality measurement results can present the data in the forms of tables and graphs and can be 
used for trial with the samples with the overall satisfaction rating mean of 4.32, which is at the high 
level. 
 
Keywords: Internet of things, water quality, information system 
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ความเป็นมาและความส้าคัญของปัญหา  
 ทรัพยากรน้้า มีความส้าคัญต่อการด้ารงชีวิตของมนุษย์ ทั้งยังเป็นสิ่งส้าคัญในการหล่อเลี้ยงระบบเศรษฐกิจ
ของชุมชนและของประเทศ เทศบาลเมืองเมืองแกนพัฒนามีสภาพภูมิประเทศ โดยทั่วไปเป็นพื้นที่ราบระหว่าง
เทือกเขา และที่ราบลุ่มแม่น้้าปิง มีล้าน้้าธรรมชาติ 2 สาย คือ ล้าน้้าแม่ปิง และน้้าแม่งัด มีล้าเหมืองสาธารณะที่รับน้้า
มาจากฝายลูกล่างของชลประทานราษฎร์ และคลองชลประทานที่รับน้้ามาจากโครงการเขื่อนแม่งัดสมบูรณ์ชล                
ซึ่งประชาชนได้น้ามาใช้ประโยชน์ในการท้าการเกษตรด้วยการปลูกพืชหมุนเวียน อาทิ ข้าวโพด กระเทียม ยาสูบ พริก 
มันฝรั่ง เป็นต้น เกษตรกรต้องใช้น้้าในการท้าการเกษตร และเลี้ยงสัตว์ หากคุณภาพน้้าดีย่อมส่งผลต่อการเพาะปลูก
ให้ผลผลิตดีและมีคุณภาพ ภายในชุมชนมีแหล่งน้้านิ่งบางจุดที่ต้องการตรวจสอบคุณภาพน้้าเบื้องต้น การตรวจวัด
คุณภาพน้้าเบื้องต้น สามารถวัดคุณภาพทางกายภาพ เช่น สี กลิ่น อุณหภูมิ  คุณภาพทางเคมี เช่น ค่าความเป็นกรด-
ด่าง และคุณภาพทางชีวภาพ เช่น ปริมาณเชื้อแบคทีเรีย ในการวัดคุณภาพน้้าเบื้องต้น หากอุณภูมิน้้าเย็นมากเกินไปมี
ผลกับการกินอาหารของปลา หากค่าความเป็นกรด-ด่างมีการเปลี่ยนแปลงท้าให้คุณสมบัติของน้้าเปลี่ยนไป และมีผล
ต่อความเป็นพิษของสารบางชนิดได้ ส่วนด้านความขุ่นหากมีปริมาณมากเกินไปส่งผลให้พืชและสัตว์ไม่สามารถ
สังเคราะห์แสงได้ ส่งผลให้ปริมาณอาหารธรรมชาติลดลง  
 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง (Internet of Things) หรือ IoT คือ สภาพแวดล้อมอันประกอบด้วยสรรพสิ่งที่
สามารถสื่อสารและเชื่อมต่อกันได้ผ่านโพรโทคอลการสื่อสารทั้งแบบใช้สายและไร้สาย โดยสรรพสิ่งต่างๆ มีวิธีการระบุ
ตัวตนได้ รับรู้บริบทของสภาพแวดล้อมได้ และมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบและท้างานร่วมกันได้ ความสามารถในการสื่อสาร
ของสรรพสิ่ งนี้ จะน้า ไปสู่นวัตกรรมและบริการใหม่ อีกมากมาย (National Electronics and Computer 
Technology Center, 2016) 
 เซนเซอร์เป็นอุปกรณ์ขนาดเล็ก เพื่อตรวจวัดคุณสมบัติต่างๆ ของสิ่งแวดล้อมที่เราสนใจ ความก้าวหน้าทาง
เทคโนโลยีเซนเซอร์ หน่วยประมวลผล การติดต่อสื่อสารไร้สาย เป็นเทคโนโลยีที่มีคุณภาพสูง ประหยัดพลังงานจึงท้า
ให้เกิดวิธีการวัดและเก็บข้อมูลแบบใหม่โดยใช้หน่วยเซนเซอร์ขนาดเล็ก จ้านวนมาก กระจายและฝังตัวในสิ่งแวดล้อม
เพื่อเก็บขอ้มูล หน่วยร่วมเซนเซอร์แต่ละตัวท้าหน้าที่เป็นส่วนหนึ่งของเครือข่ายและสร้างเครือข่ายเซนเซอร์ไร้สายเพื่อ
สื่อสารและส่งข้อมูลหน่วยร่วมเซนเซอร์และเครือข่ายเซนเซอร์ไร้สายท้างานได้ด้วยตัวเอง (Supittayapornphong, 
2018) ปัจจุบันเทคโนโลยีเซนเซอร์ถูกน้ามาใช้ในงานด้านต่างๆ มากมาย เช่น งานวิจัยเรื่อง ระบบตรวจวัดคุณภาพน้้า
และประมวลผลแบบอัตโนมัติส้าหรับกระชังปลาทับทิม ท้าหน้าที่วัดค่าต่างๆ ประมวลผลด้วยไมโครคอมพิวเตอร์ X86 
รุ่น VSX6117 ส่งค่าแสดงผลที่ LCD ควบคุม LED แสดงสถานะคุณภาพน้้า (Thongleam et al, 2014) และงานวิจัย
เรื่อง การติดตามและแจ้งเตือนข้อมูลทางเกษตรกรรมผ่านระบบเครื อข่ายอินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง โดยใช้
ไมโครคอนโทรลเลอร์ NodeMCU ในการรับข้อมูลจากเซนเซอร์ DTH11 ส่งข้อมูลผ่าน WIFI ไปยังระบบ Thing 
Speak แสดงข้อมูลได้ผ่านทางคอมพิวเตอร์ (Rattananimit, 2017) 
 ดังนั้น คณะวิจัยจึงมีแนวคิดในการน้าเทคโนโลยีเซนเซอร์มาใช้เพื่อตรวจวัดคุณภาพน้้า และน้าเครื่องมือ
ตรวจวัดคุณภาพน้้าไปติดตั้งไว้ในชุมชนต้นแบบ โดยเครื่องมือตรวจวัดคุณภาพน้้าเบื้องต้น มีการวัดค่าอุณหภูมิ              
ความขุ่น และค่าความเป็นกรด-ด่าง หากค่าเบื้องต้นเหล่านี้มีการเปลี่ยนแปลงสามารถแสดงถึงคุณภาพน้้าเบื้องต้นได้ 
และข้อมูลที่ได้จากการตรวจวัดส่งเข้าระบบคลาวด์ และบันทึกลงในฐานข้อมูล น้ามาสร้างระบบสารสนเทศแสดงผล
การวัดคุณภาพน้้าในชุมชนให้กับเกษตรกรและประชาชนในพื้นที่ได้ทราบถึงคุณภาพน้้าในชุมชน 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
 1. เพื่อพัฒนาเครื่องมือส้าหรับตรวจวัดคุณภาพน้า้ 
 2. เพื่อพัฒนาระบบสารสนเทศแสดงผลการวัดคุณภาพน้า้ 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
Radhakrishnan  & Wu (2018) กล่าวว่า คุณภาพน้้ามีผลต่อสุขภาพของประชาชน วิธีการทั่วไปส้าหรับ 

การวิเคราะห์คุณภาพน้้าต้องใช้เวลาและแรงงาน จึงมีความจ้าเป็นต้องตรวจสอบและป้องกันน้้าด้วยระบบตรวจสอบ
คุณภาพน้้าแบบเรียลไทม์เพื่อตรวจสอบคุณภาพน้้า และ Internet of Things (IoT) ได้รับความสนใจอย่างมากช่วยใน
การประมวลผล เพิ่มความรวดเร็ว เพิ่มประสิทธิภาพ ในการจัดการคุณภาพน้้า  
 Boonkitdram (2017) ได้จัดท้างานวิจัยเรื่องการพัฒนาระบบการตรวจสอบคุณภาพน้้าแบบไร้สายโดยใช้     
ซิกบี ได้พัฒนาระบบตรวจสอบคุณภาพน้้าด้วยคลื่นความถี่วิทยุตามมาตรฐานโปรโตคอล IEEE 802.15.4 ย่านความถี่ 
2.4 GHz วัดค่าอุณหภูมิและค่าความเป็นกรดด่างของน้้า ผลการทดลองแสดงให้เห็นระบบการตรวจสอบคุณภาพน้้า
โดยซิกบีสามารถตรวจวัดค่าต่าง ๆ ได้ และระบบมีการท้างานไม่ซับซ้อน ราคาไม่แพง สะดวกและสามารถใช้งานได้
จริงสอดคล้องกับค่าที่ต้องการตรวจวัด  
 ความเป็นกรด-ด่าง หรือค่าพีเอช (pH) เป็นค่าที่บอกปริมาณของกรดที่ปนอยู่ในน้้า ค่าความเป็นกรด-ด่างมี
อิทธิพลต่อปฏิกิริยาเคมีส่วนใหญ่ที่เกิดข้ึนในน้้า น้้าบริสุทธิ์ที่ปราศจากสิ่งปนเปื้อน จะมีค่าความเป็นกรด-ด่างเท่ากับ 7 
น้้าซึ่งมีสิ่งเจือปนอยู่ด้วยอาจจะมีค่าความเป็นกรด-ด่างเท่ากับ 7 แสดงว่าน้้านั้นมีปริมาณกรดอยู่มากเกินจุดที่สมดุล 
แต่ถ้ามีค่าความเป็นกรด-ด่าง มากกว่า 7 แสดงว่าในน้้านั้นมีด่างมากเกินจุดที่สมดุล การเปรียบเทียบคุณภาพน้้าด้วย
สภาพกรด-ด่าง หากค่าความเป็นกรด-ด่างอยู่ในช่วง 5.0 – 9.0 คุณภาพน้้าอยู่ในเกณฑ์มาตรฐานน้้าผิวดิน (Training 
manual for youth to conserve natural resources and the environment, 2014) 
 อุณหภูมิเป็นคุณลักษณะทางกายภาพของน้้าอย่างหนึ่งที่มีความส้าคัญ เนื่องจากอุณหภูมิของน้้าจะมี
ผลกระทบต่อระบบนิเวศน์วิทยาของสิ่งมีชีวิตที่อาศัยอยู่ในน้้าโดยจะมีผลกระทบโดยตรงต่ออัตราการเติบโตของพืชน้้า
และจุลินทรีย์รวมทั้งสัตว์น้้าชนดิต่าง ๆ นอกจากนี้อุณหภูมิยังมีผลในเชิงลบต่อปริมาณการละลายของก๊าซออกซิเจนใน
บรรยากาศลงไปในน้้า กล่าวคือถ้าอุณหภูมิของน้้าสูงขึ้นปริมาณออกซิเจนละลายในน้้า (Dissolved Oxygen: DO) จะ
ลดน้อยลงและในทางกลับกันถ้าอุณหภูมิของน้้าต่้าก๊าซออกซิเจนในบรรยากาศจะสามารถละลายลงไปในน้้าได้มากขึ้น
ท้าให้มีปริมาณออกซิเจนละลายเพิ่มสูงขึ้นซึ่งมีผลให้พืชน้้าและจุลินทรีย์รวมทั้งสัตว์น้้าชนิดต่างๆ ด้ารงชีวิตอยู่ได้            
อย่างดี นอกจากนี้อุณหภูมิยังมีผลต่ออัตราการเร่งปฏิกิริยาทางเคมีที่เกิดขึ้นในน้้าและมีผลต่อกลิ่นรวมทั้งรสของน้้า
ด้วยการเปรียบเทียบคุณภาพน้้า อุณหภูมิของน้้าอยู่ในช่วง 21 – 32 เป็นช่วงอุณหภูมิที่เหมาะสมในการด้ารงชีวิตของ
พืชน้้าและสัตว์น้้า คุณภาพน้้าอยู่ในเกณฑ์มาตรฐานน้้าผิวดิน (Training manual for youth to conserve natural 
resources and the environment, 2014) 
 ความขุ่นเกิดจากการที่ในน้้ามีสารที่ไม่ละลายน้้าขนาดเล็กแขวนลอยซึ่งเป็นไปได้ทั้งสารอินทรีย์และสาร              
อนินทรีย์ เช่น ดิน ทรายละเอียดมาก แพลงค์ตอน สารอินทรีย์ขนาดเล็กหรือจุลินทรีย์ เป็นต้น ถ้าในน้้ามีปริมาณสาร
แขวนลอยดังกล่าวอยู่ในปริมาณมากเมื่อแสงส่องมากระทบสารแขวนลอยนี้จะท้าให้เกิดการหักเหของแสงกระจัด
กระจายไปท้าให้มองเห็นน้้ามีลักษณะขุ่น การเปรียบเทียบคุณภาพน้้าจากความขุ่นเกณฑ์การวัดความขุ่น ไม่เกิน 25 
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NTU คุณภาพน้้าอยู่ในเกณฑ์มาตรฐานน้้าผิวดิน (Training manual for youth to conserve natural resources 
and the environment, 2014) 
 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ เป็นวิธีการในการพัฒนาระบบสารสนเทศขึ้นมาใหม่ หรือแก้ไข
ระบบสารสนเทศเดิมให้ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ กระบวนการส้าคัญในการวิเคราะห์ระบบ คือ การค้นหาและ
รวบรวมความต้องการของระบบสารสนเทศ น้ามาวิเคราะห์ และใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาระบบ วงจรชีวิตของ
ระบบสารสนเทศมีดังนี้ 1) ระยะวางแผน 2) ระยะวิเคราะห์ระบบ 3) ระยะออกแบบระบบ 4) ระยะสร้างหรือพัฒนา
ระบบ และ 5) ระยะสนับสนุนระบบ ซึ่งนักวิเคราะห์ระบบ (System Analyst) จะต้องท้าความเข้าใจและด้าเนินการ
ต่างๆ ในแต่ละระยะหรือขั้นตอน เพื่อให้ได้มาซึ่งระบบสารสนเทศที่มีคุณภาพและตรงกับความต้องการของผู้ใช้งาน 
(Rosenblatt, 2014) 
 จากเอกสารและผลงานวิจัยข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจน้า Internet of Things ประยุกต์ใช้ในการพัฒนา
เครื่องมือในการตรวจวัดคุณภาพน้้า โดยวัดค่าความเป็นกรด-ด่าง วัดค่าอุณหภูมิ วัดค่าความขุ่น น้าระบบสารสนเทศ
มาแสดงผลการของการวัดคุณภาพน้้า เพื่อให้การตรวจวัดคุณภาพน้้าเบื้องต้นมีประสิทธิภาพและมีคุณภาพสอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์ของการวิจัย 

  

กรอบแนวคิดในการวิจัย  
 กระบวนการวิจัย ศึกษาบริบทของพื้นที่ เก็บรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องในชุมชน ด้านข้อมูลทั่วไป ด้านการ
ส้ารวจเกี่ยวกับคุณภาพน้้า จัดสร้างชุดเคร่ืองมือตรวจวัดคุณภาพน้้า และระบบสารสนเทศแสดงผลการวัดคุณภาพน้้า 
เผยแพร่ความรู้ต่อไปยังชุมชนให้มีความรู้ความเข้าใจที่ถูกต้อง และสามารถเป็นต้นแบบให้กับชุมชนและประชาชน
ทั่วไปในพื้นที่อื่นๆ ต่อไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวจิัย 

ศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้อง เก็บรวบรวมข้อมูลคณุภาพน้้า 

พัฒนาระบบสารสนเทศแสดงผลการวัดคณุภาพน้้า 

ทดลองใช้ระบบตรวจวัดคณุภาพน้า้กับกลุ่มตัวอยา่ง 
ประเมินผลการใช้ระบบตรวจวดัคณุภาพน้้า 

ถ่ายทอดองค์ความรูสู้่ชุมชน 

พัฒนาเครื่องมือตรวจวดัคณุภาพน้้าด้วย IoT 
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วิธีด้าเนินการวิจัย 
 แบบแผนของการวิจัย 

เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) 
 ประชากรและตัวอย่าง 

1. ประชากร 
1.1 ประชากร ได้แก่ ผู้ที่ประกอบอาชีพเกษตรกรรม อยู่ในพื้นที่เทศบาลเมืองเมืองแกนพัฒนา อ้าเภอ 

แม่แตง จังหวัดเชียงใหม่ หมู่ 1 ช่อแล  
1.2 อาจารย์ นักวิชาการ นักศึกษา ภาควิชาคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่  

2. ตัวอย่าง ได้มาด้วยวิธีการเลือกจากประชากรที่มีลักษณะตรงตามวัตถุประสงค์ที่จะศึกษา เพื่อให้ได้
บุคคลที่สามารถให้ข้อมูลตรงตามที่ต้องการ โดยแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม คือ 

2.1 ตัวอย่างในการประเมินประสิทธิภาพของเครื่องมือวัดคุณภาพน้้า และระบบสารสนเทศแสดงผล
การวัดคุณภาพน้้า คัดเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Selection) เพื่อให้ได้บุคคลที่สามารถให้ข้อมูลตรง
ตามที่ต้องการและกระจายอยู่ในขอบเขตของการศึกษา ซึ่งการศึกษานี้ได้คัดเลือกตัวแทนดังนี้ ตัวแทนจากชุมชน
จ้านวน 2 ท่าน ตัวแทนนักวิชาการจากสถาบันอุดมศึกษาจ้านวน 4 ท่าน  

2.2 ตัวอย่างส้าหรับประเมินความพึงพอใจของเคร่ืองมือวัดคุณภาพน้้า และระบบสารสนเทศแสดงผล
การวัดคุณภาพน้้า ได้แก่ นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ และประชากรในชุมชน คัดเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบสุ่ม
อย่างง่าย จ้านวน 30 ท่าน 
 เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย 

การศึกษาครั้งนี้  ได้ใช้ เครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยก ารพิจารณาปรากฏการณ์ภายใต้
สภาพแวดล้อม และความเป็นจริงที่เกิดขึ้นในชุมชน ประกอบด้วย 

1. แบบสัมภาษณ์ ในการวิจัยครั้งนี้ได้ก้าหนดวิธีการสัมภาษณ์แบบกึ่งมีโครงสร้างโดยผู้วจิัยก้าหนดประเดน็ที่
รวบรวมข้อมูลในสภาพทั่วไปของหมู่บ้าน อันได้แก่ ประวัติความเป็นมา วิถีการด้ารงชี วิตในรอบปี วัฒนธรรม 
สัมภาษณ์จาก ผู้น้าชุมชน ประชาชนทั่วไปในหมู่บ้าน รวมทั้งเจ้าหน้าที่ของรัฐที่ปฏิบัติงานในพื้นที่  

2. แบบประเมินคุณภาพของระบบตรวจวัดคุณภาพน้้าโดยผู้เชี่ยวชาญ เป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 
Scale) 5 ระดับ  

3. แบบประเมินผลการใช้งานระบบตรวจวัดคุณภาพน้้า เป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 
4. แนวค้าถามในการสนทนากลุ่มเกี่ยวกับความคิดเห็นต่อการใช้ เครื่องมือวัดคุณภาพน้้า และระบบ

สารสนเทศแสดงผลการวัดคุณภาพน้้า 
5. ต้นแบบเครื่องมือวัดคุณภาพน้้า โดยต้นแบบผ่านการประเมินประสิทธิภาพของเครื่องมือจากผู้เชี่ยวชาญ

ที่เป็นนักวิชาการจากสถาบันอุดมศึกษา  
 ขั นตอนการวิจัย 
 ขั้นตอนในการด้าเนินการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย การออกแบบเครื่องมือตรวจวัดคุณภาพน้้า การพัฒนา

ต้นแบบเครื่องมือวัดคุณภาพน้้า และการติดตั้งทดลองใช้งาน โดยรายละเอียดการด้าเนินการวิจัยมีทั้งหมด ดังนี้ 
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1. การออกแบบเครื่องมือตรวจวัดคุณภาพน้้า 
 การประยุกต์ใช้เครื่องมือวัดคุณภาพน้้า ในพื้นที่เทศบาลเมืองเมืองแกนพัฒนา อ้าเภอแม่แตง จังหวัด
เชียงใหม่ เพื่อให้ระบบงานมีความถูกต้องครอบคลุม โดยมีรายละเอียดของการออกแบบส่วนของอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์
ตรวจวัดคุณภาพน้้า และการวิเคราะห์และออกแบบระบบส่วนของระบบสารสนเทศแสดงผลคุณภาพน้้าผ่านทาง
เว็บไซต์ โดยมีรายละเอียดของระบบงานดังนี้ 

1.1 การออกแบบส่วนของอุปกรณ์ตรวจวัดคุณภาพน้า้ 
การออกแบบส่วนของเคร่ืองมือส้าหรับการวัดคุณภาพน้้า เพื่อแจ้งข้อมูลเกี่ยวกับคุณภาพน้้า โดยมีการ

ติดตั้งเซนเซอร์ส้าหรับตรวจวัดคุณภาพน้้า การวัดคุณภาพน้้าในงานวิจัยนี้ วัดค่าความเป็นกรด-ด่าง วัดระดับความขุ่น 
และอุณหภูมิ จากนั้นส่งข้อมูลกลับมายังฐานข้อมูล ท้าการบันทึกข้อมูล เครื่องมือส้าหรับต รวจวัดคุณภาพน้้า               
มีองค์ประกอบของอุปกรณ์ดังนี้ 

 

 

 

ภาพที่ 2 แบบจ้าลองแสดงอุปกรณ์การตรวจวัดคุณภาพน้า้ 
 

จากภาพที่ 2 อุปกรณ์การตรวจวัดคุณภาพน้้าประกอบด้วย 
1) แผงโซลาเซลล์ ขนาด 20W เป็นตัวผลิตพลังงานไฟฟ้าแล้วส่งผ่าน Solar Change 

Controller ส้าหรับจัดเก็บพลังงานของแบตเตอร์ร่ี 
2) Solar Charge Controller ท้าหน้าที่ รับพลั งงานจากแผงโซลา เซลล์  แปลงให้ เป็น

กระแสไฟฟ้า 12V แล้วท้าการต่อเข้ากับแบตเตอร์ร่ีเพื่อท้าการเก็บไฟฟ้า และน้าไฟฟ้ามาใช้กับอุปกรณ์ต่าง ๆ  
3) บอร์ดอาดุยโน่ (Arduino Uno r3) ใช้เป็นตัวควบคุมการประมวลผล 
4) เซนเซอร์ตรวจวัดค่าความเป็นกรด-ด่าง (Analog pH Meter Pro) 
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5) เซนเซอร์วัดระดับความขุ่น (Analog Turbidity Sensor) 
6) เซนเซอร์วัดอุณหภูมิน้้า (Temperature Temp Sensor) 
7) โมดูล SIM900A GSM เป็นตัวเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตในการรับส่งข้อมูลจากจุดติดตั้ง โดยส่ง

ข้อมูลผ่านเครือข่าย ไปยงัฐานขอ้มูลเพื่อบันทึกค่าจากทีไ่ด้จากเซนเซอร์ 
8) แบตเตอรี่แห้ง JT9L-BS 12V 9Ah จะเก็บไฟที่ใช้หล่อเลี้ยงอุปกรณ์ทั้งหมด  

การพัฒนาต้นแบบวัดคุณภาพน้้าสามารถออกแบบบล็อกไดอะแกรมเพื่อแสดงภาพโดยรวมของ              
การเชื่อมต่อโมดูล และเซนเซอร์ในบอร์ดอาดุยโน่แสดงได้ดังภาพด้านล่าง 

 

 

ภาพที่ 3 การท้างานโดยรวมของระบบ 
 

1.2 วิเคราะห์ออกแบบระบบสารสนเทศแสดงผลการวัดคุณภาพน้า้  
การพัฒนาระบบสารสนเทศแสดงผลการวัดคุณภาพน้้า โดยมีรายละเอียดของระบบงานดังนี้ 

1) แผนภาพยูสเคส ไดอะแกรม (Use Case Diagram) 
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ภาพที่ 4 Use Case Diagram ต้นแบบเครื่องวัดคุณภาพน้้า 

 

 
 

ภาพที่ 5 Sequence Diagram แสดงรายละเอียดของข้อมูล 
 

2. พัฒนาต้นแบบเครื่องวัดคุณภาพน้้า และระบบสารสนเทศแสดงผลการวัดคุณภาพน้้า 
พัฒนาต้นแบบเครื่องวัดคุณภาพน้้า โดยการเชื่อมต่ออุปกรณ์เซนเซอร์ต่าง ๆ กับบอร์ดตามที่ได้ออกแบบ

ไว้ จากนั้นเขียนโปรแกรมเพื่อให้อุปกรณ์ท้างานตามค้าสั่งด้วยภาษาซี ให้เซนเซอร์เริ่มท้าการตรวจวัดค่า จากนั้นส่ง
ค่าที่ได้เก็บไว้ในฐานข้อมูล MySQL และในขั้นตอนการพัฒนามีการตรวจสอบประสิทธิภาพของเซ็นเซอร์ที่ใช้งาน เพื่อ
หาความถูกต้องของเซนเซอร์ โดยน้าค่าที่ได้จากเซนเซอร์มาเปรียบเทียบกับเครื่องมือส้าเร็จรูปที่ใช้ในการตรวจวัด
คุณภาพที่มีมาตรฐาน 

SensorValue Database

                        

startApplication()

getValue()

showValue()

startApplication()

getValue()

showValue()
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ด้านของระบบสารสนเทศ พฒันาระบบสารสนเทศแสดงผลการวัดคุณภาพน้า้ โดยใช้ภาษา PHP ในการ
พัฒนา โดยเรียกข้อมูลจากฐานข้อมูลที่เก็บไว้มาแสดงผ่านทางเว็บไซต์ จากนัน้นา้ต้นแบบเครื่องวัดคุณภาพน้า้ และ
ระบบสารสนเทศแสดงผลการวดัคุณภาพน้า้ที่พัฒนาให้ผู้เชี่ยวชาญจ้านวน 6 ทา่น ทดลองใช้งานและประเมิน
ประสิทธิภาพของเคร่ืองมือวัดคุณภาพน้า้ และระบบสารสนเทศแสดงผลการวัดคุณภาพน้้า 

3. ติดตั้งและทดลองใช้งานต้นแบบวัดคุณภาพน้้า และประเมินการท้างานของระบบ 
การวิจัยครั้งนี้ได้ติดตั้งและทดลองใช้งานระบบในพื้นที่เทศบาลเมืองเมืองแกนพัฒนา ต้าแหน่งพิกัด

ติดตั้งต้นแบบตรวจวัดคุณภาพน้้า จ้านวน 1 จุด พิกัด 19.141545, 99.012039 และทดลองใช้งานกับกลุ่มตัวอย่าง
ส้าหรับการทดสอบการท้างานของระบบจ้านวน 30 ท่าน สอบถามรับฟังปัญหาการใช้งานระบบ และท้าการประเมิน
การท้างานของระบบ 

 

 

ภาพที่ 6 การทดลองใช้ และการติดตั้งเครื่องมือวัดคุณภาพน้้า 
 

ผลการวิจัย 
 การพัฒนาระบบตรวจวัดคุณภาพน้้าที่พฒันาขึ้น มผีลการวิจัย ดังนี ้

1. ผลการตรวจสอบประสิทธิภาพของเซนเซอร์ 
ผู้วิจัยได้ตรวจสอบประสิทธิภาพของเซนเซอร์ที่ใช้งาน ได้แก่ เซนเซอร์วัดค่าความเป็นกรด-ด่าง เซนเซอร์

วัดค่าอุณหภูมิ และเซนเซอร์วัดค่าความขุ่น ผลการตรวจสอบแสดงได้ดังนี้ 
1.1 เซนเซอร์วัดค่าความเป็นกรด-ดา่ง 

เซนเซอร์ตรวจวัดค่าความเป็นกรด-ด่าง (Analog pH Meter Pro) ตรวจสอบค่าความเป็นกรด-ด่าง 
ได้ตั้งแต่ 0-14 เครื่องมือทั่วไปที่ใช้ทดสอบประสิทธิภาพ ได้แก่ Multi-Parameter Pcstestr 35 ท้าการทดลองการ
ตรวจวัดค่า จ้านวน 30 คร้ัง ค่าความเป็นกรด-ด่าง ด้วยเคร่ืองมือทั่วไป มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 6.94 ตรวจวัดด้วยเซนเซอร์มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 6.97 จากการเปรียบเทียบระหว่างการวัดด้วยเครื่องมือทั่วไปและการวัดด้วยเซนเซอร์มีค่าความ
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คลาดเคลื่อนเท่ากับ 0.012 ค่าสถิติทดสอบทีเท่ากับ 2.508 จึงยอมรับได้ว่าการวัดด้วยเครื่องมือทั่วไปและการวัดด้วย
เซนเซอร์ค่าที่ได้ไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส้าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

1.2 เซนเซอร์วัดค่าอุณหภูมิ 
เซนเซอร์วัดอุณหภูมิน้้า (Temperature Temp Sensor) ตรวจสอบค่าอุณหภูมิน้้า ได้ตั้งแต่ -55 ๐

C - +125๐C  เครื่องมือทั่วไปที่ใช้ทดสอบประสิทธิภาพ ได้แก่ Multi-Parameter Pcstestr 35 ท้าการทดลองการ
ตรวจวัดค่า จ้านวน 30 ครั้ง ผลการวัดค่าอุณหภูมิน้้าด้วยเครื่องมือทั่วไป มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 30.23 ตรวจวัดด้วย
เซนเซอร์มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 30.34 จากการเปรียบเทียบระหว่างการวัดด้วยเคร่ืองมือทั่วไปและการวัดด้วยเซนเซอร์มีค่า
ความคลาดเคลื่อนเท่ากับ 0.056 ค่าสถิติทดสอบทีเท่ากับ 1.934 จึงยอมรับได้ว่าการวัดด้วยเคร่ืองมือทั่วไปและการวัด
ด้วยเซนเซอร์ค่าที่ได้ไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส้าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

1.3 เซนเซอร์วัดค่าความขุ่น 
เซนเซอร์วัดระดับความขุ่นของน้้า ตรวจสอบจากการน้าและหักเหของแสง ท้างานที่แรงดัน 5 โวลต์ 

และเอาต์พุตที่แสดงค่าออกมามี 2 รูปแบบ คือ อนาล็อก / แรงดันตั้งแต่ 0.4 ถึง 5 โวลต์ และดิจิตอล High/Low ซึ่ง
ค่าที่ได้ต่างจากค่าที่วัดได้จากเครื่องมาตรฐานทั่วไปที่หน่วยการวัดเป็น NTU เซนเซอร์วัดค่าความขุ่นจึงต้องมีการ
เปรียบเทียบค่าจากเซนเซอร์ กับเครื่องมือวัดความขุ่น TN100 Turbidity Meter เพื่อให้ได้ค่าที่ได้จากเซนเซอร์มี
หน่วยเป็น NTU จากนั้นทดลองค่าความถูกต้องของเครื่องมือวัดทั่วไป และการวัดด้วยเซนเซอร์ ผลการทดลองการ
ตรวจวัด จ้านวน 30 คร้ัง ค่าความขุ่นด้วยเคร่ืองมือทั่วไปมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.03 NTU ตรวจวัดด้วยเซนเซอร์มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 3.03 NTU มีค่าเท่ากันจึงยอมรับได้ว่าการวัดด้วยเคร่ืองมือทั่วไปและการวัดด้วยเซนเซอร์ไม่แตกต่างกัน  

2. ผลการพัฒนาระบบตรวจวัดคุณภาพน ้า 
การพัฒนาระบบตรวจวัดค่าที่ได้จากเครื่องมือวัดคุณภาพน้้า เพื่อแจ้งเตือนค่าความเป็นกรด -ด่าง                       

ค่าอุณหภูมิของน้้า และค่าความขุ่นของน้้า และแจ้งเตือนค่าที่ได้ผ่านทางเว็บไซต์ โดยสามารถใช้ได้กับอุปกรณ์ทุก
ประเภททั้งเคร่ืองคอมพิวเตอร์ สมาร์ทโฟน  

 

 

ภาพที่ 7 พัฒนาระบบตรวจวัดคุณภาพน้้า 
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ส่วนการแสดงผลค่าที่วัดได้ผ่านทางเว็บไซต์ระบบแสดงผลการวัดค่าน้้า เพื่อแจ้งเตือนผ่านทางเว็บไซต์
ระบบสามารถแสดง ผลการวัดค่าความเป็นกรด-ด่าง ค่าอุณหภูมิ ค่าความขุ่น โดยแสดงข้อมูลในรูปแบบของกราฟ 
และตาราง  

 
ภาพที่ 8 หน้าเว็บแสดงรายละเอียดข้อมูลคุณภาพน้้า 

 
3. ผลการประเมินการใชง้านระบบ 

ผู้วิจัยได้น้าเครื่องมือวัดคุณภาพน้้า และระบบสารสนเทศแสดงผลการวัดคุณภาพน้้าที่พัฒนาทดลองใช้
กับตัวแทนชุมชนจ้านวน 2 ท่าน ตัวแทนนักวิชาการจากสถาบันอุดมศึกษาจ้านวน 4 ท่าน ผลการทดสอบการใช้งาน
ระบบ ระบบสามารถวัดค่าพารามิเตอร์ทั้ง 3 ค่า และส่งผลการตรวจวัดค่าเก็บไว้ในฐานข้อมูลและแสดงผลการวัด
ค่าพารามิเตอร์ทั้ง 3 ค่าได้ทุกครั้ง และจากการทดลองเก็บตัวอย่างน้้าบริเวณนั้นมาทดลองวัดค่าด้วยเครื่อง Multi-
Parameter pcstestr 35 และเครื่อง TN100 Turbidity Meter ค่าที่ได้มีความถูกต้องสอดคล้องกับผลการทดสอบ
ประสิทธิภาพของเซนเซอร์ขณะท้าการท้าลองประสิทธิภาพของเซนเซอร์ ผลการประเมินประสิทธิภาพของเครื่องมือ
วัดคุณภาพน้้า และระบบสารสนเทศแสดงผลการวัดคุณภาพน้้ามีค่าเฉลี่ย 4.11 หมายถึงคุณภาพของเครื่องมือและ
ระบบสารสนเทศที่พัฒนา มีระดับความเหมาะสมมาก ผ่านเกณฑ์การประเมินคุณภาพของระบบ และสามารถน้าไปใช้
งานกับผู้ใช้งานได้  

จากการสอบถามความพึงพอใจการใช้งานระบบของกลุ่มตัวอย่าง ผลการวิเคราะห์การทดลองใช้ส่วน
ของเคร่ืองมือวัดคุณภาพน้้าสามารถใช้งานได้ง่ายเพียงน้าไปวางใกล้บริเวณแหล่งน้้าเปิดระบบเคร่ืองมือสามารถใช้งาน
ได้ ไม่ต้องมีความเรื่องด้านอุปกรณ์ก็สามารถใช้งานได้ ด้านผลการประเมินความพึงพอใจของระบบสารสนเทศ
แสดงผลการวัดคุณภาพน้้าระบบสามารถใช้งานได้ง่ายระดับความพึงพอใจเท่ากับ 4.64 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทา่กบั 
0.67 ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบระบบ การจัดรูปแบบหน้าจอ มีระดับความพึงพอใจเท่ากับ 4.64 ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.61 ด้านความพึงพอใจต่อระบบ การท้างานของระบบสามารถใช้งานง่าย ไม่ซับซ้อน มี
ระดับความพึงพอใจเท่ากับ 4.55 และความพึงพอใจในภาพรวมมีระดับความพึงพอใจเท่ากับ 4.32  ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.72 อยู่ในระดับมาก 
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 ผลการตรวจวัดคุณภาพน้้าด้วยเทคโนโลยีเซนเซอร์ ในการเก็บข้อมูลค่าดัชนีคุณภาพน้้าจ้านวน 3 ค่า 
ได้แก่ ค่าความเป็นกรด-ด่าง ค่าอุณหภูมิของน้้า และค่าความขุ่น ซึ่งตรวจวัดโดยเซนเซอร์และแสดงผลผ่านทางระบบ
สารสนเทศแสดงผลการวัดค่าคุณภาพน้้าได้ดังนี้ 
 
ตารางที่ 1 แสดงค่าจากเคร่ืองวัดคุณภาพน้า้  

วันท่ี เวลา ความขุ่น (NTU) อุณหภูมิ (๐C) กรด-ด่าง 
11/6/61 8.00 3.84 23.06 8.46 

12/6/61 8.00 3.55 23.94 8.61 
13/6/61 8.00 3.22 23.75 8.37 

14/6/61 8.00 3.14 24.05 7.25 
15/6/61 8.00 3.43 23.50 7.37 

16/6/61 8.00 3.22 24.25 8.50 
17/6/61 8.00 3.15 23.85 7.34 
18/6/61 8.00 3.48 24.74 7.22 
ค่าเฉลี่ย  3.38 NTU 23.89 ๐C   7.89 

มาตรฐานแหล่งน้้า  ไม่เกิน 25 21-32 5.0-9.0 

 
จากตารางที่ 1 พบว่าผลการวัดค่าความขุ่นเฉลี่ยเท่ากับ 3.38 NTU ซึ่งมีค่าอยู่ในเกณฑ์มาตรฐานน้้าผิวดิน 

ผลการวัดค่าอุณหภูมิเฉลี่ยเท่ากับ 23.89 ๐C  เป็นช่วงอุณหภูมิที่เหมาะสมในการด้ารงชีวิตของพืชน้้าและสัตว์ ผลการ
วัดความเป็นกรด-ด่างเฉลี่ยเท่ากับ 7.89 ซึ่งมีค่าอยู่ในเกณฑ์มาตรฐานน้้าผิวดิน และเป็นค่าที่บ่งบอกถึงคุณภาพน้้าอยู่
ในเกณฑ์ดี  

 

อภิปรายผล 
การน้าเครื่องมือวัดคุณภาพน้้า ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างในขุมชนผู้เป็นเจ้าของพื้นที่ศึกษา พบว่ากลุ่มตัวอย่างให้

ความสนใจกระบวนการและวิธีการเป็นอย่างดี ซึ่งสังเกตจากการให้ความสนใจในเคร่ืองมือ และระบบสารสนเทศอยา่ง
ต่อเนื่อง เนื่องจากมีการวัดคุณภาพของเคร่ืองมือก่อนน้าไปใช้งานจริงกับกลุ่มตวัอย่าง จากการใช้งานเซนเซอร์ตรวจวดั
คุณภาพน้้าสามารถตรวจวัดคุณภาพน้้าได้ และจากการทดสอบต้นแบบเครื่องวัดคุณภาพน้้า เมื่อตรวจวัดคุณภาพน้้า
เสร็จสิ้นแล้ว ระบบต้นแบบเครื่องวัดคุณภาพน้้าสามารถบันทึกข้อมูล เก็บผลจากการตรวจวัดคุณภาพน้้าลงฐานข้อมูล 
และแสดงข้อมูลที่ได้ออกมาเป็นรูปแบบของตารางและ กราฟ โดยมีหลักการท้างานสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
(Boonkitdram, 2017) ได้จัดท้างานวิจัยเรื่องการพัฒนาระบบการตรวจสอบคุณภาพน้้าแบบไร้สายโดยใช้ซิกบี                
ผลการท้างานของระบบต้นแบบเครื่องวัดคุณภาพน้้าทางไกล สามารถท้างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ การตรวจวัด
คุณภาพน้้ามีความแม่นย้า และสามารถแสดงผลให้ผู้ใช้ทราบถึงข้อมูลคุณภาพน้้า โดยแสดงในรูปแบบของกราฟ และ
ตาราง อีกทั้งการบ้ารุงรักษาง่ายเนื่องจากมีอุปกรณ์ไม่มากนัก และผลการวัดค่าด้วยเครื่องมือวัดคุณภาพน้้ามีค่า
ใกล้เคียงกัน เพราะท้าการวัดค่าให้เวลาเดียวกัน ส่งผลให้ค่าที่ได้จึงมีความใกล้เคียงกันทุกวัน 
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 อย่างไรก็ตาม จากผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่ากลุ่มเป้าหมายในชุมชนให้ความสนใจในระบบสารสนเทศ
แสดงผลการวัดค่าคุณภาพน้้าเป็นอย่างดี และจากการวัดประเมินความพึงพอใจในการใช้งานมีระดับความพึงพอใจอยู่
ในระดับมาก แสดงให้เห็นว่าระบบเป็นที่ต้องการของเกษตรกรในชุมชน ชุมชนเกิดการยอมรับการใช้เทคโนโลยี
เซนเซอร์ส้าหรับการเกษตรและยังมีความสนใจในการน้าอุปกรณ์เซนเซอร์ไปใช้ในงานด้านเกษตรอ่ืนเพิ่มข้ึน  
 

สรุปผลการวิจัย 
การพัฒนาเครื่องมือตรวจวัดคุณภาพน้้า พัฒนาโดยการใช้บอร์ด Arduino Uno R3 เป็นตัวควบคุม

ประมวลผล และมีเซนเซอร์ส้าหรับตรวจวัดคุณภาพน้้า ทั้งหมด 3 ชนิด ได้แก่ ค่าความเป็นกรด -ด่าง ใช้เซนเซอร์ 
Analog pH Meter Pro ค่าความขุ่น ใช้ เซนเซอร์  Analog Turbidity Sensor และอุณหภูมิน้้ า  ใช้ เซนเซอร์  
Temperature Temp Sensor โดยก่อนน้าเซนเซอร์ไปใช้งานมีการทดลองเปรียบเทียบหาประสิทธิภาพของเซนเซอร์
ที่ใช้กับเครื่องตรวจวัดที่ได้มาตรฐาน ดังนี้ การตรวจสอบค่าความเป็นกรด-ด่าง และค่าอุณหภูมิน้้า โดยใช้เครื่อง 
Multi-Parameter Pcstestr35 โดยค่าความเป็นกรด-ด่างมีค่าความคลาดเคลื่อนเท่ากับ 0.012 ค่าสถิติทดสอบที
เท่ากับ 2.508 วัดค่าอุณหภูมิมีค่าความคลาดเคลื่อนเท่ากับ 0.056 ค่าสถิติทดสอบทีเท่ากับ 1.934 จึงยอมรับได้ว่า 
การวัดด้วยเครื่องมือทั่วไปและการวัดด้วยเซนเซอร์ค่าที่ได้ไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส้าคัญทางสถิติที่ระดับ .01           
การตรวจสอบค่าความขุ่นของน้้าโดยใช้เครื่อง TN100 Turbidity Meter มีค่าที่วัดได้เท่ากัน และผ่านการตรวจสอบ
จากผู้เชี่ยวชาญ พบว่าเซนเซอร์ตรวจวัดคุณภาพน้้าแบบอัตโนมัติมีความเหมาะสมสามารถใช้งานได้  เครื่องมือวัด
คุณภาพน้้า เมื่อท้าการวัดค่าความเป็นกรด-ด่าง ค่าอุณหภูมิ ค่าความขุ่น ข้อมูลจะถูกส่งมาเก็บไว้ในฐานข้อมูล                 
โดยเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตผ่านโมดูล SIM900A GSM/GPRS และแสดงผลข้อมูลออกมาในรูปของตาราง กราฟ                  
ชุดเครื่องมือตรวจวัดคุณภาพน้้า ก่อนน้าไปใช้งานได้ผ่านกระบวนการประเมินประสิทธิภาพจากตัวแทนชุมชน และ
ผู้เชี่ยวชาญมีผลการประเมินอยู่ในระดับความเหมาะสมมาก และผลการประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้งานของกลุ่ม
ตัวอย่าง มีความพึงพอใจในภาพรวมเท่ากับ 4.32 อยู่ในระดับมาก และจากการติดตั้งเครื่องมือวัดคุณภาพน้้าในชุมชน 
และแสดงผลการวัดคุณภาพน้้าผ่านทางระบบสารสนเทศค่าจากการเก็บตัวอย่าง พบว่า คุณภาพน้้าผิวดินอยู่ในเกณฑ์
มาตรฐานน้้าผิวดิน และเป็นค่าที่บ่งบอกถึงคุณภาพน้้าอยู่ในเกณฑ์ดี  

 

ข้อเสนอแนะ 
ทั้งนี้ผลการศึกษาจากการวิจัยนี้มีข้อเสนอแนะในการใช้งานระบบดังนี้ 
1. ข้อเสนอแนะในการน้าผลการวจิัยไปใชป้ระโยชน์ 

 ระบบที่พัฒนาสามารถน้าไปประยุกต์ใช้ด้านการศึกษาของโรงเรียนในพื้นที่ เรื่อง ทรัพยากรน้้า แสดง
วิธีการใช้เทคโนโลยีในการตรวจวัดคุณภาพน้้า และได้ทราบถึงคุณภาพน้้าภายในชุมชน เป็นการกระตุ้นให้ชุมชน
ตระหนัก และเห็นความส้าคัญของทรัพยากรน้้า ส่งผลให้ช่วยกันอนุรักษ์ทรัพยากรน้้าต่อไป 

2. ข้อเสนอแนะในการน้าการวิจัยคร้ังต่อไป  
2.1 ควรพัฒนาต่อในรูปแบบของแอปพลิเคชันที่ติดตั้งบนอุปกรณ์สมาร์ทโฟน เมื่อต้องการใช้งานให้

เลือกใช้งานได้ทั้งระบบปฏิบัติการไอโอเอส และแอนดรอยด์ เพื่อการเรียกใช้งานระบบได้สะดวก และรวดเร็วมาก
ยิ่งขึ้นอีก ไม่ต้องใช้งานผ่านทางโปรแกรมเบราว์เซอร์  
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2.2 สามารถพัฒนาต่อในส่วนของการเพิ่มจ้านวนเซนเซอร์ในการตรวจสอบค่าอ่ืนๆ เช่น ค่าดีโอ 
2.3 สามารถพัฒนาต่อโดยการเพิ่มระบบแจ้งเตือนผ่านข้อความเมื่อค่าของน้้าไม่ได้มาตรฐานตามที่

ก้าหนดไว้ 
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บทคัดย่อ 
สมณศักดิ์เป็นฐานันดรศักดิ์ที่พระมหากษัตริย์ทรงพระกรุณาโปรดเกล้าแต่งตั้งถวายพระสงฆ์ ปัจจุบัน                 

การพิจารณาเพื่อเสนอแต่งตั้งหรือเลื่อนสมณศักดิ์ เป็นหน้าที่คณะสงฆ์ในการให้ความเห็นชอบตามล าดับขั้นส าหรับ
การพิจารณาให้ความเห็นชอบจากคณะสงฆ์นี้ ทางคณะสงฆ์จะต้องตั้งพระนามสมณศักดิ์ขึ้นใหม่โดยไม่ให้ซ้ ากับพระ
นามสมณศักดิ์ที่มีอยู่เดิม ยกเว้นกรณีที่พระนามสมณศักดิ์นั้นว่างลง จึงจะสามารถใช้พระนามเดิมแทนได้ การวิจัยนี้จึง
มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาระบบฐานข้อมูลในรูปแบบของโปรแกรมประยุกต์เว็บส าหรับให้คณะสงฆ์ผู้ ที่เกี่ยวข้องในขั้น
พิจารณาให้ความเห็นชอบเพื่อเสนอแต่งตั้งหรือเลื่อนสมณศักดิ์ใช้ในการตรวจสอบนามสมณศักดิ์พระสงฆ์ไทยร่วมกัน
ผ่านทางเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ตามรูปแบบของวงจรชีวิตของการพัฒนาระบบ (SDLC) จากนั้นได้น าระบบที่พัฒนาขึ้น
ไปท าการติดตั้งและให้พระภิกษุสงฆ์ที่ เกี่ยวข้องกับการจัดการข้อมูลสมณศักดิ์ของคณะสงฆ์ภาค 7 จ านวน 61 รูป     
ซึ่งใช้วิธีการเลือกหน่วยตัวอย่างแบบเจาะจง ทดลองใช้งานเป็นเวลา 2 เดือน จึงได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้
แบบประเมินความพึงพอใจระบบฐานข้อมูลเว็บของสมณศักดิ์พระสงฆ์ไทยต่อประสิทธิภาพของระบบที่พัฒนาขึ้นและ
น ามาข้อมูลที่เก็บรวบรวมได้มาท าการวิเคราะห์ทางสถิติ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการประเมินความพึงพอใจระบบ
ฐานข้อมูลเว็บของสมณศักดิ์พระสงฆ์ไทยต่อประสิทธิภาพของระบบ พบว่าโดยรวมผู้ทดลองใช้งานมีความพึงพอใจต่อ

ประสิทธิภาพของระบบในระดับมากที่สุด (x̅=4.94) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.14 
 

ค าส าคัญ : สมณศักดิ์พระสงฆ์ไทย สมณศักดิ์ ระบบฐานข้อมูลเว็บ 
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A Web Database System of Thai Ecclesiastical Peerages 
 

Rungruang Musiri 1,* 

1Faculty of Industrial Technology, Phranakhon Rajabhat University 
 

 
ABSTRACT 

Ecclesiastical peerages is the rank of nobility, which is graciously appointed by the Monarch. 
Currently, Thai Sangha hierarchical committee is in charge of the proposal or promotion for 
ecclesiastical peerages, in which they must give the new title without appending the existing ones. 
Unless the title is vacant, it will not be able to replace the original peerage.  The objective of this 
research is to develop a database system in the form of a web application for the Thai Sangha 
hierarchical committee, in charge of the proposal or promotion for ecclesiastical peerages, via 
internet network according to the system development life cycle: SDLC.  After that, the developed 
system was installed and testified for two months by 61 monks who are representatives from 
Buddhist ecclesiastical peerages in Region 7.  The samples were selected by using the purposive 
sampling method.  Experimenting data were later collected by using a web database system 
satisfaction evaluation form of web database system of Thai ecclesiastical peerages.  The efficiency 
of the developed system and the data collected were analyzed using statistical methods. The results 
of this research found that, users were satisfied with the system performance at the highest level  

(x̅ = 4.94) and standard deviation (S.D.) equal to 0.14. 
 
Keywords: Thai ecclesiastical peerages; ecclesiastical peerages; web database system 
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ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

สมณศักดิ์ คือ “ยศพระสงฆ์ที่ได้รับพระราชทานมีหลายชั้น แต่ละชั้นจะมีพัดยศเป็นเครื่องก าหนด” (Phra 
Dhamma Kittiwong, 2008) ปัจจุบันการพิจารณาตั้งหรือเลื่อนสมณศักดิ์เป็นหน้าที่คณะสงฆ์ในการให้ความเห็นชอบ
ตามล าดับขั้น คือ จากเจ้าอาวาส เจ้าคณะต าบล เจ้าคณะอ าเภอ เจ้าคณะจังหวัด เจ้าคณะภาค และเจ้าคณะใหญ่  
เมื่อได้รับความเห็นชอบจากเจ้าคณะผู้ปกครองตามล าดับแล้ว กรมการศาสนา กระทรวงศึกษาธิการ จึงได้เสนอเรื่อง
เพื่อน าความขึ้นกราบบังคมทูลพระกรุณาขอพระราชทานสมณศักดิ์ตามระเบียบของทางราชการต่อไป ซึ่งในขั้น ของ
การพิจารณาให้ความเห็นชอบเพื่อเสนอแต่งตั้งหรือเลื่อนสมณศักดิ์นี้ ทางคณะสงฆ์ผู้ร่วมพิจารณาจะต้องมีฐานข้อมูลที่
ใช้ส าหรับตรวจสอบนามสมณศักดิ์ที่ตั้งขึ้นใหม่ เพื่อไม่ให้การตั้งนามสมณศักดิ์ิซ้ าซ้อนกับนามสมณศักดิ์เดิมที่มีอยู่แล้ว 
หรือกรณีเป็นระดับพระราชาคณะชั้นสูงต้องท าการตรวจสอบนามสมณศักดิ์ที่ว่างและพิจารณาเลือกใช้นามสมณศักดิ์
เดิมที่ว่างแทนการตั้งนามสมณศักดิ์ใหม่หรืออาจตั้งนามสมณศักดิ์ใหม่ก็ได้แล้วแต่กรณี ปัจจุบันทางคณะสงฆ์ใช้
โปรแกรมที่ออกแบบโดย พระพรหมเสนาบดี เจ้าคณะภาค 7 และเจ้าอาวาสวัดปทุมคงคาราชวรวิหารรูปปัจจุบันใน
การค้นหาข้อมูลเพื่อตรวจสอบนามสมณศักดิ์ แต่โปรแกรมดังกล่าวมีลักษณะเป็นระบบแฟ้มข้อมูล ท าให้เกิดความไม่
ถูกต้องตรงกันของข้อมูล ไม่สามารถใช้งานฐานข้อมูลร่วมกันผ่านทางเครือข่ายอินเตอร์เน็ตได้ รวมถึงไม่มีระบบ             
การแจ้งเตือนนามสมณศักดิ์เดิมที่ว่างในแต่ระดับชั้นสมณศักดิ์ ท าให้เกิดความไม่สะดวกต่อการใช้งานข้อมูลสมณศักดิ์ 
เกิดความล่าช้าในการสืบค้นข้อมูล 

จากเหตุผลดังกล่าวข้างต้น ผู้จัดท าโครงงานจึงได้ท าการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการจัดการข้อมูลสมณศักดิ์
พระสงฆ์ไทยเบื้องต้นแล้ว จึงมีบทสรุปว่า หากมีการพัฒนาระบบฐานข้อมูลเว็บของสมณศักดิ์พระสงฆ์ไทย                      
โดยประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการจัดการ ความรู้ด้านเทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการพัฒนาระบบฐานข้อมูลเว็บของสมณ
ศักดิ์พระสงฆ์ไทย ให้มีการจัดเก็บข้อมูลในลักษณะของระบบฐานข้อมูล ซึ่งสามารถแสดงผลข้อมูลที่จัดเก็บใน
ฐานข้อมูลได้อย่างสะดวก รวดเร็ว และถูกต้องตรงกัน สามารถใช้งานฐานข้อมูลร่วมกันผ่านทางเครือข่ายอินเตอร์เน็ต
ได้ ย่อมเป็นการสนับสนุนงานของคณะสงฆ์ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องในพิจารณาให้ความเห็นชอบเพื่อเสนอแต่งตั้งหรือเลื่อน
สมณศักดิ์ได้อย่างมีเหมาะสม 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
เพื่อพัฒนาระบบฐานข้อมูลในรูปแบบของโปรแกรมประยุกต์เว็บส าหรับให้คณะสงฆ์ผู้ที่เกี่ยวข้องในขั้น

พิจารณาให้ความเห็นชอบเพื่อเสนอแต่งตั้งหรือเลื่อนสมณศักดิ์ใช้ส าหรับตรวจสอบนามสมณศักดิ์พระสงฆ์ไทยร่วมกัน
ผ่านทางเครือข่ายอินเตอร์เน็ตได้ 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 ความหมายสมณศักดิ์ 
 สมณศักดิ์ หมายความว่า ยศพระสงฆ์ที่ได้รับพระราชทานมีหลายชั้น แต่ละชั้นมีพัดยศเป็นเครื่องก าหนด 
(Royal Society of Thailand, 2003)  อาจกล่าวได้ว่า สมณศักดิ์  คือบรรดาศักดิ์  หรือยศที่พระมหากษัตริย์
พระราชทานแก่ภิกษุผู้ประพฤติดี ประพฤติชอบให้ด ารงมั่นอยู่ในสมณเพศ เพื่อเป็นก าลังสืบต่ออายุพระพุทธศาสนา  
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และเพื่อให้การปกครองคณะสงฆ์เป็นไปโดยเรียบร้อย เพราะการที่พระภิกษุรูปใดได้รับพระราชทานสมณศักดิ์             
ย่อมได้รับมอบหมายภาระหน้าที่ในการปกครองหมู่คณะแห่งสงฆ์ไปพร้อมกันด้วย 
 ความเป็นมาของสมณศักดิ์ 

ในสมัยพุทธกาล พระพุทธเจ้าได้ทรงใช้จิตวิทยาในการปกครองพระสงฆ์สาวก โดยการยกย่องผู้ที่ควรยกย่อง 
ป้องปรามผู้ที่ควรป้องปราม ดังจะเห็นได้จากทรงยกย่องพระสารีบุตรเป็นพระอัครสาวกฝ่ายขวา และพระมหาโมคคัล-
ลานะเป็นพระอัครสาวกฝ่ายซ้าย อย่างไรก็ตามกรณีดังกล่าวยังมิได้ถือว่าเป็นสมณศักดิ์  เมื่อพระพุทธองค์เสด็จ             
ดับขันธ์ปรินิพพานแล้ว เพื่อให้สามารถสืบทอดเจตนารมณ์ของพระพุทธศาสนา พระประมุขแห่งประเทศต่างๆ ที่               
นับถือพุทธศาสนา จึงได้มีการพระราชทานสมณศักดิ์แก่พระสงฆ์ โดยปรากฏหลักฐานว่ามีการพระราชทานสมณศักดิ์
และ พัดยศพร้อมทั้งเครื่องประกอบสมณศักดิ์อ่ืนๆ ได้รับแบบอย่างมาจากประเทศศรีลังกา ส าหรับประเทศไทยนั้น
ระบบสมณศักดิ์ของพระสงฆ์ เริ่มใช้มาตั้งแต่สมัยสุโขทัยในรัชสมัยพระมหาธรรมราชาลิไทย พระองค์ได้โปรดให้               
ราชบัณฑิตไปอาราธนาพระมหาสามีสังฆราชมาจากประเทศลังกาเพื่อให้ประกาศพระพุทธศาสนาลัทธิลังกาวงศ์ใน 
กรุงสุโขทัย พระมหาสามีสังฆราชคงได้ถวายพระพรให้พระมหาธรรมราชาลิไททรงตั้งสมณศักดิ์ถวายแด่พระสงฆ์ตาม
ราชประเพณีที่ถือปฏิบัติในประเทศลังกา ระบบสมณศักดิ์ในสมัยสุโขทัยไม่สลับซับซ้อนเพราะมีเพียง 2 ระดับชั้น
เท่านั้น คือ พระสังฆราชและพระครู พอมาถึงสมัยกรุงศรีอยุธยาระบบสมณศักดิ์ได้รับการปรับให้มีระดับชั้นเพิ่มขึ้น
เป็น 3 ระดับคือ สมเด็จพระสังฆราช พระสังฆราชคณะหรือพระราชาคณะ และพระครู  (Wikipedia free 
encyclopedia, 2018) 

ท าเนียบสมณศักดิ์  
ท าเนียบสมณศักดิ์ไทยในปัจจุบัน ประกอบด้วย 1) พระสังฆราช 1 พระองค์ 2) สมเด็จพระราชาคณะ 8 รูป 

3) พระราชาคณะเจ้าคณะรอง 23 รูป 4) พระราชาคณะชั้นธรรม 50 รูป 5) พระราชาคณะชั้นเทพ 100 รูป                      
6) พระราชาคณะชั้นราช 210 รูป 7) พระราชาคณะชั้นสามัญ 510 รูป 8) พระครูสัญญาบัตรชั้นตรี-โท-เอก-พิเศษ (ไม่
จ ากัดจ านวน) 9) พระครูฐานานุกรม ตั้งได้ตามจ านวนที่ปรากฏในสัญญาบัตรของพระราชาคณะ 10) พระครูประทวน
สมณศักดิ์ (พระครูผู้อุปการะการศึกษา) (ไม่จ ากัดจ านวน) และ 11) พระเปรียญ ได้แกป่.ธ.9 ป.ธ.8 ป.ธ.7 ป.ธ.6 ป.ธ.5 
ป.ธ.4 และ ป.ธ.3 (Wikipedia free encyclopedia, 2018) 

การพิจารณาแต่งตั้งสมณศักดิ์ 
 ในอดีตการพิจารณาแต่งตั้งและเลื่อนสมณศักดิ์แก่พระสงฆ์เป็นพระราชอ านาจ และเป็นพระราชกรณียกิจ
ของพระมหากษัตริย์ เมื่อพระองค์ทรงเห็นหรือทรงทราบด้วยพระเนตรพระกรรณว่า พระภิกษุรูปใดมีความรู้                  
ความเชี่ยวชาญในพระไตรปิฎก มีศีลาจารวัตรน่าเลื่อมใส มีความสามารถในการปกครองหมู่คณะให้เป็นไปด้วย                 
ความเรียบร้อย ทั้งยังเป็นศูนย์รวมแห่งศรัทธาของประชาชนแล้ว ก็จะพระราชทานสมณศักดิ์เพื่อเป็นเกียรติและ
ก าลังใจในการจะได้ช่วยกันจรรโลงพระพุทธศาสนาสืบไป ต่อมาในรัชสมัยพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว
และรัชสมัยพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกล้าเจ้าอยู่หัว เป็นช่วงเวลาที่สมเด็จพระมหาสมณเจ้ากรมพระยาวชิรญาณ-             
วโรรส ทรงด ารงต าแหน่งสมเด็จพระสังฆราชเจ้าสกลมหาสังฆปริณายกอยู่นั้น เมื่อพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวจะ
โปรดพระราชทานสมณศักดิ์แก่พระสงฆ์รูปใด ก็จะทรงปรึกษากับสมเด็จพระมหาสมณเจ้าก่อนทุกครั้ง ถือว่าเป็น
จุดเร่ิมต้นที่ทรงให้พระสงฆ์ได้มีส่วนร่วมในการพิจารณาเสนอความคิดเห็นได้  
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ปัจจุบันเป็นหน้าที่ทางคณะสงฆ์จะช่วยกันพิจารณาให้ความเห็นชอบตามล าดับขั้น คือ จากเจ้าอาวาส                  
เจ้าคณะต าบล เจ้าคณะอ าเภอ เจ้าคณะจังหวัด เจ้าคณะภาค และเจ้าคณะใหญ่  ซึ่งในขั้นของการพิจารณาให้                 
ความเห็นชอบเพื่อเสนอตั้งหรือเลื่อนสมณศักดิ์นี้ทางคณะสงฆ์จ าเป็นจะต้องใช้เทคโนโลยีคือ ระบบฐานข้อมูล                 
สมณศักดิ์พระสงฆ์ไทยเข้ามาช่วยเพื่อเป็นแหล่งข้อมูลในการตรวจสอบนามสมณศักดิ์ที่จะเสนอตั้งขึ้นใหม่เพื่อไม่ให้ 
การตั้งนามสมณศักดิ์ที่ตั้งขึ้นใหม่เกิดความซ้ าซ้อนกับนามสมณศักดิ์เดิมที่มีอยู่แล้ว ยกเว้นกรณีที่นามสมณศักดิ์นั้นว่าง
คือไม่มีพระภิกษุรูปใดใช้นามสมณศักดิ์นั้นจึงจะสามารถใช้นามสมณศักดิ์นั้นแทนได้  ซึ่งการที่นามสมณศักดิ์ใดๆ                  
จะว่างก็เกิดจากกรณีที่พระภิกษุรูปนั้นได้รับเลื่อนสมณศักดิ์ชั้นสูงขึ้น หรือพระภิกษุรูปใดๆ อาจมรณภาพไป นามสมณศักดิ์ 
นั้นจึงจะว่าง และเมื่อได้รับความเห็นชอบจากเจ้าคณะผู้ปกครองตามล าดับแล้ว ส านักงานพระพุทธศาสนาแห่งชาติ 
จึงได้เสนอเร่ืองเพื่อน าความขึ้นกราบบังคมทูลพระกรุณาขอพระราชทานสมณศักดิ์ ตามระเบียบของทางราชการต่อไป  

แต่ในการพระราชทานสมณศักดิ์ชั้นสงู เช่น สมเด็จพระสังฆราชหรือสมเด็จพระราชาคณะ ทางคณะสงฆ์ชอบ
ที่จะถวายพระเกียรติแด่องค์พระมหากษัตริย์ด้วยการเสนอนามพระเถระที่เห็นสมควรขึ้นไปหลายรูปเพื่อให้ทรง
พิจารณาตามพระราชอัธยาศัย เป็นธรรมเนียมปฏิบัติเสมอมา เพราะพระราชอ านาจส่วนนี้เป็นของพระบาทสมเด็จ
พระเจ้าอยู่หัวเพียงพระองค์เดียว 
 พิธีทรงตั้งสมณศักดิ์ 
 การพระราชทานทรงตั้งและเลื่อนสมณศักดิ์ในรัชสมัยพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพล อดุลยเดช
บรมนาถบพิตร จะมีการพระราชทานฯ ในพระราชพิธีเฉลิมพระชนมพรรษา 5 ธันวาคมของทุกปี หรือในกรณีพิเศษ 
เช่น ในงานฉลองสิริราชสมบัติครบ 60 ปี พุทธศักราช 2549 ซึ่งการพระราชทานสมณศักดิ์นั้น เฉพาะการทรงตั้งและ
เลื่อนสมณศักดิ์ส าหรับพระราชาคณะขึ้นไปจะทรงตั้งในพระที่นั่งอมรินทรวินิจฉัย ในพระบรมมหาราชวัง ส่วนการ
พระราชทานสมณศักดิ์เฉพาะระดับพระครูสัญญาบัตรนั้น ปัจจุบันจะทรงมอบพระราชภาระให้ผู้แทนพระองค์ คือ 
สมเด็จพระสังฆราช หรือ เจ้าคณะใหญ่ ในหนนั้นๆ เป็นผู้มอบสัญญาบัตรพัดยศแทน ในวัดในเขตการปกครองของเจ้า
คณะใหญ่หนนั้นๆ ตามแต่มหาเถรสมาคมจะก าหนด 
 ระบบงานที่เกี่ยวข้อง 
 โปรแกรมสมณศักดิ์เดิมที่ออกแบบโดยพระพรหมเสนาบดี ซึ่งเป็นโปรแกรมที่คณะสงฆ์ใช้ค้นหาข้อมูลในขั้น
ของการพิจารณาให้ความเห็นชอบเพื่อเสนอตั้งหรือเลื่อนสมณศักดิ์ในปัจจุบันนี้ เป็นโปรแกรมที่พัฒนาโดยภาษา               
โคบอลรองรับการท างานบนระบบปฏิบัติการวินโดวส์เอกซ์พี ซึ่งไม่สามารถท างานบนระบบปฏิบตัิการวินโดวส์เวอรช์ัน่
ที่สูงกว่าได้ ติดตั้งเพื่อใช้งานบนเครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลที่ส านักงานเจ้าคณะภาค 7 วัดปทุมคงคาราชวรวิหาร  
ซึ่งทุกครั้งหากคณะสงฆ์จังหวัดใดจะร่วมกันพิจารณาให้ความเห็นชอบเพื่อเสนอตั้งหรือเลื่อนสมณศักดิ์ จะต้องแจ้ง
ความประสงค์มายังเจ้าหน้าที่ผู้ดูแลระบบของส านักงานเจ้าคณะภาค 7 เพื่อขอข้อมูลนามสมณศักดิ์ทุกคร้ัง เพื่อน าไป
เป็นแหล่งข้อมูลในการตรวจสอบนามสมณศักดิ์ ท าให้เกิดความไม่สะดวกในการใช้งาน อีกทั้งระบบเดิมนี้ไม่มีระบบ
แจ้งนามสมณศักดิ์ที่ว่างหรือนามสมณศักดิ์ครบรอบในการเลื่อนชั้นสมณศักดิ์ที่สูงขึ้น เกิดความผิดพลาดในความ               
ไม่ถูกต้องตรงกันของข้อมูล เพราะระบบเดิมมีการเก็บข้อมูลที่เรียกว่า “ระบบแฟ้มข้อมูล” 

ส าหรับระบบที่พัฒนาขึ้นใหม่ คือ ระบบฐานข้อมูลเว็บสมณศักดิ์พระสงฆ์ไทย เป็นระบบที่พัฒนาขึ้นใน
รูปแบบของโปรแกรมประยุกต์บนเว็บ รองรับการใช้งานร่วมกันผ่านทางเครือข่ายอินเตอร์เน็ต สามารถใช้งานบน
เครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลและสมาร์ทโฟน โดยทางผู้ดูแลระบบกลาง คือ เจ้าหน้าที่ส านักงานเจ้าคณะภาค 7                
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จะเป็นผู้ก าหนดสิทธิ์ในการเข้าถึงข้อมูลให้แก่คณะสงฆ์แต่ละจังหวัด โดยที่คณะสงฆ์แต่ละจังหวัดไม่ต้องร้องขอข้อมูล
ทุกคร้ัง แต่สามารถท าการล็อกอินเข้าใช้งานผ่านทางเครือข่ายอินเตอร์เน็ตได้ รวมถึงระบบที่พัฒนาขึ้นใหม่นี้จะมีระบบ
แจ้งนามสมณศักดิ์ที่ว่างเพื่อให้ทางคณะสงฆ์สามารถเลือกใช้นามสมณศักดิ์ที่ว่างได้โดยจะแยกนามสมณศักดิ์ที่ว่างตาม
ระดับชั้นของสมณศักดิ์ มีระบบแจ้งนามสมณศักดิ์ครบรอบ 5 ปีเพื่อให้ทางคณะสงฆ์สามารถพิจารณาเสนอเลื่อนชั้น
สมณศักดิ์ที่สูงขึ้นได้ ข้อมูลมีความถูกต้องตรงกัน เพราะระบบใหม่มีการเก็บข้อมูลที่เรียกว่า “ระบบฐานข้อมูล” 

 

วิธีด าเนินการวิจัย 
การพัฒนาระบบฐานข้อมูลเว็บของสมณศักดิ์พระสงฆ์ไทยเป็นการวิจัยเชิงพัฒนา ซึ่งผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัย

โดยเริ่มจากการศึกษา วิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนา ติดตั้ง ทดสอบ สนทนากลุ่ม ปรับปรุงหรือแก้ไข อบรมการใช้งาน 
ทดลองใช้งาน และประเมินผลระบบฐานข้อมูลเว็บของสมณศักดิ์พระสงฆ์ไทยเพื่อใช้ส าหรับตรวจสอบและจัดการ
ข้อมูลสมณศักดิ์พระสงฆ์ไทย โดยมีกรอบแนวคิดการวิจัย ดังภาพที่ 1 

 
 

 
 

 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

ประชากรและตัวอย่าง 
ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ คือ พระภิกษุสงฆ์ไทยของคณะสงฆ์ภาค 7 ที่เป็นคณะท างานของเจ้าคณะ

ปกครองระดับเจ้าคณะอ าเภอขึ้นไป โดยกลุ่มตัวอย่างที่ศึกษาครั้งนี้เป็นพระภิกษุสงฆ์ที่เกี่ยวข้องกับการจัดการข้อมูล
สมณศักดิ์ของคณะสงฆ์ภาค 7 ประกอบด้วย 3 จังหวัด ได้แก่ จังหวัดเชียงใหม่ จังหวัดล าพูน และจังหวัดแม่ฮ่องสอน 
โดยผู้วิจัยได้ใช้วิธีการเลือกผู้ใช้ด้วยการเลือกหน่วยตัวอย่างแบบเจาะจง (purposive selection) จ านวน 61 รูป 
จ าแนกเป็น  

1) พระภิกษุสงฆ์ส านักงานเจ้าคณะภาค 7 จ านวน 5 รูป ประกอบด้วย เจ้าคณะภาค 1 รูป เลขานุการ                
เจ้าคณะภาค 1 รูป และผู้ช่วยเลขานุการเจ้าคณะภาค 3 รูป  

2) พระภิกษุสงฆ์จังหวัดเชียงใหม่ จ านวน 32 รูป ประกอบด้วย เลขานุการเจ้าคณะจังหวัด 1 รูป 
ผู้ช่วยเลขานุการเจ้าคณะจังหวัด 1 รูป เลขานุการเจ้าคณะอ าเภอ 15 รูป และผู้ช่วยเลขานุการเจ้าคณะอ าเภอ 15 รูป 
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(อ าเภอเมืองเชียงใหม่ อ าเภอจอมทอง อ าเภอแม่แจ่ม อ าเภอเชียงดาว อ าเภอดอยสะเก็ด อ าเภอแม่แตง อ าเภอแม่ริม 
อ าเภอสะเมิง อ าเภอฝาง อ าเภอแม่อาย อ าเภอพร้าว อ าเภอสันป่าตอง อ าเภอสันก าแพง อ าเภอสันทราย อ าเภอ             
หางดง)  

3)  พระภิกษุสงฆ์จังหวัดล าพูน จ านวน 12 รูป ประกอบด้วย เลขานุการเจ้าคณะจั งหวัด 1 รูป 
ผู้ช่วยเลขานุการเจ้าคณะจังหวัด 1 รูป เลขานุการเจ้าคณะอ าเภอ 5 รูป และผู้ช่วยเลขานุการเจ้าคณะอ าเภอ 5 รูป 
(อ าเภอเมืองล าพูน อ าเภอแม่ทา อ าเภอบ้านโฮ่ง อ าเภอลี้ อ าเภอทุ่งหัวช้าง)  

4) พระภิกษุสงฆ์จังหวัดแม่ฮ่องสอน จ านวน 12 รูป ประกอบด้วย เลขานุการเจ้าคณะจังหวัด 1 รูป 
ผู้ช่วยเลขานุการเจ้าคณะจังหวัด 1 รูป เลขานุการเจ้าคณะอ าเภอ 5 รูป และผู้ช่วยเลขานุการเจ้าคณะอ าเภอ 5 รูป 
(อ าเภอเมืองแม่ฮ่องสอน อ าเภอแม่สะเรียง อ าเภอแม่ลาน้อย อ าเภอสบเมย อ าเภอปาย) 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
1) เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาระบบฐานข้อมูลเว็บของสมณศักดิ์พระสงฆ์ไทย แบ่งเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนของ

ฮาร์ดแวร์ซึ่งสมรรถนะเครื่องคอมพิวเตอร์โน๊ตบุ๊คอยู่ในระดับที่ดี โดยใช้ระบบปฏิบัติการวินโดวส์ (64 บิต) และส่วน
ของซอฟต์แวร์ประกอบด้วย โปรแกรมเว็บเซิร์ฟเวอร์อาปาเช่ เวอร์ชั่น 2.4 ใช้จ าลองเครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลให้
ท างานในลักษณะของเว็บเซิร์ฟเวอร์  โปรแกรมซับไลม์แท็ก3 (Sublime Text3) ใช้ส าหรับเขียนโค้ด โปรแกรมระบบ
ฐานข้อมูลมายเอสคิวแอล (MySQL) และใช้ภาษาพีเอชพี 7 (PHP7) เอชทีเอ็มแอล 5 (HTML5) จาวาสคริปต์ 
(JavaScript) ซีเอสเอส 3 (CSS3) และเอสคิวแอล (SQL) 

2) เครื่องมือที่ใช้ประเมินประสิทธิภาพของระบบในการวิจัยครั้งนี้ คือ แบบประเมินประสิทธิภาพระบบ
ฐานข้อมูลเว็บของสมณศักดิ์พระสงฆ์ไทย เพื่อสอบถามความคิดเห็นของผู้ใช้งานระบบที่ได้พัฒนาขึ้นในด้านต่างๆ               
5 ด้าน คือ 1) ด้านความสามารถ (Function Requirement Test) ว่าตรงกับความต้องการของผู้ใช้งานมากน้อย
เพียงใด 2) ด้านความถูกต้องในการท างาน (Functional Test) ว่าสามารถท างานได้ถูกต้องตามขั้นตอนมากน้อย
เพียงใด 3) ด้านลักษณะการใช้งาน (Usability Test) ว่ามีความง่ายต่อการใช้งานมากน้อยเพียงใด  4) ด้าน
ประสิทธิภาพ (Performance Test) ว่าตรงตามที่ผู้ใช้งานต้องการมากน้อยเพียงใด และ 5) ด้านการรักษาความ
ปลอดภัย (Security Test) ว่ามีความปลอดภัยของข้อมูลหรือไม่เพียงใด ซึ่งค าถามแต่ละด้านจะเป็นการแสดงความ
คิดเห็นโดยใช้มาตราส่วนแบบประมาณค่า ( rating scale) 5 ระดับ คือ 5 หมายถึง โปรแกรมที่พัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพในระดับดีมาก 4 หมายถึง โปรแกรมที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพในระดับดี 3 หมายถึง โปรแกรมที่
พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพในระดับปานกลาง 2 หมายถึง โปรแกรมที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพในระดับค่อนข้างต่ า และ 
1 หมายถึง โปรแกรมที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพในระดับต่ ามาก 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยมีวิธีการด าเนินการเพื่อให้ได้ข้อมูลมาอย่างครบถ้วน และเกิด              

การมีส่วนร่วมของผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง เพื่อความยั่งยืนในการด าเนินการการพัฒนาระบบฐานข้อมูลเว็บของสมณศักดิ์
พระสงฆ์ไทย ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

1) ศึกษาเอกสารต่างๆ ที่เก่ียวข้องฯ อาทิ โปรแกรมสมณศักดิ์เดิม และนามสมณศักดิ์พระสงฆ์ 
2) สัมภาษณ์เชิงลึกพระสงฆ์ผู้ที่เกี่ยวข้องกับข้อมูลสมณศักดิ์คณะสงฆ์ภาค 7 เพื่อให้ทราบแนวทาง               

การจัดการข้อมูลสมณศักดิ์พระสงฆ์ไทยและความต้องการระบบ ส าหรับเป็นแนวทางในการพัฒนาระบบ 
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3) แบบประเมินที่ผ่านกระบวนการร่วมกับผู้เชี่ยวชาญ 3 คน คือ ผู้เชี่ยวชาญด้านสมณศักดิ์พระสงฆ์ไทย 
ผู้เชี่ยวชาญด้านการวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ และผู้เชี่ยวชาญการบริหารจัดการสมณศักดิ์พระสงฆ์ไทย 
โดยผู้วิจัยได้ปรับเปลี่ยน ปรับปรุง แบบประเมินตามที่ผู้เชี่ยวชาญแนะน า 

การประเมินผลการใช้ระบบ 
การประเมินผลการใช้ระบบ คือ ทางผู้วิจัยได้น าระบบที่พัฒนาเสร็จสมบูรณ์ไปท าการติดตั้งบนคลาวด์ และ

จัดกิจกรรมสนทนากลุ่มโดยเชิญผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ด้าน ประกอบด้วย ด้านสมณศักดิ์ ด้านการวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบสารสนเทศ และด้านการบริหารจัดการสมณศักดิ์ เพื่อน าเสนอระบบที่พัฒนาขึ้นต่อผู้เชี่ยวชาญในการให้
ข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุงระบบให้สมบูรณ์และตรงตามความต้องการผู้ใช้งานอย่างแท้จริง หลังปรับปรุงระบบตาม
ค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญแล้ว ได้จัดอบรมการใช้งานระบบรวมถึงอธิบายข้อค าถามและตอบข้อสงสัยผู้เข้าอบรม
เกี่ยวกับค าถามในการประเมินระบบที่จะใช้ส าหรับประเมินต่อประชากรกลุ่มตัวอย่างผู้จะทดลองใช้งาน จ านวน 61 
รูป เพื่อความเข้าใจตรงกันของผู้ประเมิน ก่อนใช้เครื่องมือวิจัยซึ่งเป็นแบบประเมินประสิทธิภาพระบบฐานข้อมูลเว็บ
ของสมณศักดิ์พระสงฆ์ไทย หลังประชากรกลุ่มตัวอย่างทดลองใช้งานระบบแล้วเป็นเวลา 2 เดือนประเมินผลระบบ                                  
น าข้อมูลการประเมินที่เก็บรวบรวมได้มาวิเคราะห์ เพื่อสรุปผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบฐานข้อมูลเว็บของ
สมณศักดิ์พระสงฆ์ไทยที่ได้พัฒนาขึ้นโดยการหาค่าเฉลี่ยเลขคณิต (Arithmetic mean) และการหาค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (Standard deviation) 

 

ผลการวิจัย 
 1. ผลการศึกษาความต้องการของระบบ 

การก าหนดความต้องการของระบบ นอกจากผู้วิจัยจะท าการศึกษาจากเอกสาร ต ารา บทความ และงานวิจยั
ที่เกี่ยวข้องกับสมณศักดิ์พระสงฆ์ไทยแล้ว ยังได้สอบถามข้อมูลจากผู้มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดการข้อมูลสมณศักดิ์
พระสงฆ์ไทย ซึ่งท าให้ผู้วิจัยสามารถระบุความสามารถของระบบตามที่ผู้ใช้งานต้องการใช้งานซึ่งมีคุณลักษณะของ  
การพัฒนา คือ 1) พัฒนาระบบสารสนเทศในรูปแบบภาษาไทย 2 ) พัฒนาระบบสารสนเทศในรูปแบบของ                        
Web-Based Application 3) ออกแบบหน้าจอแสดงผลและส่วนติดต่อผู้ใช้งานตามส่วนของการใช้งานต่างๆ ให้ง่าย
ต่อการใช้งาน 4) พัฒนาระบบสารสนเทศในรูปแบบที่เป็นมาตรฐานสากลสามารถพัฒนาต่อยอดได้ 5) พัฒนาระบบ
สารสนเทศในรูปแบบที่สามารถแสดงผลข้อมูลได้กับทุกอุปกรณ์ 6) มีระบบจัดการข้อมูลสมณศักดิ์ ซึ่งตามรายละเอียด
ความต้องการของผู้ใช้งานระบบ สามารถก าหนดตามสิทธิ์การใช้งานได้ ดังนี้ 

1.1 ผู้ดูแลระบบ (เจ้าหน้าที่ส านักงานเจ้าคณะภาค7) มีสิทธิ์ในการจัดการข้อมูลในระบบฐานข้อมูลเว็บ
ของสมณศักดิ์พระสงฆ์ไทย คือ 1.1.1 สามารถท าการล็อกอินเข้าระบบเพื่อจัดการข้อมูลในระบบฐานข้อมูลได้                  
1.1.2 สามารถค้นหาข้อมูลสมณศักดิ์ที่มีอยู่ในระบบฐานข้อมูลได้ 1.1.3 สามารถจัดการท าเนียบสมณศักดิ์ เช่น                 
เพิ่มข้อมูลสมณศักดิ์ ลบข้อมูลสมณศักดิ์แก้ไขข้อมูลสมณศักดิ์ น าเข้าข้อมูลท าเนียบคณะสงฆ์ในแต่ละล าดับชั้นจาก
ไฟล์ excel รวมถึงการเรียกดูข้อมูลสมณศักดิ์ ค้นหาข้อมูลสมณศักดิ์ ส่งออกหรือพิมพ์ข้อมูลสมศักดิ์ในแต่ละล าดับชั้น
ได้ 1.1.4 สามารถเรียกดูข้อมูลสมณศักดิ์ เช่น รายละเอียดพระนามต าแหน่งสมณศักดิ์ที่ว่าง 1.1.5 สามารถเรียกดู
ข้อมูลสมณศักดิ์ เช่น รายละเอียดพระนามครบรอบการด ารงสมณศักดิ์ครบ 5 ปี และ 1.1.6 และเมื่อใช้งานระบบเสรจ็
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สิ้น ก็สามารถท าการออกจากระบบได้ เพื่อความปลอดภัย ในการจัดการข้อมูลในระบบฐานข้อมูลเว็บของสมณศักดิ์
พระสงฆ์ไทย 

1.2 ผู้ใช้งาน (ผู้ที่เก่ียวข้องกับการใช้งานข้อมูล ได้แก ่เจ้าหน้าที่ส านักงานเจ้าคณะจังหวัด ประกอบด้วย
จังหวัดเชียงใหม่ จังหวัดล าพูน และจังหวัดแม่ฮ่องสอน เป็นต้น) มีสิทธิ์ในการค้นหาข้อมูลสมณศักดิ์ที่มีอยู่ในระบบ
ฐานข้อมูลเว็บของสมณศักดิ์พระสงฆ์ไทย เพื่อใช้ในการตรวจสอบพระนามสมณศักดิ์ที่มีอยู่ในฐานข้อมูล 

 

 
 

 

ภาพที่ 2 ยูสเคสไดอะแกรมระบบฐานข้อมูลเว็บของสมณศักดิพ์ระสงฆ์ไทย 
 

 
 

ภาพที่ 3 ซีเควนไดอะแกรมส่วนของผู้ดูแลระบบค้นหาสมณศกัดิ์ 

 

Frame2sd

 : ผู้ดูแลระบบ

หนา้จอ คน้หาสมณศักดิ์ ฐานขอ้มูล

1 : ข้อมูลการค้นหา()

2 : ส่งข้อมูลการค้นหา()

3 : ประมวลผล()

4 : พบปัญหาการค้นหาสมณศักด์ิ()

5 : แสดงการค้นหาสมณศักด์ิสำเร็จ()

6 : แสดงผล()
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ภาพที่ 4 ซีเควนไดอะแกรมส่วนของผู้ดูแลระบบจัดการท าเนียบสมณศักดิ์ 
 

2. ผลการออกแบบฐานข้อมูลระบบโดยใช้แบบจ าลองฐานข้อมูลอี-อาร์ไดอะแกรม (E-R Diagram) 
แบบจ าลองฐานข้อมูลอี-อาร์ไดอะแกรมระบบฐานข้อมูลเว็บของสมณศักดิ์พระสงฆ์ไทย ประกอบด้วยเอนทิตี้

หรือตารางข้อมูลวิทยาฐานะ (academic_standing) ตารางข้อมูลส่วนตัว (profile) ตารางข้อมูลพระนาม 
(monk_name) ตารางข้อมูลงานปกครอง (preside) ตารางข้อมูลงานการศึกษา (study) ตารางข้อมูลสมณศักดิ์ 
(monk) ตารางข้อมูลสัญญาบัตรภายในวัด (sunyabutintemple) ตารางข้อมูลงานเผยแผ่ (missionary) ตาราง 
ข้อมูลเจ้าคณะ (primate) ตารางข้อมูลภูมิภาค (geography) ตารางข้อมูลจังหวัด (provinces) ตารางข้อมูลอ าเภอ 
(amphur) ตารางข้อมูลต าบล (district) ตารางข้อมูลรหัสไปรษณีย์ (zipcodes) ตารางข้อมูลท าเนียบ (palace) 
ตารางข้อมูลรายละเอียดหน (hon_detail) ตารางข้อมูลหน (hon) ตารางข้อมูลรายชื่อวัด (temples) ตารางข้อมูล            
ผู้เข้าใช้งานระบบ (user) ตารางข้อมูลประวัติการใช้ชื่อและต าแหน่ง (position_history) และตารางข้อมูลประวัติการ
ใช้ชื่อและต าแหน่งส าหรับบันทึก (position_history_log) 

  

Frame3sd

 : ผู้ดูแลระบบ

หนา้จอ จัดการท าเนียบสมณศักดิ์ ฐานขอ้มูล

1 : เลือกจัดการทำ เนียบสมณศักด์ิ()

2 : จัดการทำ เนียบสมณศักด์ิ (เพ่ิม,ลบ,แก้ไข,พิมพ์)()

3 : ประมวลผล()

4 : พบการจัดการทำ เนียบสมณศักด์ิผิดพลาด()

5 : แสดงการจัดการทำ เนียบสมณศักด์ิสำเร็จ()

6 : แสดงผล()



วารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ปีที่ 11 มกราคม - ธนัวาคม 2562 
Sripatum Review of Science and Technology Vol.11 January – December 2019 

 

ปัญญา เชี่ยวชาญ เบิกบาน คุณธรรม  
Intellectual, Professional, Cheerfulness, Morality 

103 
 

 
 

ภาพที่ 5 แบบจ าลองฐานข้อมูลอี-อาร์ไดอะแกรมระบบฐานข้อมูลเว็บของสมณศักดิ์พระสงฆไ์ทย 
 

3. ผลการพัฒนาระบบสารสนเทศส าหรับจัดการข้อมูลสมณศักดิ์พระสงฆไ์ทย 
3.1 หน้าหลักของระบบหลังผู้ใช้งานท าการล็อกอินเข้าระบบส าเร็จ ซึ่งในหน้านี้จะแสดงเมนูส าหรับ ใช้

งานและจัดการข้อมูลส่วนต่าง ๆ ของระบบ ได้แก่ (1) เมนูท าเนียบสมณศักดิ์ (2) เมนูพระนามต าแหน่งสมณศักดิ์ทีว่า่ง  
(3) เมนูพระนามครบรอบการด ารงสมณศักดิ์ 5 ปี (4) ส่วนจัดการข้อมูลพระสงฆ์ตามกลุ่มสมณศักดิ์ ประกอบด้วย 
สมเด็จพระสังฆราช สมเด็จพระราชาคณะ รองสมเด็จพระราชาคณะ พระราชาคณะชั้นธรรม พระราชาคณะชั้นเทพ 
พระราชาคณะชั้นราช พระราชาคณะชั้นสามัญ พระราชาคณะต่างประเทศ และพระครูสัญญาบัตร รวมถึงการแสดง
จ านวนข้อมูลสมณศักดิ์ในแต่ละระดับชั้น 
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ภาพที่ 6 หน้าหลักระบบฐานข้อมูลเว็บของสมณศักดิ์พระสงฆ์ไทย หลังผู้ใช้งานท าการล็อกอินเข้าระบบส าเร็จ 
 

3.2 หน้าจัดการข้อมูลส่วนของเมนูพระนามต าแหน่งสมณศักดิ์ที่ว่าง ประกอบด้วย เมนูสมเด็จ
พระสังฆราช เมนูสมเด็จพระราชาคณะ เมนูรองสมเด็จพระราชาคณะ เมนูพระราชาคณะชั้นธรรม เมนูพระราชาคณะ
ชั้นเทพ เมนูพระราชาคณะชั้นราช เมนูพระราชาคณะชั้นสามัญ เมนูพระราชาคณะต่างประเทศ และเมนูพระครู
สัญญาบัตร ซึ่งในแต่ละส่วนของเมนูผู้ดูแลระบบสามารถดูจ านวนและคลิกดูข้อมูลพระนามสมณศักดิ์ที่ว่างได้ 

 

 
 

ภาพที่ 7 หน้าจัดการข้อมูลส่วนของเมนูพระนามต าแหน่งสมณศักดิ์ที่ว่าง 
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3.3 หน้าจัดการข้อมูลส่วนของเมนูพระนามครบรอบการด ารงสมณศักดิ์ 5 ปี ซึ่งส่วนนี้ผู้ใช้งานสามารถ
เรียกดูพระนามครบรอบการด ารงสมณศักดิ์ 5 ปีได้ ซึ่งระบบจะแสดงข้อมูลให้ทราบว่านามสมณศักดิ์ใด และด ารง  
สมณศักดิ์มาแล้วกี่ปี หรือหากทราบรายละเอียดเพิ่มเติ่มก็สามารถคลิกที่ปุ่มข้อมูลของนามสมณศักดิ์นั้นๆ 

 

 
 

 

ภาพที่ 8 หน้าจัดการข้อมูลส่วนของเมนูพระนามครบรอบการด ารงสมณศักดิ์ 5 ป ี
 

4. ผลการประเมินผลความพึงพอใจของผู้ทดลองใช้งานต่อประสิทธิภาพของระบบฐานข้อมูลเว็บของ
สมณศักดิ์พระสงฆ์ไทย จากผู้ประเมิน จ านวน 61 รูป 

 
ตารางที่ 1 แสดงตารางผลการประเมินความพึงพอใจในการทดลองใช้งานระบบฐานข้อมูลเว็บของสมณศักดิ์พระสงฆ์

ไทยต่อประสิทธิภาพของระบบที่พัฒนาขึ้น 

ข้อ รายการ 

ระดับความพึงพอใจ 
ต่อประสิทธิภาพของระบบ 

ค่าเฉลี่ย 

(x̅) 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

ระดับความ
พึงพอใจ 

1. การเข้าใช้งานระบบ 

1) ความสามารถของโปรแกรมตรงตามความต้องการของผู้ใช้งาน 5.00 0.00 มากที่สุด 
2) โปรแกรมสามารถท างานได้ตามขัน้ตอน 5.00 0.00 มากที่สุด 
3) ลักษณะของโปรแกรมมีความง่ายต่อการใช้งาน 4.92 0.28 มากที่สุด 
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ข้อ รายการ 

ระดับความพึงพอใจ 
ต่อประสิทธิภาพของระบบ 

ค่าเฉลี่ย 

(x̅) 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

ระดับความ
พึงพอใจ 

4) โปรแกรมมีประสิทธิภาพตามทีผู่้ใช้งานต้องการ 5.00 0.00 มากที่สุด 
5) โปรแกรมมีการรักษาความปลอดภัยของข้อมูล 5.00 0.00 มากที่สุด 

2. เมนูท าเนียบสมณศักดิ ์

1) ความสามารถของโปรแกรมตรงตามความต้องการของผู้ใช้งาน 4.83 0.37 มากที่สุด 
2) โปรแกรมสามารถท างานได้ตามขัน้ตอน 4.87 0.34 มากที่สุด 
3) ลักษณะของโปรแกรมมีความง่ายต่อการใช้งาน 4.80 0.40 มากที่สุด 
4) โปรแกรมมีประสิทธิภาพตามทีผู่้ใช้งานต้องการ 4.93 0.25 มากที่สุด 

5) โปรแกรมมีการรักษาความปลอดภัยของข้อมูล 5.00 0.00 มากที่สุด 
3. เมนูพระนามต าแหน่งสมณศักดิท์ี่ว่าง 

1) ความสามารถของโปรแกรมตรงตามความต้องการของผู้ใช้งาน 4.80 0.40 มากที่สุด 
2) โปรแกรมสามารถท างานได้ตามขัน้ตอน 5.00 0.00 มากที่สุด 
3) ลักษณะของโปรแกรมมีความง่ายต่อการใช้งาน 4.88 0.32 มากที่สุด 

4) โปรแกรมมีประสิทธิภาพตามทีผู่้ใช้งานต้องการ 4.85 0.36 มากที่สุด 
5) โปรแกรมมีการรักษาความปลอดภัยของข้อมูล 5.00 0.00 มากที่สุด 

4. เมนูพระนามครบรอบการด ารงสมณศักดิ์ 5 ปี 
1) ความสามารถของโปรแกรมตรงตามความต้องการของผู้ใช้งาน 4.92 0.28 มากที่สุด 

2) โปรแกรมสามารถท างานได้ตามขัน้ตอน 5.00 0.00 มากที่สุด 
3) ลักษณะของโปรแกรมมีความง่ายต่อการใช้งาน 4.83 0.37 มากที่สุด 
4) โปรแกรมมีประสิทธิภาพตามทีผู่้ใช้งานต้องการ 4.93 0.25 มากที่สุด 
5) โปรแกรมมีการรักษาความปลอดภัยของข้อมูล 5.00 0.00 มากที่สุด 

5. การออกจากระบบ 
1) ความสามารถของโปรแกรมตรงตามความต้องการของผู้ใช้งาน 5.00 0.00 มากที่สุด 
2) โปรแกรมสามารถท างานได้ตามขัน้ตอน 5.00 0.00 มากที่สุด 
3) ลักษณะของโปรแกรมมีความง่ายต่อการใช้งาน 5.00 0.00 มากที่สุด 
4) โปรแกรมมีประสิทธิภาพตามทีผู่้ใช้งานต้องการ 5.00 0.00 มากที่สุด 

5) โปรแกรมมีการรักษาความปลอดภัยของข้อมูล 5.00 0.00 มากที่สุด 
ความพึงพอใจต่อประสิทธิภาพของระบบโดยรวม 4.94 0.14 มากที่สุด 
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สรุปผลการวิจัย 
งานวิจัยนี้ท าขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาระบบฐานข้อมูลในรูปแบบของโปรแกรมประยุกต์เว็บส าหรับให้

คณะสงฆ์ผู้ที่เกี่ยวข้องในขั้นพิจารณาให้ความเห็นชอบเพื่อเสนอแต่งตั้งหรือเลื่อนสมณศักดิ์ใช้ส าหรับตรวจสอบนาม
สมณศักดิ์พระสงฆ์ไทยร่วมกันผ่านทางเครือข่ายอินเตอร์เน็ต โดยระบบที่พัฒนาขึ้นนี้ได้เก็บรวบรวมข้อมูลนามสมณ
ศักดิ์พระสงฆ์ไทยที่มีอยู่ในแฟ้มข้อมูลจากระบบเดิม และได้เก็บรวบรวมข้อมูลเพิ่มเติม ได้แก่ ข้อมูลพระนามเดิม 
ข้อมูลสถานะเดิม ข้อมูลบรรพชา ข้อมูลวิทยฐานะ ข้อมูลงานปกครอง ข้อมูลงานศึกษา ข้อมูลงานเผยแผ่ ข้อมูลงาน
เจ้าคณะ ข้อมูลสมณศักดิ์ และข้อมูลสัญญาบัตรภายในวัด เพื่อจัดเก็บไว้ในระบบที่พัฒนาขึ้นใหม่ ท าให้คณะสงฆ์ผู้มี
สิทธิ์ในการใช้งานข้อมูลทราบรายละเอียดของพระภิกษุที่จะเสนอตั้งหรือเลื่อนสมณศักดิ์นั้นได้อย่างรอบด้าน             
ทั้งประเด็นนามสมณศักดิ์เดิมที่เคยด ารงอยู่ ข้อมูลภูมิล าเนาเดิมก่อนจะมาเป็นพระภิกษุสงฆ์ ข้อมูลการบรรพและ
อุปสมบท รวมถึงข้อมูลผลงานด้านการปกครอง งานด้านการศึกษา งานด้านการเผยแผ่ เป็นต้น ซึ่งพระภิกษุผู้เป็น
เจ้าหน้าที่นั้นสามารถท าการล็อกอินเพื่อเข้าใช้งานระบบฐานข้อมูลในส่วนต่างๆ ทั้งส่วนท าเนียบสมณศักดิ์ พระนาม
ต าแหน่งสมณศักดิ์ที่ว่าง พระนามครบรอบการด ารงสมณศักดิ์  5 ปี และข้อมูลพระสงฆ์ตามกลุ่มสมณศักดิ์  
ประกอบด้วย สมเด็จพระสังฆราช สมเด็จพระราชาคณะ รองสมเด็จพระราชาคณะ พระราชาคณะชั้นธรรม พระราชา
คณะชั้นเทพ พระราชาคณะชั้นราช พระราชาคณะชั้นสามัญ พระราชาคณะต่างประเทศ และพระครูสัญญาบัตร              
ได้ทุกที่ทุกเวลาตามความต้องการผ่านทางเครือข่ายอินเตอร์เน็ตได้ จากการประเมินความพึงพอใจของผู้ทดลองใช้งาน
ต่อประสิทธิภาพของระบบที่ได้พัฒนาขึ้นโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 

 

อภิปรายผล 
 1. การวิเคราะห์และออกแบบระบบที่ดีโดยพัฒนาส่วนติดต่อกับผู้ใช้งานให้น่าสนใจและให้มีความง่ายต่อ              
การใช้งาน สามารถใช้งานข้อมูลผ่านทางเครือข่ายอินเตอร์เน็ตได้อย่างสะดวกและมีฟังก์ชั่นการท างานของระบบที่
หลากหลาย จะช่วยให้ระบบน่าใช้งานมากข้ึน ตามความเห็นของพระภิกษุสงฆ์ผู้ให้การสัมภาษณ์เพิ่มเติมหลังทดลองใช้
งานระบบแล้ว 

2. การทดลองใช้งานและการประเมินผลประสิทธิภาพการใช้งานของระบบฐานข้อมูลเว็บของสมณศักดิ์
พระสงฆ์ไทยจากพระภิกษุสงฆ์จ านวน 61 รูป ซึ่งผลประเมินออกมาอยู่ในระดับมากที่สุด ตรงตามวัตถุประสงค์ของ
การวิจัย คือ คณะสงฆ์ผู้ที่เกี่ยวข้องในขั้นพิจารณาให้ความเห็นชอบเพื่อเสนอแต่งตั้ งหรือเลื่อนสมณศักดิ์ใช้ใน                  
การตรวจสอบนามสมณศักดิ์พระสงฆ์ไทยร่วมกันผ่านทางเครือข่ายอินเตอร์เน็ตได้ ซึ่งมีความสอดคล้องผลงานวิจัย
การศึกษาการตั้งนามฉายาของพระสงฆ์ไทย (Paksaauk, 2007) และผลงานวิจัยค าและความหมายราชทินนามจาก
สมณศักดิ์พระสงฆ์ไทยปัจจุบัน (Tarawasne, 2006) ประเด็นระบบที่พัฒนาขึ้นมีการเก็บข้อมูลนามสมณศักดิ์ที่มี
ความหมายที่สัมพันธ์กับสิ่งต่างๆ ได้อย่างครบถ้วน ได้แก่ ชื่อ ฉายาหรือนามสมณศักดิ์เดิม ความรู้ ความสามารถ                
หรือคุณสมบัติเฉพาะของพระสงฆ์ บทบาทหน้าที่ ชื่อวัด ชื่อต าบล อ าเภอหรือจังหวัด สภาพภูมิประเทศ ถาวรวัตถุ               
ปูชนียวัตถุ และปูชนียสถานของวัด เป็นต้น 
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ข้อเสนอแนะ 
การท าวิจัยครั้งต่อไป ผู้วิจัยควรมีการพัฒนาระบบในรูปแบบของโมบายแอปพลิเคชันเพื่อให้ระบบสามารถใช้

งานได้สะดวกยิ่งขึ้น และมีฟังก์ชั่นการท างานที่หลากหลาย เช่น รายงานสรุปพระนามสมณศักดิ์ที่ตั้งขึ้นใหม่ เงื่อนไข
การเลือกพระนามสมณศักดิ์ให้ด ารงต าแหน่ง เป็นต้น 
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การศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อความน่าเช่ือถือของเว็บไซต์ข่าวภาษาไทย 
ด้วยเทคนิคการเรียนรู้ของเคร่ือง 
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บทคัดย่อ 
 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ในการศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ข่าวภาษาไทย และน าไป
พัฒนาเครื่องมือที่ใช้ในการตรวจสอบความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ข่าว โดยทบทวนวรรณกรรมเพื่อรวบรวมปัจจัยที่
เกี่ยวข้อง และประยุกต์ใช้เทคนิคการเรียนรู้ของเครื่องในการจัดกลุ่มข้อมูลด้วยเทคนิคการจัดกลุ่มแบบเค-มีนส์                   
(K-Mean Clustering) และเทคนิคการจัดกลุ่มแบบล าดับชั้น (Hierarchical Clustering) แล้วน ามาเปรียบเทียบ                   
ค่าประสิทธิภาพของการจัดกลุ่มข้อมูลด้วยค่าสหสัมพันธ์ซิลลูเอท (Silhouette Coefficient) เมื่อได้การจัดกลุ่มที่ดี
ที่สุดแล้วจึงน าข้อมูลการจัดกลุ่มดังกล่าวมาท าการอธิบายความหมายของกลุ่ม โดยพบว่าการจัดกลุ่มด้วยเทคนิค                     
เค-มีนส์ โดยค่า K = 5 (Silhouette Coefficient = 0.199182) มีประสิทธิภาพดีที่สุด แล้วน าการจัดกลุ่มที่ ได้มา
พัฒนาเป็นเครื่องมือที่ใช้ในการตรวจสอบความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ข่าว 
 
ค าส าคัญ : ความน่าเชื่อถือ การเรียนรู้ของเครื่อง การจัดกลุ่ม เว็บไซต์ข่าว 
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The Study of Factors Influencing to Credibility of Thai News Website 
by Using Machine Learning Techniques 

 

Aongart Aun-a-nan1,*, Phayung Meesad2 
1,2 The Faculty of Information Technology,  

King Mongkut's University of Technology North Bangkok 
 

 

ABSTRACT 
This research aims to study the factors affecting the credibility of Thai news websites and to 

apply the results to develop the tool for assessing credibility of news websites.  The researcher 
reviewed related literature in order to identify the related factors, and then the K- Mean Clustering 
and Hierarchical Clustering techniques were applied to be a learning machine for clustering data.  
After that, the efficiencies of data clustering were compared with the use of Silhouette Coefficient 
values. When the best data clustering had been identified, the researcher took the information from 
the data clustering to explain the meaning of the clustering.  The results showed that the clustering 
by K-Means Clustering technique with K = 5 (Silhouette Coefficient =  0.199182)  gave the optimal 
efficiency.  Finally, results from the data clustering were used to develop the tool for assessing 
credibility of news websites.  
 
Keywords: credibility; learning machine; data clustering; news website 
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ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 ปัจจุบันเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต ( Internet) มีบทบาทส าคัญในชีวิตประจ าวันของมนุษย์มากขึ้น ท าให้
พฤติกรรมการบริโภคข้อมูลข่าวสารเปลี่ยนไปจากเดิม โดยในอดีตนั้นรับข้อมูลข่าวสารจากวิทยุ หนังสือพิมพ์ วารสาร 
และโทรทัศน์เป็นช่องทางหลัก แต่ในปัจจุบันเมื่อเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทท าให้มีช่องทางในการรับข้อมูลข่าวสารจาก
ช่องทางอ่ืนเพิ่มขึ้น เช่น เว็บไซต์ (Website) และสื่อสังคม (Social Media) (National Statistical Office, 2018)                
ที่สามารถส่งต่อ (Share) ข้อมูลข่าวสารได้อย่างสะดวก รวดเร็ว และเป็นปัจจุบันมากยิ่งขึ้น แต่เว็บไซต์และสื่อสังคม
นั้นสามารถถูกสร้างขึ้นได้ง่าย จากบุคคลทั่วไปทั้งที่มีส่วนเกี่ยวข้องและไม่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการเป็นสื่อสารมวลชน 
หรือเป็นส านักข่าว ท าให้มีการฉวยโอกาสสร้างเว็บไซต์หรือสื่อสังคมปลอมที่เลียนแบบส านักข่าวจริง เพื่อสร้างความ
เข้าใจผิดและเผยแพร่ข่าวสารอันเป็นเท็จ ประกอบกับพฤติกรรมการใช้งานสื่อสังคมที่มีการส่งต่อข้อมูลข่าวสาร
ระหว่างกัน ท าให้ข้อมูลข่าวสารต่าง ๆ มีการแพร่กระจายได้อย่างรวดเร็วเป็นวงกว้าง ดังนั้นถ้ามีการเผยแพร่หรือส่งต่อ
ข้อมูลข่าวสารอันเป็นเท็จจากแหล่งข่าวที่ไม่น่าเชื่อถือโดยที่ผู้ใช้งานไม่รู้ข้อเท็จจริงของข่าวนั้นก็จะท าให้เกิดผลเสียแก่
ผู้รับและผู้ส่งข่าวสาร (Shah et al., 2015) อีกทั้งยังผิดพระราชบัญญัติว่าด้วยการกระท าความผิดเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2560 อีกด้วย 

ซึ่งการตรวจสอบข้อมูลข่าวสารว่ามีความน่าเชื่อถือหรือไม่นั้นเป็นเรื่องยาก ต้องอาศัยผู้เชี่ยวชาญในสาขาที่
เก่ียวข้องกับข้อมูลข่าวสารที่ต้องการตรวจสอบ ซึ่งปัจจุบันมีบุคคล หน่วยงาน และสื่อช่องทางต่างๆ ที่พยายามช่วยกัน
ตรวจสอบข้อมูลข่าวสารที่ไม่มีแหล่งที่มาของข่าวชัดเจนหรือมาจากแหล่งที่มาปลอม ให้ได้ข้อเท็จจริงก่อนแล้วจึง
น าเสนอข้อเท็จจริงของข่าวสารที่เป็นข้อสงสัย เช่น "รายการชัวร์ก่อนแชร์" (Polkett & Salathong, 2018) ที่เป็นการ
ตรวจสอบข้อมูลข่าวสารที่ไม่มีแหล่งที่มาของข่าวที่ชัดเจนแล้วถูกส่งต่อในอินเทอร์เน็ตหรือสื่อสังคม โดยน าประเด็นข้อ
สงสัยไปสอบถามข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญแล้วสรุปข้อเท็จจริง ว่าเรื่องใดจริงเรื่องใดไม่จริงแล้วจึงน ามาเผยแพร่ แต่
อย่างไรก็ตามเมื่อเปรียบเทียบกับปริมาณข้อมูลข่าวสารในแต่ละวันกับข้อมูลข่าวสารที่ผ่านการตรวจสอบโดย
ผู้เชี่ยวชาญนั้นเป็นสดัส่วนที่น้อยมาก ท าให้การตรวจสอบโดยผู้เชี่ยวชาญไม่ครอบคลุมข่าวสารต่างๆ ที่มีอยู่เป็นจ านวน
มาก นอกจากผู้เชี่ยวชาญแล้วผู้สื่อข่าว ส านักข่าว หน่วยงาน หรือองค์กรที่ท าหน้าที่เป็นสื่อสารมวลชลสามารถมีส่วน
ช่วยในการตรวจสอบความน่าเชื่อถือของข้อมูลข่าวสารในเบื้องต้นได้เช่นกัน ซึ่งถ้าข้อมูลข่าวสารนั้นมีแหล่งที่มาของ
ข่าวที่มาชัดเจนเป็นแหล่งข่าวที่มีความน่าเชื่อถือก็จะมีความถูกต้องของเนื้อหามากกว่าข้อมูลข่าวสารที่มาจาก
แหล่งข่าวที่ไม่ชัดเจนไม่น่าเชื่อถือ (Patricia & Melancon, 2018) หากผู้รับข่าวสารสามารถตรวจสอบความน่าเชื่อถือ
ของเว็บไซต์ข่าวที่ได้รับการส่งต่อมาได้ด้วยตนเอง ก็จะสามารถตัดสินใจที่จะเชื่อหรือไม่เชื่อข้อมูลที่ได้รับมาได้อย่าง
ถูกต้องมากยิ่งขึ้น และเป็นเรื่องที่ท้าทายที่จะท าการตรวจสอบความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ข่าวออนไลน์ เนื่องจากมี 
การสร้างเว็บไซต์และเครือข่ายสังคมออนไลน์ขึ้นมาใหม่อยู่เสมอ 

จากเหตุผลดังกล่าว เนื่องจากแหล่งข่าวที่มีความน่าเชื่อถือจะมีเนื่อหาข่าวที่มีการตรวจสอบมาก่อนเบื้องต้น
ในระดับหนึ่ง งานวิจัยนี้จึงมีวัตถุประสงค์ในการศึกษาปัจจัยที่มีผลต่อความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ข่าว เพื่อวิเคราะห์จัด
กลุ่มข้อมูลของเว็บไซต์ข่าว และพัฒนาเครื่องมือที่ใช้ในการตรวจสอบเว็บไซต์ข่าว โดยมีการประยุกต์ใช้เทคนิค               
การเรียนรู้ของเครื่อง (Machine Learning) มาใช้ในการจัดกลุ่มข้อมูลด้วยเทคนิคการจัดกลุ่มแบบเค-มีนส์ (K-Mean 
Clustering) และเทคนิคการจัดกลุ่มแบบล าดับชั้น (Hierarchical Clustering) โดยวิเคราะห์การเชื่อมต่อแบบ Single 
Linkage, Average Linkage และ Complete Linkage แล้วน ามาเปรียบเทียบประสิทธิภาพของการจัดกลุ่มข้อมูล
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ด้วยค่า Silhouette Coefficient เมื่อได้การจัดกลุ่มที่ดีที่สุดแล้วจึงน าข้อมูลการจัดกลุ่มดังกล่าวมาท าการอธิบาย
ความหมายของกลุ่ม แล้วน าการจัดกลุ่มที่ได้มาพัฒนาเป็นเครื่องมือที่ใช้ในการตรจสอบความน่าเชื่อถือของ เว็บไซต์
ข่าวภาษาไทย 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1.  เพื่อวิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ข่าวภาษาไทย ด้วยเทคนิคการเรียนรู้ของเคร่ือง 
2.  เพื่อเปรียบเทียบประสิทธิภาพการจัดกลุ่มข้อมูล และเลือกเทคนิควิธีที่เหมาะสมน าไปพัฒนาเครื่องมือที่

ใช้ในการตรวจสอบความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ข่าว 
3.  เพื่อพัฒนาเครื่องมือที่ใช้ในการตรวจสอบความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ข่าวภาษาไทย 

 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 ความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ประกอบด้วยส่วนที่เป็นประสบการณ์ของผู้ใช้งานและส่วนที่เป็นความเชื่อมั่นของ
เนื้อหาซึ่งอยู่ในรูปของหนังสือ หนังสือพิมพ์ เอกสารอิเล็กทรอนิกส์หรือเอกสารประเภทอ่ืนๆ ที่มีการเก็บข้อมูลอยู่
ภายใน (Flanagin & Metzger, 2008) ปัจจัยที่เก่ียวข้องกับความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ ที่นิยมน ามาใช้ในการประเมิน
ความน่าเชื่อถือได้ถูกจัดเป็นหมวดหมู่ (Shah & Ravana, 2014) โดยสามารถน ามาสรุปเป็นหมวดหมู่ได้ 6 ปัจจัยหลัก 
แสดงดังตารางที่ 1 
 
ตารางที่ 1 ปัจจัยที่เก่ียวข้องกับความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ 

ปัจจัย ค าอธิบาย 

ความถูกต้อง (Accuracy) ความถูกต้องของข้อมูลที่ไดร้ับจากผู้เขียน 
ผู้มีอ านาจหน้าท่ี (Authority) ประสบการณ์และความนิยมของผูเ้ขียน ซึ่งรวมถึงคุณสมบตัิและข้อมูล

ประจ าตัวของผู้เขียน 

สุนทรียภาพ (Aesthetics) ภาพรวมของเว็บไซต์ พิจารณาจากสี รูปแบบ รูปภาพ วีดีโอ ตัวอักษร 
สัญลักษณ์ ตารางข้อมูล ท่ีใช้บนเวบ็เพจ 

ความเป็นมืออาชีพ (Professionalism) นโยบายความเป็นส่วนตัวและคุณสมบัติที่มีอยู่ในเว็บไซต ์
ความนิยม (Popularity) ช่ือเสียงของเว็บไซต์ในหมูผู่้ใช้เว็บและผูเ้ชี่ยวชาญ 
ความเป็นปัจจุบัน (Currency) ความถี่ของการอัปเดตเนื้อหาและการแสดงวันที่ในข่าว 

 
 ซึ่งแหล่งข้อมูลของข่าวมีจากหลายช่องทาง โดย Noosom & Suttisima (2019) ได้แบ่งกลุ่มของแหล่งข้อมูล
ออกเป็น 3 กลุ่ม ดังนี้ 1) เว็บไซต์ผู้ผลิตข่าวปลอม โดยคัดมาจากรายชื่อที่อยู่ในบัญชเีว็บไซต์ข่าวปลอม 2) เว็บไซต์หรือ
แฟนเพจที่ท าการแก้ไขหรือน าเสนอความจริงที่เก่ียวกับข่าวปลอมที่ปรากฏบนสื่อสังคมออนไลน์ และ 3) เว็บไซต์หรือ
แฟนเพจของส านักข่าวจริงหรือสื่อมวลชนที่เชื่อถือได้ แล้วยังพบว่าข่าวปลอมมีแนวโน้มที่เพิ่มขึ้น ท าให้ผู้ใช้งานต้องใช้
วิจารณญาณในการรับข่าวสารที่เพิ่มขึ้น เช่นเดียวกับงานของ Aun-a-nan et al. (2016) ผู้ใช้งานบริโภคข่าวจาก
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เว็บไซต์ที่เป็นเว็บท่า (Web Portal) และเว็บไซต์ส านักข่าวจริงมีการพบข่าวเท็จบ้างแต่จะพบข่าวเท็จในเว็บไซต์ส านัก
ข่าวจริงน้อยกว่าในเว็บท่า และยังไม่พบว่ามีเครื่องมือที่ใช้ในการตรวจสอบความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ข่าวภาษาไทย 

Krishnamoorthy et al. (2018) เสนอวิธีการจัดหมวดหมู่บทความข่าวจากแหล่งข่าวออนไลน์และติดป้าย
ก ากับโดยอัตโนมัติตามโดเมนของข่าวงานนี้ใช้แนวคิดเรื่องการประมวลผลภาษาธรรมชาติและการเรียนรู้ด้วยเครื่อง 
โดยการเลือกใช้เทคนิค K-Means และ Incremental Clustering ความถูกต้องของผลลัพธ์ของรูปแบบที่น าเสนอเป็น
ที่น่าพึงพอใจ ผลลัพธ์เหล่านี้สามารถใช้เพื่อเปรียบเทียบความสนใจของผู้ชมที่แตกต่างกันในแต่ละแหล่งข่าวได้ 

Nanayakkara & Ranathunga (2018) ตัวรวบรวมข่าวสารช่วยให้ผู้อ่านสามารถจัดการข่าวสารจ านวนมาก
ได้ โดยการรวบรวมข่าวสารที่เหมือนกันไว้ในที่เดียวกัน ตัวรวบรวมข่าวนี้มีให้ส าหรับภาษาอังกฤษและภาษายอดนิยม
อ่ืนๆ อย่างไรก็ตามยังไม่มีเครื่องมือดังกล่าวส าหรับภาษา Sinhala เมื่อต้องการแก้ปัญหานี้บทความนี้จะน าเสนอ          
การจัดกลุ่มข่าวสาร แล้วน ามาใช้มาตรการคล้ายคลึงกันของคลังข้อมูล แม้จะมีความเรียบง่ายของเทคนิค แต่ก็ประสบ
ความส าเร็จเป็นอย่างมาก 
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 จากการทบทวนวรรณกรรมผู้วิจัยได้พบว่ามีปัจจัยที่ส่งผลต่อความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ข่าวจ านวน 6 ปัจจัย
จึงได้ก าหนดให้เป็นตัวแปรต้น โดยทางผู้วิจัยได้ออกแบบกระบวนการประเมินความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ข่าว เพื่อให้
ผู้ใช้งานสามารถใช้เป็นเครื่องในการประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูลหรือแหล่งข่าวได้เบื้องต้นและน าข้อมูลไป
ประกอบการตัดสินใจในการเชื่อข่าวสารนั้น โดยก าหนดให้ความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์และการตัดสินใจที่จะเชื่อหรือไม่
เชื่อข่าวสารนั้นเป็นตัวแปรตาม แสดงดังภาพที่ 1 
 
 

 
 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวจิัย 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 ขั้นตอนการวิจัย 
 ในงานวิจัยนี้ได้ก าหนดขั้นตอนการวิจัยแบ่งออกเป็น 3 ข้ันตอนหลัก แสดงดังภาพที่ 2 
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ภาพที่ 2 ขั้นตอนการวิจัย 

 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 หลังจากท าการทบทวนวรรณกรรมและแบ่งกลุ่มของปัจจัยที่ส่งผลต่อความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ ข่าวได้ 6 
กลุ่มปัจจัยหลัก และท าการวิเคราะห์หาปัจจัยย่อยที่คอมพิวเตอร์สามารถดึงข้อมูลปัจจัยได้อย่างอัตโนมัติ  จ านวน 35 
ปัจจัยย่อย แล้วด าเนินการเลือกวิธีในการจัดเก็บข้อมูลที่เหมาะสมในแต่ละปัจจัยย่อยโดยใช้เครื่องมือในการเก็บข้อมูล 
ดังนี้ 1) Web Crawler ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมาโดยเฉพาะ (Aun-a-nan & Meesad, 2018) ใช้ในการเก็บข้อมูลที่แสดง
อยู่บนเนื้อหาของเว็บไซต์ 2) Lighthouse Tools เป็นเครื่องมือที่ถูกพัฒนาโดย Google ใช้ส าหรับเก็บข้อมูล
ประสิทธิภาพของ Progressive Web Ap (PWA) และ 3) Page Rank Analysis Tools ใช้ในการเก็บข้อมูลที่เก่ียวข้อง
กับความนิยมของเว็บไซต์ โดยดึงข้อมูลจากเว็บไซต์ข่าวภาษาไทยจ านวน 152 เว็บไซต์ ซึ่งประกอบด้วย เว็บไซต์ส านัก
ข่าวหลักในประเทศ เว็บไซต์ส านักข่าวออนไลน์และเว็บไซต์ข่าวที่นิยมถูกส่งต่อกันในสื่อสังคม แล้วน าข้อมูลที่ดึงได้ไป
จัดเก็บในฐานข้อมูล 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ในขั้นตอนนี้ดึงข้อมูลปัจจัยย่อย ที่ถูกจัดเก็บไว้ในฐานข้อมูลแล้วน ามาผ่านกระบวนการท าให้ค่าอยู่ในช่วง
ปกติ (Normalization) ให้อยู่ในค่าช่วง 0-1 จากนั้นน ามาวิเคราะห์การจัดกลุ่มด้วยเทคนิค K-Mean Clustering และ 
Hierarchical Clustering โดยใช้ Scikit-learn ในภาษาไพธอน (Python) เป็นเครื่องมือที่ใช้ในการวิเคราะห์ แล้วท า
การเปรียบเทียบว่าการจัดกลุ่มแบบใดมีประสิทธิภาพการจัดกลุ่มได้ดีที่สุด โดยการวัดประสิทธิภาพของข้อมูลที่ได้ท า
การจัดกลุ่มพิจารณาจากค่า Silhouette Coefficient เป็นการหาค่าความใกล้ชิดกันในข้อมูลระดับอัตราส่วน (Ratio 
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Scale)  และมีการหากลุ่มที่มีความหนาแน่นมากและแยกออกมาจากกลุ่มอื่นอย่างชัดเจน โดยใช้ค่าเฉลี่ยของระยะห่าง

จุด 𝑆𝑖  กับจุดต่าง ๆ ภายในกลุ่มเดียวกัน ส่วนด้วยระยะห่างน้อยที่สุดของจุด 𝑆𝑖  กับจุดต่าง ๆ ในแต่ละกลุ่ม โดยค่าที่
ได้จะอยู่ในช่วง [-1 , 1] ถ้ามีค่าเข้าใกล้ 1 แสดงว่าข้อมูลที่ถูกน ามาจัดกลุ่มมีความเหมาะสม แต่ถ้ามีค่าเข้าใกล้ -1 
แสดงว่าข้อมูลที่ถูกน ามาจัดกลุ่มไม่เหมาะสมกับกลุ่มที่จัดไว้ ส าหรับฟังก์ชันการค านวณค่า Silhouette Coefficient 
(Rousseeuw, 1987) แสดงดังสมการ (1) 
 

𝑆𝑖 =  
𝑏−𝑎

𝑚𝑎𝑥(𝑎,𝑏)
               (1) 

 

โดยให้ 𝑎 คือ ระยะทางเฉลี่ยระหว่างจุดตัวอย่างและจุดอ่ืนทั้งหมดในกลุ่มเดียวกัน และให้ 𝑏 คือระยะทาง
เฉลี่ยระหว่างจุดตัวอย่างและจุดทั้งหมด 

หลังจากที่ได้การจัดกลุ่มที่ดีที่สุดแล้วท าการเปรียบเทียบปัจจัยของแต่ละกลุ่มแล้วอธิบายความหมายของแต่
ละกลุ่มเพื่อจัดอันดับความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ของแต่ละกลุ่ม 

การพัฒนาเครื่องมือตรวจสอบความน่าเชื่อถือ หลังจากการวิเคราะห์ข้อมูลแล้วน าข้อมูลที่ได้จากการจัดกลุ่ม
มาท าการสร้างเครื่องมือเพื่อให้ข้อมูลความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ข่าว โดยเครื่องมือสามารถรับลิงค์ของข่าวจาก
ผู้ใช้งาน และท าการประมวลผลแสดงกลุ่มความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ข่าวจากลิงค์ที่ผู้ใช้งานต้องการตรวจสอบ 

 

ผลการวิจัย 
 ผลการด าเนินการวิจัยศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ข่าวภาษาไทย ด้วยเทคนิค                    
การเรียนรู้ของเคร่ือง แบ่งออกเป็น 3 ส่วนตามขั้นตอนในการด าเนินการวิจัยโดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

1. ผลการวิเคราะห์ปัจจัยและการเก็บข้อมูล (Data Collection) 
จากการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง พบว่ามีปัจจัยที่ส่งผลต่อความน่าเชื่อถือ 6 ปัจจัยหลัก มีปัจจัยย่อยที่

คอมพิวเตอร์สามารถดึงข้อมูลได้ 35 ปัจจัยย่อย ที่จะน ามาใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการเรียนรู้ของเครื่อง                
โดยก าหนดข้อมูลที่จะถูกจัดเก็บในแต่ละปัจจัยรวมถึงวิธีการในการจัดเก็บข้อมูล โดยรายละเอียดของข้อมูลที่จะถูก
จัดเก็บในแต่ละปัจจัย แสดงดังตารางที่ 2 

 
ตารางที่ 2 รายละเอียดของปัจจัยย่อยที่ส่งผลต่อความน่าเชื่อถือเว็บไซต์ 
 

ที ่ ปัจจัยหลัก ปัจจัยย่อย เครื่อมือในการจดัเก็บ 

1 
ความถูกต้อง 
(Accuracy) 

1. ข้อมูลการอ้างอิงแหล่งข่าว Web Crawler 

2. ข้อมูลลายน้ าในรูปภาพประกอบข่าว Web Crawler 

2 
ผู้มีอ านาจหน้าท่ี 
(Authority) 

1. ข้อมูลผู้รายงานข่าว/ผูเ้ขียนข่าว Web Crawler 

2. ข้อมูลการตดิต่อกับแหล่งข่าว (ที่อยู่) Web Crawler 
3. ข้อมูลการตดิต่อกับแหล่งข่าว (เบอร์โทร) Web Crawler 
4. ข้อมูลการตดิต่อกับแหล่งข่าว (อีเมลล์) Web Crawler 
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ที ่ ปัจจัยหลัก ปัจจัยย่อย เครื่อมือในการจดัเก็บ 

3 
สุนทรียภาพ 
(Aesthetics) 

1. คะแนนการเข้าถึง (Accessibility Score) Lighthouse Tools 
2. คะแนนการท าตาม Best Practice ของ Modern 
Web Development (Best Practice Score) 

Lighthouse Tools 

3. คะแนนการท า Search Engine Optimization (SEO 
Score) 

Lighthouse Tools 

4. คะแนน Progressive Web App (PWA Score) Lighthouse Tools 

4 
ความเป็นมืออาชีพ 
(Professionalism) 

1. เป็นสมาชิกของชมรมผูผ้ลิตข่าวออนไลน์ (Society of 
Online News Providers: SONP) 

Database List 

2. เป็นสมาชิกของสมาคมนักข่าวนักหนังสือพิมพ์แห่ง
ประเทศไทย (Thai Journalist Association: TJA) 

Database List 

3. ข้อมูลปี พ.ศ. เริ่มจด Domain Name Web Crawler 

4. ข้อมูลปี พ.ศ. หมดอายุ Domain Name Web Crawler 
5. ข้อมูลนโยบายความเป็นส่วนตวั Web Crawler 

5 
ความนิยม 
(Popularity) 

1. ข้อมูล Alexa Traffic Rank Page Rank Analysis Tools 
2. ข้อมูล Google Pages Indexed Page Rank Analysis Tools 

3. ข้อมูล Bing Pages Indexed Page Rank Analysis Tools 
4. ข้อมูล Global Rank Page Rank Analysis Tools 

5. ข้อมูล Country Rank Page Rank Analysis Tools 
6. ข้อมูล Total Visits Page Rank Analysis Tools 

7. ข้อมูล Referring Sites Page Rank Analysis Tools 
8. ข้อมูล Destination Sites Page Rank Analysis Tools 
9. ข้อมูล Internal Links Page Rank Analysis Tools 

10. ข้อมูล External Links Page Rank Analysis Tools 
11. ข้อมูลการลิงคไปยัง Facebook Page Rank Analysis Tools 

12. ข้อมูลจ านวนผู้ตดิตาม Facebook Page Rank Analysis Tools 
13. ข้อมูลการลิงคไ์ปยัง Twitter Page Rank Analysis Tools 

14. ข้อมูลจ านวนผู้ตดิตาม Twitter Page Rank Analysis Tools 
15. ข้อมูลการลิงคไ์ปยัง Instagram Page Rank Analysis Tools 
16. ข้อมูลจ านวนผู้ตดิตาม Instagram Page Rank Analysis Tools 
17. ข้อมูลการลิงคไ์ปยัง YouTube Page Rank Analysis Tools 
18. ข้อมูลจ านวนผู้ตดิตาม YouTube Page Rank Analysis Tools 

6 
ความเป็นปัจจุบัน 
(Currency) 

1. ข้อมูลการอัพเดทข่าวสาร Web Crawler 
2. ข้อมูลการแสดงวันที่ลงข่าวในเนื้อหาข่าว Web Crawler 
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2. ผลการจัดกลุ่มข้อมูล (News Source Clustering) 
 น าข้อมูลปัจจัยที่ส่งผลต่อความน่าเชื่อถือมาท าการจัดกลุ่ม โดยเปรียบเทียบเทคนิคการจัดกลุ่ม 2 เทคนิค 
ได้แก่ K-Means Clustering และ Hierarchical Clustering โดยก าหนดจ านวนการแบ่งกลุ่มไว้ตั้งแต่ 3 ถึง 10 กลุ่ม 
ส าหรับการประเมินผลการจัดกลุ่มพิจารณาจากค่า Silhouette Coefficient เพื่อดูการกระจายตัวของกลุ่ม ซึ่งผล  
การประเมินการกระจายตัวของข้อมูลในการจัดกลุ่ม แสดงดังตารางที่ 3 และเปรียบเทียบด้วยกราฟ แสดงดังภาพที่ 3 
 

ตารางที่ 3 ผลค่าประสทิธิภาพการจัดกลุ่มเว็บไซต์ข่าว 

Cluster 
Silhouette Coefficient Score 

K-Means 
Hierarchical (Complete 

Linkage) 
Hierarchical (Average 

Linkage) 
Hierarchical 

(Single Linkage) 
3 0.187689 0.148150 0.124906 0.189458 

4 0.186799 0.147150 0.192621 0.190231 
5 0.199182 0.148919 0.197670 0.195757 

6 0.195061 0.169985 0.195653 0.186135 
7 0.175228 0.179152 0.173568 0.183528 

8 0.183300 0.172215 0.166718 0.177365 
9 0.157084 0.175089 0.162353 0.189446 

10 0.162346 0.179263 0.154489 0.157237 
 

 
 

ภาพที่ 3 กราฟเปรียบเทียบค่าประสิทธิภาพการจัดกลุ่มเว็บไซต์ข่าว 



วารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ปีที่ 11 มกราคม - ธนัวาคม 2562 

 

ปัญญา เชี่ยวชาญ เบิกบาน คุณธรรม  
Intellectual, Professional, Cheerfulness, Morality 

118 
 

จากตารางและภาพกราฟเปรียบเทียบค่าประสิทธิภาพการจัดกลุ่มเว็บไซต์ข่าวพบว่า เทคนิค K-Means 
Clustering มีค่าประสิทธิภาพมากที่สุดเมื่อ K = 5 (Silhouette Coefficient = 0.199182) เทคนิค Hierarchical 
Clustering ใช้การเชื่อมต่อแบบ Complete Linkage มีค่าประสิทธิภาพมากที่สุดเมื่อ K = 10 (Silhouette 
Coefficient =  0.179263)  เทคนิค  Hierarchical Clustering ใช้ การ เชื่ อมต่อแบบ Average Linkage มี ค่ า
ประสิทธิภาพมากที่สุดเมื่อ K = 5 (Silhouette Coefficient = 0.197670) และเทคนิค Hierarchical Clustering ใช้
การเชื่อมต่อแบบ Single Linkage มีค่าประสิทธิภาพมากที่สุดเมื่อ K = 5 (Silhouette Coefficient = 0.195757) 
จะเห็นได้ว่าการแบ่งกลุ่มที่ K = 5 มีประสิทธิภาพดีที่สุดจ านวน 3 เทคนิค ส่วน K = 10 มีประสิทธิภาพดีที่สุดเพียง 1 
เทคนิค ดังนั้นผู้วิจัยจึงท าการแบ่งกลุ่มของเว็บไซต์ข่าวออกเป็น 5 กลุ่ม โดยเทคนิค K-Means Clustering ที่ K = 5 
และมีค่า Silhouette Coefficient มากที่สุด 

เมื่อน าค่าศูนย์กลาง (Centroid) ของแต่ละกลุ่มที่จัดกลุ่มด้วยเทคนิค K-Means Clustering (K = 5) มาวาด
กราฟเพื่อเปรียบเทียบปัจจัยย่อยของแต่ละกลุ่ม เพื่อหาปัจจัยย่อยที่ส่งผลต่อความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ข่าว                     
โดยพิจารณาจากระยะห่างของข้อมูลค่าศูนย์กลางของแต่ละกลุ่ม ถ้าปัจจัยที่มีค่าระยะห่างของค่าศูนย์กลางน้อยแสดง
ว่ามีอ านาจจ าแนกน้อย แต่ถ้าปัจจัยที่มีค่าระยะห่างของค่าศูนย์กลางมากแสดงว่ามีอ านาจจ าแนกมาก แสดงดังภาพ            
ที่ 4 
 

 
 

ภาพที่ 4 กราฟเปรียบเทียบรายปัจจัยย่อยของแต่ละกลุ่ม 
 

 จากภาพกราฟเปรียบเทียบรายปัจจัยย่อยของแต่ละกลุ่มจะพบว่า ปัจจัยที่มีค่าระยะห่างมากที่สุด คือ ปัจจัย
ที่ 25 ข้อมูลการลิงค์ไปยัง YouTube โดยมีค่าระยะห่างของจุดศูนย์กลางเท่ากับ 56.038961 และปัจจัยที่มีค่า
ระยะห่างน้อยที่สุด คือ ปัจจัยที่ 5 ข้อมูล Bing Pages Indexed โดยมีค่าระยะห่างของจุดศูนย์กลางเท่ากับ 1.480558 
เมื่อน าทุกปัจจัยมาท าการแปลความหมายของทั้ง 5 กลุ่มจะได้รายละเอียดของแต่ละกลุ่ม แสดงดังตารางที่ 4 
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ตารางที่ 4 ผลการแปลความหมายของแต่ละกลุ่ม 

กลุ่มที่ 0 
ความถกูต้อง (Accuracy) - มีการอ้างอิงแหล่งขา่วน้อย 

- มีการท าลายน้ าในรูปภาพประกอบข่าวมาก 
ผู้มีอ านาจหน้าที่ (Authority) - มีข้อมูลผู้รายงานขา่ว/ผู้เขียนขา่วน้อย 

- มีข้อมูลติดต่อกับแหล่งขา่วมาก 
สุนทรียภาพ (Aesthetics) - เว็บไซต์มีโครงสร้างที่เหมาะสมกบัมือถือและ SEO 
ความเป็นมืออาชพี 
(Professionalism) 

- เป็นสมาชิกของสมาคมหรือองค์รใดที่เกี่ยวกับสือ่มากที่สุด 
- มีระยะเวลาในการจด Domain มาก 
- มีนโยบายรักษาข้อมูลส่วนตัวมากที่สุด 

ความนิยม (Popularity) - เว็บไซต์อยู่ในระดับความนิยมของ Alexa, Google และ Bing มากทีสุ่ด 
- มีอัตรา Referring Sites มาก 
- มีการเชื่อมโยงกับ Social Media มาก 

ความเป็นปัจจุบัน (Currency) - มีการอัพเดทข่าวสารตลอดเวลา 
- มีการแสดงวันที่ลงขา่วในเน้ือหาขา่ว 

กลุ่มที่ 1 
ความถกูต้อง (Accuracy) - ไม่มีการอ้างอิงแหล่งข่าว 

- ไม่มีการท าลายน้ าในรูปภาพประกอบข่าว 
ผู้มีอ านาจหน้าที่ (Authority) - ไม่มีข้อมูลผู้รายงานข่าว/ผู้เขียนขา่ว 

- มีข้อมูลติดต่อกับแหล่งข่าวน้อย 
สุนทรียภาพ (Aesthetics) - เว็บไซต์ไม่มีโครงสร้างที่เหมาะสมหรืออาจถูกปิดไปแล้ว 
ความเป็นมืออาชพี 
(Professionalism) 

- ไม่เป็นสมาชิกของสมาคมหรือองค์รใดที่เกี่ยวกับสื่อ 
- มีระยะเวลาในการจด Domain น้อยที่สุด 
- ไม่มีนโยบายรักษาข้อมูลส่วนตัว 

ความนิยม (Popularity) - เว็บไซต์อยู่ในระดับความนิยมของ Alexa, Google และ Bing น้อยที่สุด 
- มีอัตรา Referring Sites น้อยที่สุด 
- มีการเชื่อมโยงกับ Social Media น้อยที่สุด 

ความเป็นปัจจุบัน (Currency) - ไม่มีการอพัเดทขา่วสาร 
- ไม่มีการแสดงวันที่ลงข่าวในเน้ือหาข่าว 

กลุ่มที่ 2 
ความถกูต้อง (Accuracy) - มีการอ้างอิงแหล่งข่าวมาก 

- มีการท าลายน้ าในรูปภาพประกอบข่าวมากที่สุด 
ผู้มีอ านาจหน้าที่ (Authority) - มีข้อมูลผู้รายงานขา่ว/ผู้เขียนขา่วมากที่สุด 

- มีข้อมูลติดต่อกับแหล่งข่าวปานกลาง 
สุนทรียภาพ (Aesthetics) - เว็บไซต์มีโครงสร้างที่เหมาะสมกับมือถือและ SEO 
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ความเป็นมืออาชพี 
(Professionalism) 

- เป็นสมาชิกของสมาคมหรือองค์รใดที่เกี่ยวกับสื่อมาก 
- มีระยะเวลาในการจด Domain ปานกลาง 
- มีนโยบายรักษาข้อมูลส่วนตัวน้อย 

ความนิยม (Popularity) - เว็บไซต์อยู่ในระดับความนิยมของ Alexa, Google และ Bing มาก 
- มีอัตรา Referring Sites ปานกลาง 
- มีการเชื่อมโยงกับ Social Media มาก 

ความเป็นปัจจุบัน (Currency) - มีการอัพเดทข่าวสารตลอดเวลา 
- มีการแสดงวันที่ลงข่าวในเน้ือหาข่าว 

กลุ่มที่ 3 
ความถกูต้อง (Accuracy) - มีการอ้างอิงแหล่งข่าวปานกลาง 

- มีการท าลายน้ าในรูปภาพประกอบข่าวน้อย 
ผู้มีอ านาจหน้าที่ (Authority) - มีข้อมูลผู้รายงานขา่ว/ผู้เขียนขา่วปานกลาง 

- มีข้อมูลติดต่อกับแหล่งข่าวมากที่สุด 
สุนทรียภาพ (Aesthetics) - เว็บไซต์มีโครงสร้างที่เหมาะสมกับมือถือและ SEO 
ความเป็นมืออาชพี 
(Professionalism) 

- เป็นสมาชิกของสมาคมหรือองค์รใดที่เกี่ยวกับสื่อปานกลาง 
- มีระยะเวลาในการจด Domain มากที่สุด 
- มีนโยบายรักษาข้อมูลส่วนตัวน้อย 

ความนิยม (Popularity) - เว็บไซต์อยู่ในระดับความนิยมของ Alexa, Google และ Bing ปานกลาง 
- มีอัตรา Referring Sites ปานกลาง 
- มีการเชื่อมโยงกับ Social Media มาก 

ความเป็นปัจจุบัน (Currency) - มีการอัพเดทข่าวสารตลอดเวลา 
- มีการแสดงวันที่ลงข่าวในเน้ือหาข่าว 

กลุ่มที่ 4 
ความถกูต้อง (Accuracy) - มีการอ้างอิงแหล่งข่าวมากที่สุด 

- มีการท าลายน้ าในรูปภาพประกอบข่าวปานกลาง 
ผู้มีอ านาจหน้าที่ (Authority) - มีข้อมูลผู้รายงานขา่ว/ผู้เขียนขา่วมาก 

- มีข้อมูลติดต่อกับแหล่งข่าวน้อย 
สุนทรียภาพ (Aesthetics) - เว็บไซต์มีโครงสร้างที่เหมาะสมกับมือถือและ SEO 
ความเป็นมืออาชพี 
(Professionalism) 

- ไม่เป็นสมาชิกของสมาคมหรือองค์รใดที่เกี่ยวกับสื่อ 
- มีระยะเวลาในการจด Domain น้อย 
- มีนโยบายรักษาข้อมูลส่วนตัวน้อย 

ความนิยม (Popularity) - เว็บไซต์อยู่ในระดับความนิยมของ Alexa, Google และ Bing น้อย 
- มีอัตรา Referring Sites มาก 
- มีการเชื่อมโยงกับ Social Media น้อย 

ความเป็นปัจจุบัน (Currency) - มีการอัพเดทข่าวสารปานกลาง 
- มีการแสดงวันที่ลงข่าวในเน้ือหาข่าว 
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 3. ผลการพัฒนาเครื่องมือตรวจสอบความน่าเชื่อถือ 
 การสร้างเครื่องมือส าหรับตรวจสอบความน่าเชื่อของเว็บไซต์ข่าวถูกพัฒนาในรูปแบบเว็บแอปพลิเคชัน 
(Web Application) ซึ่งdจะน าข้อมูลที่ท าการจัดกลุ่มแล้วมาประยุกต์ใช้ในการตรวจสอบจากลิงค์ (URL) ของข่าวสาร
ที่ผู้ใช้งานต้องการตรวจสอบ แล้วแจ้งว่าเว็บไซต์ข่าวถูกจัดกลุ่มความน่าเชื่อถืออยู่ในกลุ่มใด โดยเครื่องมือตรวจสอบ
จากลิงค์ที่ผู้ใช้น ามาตรวจสอบแล้วท าการสกัดเอา Domain Name ของเว็บไซต์แหล่งข่าว จากนั้นน ามาจัดกลุ่มว่าอยู่
ในกลุ่มเว็บไซต์ข่าวที่มีลักษณะอย่างไร แล้วแสดงผลลัพธ์ให้ผู้งานทราบ ถ้าลิงค์ที่ผู้ใช้งานน ามาตรวจสอบไม่พบอยู่ใน
กลุ่มที่เคยจัดกลุ่มเอาไว้ ระบบจะท าการบันทึกข้อมูลลิงค์นั้นไว้เพื่อน ามาแจ้งผู้ดูแลระบบ แล้วน าเว็บไซต์ดังกล่าวมา
วิเคราะห์ด้วยการจัดกลุ่มในรอบถัดไป โดยสามารถเข้าไปใช้งานเครื่องมือได้ที่ www.aongart.com/news ซึ่งตัวอย่าง
ผลการสร้างเคร่ืองมือดังกล่าว แสดงดังภาพที่ 5 
  

 
 

ภาพที่ 5 เครื่องมือส าหรับตรวจสอบความนา่เชื่อถือของเว็บไซตข์่าว 
 

อภิปรายผล 
 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ในการศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ข่าวภาษาไทย และน าไป
พัฒนาเครื่องมือที่ใช้ในการตรวจสอบความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ข่าว โดยใช้เทคนิคการเรียนรู้ของเครื่องด้วยวิธีการจัด
กลุ่ม เนื่องจากเว็บไซต์ข่าวไม่มีการติดป้ายก ากับ (Label) มาก่อนว่าแต่ละเว็บไซต์มีความน่าเชื่อถือหรือไม่ จึงต้องมี
การจัดกลุ่มข้อมูล (Data Clustering) ของเว็บไซต์ข่าว ซึ่งเปรียบเทียบเทคนิคในการจัดกลุ่ม 4 เทคนิค ได้แก่                   
K-Means Clustering, Hierarchical Clustering (Complete Linkage, Average Linkage และ Single Linkage) 
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โดยดึงข้อมูลจากเว็บไซต์ข่าวจ านวน 152 เว็บไซต์ ข้อมูลประกอบไปด้วยปัจจัยหลัก 6 ปัจจัย  ได้แก่ ความถูกต้อง 
(Accuracy) ผู้มีอ านาจหน้าที่  (Authority) สุนทรียภาพ (Aesthetics) ความเป็นมืออาชีพ (Professionalism)               
ความนิยม (Popularity) และความเป็นปัจจุบัน (Currency) โดยมีปัจจัยย่อยทั้งหมด 35 ปัจจัย ซึ่งผลลัพธ์ที่ได้จาก
การจัดกลุ่มจะถูกวัดค่าประสิทธิภาพในการจัดกลุ่มด้วยค่า Silhouette Coefficient เพื่อใช้เป็นตัวแบบในการน าไป
พัฒนาเครื่องมือตรวจสอบความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ข่าว ซึ่งใช้การจัดกลุ่มเพื่อติดป้ายก ากับแหล่งข่าวเหมือนงานวิจยั
ของ Krishnamoorthy, et al. (2018) ท าให้การวิเคราะห์สามารถท าได้ดีมากข้ึน 
 เมื่อเปรียบเทียบประสิทธิภาพการจัดกลุ่มโดยในขั้นตอนของการจัดกลุ่มข้อมูลเว็บไซต์ข่าวพบว่า เทคนิค             
K-Means Clustering มีค่าประสิทธิภาพมากที่สุดเมื่อ K = 5 (Silhouette Score = 0.199182) ซึ่งสอดคล้องกับงาน
ของ Krishnamoorthy, et al. (2018) และ Nanayakkara & Ranathunga (2018) จึงท าการติดป้ายก ากับแหล่งขา่ว
ด้วยเทคนิค K-Means โดยปัจจัยที่มีค่าอ านาจจ าแนกมากที่สุดคือ ปัจจัยที่ 25 ข้อมูลการลิงค์ไปยัง YouTube โดยมี
ค่าระยะห่างของจุดศูนย์กลางเท่ากับ 56.038961 หลังจากผ่านกระบวนการท าการจัดกลุ่มแล้ว น ามาสร้างเป็น
เครื่องมือตรวจสอบในรูปแบบเว็บแอปพลิเคชัน ผู้ใช้งานสามารถคัดลอก (Copy) ลิงค์ของข่าวที่ต้องการตรวจสอบมา
ตรวจสอบได้อย่างสะดวก และช่วยในการตัดสินใจที่จะเชื่อหรือไม่เชื่อข่าวที่น ามาตรวจสอบได้ โดยเมื่อได้น าข่าวปลอม
มาทดสอบแล้วพบว่าข่าวปลอมจะถูกจัดอยู่ในกลุ่มแหล่งข่าวที่มีความน่าเชื่อถือน้อยถึงน้อยที่สุด 
 

ข้อเสนอแนะ 
 1. ควรมีการพัฒนาเนื่องจากในบางปัจจัยที่ส่งผลต่อความน่าเชื่อถือยังไม่สามารถดึงข้อมูลออกมาได้อย่าง
อัตโนมัติท าให้การท างานยังไม่สามารถเป็นอัตโนมัติทั้งระบบได้ เช่น ข้อมูลลายน้ าในรูปภาพประกอบข่าว ข้อมูล             
การเป็นสมาชิกของชมรมผู้ผลิตข่าวออนไลน์ ข้อมูลนโยบายความเป็นส่วนตัว เป็นต้น  

2. ควรมีการพัฒนาเคร่ืองมือที่จัดเก็บข้อมูลปัจจัยบางอย่างที่ดึงข้อมูลจาก API ซึ่งเป็นผู้ให้บริการจากบุคคล
ที่สาม (Third-Party) ท าให้มีโอกาสที่ผู้ให้บริการอาจระงับ ยกเลิก หรือเก็บค่าบริการได้ เช่น คะแนนการเข้าถึง 
(Accessibility Score) คะแนนการท าตาม Best Practice ของ Modern Web Development (Best Practice 
Score) คะแนนการท า Search Engine Optimization (SEO Score) ที่ดึงจาก Lighthouse Tools 

3. ควรเพิ่มปัจจัยอ่ืนที่เกี่ยวข้องเข้ามาช่วยในการจัดกลุ่มเว็บไซต์ข่าวได้ เช่น ปัจจัยด้านความเป็นกลางของ
เนื้อหา ซึ่งจะต้องท าการวิเคราะห์อารมณ์ของเนื้อหาว่ามีความเป็นกลาง หรือเอนเอียงไปทางใดทางหนึ่งหรือไม่ หรือ
ปัจจัยด้านคุณภาพ ต้องท าการวิเคราะห์ความถูกต้องในการพิมพ์เนื้อหาข่าว หรือเนื้อหาข่าวใกล้เคียงกับแหล่งข่าวอ่ืน
หรือไม่ 
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บทคัดย่อ 
การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเองที่มี

ผลต่อการเรียนรู้และพฤติกรรมการอ่านของนักศึกษาระดับอุดมศึกษา 2) ศึกษาผลการเรียนรู้แบบยูบิควิตัส ด้วย               
การเรียนรู้แบบน าตนเองที่มีผลต่อการเรียนรู้และพฤติกรรมการอ่าน และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อ
การเรียนรู้แบบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปีที่ 3                   
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาชุดการสอน ภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 2560 จ านวน 35 คน ได้มาโดยการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่              
แบบประเมินคุณภาพรูปแบบการเรียนรู้ แบบวัดผลการเรียนรู้ แบบวัดพฤติกรรมการอ่าน และแบบประเมินความ            
พึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าทีของกลุ่มตัวอย่าง
ที่เป็นอิสระจากกัน  
 ผลการวิจัย พบว่า (1) รูปแบบการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง โดยภาพรวมอยู่ใน
เกณฑ์เหมาะสมมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.36 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ และมีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 
80.6/82.2 (2) ผู้เรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง (กลุ่มทดลอง) มีผลคะแนนสูง
กว่ากลุ่มที่ไม่ได้เรียนด้วยการเรียนรู้แบบยูบิควิตัส (กลุ่มควบคุม) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผู้เรียนมี
พฤติกรรมการอ่านหลังเรียนด้วยการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก                  
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.12 และ (3) ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง               
โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.83 
 
ค าส าคัญ : การเรียนรู้ยูบิควิตัส  การเรียนรู้แบบน าตนเอง พฤติกรรมการอ่าน 
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The Effect of Ubiquitous Learning with Self-Directed Learning Affecting 
Learning and Reading Behaviors of Higher Education 

 
Naruemon Thepnuan1,* and Kiatisak Punlumjeak2 

1,2 Faculty of Technical Education, Rajamangala University of Technology Thanyaburi 
 

 

ABSTRACT 
The objectives of this research were (1) to develop a ubiquitous learning with self-directed 

learning model affecting learning achievement and reading behaviors of higher education students; 
(2 )  to study the learning achievement and reading behaviors of higher education students who 
learned under the ubiquitous learning with self-directed learning model; and (3) to study the 
students’ satisfaction with ubiquitous learning with self-directed learning. The research sample 
consisted of 35 purposively selected third year undergraduate students of the Faculty of Technical 
Education, Rajamangala University of Technology Thanyaburi, who enrolled in the Instructional 
Package Course during the first semester of the 2017 academic year.  The research instruments 
were a quality evaluation form for the ubiquitous learning with self-directed learning model, a 
learning achievement test, a reading behavior evaluation form, and a scale to assess student’s 
satisfaction. The data were analyzed using the mean, standard deviation, and t-test for 
independent samples.  

The results showed that (1) the ubiquitous learning with self-directed learning model as a 
whole was appropriate at the high level, with the overall appropriation rating mean of 4.36 which 
met the pre-determined criterion; also, it was efficient at 80.60/82.20; (2) the learning achievement 
scores of the experimental group students who learned under the ubiquitous learning with self-
directed learning model were significantly higher than the counterpart scores of the control group 
students, who did not learn under such model, at the .05 level of statistical significance; also, the 
post-learning reading behaviors of the experimental group students were significantly higher than 
their pre-learning counterpart behaviors, with the reading behavior rating mean of 4.12; and (3) the 
students were satisfied with the ubiquitous learning with self-directed learning model at the high 
level, with the satisfactory rating mean of 3.83.  

 
Keywords : ubiquitous learning, self-directed learning, reading behavior  
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ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 การเรียนรู้แบบน าตนเอง (Self-Directed Learning) เป็นกระบวนการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนา
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียน ซึ่งผู้เรียนจะเป็นผู้ที่ริเริ่มและวิเคราะห์ความต้องการของตนเองว่าต้องการ
ที่จะเรียนรู้เรื่องใดมีการก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ที่สามารถน าไปปฏิบัติได้จริง ท าการวางแผนการเรียนรู้แล้วเรียนรู้
ตามแผนที่วางไว้ และมีการประเมินผลการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง ซึ่งกระบวนการดังกล่าวจะช่วยเสริมสร้างกระบวนการ
คิดวิเคราะห์และคิดอย่างเป็นระบบของผู้เรียน ผู้เรียนอาจเรียนรู้ร่วมกับเพื่อนร่วมชั้น หรือผู้สอนก็ได้ โดยที่ผู้สอนจะมี
บทบาทเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ และจัดการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมรับผิดชอบใน                
การเรียนรู้และลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ซึ่งการเรียนรู้แบบน าตนเองเป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่สามารถ
น ามาใช้ได้ทุกช่วงวัยและทุกระดับการศึกษา และควรมีการปลูกฝังตั้งแต่เด็ก (Bolhuis, 2003) ซึ่งมีความสอดคล้อง
กับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติพุทธศักราช 2542 ที่มุ่งเน้นให้มีการจัดการเรียนการสอนโดยยึดผู้เรียนเป็น
ส าคัญ และน าเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดการศึกษาเพื่อให้ผู้เรียนมีการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยี และ
มีทักษะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยีในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต (Office of the 
National Education Commission, 2002) 

นอกจากนี้พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 หมวด 4 มาตรา 24 (3) ได้กล่าวถึงแนวทางการจัด
การศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ โดยการจัดกระบวนการเรียนรู้ให้
สถานศึกษาและหน่วยงานที่เกี่ยวข้องจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติ คิดเป็น              
ท าเป็น รักการอ่านและเกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง (National Education Act BE 2542, 2000) และการอ่านถือ
เป็นพื้นฐานส าคัญของการพัฒนาเด็กในทุกๆ ด้าน เนื่องจากการอ่านก่อให้เกิดความรู้ ความคิดอันจะน าไปสู่การพัฒนา
ตนเองและประเทศชาติต่อไป แต่ในปัจจุบันสถิติการอ่านของคนไทยยังน้อยมาก ส่วนใหญ่ใช้เวลาไปกับการเล่น
คอมพิวเตอร์และดูโทรทัศน์มากขึ้น ซึ่ง The Publishers and Booksellers Association of Thailand (2015)              
ได้แถลงผลวิจัยหัวข้อ "คนไทยอ่านอะไร" เมื่อเปรียบเทียบรูปแบบระหว่างการอ่านหนังสือกระดาษและ e-book 
พบว่า ร้อยละ 41.4 อ่านหนังสือกระดาษน้อยลง และส่วนใหญ่หันไปอ่านเว็บรวบรวมข่าวแทน นั่นหมายความว่าการ
ใช้อินเทอร์เน็ตมีผลให้อ่านหนังสือเล่มน้อยลง ซึ่งจากการส ารวจของส านักงานสถิติ ย้อนหลังไปเมื่อปี พ.ศ. 2558 
พบว่า สาเหตุที่วัยรุ่นไทยช่วงอายุระหว่าง 15-24 ปี ไม่ชอบอ่านหนังสือ เนื่องมาจาก ร้อยละ 43.7 บอกว่า ชอบดู
รายการโทรทัศน์มากกว่า ร้อยละ 36.4 บอกว่าไม่ชอบอ่านและไม่สนใจที่จะอ่าน ร้อยละ 7.1 บอกว่า ไม่มีหนังสือ               
สื่อหรือภาษาที่อ่านได้ และร้อยละ 3.1 บอกว่า ชอบเล่นเกมและฟังวิทยุมากกว่า (TK Park, 2016) แต่ประเด็นที่
น่าสนใจคือ อิทธิพลของเทคโนโลยีต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น รายการโทรทัศน์ เกมคอมพิวเตอร์ หรือเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่
เข้ามามีบทบาทอย่างมากในการอ่าน ดังนั้นจึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องมีการส่งเสริมวัฒนธรรมการอ่านให้ถูกวิธี 
และปัจจัยส าคัญที่จะท าให้เกิดเป็นวัฒนธรรมการอ่านนั้นจะต้องเร่ิมตั้งแต่การอ่าน โดยต้องมีการปลูกฝังให้คนไทยมี
นิสัยรักการอ่าน ให้เห็นความส าคัญ และคุณค่าของการอ่าน และพร้อมจะก้าวสู่สังคมแห่งการเรียนรู้ ดังนั้นคนใน
สังคมจ าเป็นต้องมีความตื่นตัวในการเรียนรู้ ประกอบกับข้อมูลข่าวสารเดิมที่อยู่ในรูปของเอกสารสิ่งพิมพ์ต่างๆ 
เปลี่ยนแปลงไปอยู่ในรูปของสื่ออิเล็กทรอนิกส์มากข้ึน หนังสือถูกเปลี่ยนจากที่เป็นเล่มเป็นรูปแบบดิจิตอล จึงท าให้เกิด
ช่องทางการสื่อสารในรูปของสื่อสังคม (Social Media) ที่มีการรวมกลุ่มและการเชื่อมโยงเพื่อเข้าไปเผยแพร่ข้อมูล
ส่วนตัว บทความ รูปภาพ และผลงาน แสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยนประสบการณ์หรือความสนใจร่วมกัน 
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(Chalermkiattikhul, 2011) ตลอดจนเป็นแหล่งข้อมูลมหาศาลที่สามารถเลือกอ่านได้ตามความสนใจของตนเอง               
สิ่งเหล่านี้ท าให้เข้าถึงกลุ่มวัยรุ่นในยุคปัจจุบันได้ง่าย ซึ่งสอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ ปี พ.ศ. 2542 
และที่แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ.2545 ที่เน้นปรับปรุงหลักสูตรและปรับเปลี่ยนวิธีการสอนเพื่อพัฒนานักศึกษาให้
คิดเป็น แก้ปัญหาเป็นและเห็นคุณค่าของวัฒนธรรมไทย นักการศึกษาจึงได้มีการน าเอาเทคโนโลยีเครือข่าย มาใช้ใน
การพัฒนาการเรียนการสอน โดยมีการจัดสภาพการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถเข้าไปศึกษาค้นคว้า ข้อมูล ข่าวสาร 
และสามารถแลกเปลี่ยนได้ทุกหนทุกแห่ง ที่เรียกว่า การเรียนรู้แบบยูบิควิตัส (Ubiquitous Learning) ซึ่งจะต้อง
ตระหนักถึงบริบทของผู้เรียนเป็นส าคัญ มีการจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบยูบิควิตัส (Ubiquitous Learning 
Environment - ULE) ที่ก่อให้เกิดการเรียนรู้ได้ทุกหนทุกแห่ง และทุกเวลา โดยมีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์แบบพกพาเป็น
เครื่องมืออ านวยความสะดวกในการเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ นิสิต นักศึกษาสามารถใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ไม่ว่าจะเป็น
โทรศัพท์เคลื่อนที่ โน้ตบุ๊ก ที่เชื่อมต่อกับเครือข่ายภายในมหาวิทยาลัยได้ทุกที่ทุกเวลาตามที่ต้องการ ท าให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ได้รวดเร็ว  

จากค ากล่าวข้างต้น การอ่านเป็นสิ่งที่ควรส่งเสริมและสนับสนุนให้เกิดกับทุกคนในสังคมไทย โดยเฉพาะนิสิต 
นักศึกษาที่จะก้าวออกไปเป็นก าลังส าคัญของประเทศชาติต่อไป เพราะการอ่านถือเป็นพื้นฐานส าคัญของการพัฒนา
คนในทุกๆ ด้าน เนื่องจากการอ่านก่อให้เกิดความรู้ ความคิดอันจะไปน าไปสู่การพัฒนาตนเองและประเทศชาติ  
กอรปกับปัจจุบันมีเทคโนโลยีต่างๆ เข้ามามีบทบาทส าคัญในการด าเนินชีวิต โดยเฉพาะสังคม ยูบิควิตัส คณะผู้วิจัยจึง
มีความสนใจที่จะศึกษาผลการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเองที่มีต่อผลการเรียนรู้และพฤติกรรม
การอ่านของนักศึกษาระดับอุดมศึกษา โดยมีเป้าหมายให้นิสิต นักศึกษามีพฤติกรรมการอ่าน และส่งผลให้เกิดผล             
การเรียนรูอ้ย่างมีประสิทธิภาพ เพื่อการพัฒนาคนสู่สังคมแห่งการเรียนรู้ตลอดชีวิตและยั่งยืนขึ้นในสังคมไทยต่อไป  
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
1. เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเองที่มีต่อผลการเรียนรู้และ

พฤติกรรมการอ่านของนักศึกษาระดับอุดมศึกษา 
2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเองที่มีต่อผล           

การเรียนรู้และพฤติกรรมการอ่านของนักศึกษาระดับอุดมศึกษา 
3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาระดับอุดมศึกษาที่มีต่อการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบ

น าตนเองที่มีต่อผลการเรียนรู้และพฤติกรรมการอ่านของนักศึกษาระดับอุดมศึกษา 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 แนวคิดเกี่ยวกับเทคโนโลยียูบิควิตัส  

Weiser (2009) กล่าวว่า Ubiquitous Computing หมายถึง การบูรณาการอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เข้ากับ
สภาพแวดล้อมต่างๆ ในชีวิตประจ าวัน เพื่อให้สามารถใช้คอมพิวเตอร์ได้ทุกแห่งหน “Anytime Anywhere” ทั้งนี้
จากพัฒนาการของอุปกรณ์การติดต่อสื่อสารต่างๆ ในยุคเทคโนโลยีข้อมูล ข่าวสารและการสื่อสาร อาทิ เครื่อง
คอมพิวเตอร์ประมวลผล โทรศัพท์เคลื่อนที่ และอุปกรณ์ดิจิทัลอ่ืนๆ ส่งผลให้บุคคลและสิ่งต่างๆ สามารถเชื่อมต่อกับ
เครือข่าย เพื่อติดต่อสื่อสารได้ทุกที่ ทุกเวลา ท าให้เกิดสภาพแวดล้อมใหม่ของการสื่อสาร ที่เราเรียกว่า “ยูบิควิตัส 
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(Ubiquitous)” หรือ “สังคมยูบิควิตัส (Ubiquitous Society)” หรือ “ยูบิคอมบ์ (Ubicomp)” ซึ่งเป็นเทคโนโลยี
อัจฉริยะ (Intelligent Technology) ที่สามารถสื่อสารในทุกที่ ทุกเวลา ช่วยสร้างสภาพแวดล้อมทางการสื่อสารใน
รูปแบบใหม่ที่อ านวยประโยชน์ให้มนุษย์สื่อสารได้ไม่เพียงแต่กับมนุษย์ด้วยกันเองแต่ยังสามารถสื่อสารกับสิ่งของใน
สภาพแวดล้อมของเรา ไม่ว่าจะเป็นฝาผนัง ห้องนอน สินค้า ผลิตภัณฑ์ต่างๆ เป็นต้น  
 แนวคิดเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนแบบยูบิควิตัส 

การจัดการเรียนรู้มีการพัฒนาไปอย่างต่อเนื่อง มีการให้ความส าคัญในการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมผู้เรียนให้
สามารถเรียนรู้และเข้าถึงบทเรียนได้เองจากทุกที่ ทุกเวลา โดยน าเอาความสามารถของเทคโนโลยีมาผสมผสานกัน
และต่อยอดทางความคิด เพื่ออ านวยความสะดวกและเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอน ไม่ว่าจะเป็นการเรียนรู้
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Online Learning, e-Learning m-Learning) เข้ามาช่วย ซึ่ง Weiser (1991) กล่าวว่า 
การเรียนรู้แบบยูบิควิตัส (Ubiquitous Learning) เป็นกระบวนการบูรณาการ (Integrating) คอมพิวเตอร์เข้ากับโลก
กายภาพ คือ การให้ข้อมูลผ่านสื่อ เช่น เว็บไซต์ โทรศัพท์มือถือ โดยเฝ้าดูการเรียน บันทึก กิจกรรมต่างๆ ของผู้เรียน
ได้ตลอดเวลา (Adaptive teaching) การประเมินการเรียนรู้ตามสภาพจริงทั้งแบบประสานเวลาและต่างเวลา 
(Online and Offline) ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ ได้แก่ 1) คน (People) สามารถจัดกลุ่มได้ 3 ประเภท ได้แก่ 
1.1) ผู้เรียน (Learner) 1.2) ผู้สอน (Instructor) 1.3) ผู้ดูแลระบบ (System Administrator) 2) เนื้อหา (Content) 
3) การเรียนรู้  (Learning) 4) ปฏิสัมพันธ์  (Interaction) 5) สื่ อ (Media) และ 6) เทคโนโลยี  (Technology) 
ประกอบด้วย 6.1) ระบบการสื่อสาร 6.2) อุปกรณ์ และ 6.3) ระบบการจัดการ  

แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
1. ลักษณะของผู้เรียนและองค์ประกอบของลักษณะการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
   Skager (1978) ได้กล่าวว่า องค์ประกอบของลักษณะการเรียนรู้แบบน าตนเองประกอบด้วย 1) เป็น               

ผู้ยอมรับตนเอง (Self-Acceptance) หมายถึง มี เจตคติในเชิงบวกต่อตนเอง  2) เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่มี                      
การวางแผน (Planfulness) 3) มีแรงจูงใจภายใน (Intrinsic Motivation) 4) มีการประเมินผลตนเอง (Internalized 
Evaluation) 5) การเปิดกว้างต่อประสบการณ์ (Openness to Experience) 6) การยืดหยุ่น (Flexibility) และ            
7) การเป็นตัวของตัวเอง (Autonomy)  

   นอกจากนี้ Fisher, King and Tague (2001) ยังกล่าวว่า องค์ประกอบของลักษณะการเรียนรู้แบบน า
ตนเอง คือ 1) การเปิดโอกาสต่อการเรียนรู้ (Openness to Learning Opportunities) 2) การมีมโนทัศน์ของตนเอง
ในการเป็นผู้เรียนที่มีประสิทธิภาพ (Self-Concept as an Effective Learner) 3) การมีความคิดริเร่ิมและมีอิสระใน
การเรียนรู้ (Initiative and Independence in Learning) 4) การยอมรับในสิ่งที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู้ของตนเอง 
(Acceptance of Responsibility for One’s Own Learning) 5) ความรัก ในการเรียน  (Love of Learning)                
6) ความคิดสร้างสรรค์  (Creativity) 7) การมองอนาคตในแง่ดี  (Positive Orientation to the Future) และ                   
8) ความสามารถในการใช้ทักษะทางการศึกษาขั้นพื้นฐาน และทักษะการแก้ปัญหา  (Ability to Use Basic Study 
Skills and Problem -Solving Skills)  

2. บทบาทของครูในการส่งเสริมการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
              Hisemstra (1994) กล่าวว่า การส่งเสริมการเรียนรู้แบบน าตนเองควรมีการจัดกระบวนการเรียนดังนี้  

   2.1 จัดหาข้อมูลในแต่ละหัวข้อของการเรียน และใช้สื่อเพื่อแทรกเทคนิคในการเรียนการสอนต่างๆ  
   2.2 จัดการจัดหาแหล่งให้ความรู้ให้แก่ผู้เรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มเล็กๆ ตามที่ก าหนด  
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   2.3 ช่วยผู้เรียนในการประเมินความต้องการ และประเมินความตามเนื้อหาผู้เรียนแต่ละคน 
   2.4 ประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียนแต่ละคน  
   2.5 จัดหาแหล่งข้อมูลต่างๆ หรือข้อมูลที่เชื่อถือได้ ในการเรียนแต่ละเร่ืองที่ได้ก าหนด 
   2.6 สร้างแหล่งข้อมูล สื่อและต้นแบบต่างๆ ที่เก่ียวข้องกับหัวข้อและเนื้อหาที่หลากหลาย  
   2.7 จัดการให้มีการติดต่อกับบุคคลต่างๆ ที่มีความเชี่ยวชาญเฉพาะเร่ือง 
   2.8 ท างานร่วมกับผู้อื่นนอกห้องเรียน ในลักษณะของการเป็นผู้กระตุ้นให้เกิดปฏิสัมพันธ์ กับกลุ่มเรียน  
   2.9 ช่วยผู้เรียนในการพัฒนาทัศนคติผู้เรียนให้เป็นผู้เรียนที่พึ่งตนเอง  
   2.10 สนับสนุนให้มีการอธิบายให้ตามค าถามให้มีกิจกรรมกลุ่มเล็ก เพื่อกระตุ้นความสนใจในการเรียนรู้  
   2.11 พัฒนาให้ผู้เรียนเกิดทัศนคติในแง่บวก  
   2.12 จัดกระบวนการเรียนรู้ ให้มีการประเมินความต้องการ และมีการประเมินผลอย่างต่อเนื่อง 
 

ดังนั้นการเรียนรู้แบบน าตนเอง จึงเป็นกระบวนการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ของผู้เรียน ให้เป็นผู้ที่ริเริ่ม และวิเคราะห์ความต้องการของตนเองว่าต้องการที่จะเรียนรู้เรื่องใด มีการก าหนด
เป้าหมายการเรียนรู้ที่สามารถน าไปปฏิบัติ ได้จริง ท าการวางแผนการเรียนรู้แล้วเรียนรู้ตามแผนที่วางไว้  และมี             
การประเมินผลการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง ซึ่งกระบวนการดังกล่าวจะช่วยเสริมสร้างกระบวนการคิดวิเคราะห์ และคิด
อย่างเป็นระบบของผู้ เรียน  การเรียนรู้แบบน าตนเอง ส่วนใหญ่ เน้นไปที่กลุ่มเป้าหมายในระดับอุดมศึกษา                       
ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 การเรียนรู้แบบน าตนเอง จึงเป็นแนวคิดหนึ่งที่สนับสนุนการเรียนรู ้
โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

1. วิเคราะห์และก าหนดความต้องการในการเรียนรู้  
2. ก าหนดจุดมุ่งหมายในการเรียนรู้ 
3. ก าหนดแหล่งวิทยาการเพื่อการเรียนรู้  
4. เลือกวิธีการเรียนและกิจกรรมการเรียนรู้ 
5. รวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ สร้างองค์ความรู้  
6. ประเมินผลการเรียนรู้  

 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 แบบแผนการวิจัย 
 การวิจัยคร้ังนี้เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and development)  

ประชากรและตัวอย่าง 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปีที่  3 คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา ชุดการสอน ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 จ านวน 
70 คน ซึ่งได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) โดยแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มทดลอง
เรียนผ่าน Mobile Application และกลุ่มควบคุมเรียนในห้องเรียนปกติ  
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
ในการด าเนินการวิจัยคร้ังนี้มีเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก ่ 
1. รูปแบบการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย

เท่ากับ 4.36  
2. แบบประเมินคุณภาพรูปแบบการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง โดยก าหนดเป็นแบบ

มาตราประมาณค่า 5 ระดับ พร้อมกับแบบสอบถามปลายเปิดเก่ียวกับความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ มีค่าดัชนีความ
สอดคล้องเท่ากับ 0.88 อยู่ในเกณฑ์เหมาะสม 

3. แผนการจัดการเรียนรู้การเรียนรู้แบบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเองในรายวิชาชุดการสอน               
มีค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 0.88 อยู่ในเกณฑ์เหมาะสม  

4. แบบวัดผลการเรียนรู้ เป็นข้อสอบปรนัย แบบเลือกตอบจ านวน 4 ตัวเลือก มีค่าดัชนีความสอดคล้อง
เท่ากับ 0.88 อยู่ในเกณฑ์เหมาะสม และค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.83 

5. แบบวัดพฤติกรรมการอ่าน มีลักษณะเป็นมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับ ประกอบด้วย 1) การเปิดรับสื่อ
การอ่านทุกประเภท 2) การรับรู้เร่ืองราวต่างๆ ด้วยการอ่าน 3) การใช้เวลาว่างส่วนใหญ่ไปกับการอ่าน 4) มีความชื่น
ชอบในการอ่านทุกประเภท 5) สามารถแสดงความคิดเห็นจากเรื่องที่อ่านได้ 6) มีการค้นคว้าหาความรู้เรื่องราวที่สนใจ
อยู่ตลอด 7) สามารถอ่านสื่อได้หลากหลายประเภท และ 8) การใช้เวลาว่างเพื่อการอ่านในสิ่งที่มีประโยชน์ต่อตัวเอง
เพื่อน ามาพัฒนาตนเอง มีค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ .83 และมีค่าความเชื่อมั่น 0.92  

6. แบบประเมินความพึงพอใจ มีลักษณะเป็นมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับ แบ่งเป็น 7 ด้าน ได้แก ่1) ด้าน
ผู้สอน 2) ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้  3) ด้านเนื้อหา 4) ด้านกระบวนการเรียนการสอน 5) ด้านสื่อและแหล่ง
ทรัพยากรการเรียนรู้ 6) ด้านการวัดและประเมินผล และ 7) ด้านการวัดพฤติกรรมการอ่าน มีความเหมาะสมและ
ชัดเจน มีค่าดัชนีความสอดคล้องมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ .078 
 ขั้นตอนการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบยูบิควิตัส ผู้วิจัยด าเนินการตามล าดับดังนี้  
           1. การสร้างรูปแบบการเรียนรู้แบบยูบิควิตัส ผู้วิจัยด าเนินการตามขั้นตอนต่อไปนี้ 

    1.1 ศึกษาเกี่ยวกับหลักการ แนวคิด วิธีการสร้างแบบประเมิน ส าหรับการเรียนรู้แบบยูบิควิตัส ซึ่งใช้
ข้อมูลเนื้อหาในรายวิชา ชุดการสอน ประกอบด้วย 4 บทเรียน ได้แก่ ความรู้พื้นฐานเรื่องชุดการสอน แนวคิดและ
ทฤษฎีเก่ียวกับการผลิตชุดการสอน การเลือกใช้นวัตกรรมเทคโนโลยีสื่อการสอน การเขียนแผนการเรียนรู้  

    1.2 สร้างรูปแบบการเรียนรู้แบบยูบิควิตัส และน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 9 ท่าน ได้มาโดยการเลือก
แบบเจาะจงประกอบด้วย ผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อ ด้านเนื้อหา และด้านการวัดและประเมินผล ตรวจสอบคุณภาพของ
รูปแบบที่สร้างขึ้น ผลการตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบฯ มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.90  

    1.3 สร้างเคร่ืองมือส าหรับการทดลองใช้รูปแบบที่พัฒนาขึ้นในเชิงปฏิบัติและตรวจสอบประสิทธิภาพ โดย
ได้ท าการทดลองใช้เครื่องมือทั้งหมด 3 คร้ัง คือ  
                   3.1 คร้ังที่ 1 ท าการทดลองกับนักศึกษาจ านวน 3 คน เพื่อทดสอบคุณภาพสื่อเบื้องต้น  
                   3.2 ครั้งที่ 2 ท าการทดลองกับนักศึกษาจ านวน 12 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของรูปแบบที่สร้างขึ้น
และปรับปรุงแก้ไขในข้อบกพร่อง เพื่อใช้ทดลองในขั้นต่อไป 
                   3.3 ท าการทดลองกับนักศึกษาจ านวน 35 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้แบบ             
ยูบิควิตัสที่สร้างขึ้นให้ได้ตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80 ดังแสดงในตารางที่ 1  
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ตารางที่ 1 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
การทดสอบ คะแนนเต็ม  S.D. ร้อยละของคะแนนเฉลี่ย 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 10 8.06 .87 80.6 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 30 24.66 1.60 82.2 

 
จากตารางที่ 1  พบว่า ประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเองประกอบด้วย 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เท่ากับ 80.6 และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 82.2 ดังนั้นการเรียนรู้
แบบยูบิควิตัส มีประสิทธิภาพ (E1, E2) เท่ากับ 80.6/82.2 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ประกอบด้วย 
1. เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชา ชุดการสอนตามแบบ มอค. 3 โดยใช้

วิธีการเรียนรู้แบบยูบิควติัส 
2. เครื่องมือเก็บรวมรวมข้อมูลเชิงปริมาณ ได้แก่ แบบวัดผลการเรียนรู้ และพฤติกรรมการอ่าน  
3. เครื่องมือเก็บรวมรวมขอมูลเชิงคุณภาพ ได้แก่ แบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาระดบัอุดมศึกษาที่

มีต่อการเรียนรู้แบบยูบิควิตัส 
การวิเคราะห์ข้อมูล 

 1. การประเมินประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสใช้เกณฑ์ 80/80 เมื่อเรียนจากสื่อ ผู้เรียนมี
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เท่ากับ 80.6 และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 82.2   

2. การวิเคราะห์หาค่าความเที่ยงตรงของเคร่ืองมือโดยใช้ค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถาม (IOC)  
3. การประเมินผลการเรียนรู้ และพฤติกรรมการอ่านด้วยการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการเรียนรู้แบบยูบิควิตัส ใช้

การวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะห์เปรียบเทียบด้วยสถิติ t-test 
4. การประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการเรียนรู้แบบยูบิควิตัส ใช้การวิเคราะห์ ค่าเฉลี่ย และส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 

ผลการวิจัย 

1. ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง ประกอบด้วย 
   1.1 ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง ดังแสดงในตารางที่ 2 
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ตารางที่ 2 แสดงผลการวิเคราะห์ความเหมาะสมการเรียนรูแ้บบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
รูปแบบการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง  S.D. ระดับ 

ตอนท่ี 1 ที่มาของรูปแบบ 4.36 .40 มาก 
ตอนท่ี 2 การจัดกระบวนการเรียนการสอน    
           ขั้นที่ 1 การเตรียมการ 4.11 .33 มาก 
            ขั้นที ่2 การสอนแบบแบบน าตนเอง 4.31 .39 มาก 
            ขั้นที่ 3 การสรุปและประเมินผล    4.44 .46 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.30 .36 มาก 
ตอนท่ี 3 การน ารูปแบบไปใช้ 4.44 .47 มาก 
ตอนท่ี 4 ผลที่เกิดจากการใช้รูปแบบ 4.44 .47 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.36 .37 มาก 
 

จากตารางที่ 2 พบว่า รูปแบบการเรียนรู้แบบยูบิควิตัส มีความเหมาะสมมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.36 เป็นไป
ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ และเมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า การน าไปใช้ และผลที่เกิดจากการใช้รูปแบบ อยู่ในเกณฑ์
เหมาะสมมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.44 รองลงมา ที่มาของรูปแบบ อยู่ในเกณฑ์เหมาะสมมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.36 
และการจัดกระบวนการเรียนการสอน อยู่ในเกณฑ์เหมาะสมมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.30 
 

2. ผลศึกษาผลการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง ประกอบด้วย  
   2.1 ผลศึกษาผลการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง โดยเปรียบเทียบระหว่างกลุ่ม

ทดลองและกลุ่มควบคุม ด้วยการทดสอบค่าที ดังแสดงไว้ในตารางที่ 3  
 

ตารางที่ 3 แสดงผลการเปรียบเทียบการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง 

* นัยส าคัญทางสถติิที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 3 พบวา่ ผู้เรียนที่เรียนด้วยการเรียนรู้แบบยบูิควิตสั (กลุ่มทดลอง) มีผลคะแนนสูงกว่ากลุ่มที่
ไม่ได้เรียนด้วยการเรียนรู้แบบยบูิควิตัส (กลุ่มควบคุม) อย่างมนียัส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2.2 ผลการเปรียบเทียบพฤติกรรมการอ่านของนักศึกษาก่อนและหลังเรียนดัวยการเรียนรู้แบบยูบิควิตัส 
ดังแสดงไว้ในตารางที่ 4  
 
 
 
 

การทดสอบ จ านวน (N)  S.D. t Sig. (2-tailed) 
กลุ่มทดลอง 35 24.66 1.60 

4.524 .000* 
กลุ่มควบคุม 35 22.91 1.61 
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ตารางที่ 4  แสดงผลการเปรียบเทียบพฤติกรรมการอ่านของนักศึกษาก่อนและหลังเรียนดัวยการเรียนรู้แบบ        
ยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง 

 

จากตารางที่ 4 พบว่า ผู้เรียนมีพฤติกรรมการอ่านหลังเรียนด้วยการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสสูงกว่าก่อนเรียน 
ภาพรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.12 และเมื่อพิจารณารายข้อ พบว่า ผู้เรียนมีการใช้เวลาว่างส่วนใหญ่ไป
กับการอ่าน อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.43 รองลงมา สามารถอ่านสื่อได้หลากหลายประเภท อยู่ในระดับมาก 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.34 และสามารถแสดงความคิดเห็นจากเรื่องที่อ่านได้ อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.31 

 

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง           
ดังแสดงไว้ในตารางที่ 5 

 

ตารางที่ 5 แสดงผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน า
ตนเอง 

 ก่อนเรียน หลังเรียน 
t sig 

พฤติกรรมการอ่าน  S.D. ระดับ  S.D. ระดับ 
1. การเปิดรับสื่อการอ่านทุกประเภท 2.86 .64 ปานกลาง 3.89 .63 มาก 9.852 .000 
2. การรับรู้เรื่องราวต่างๆ ด้วยการอ่าน 2.74 .61 ปานกลาง 3.94 .59 มาก 17.493 .000 
3. การใช้เวลาว่างส่วนใหญไ่ปกับการอ่าน 3.29 .62 ปานกลาง 4.43 .60 มาก 9.769 .000 
4. มีความชื่นชอบในการอ่านทุกประเภท 2.97 .70 ปานกลาง 4.06 .68 มาก 17.198 .000 
5. สามารถแสดงความคดิเห็นจากเรื่องที่อ่านได ้ 3.20 .58 ปานกลาง 4.31 .58 มาก 20.422 .000 
6. มีการค้นควา้หาความรูเ้รื่องราวทีส่นใจอยูต่ลอด 2.74 .65 ปานกลาง 3.83 .66 มาก 22.615 .000 
7. สามารถอ่านสื่อไดห้ลากหลายประเภท 3.17 .66 ปานกลาง 4.34 .63 มาก 18.124 .000 
8. การใช้เวลาวา่งเพื่อการอ่านในสิ่งที่มปีระโยชน์ต่อ
ตัวเองเพื่อน ามาพัฒนาตนเอง 3.11 .71 ปานกลาง 4.20 .71 มาก 17.189 .000 

รวม 3.01 .46 ปานกลาง 4.12 .44 มาก 22.873 .000 

รายการประเมนิ  S.D. ระดับ 
1. ด้านผู้สอน 3.83 .296 มาก 
2. ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 3.69 .407 มาก 
3. ด้านเน้ือหา 3.95 .308 มาก 
4. ด้านกระบวนการเรียนการสอน    
       4.1 ขั้นที่ 1 การเตรียมการ 4.01 .600 มาก 
       4.2 ขั้นที่ 2 การสอน 3.89 .300 มาก 
       4.3 ขั้นที่ 3 การสรุปและประเมินผล 3.49 .445 ปานกลาง 
5. ด้านสื่อและแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 3.89 .267 มาก 
6. ด้านการวัดและประเมินผล 3.89 .370 มาก 
7. ด้านการวัดพฤตกิรรมการอ่านมคีวามเหมาะสมและชัดเจน 3.71 .519 มาก 

รวมเฉลี่ย 3.83 .275 มาก 
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จากตารางที่ 5 พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้แบบยูบิควิตัส โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก           
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.83 และเมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจด้านกระบวนการเรียนการสอน อยู่ใน
ระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.01 รองลงมาด้านเนื้อหา อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.95 และด้านสื่อและแหล่ง
ทรัพยากรการเรียน และด้านการวัดและประเมินผล อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.89 ตามล าดับ 

 

อภิปรายผล 
1. การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเองที่มีต่อผลการเรียนรู้และ

พฤติกรรมการอ่านของนักศึกษาระดับอุดมศึกษา ผลการวิจัยพบว่า มีความเหมาะสมมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.36                
ความสอดคล้องกับงานวิจัยของ Paje & Tavigulasub (2016) ที่วิจัย เรื่อง การพัฒนาระบบการสอนภควันตภาพ
ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายภาคเหนือตอนบน  พบว่า ชุดการสอนภควันตภาพที่พัฒนาขึ้น                        
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในการทดสอบหลังเรียนจากการใช้ชุดการสอน                 
ภควันตภาพสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 ระบบการสอนนี้จะเป็นกระบวนทัศน์และ
นวัตกรรมทางการเรียนรูปแบบใหม่ในสังคมแห่งการเรียนรู้ที่จะก่อให้เกิดทั้งประสิทธิผลและประสิทธิภาพใน                    
การจัดการเรียนการสอนส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายและระดับอ่ืนๆ ได้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
Phumeechanya (2014) ที่ศึกษาการพัฒนาระบบการเรียนรู้ภควันตภาพแบบสร้างศักยภาพโดยใช้ปัญหาเป็นหลัก
เพื่อส่งเสริมทักษะการแก้ปัญหาและการรับรู้บริบท  พบว่า 1) ระบบการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น ประกอบด้วย 4 
องค์ประกอบหลัก ได้แก่ (1) ปัจจัยน าเข้า ประกอบด้วย สภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบภควันตภาพ วัตถุประสงค์             
การเรียนรู้ คุณลักษณะผู้เรียน คุณลักษณะผู้สอน และเนื้อหารายวิชา (2) การเรียนรู้ภควันตภาพแบบสร้างศักยภาพ
โดยใช้ปัญหาเป็นหลัก ประกอบด้วย 3 ขั้นตอนหลัก ได้แก่ ขั้นเตรียมการก่อนการสอน ขั้นด าเนินการเรียนการสอน 
และขั้นการประเมิน โดยด าเนินการเรียนการสอนตามกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลักจ านวน 7 ขั้นตอน 
ได้แก่ แจ้งเตือนปัญหา ท าความเข้าใจและระบุปัญหา สร้างสมมติฐานและจัดล าดับสมมติฐาน ก าหนดวัตถุประสงค์
การเรียนรู้ ศึกษาค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติม สังเคราะห์และทดสอบข้อมูล และสรุปผลการเรียนรู้ โดยผู้เรียนสามารถเรียนรู้
ได้ทุกหนทุกแห่งผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่และการสื่อสารข้อมูลแบบไร้สาย 

2. การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการเรียนรู้แบบยบูิควติัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
              2.1 พบว่า ผู้เรียนมีสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
เนื่องจากการเรียนแบบยูบิควิตัสเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เข้าถึงการเรียนรู้ทุกหนทุกแห่ง ที่ มีการเชื่อมต่อกับ
สัญญาณอินเทอร์เน็ต ทั้งที่เป็นเครือข่ายไร้สายและมีสาย และสามารถเข้าถึงได้ทุกอุปกรณ์ เช่น สมาร์ทโฟน แท๊บเล็ต 
ท าให้เกิดความสะดวกในการพกพาติดตามตัว และเพิ่มความสะดวกและความสามารถในการเข้าถึง การแลกเปลี่ยน 
และการเรียนรู้ ได้ตลอดเวลา ไม่มีข้อจ ากัดในเรื่องของเวลาและสถานที่ ไม่เหมือนการเรียนแบบปกติที่นักศึกษาต้อง
เข้าชั้นเรียน มาสายบ้างไม่เข้าเรียนบ้าง เมื่อเข้าเรียนสายท าให้นักศึกษาขาดโอกาสในการเรียนรู้เนื่องจากผู้สอนก็เริ่ม
สอนตามเวลาที่ก าหนด และด้วยความทันสมัยของเทคโนโลยีการเรียนรู้แบบยูบิควิตัส นักศึกษาสามารถศึกษาค้นคว้า
หาข้อมูลเพิ่มเติมได้ตลอดเวลา ทุกที่ที่มีการเชื่อมต่อกับสัญญาณอินเทอร์เน็ต รวมทั้งความก้าวหน้าของเว็บที่สนับสนุน
ให้สามารถแลกเปลี่ยนข้อมูลได้ 2 ทิศทางโดยสะดวก สามารถน าเสนอเรื่องที่ตรงกับพฤติกรรมและความต้องการของ
ผู้เรียนอย่างมีประสิทธิภาพ ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงแนวทางการจัดการเรียนรู้ การปรับเปลี่ยนชั้นเรียนแบบปกติ
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แบบดั้งเดิม (Traditional Classroom) ที่ผู้เรียนต้องใช้สื่อและรอรับเนื้อหา หรือแหล่งข้อมูลจากผู้ สอนเพียงอย่าง
เดียว มาเป็นการเรียนการสอนแบบที่ไม่มีชั้นเรียน (Non-Traditional Classroom) ผู้เรียนสามารถเรียนได้ทุกที่              
ทุกเวลา ทุกอุปกรณ์ และทุกสถานการณ์ ผู้สอนเปลี่ยนบทบาทจากผู้ที่เป็นแหล่งการเรียนรู้ เป็นผู้สนับสนุน คอย
ช่วยเหลือ ผู้อ านวยความสะดวก (Facilitator) ส่วนผู้เรียนสามารถเข้าถึงแหล่งการเรียนรู้ได้อย่างเท่าเทียมกัน ท าให้มี
ส่วนในการเสริมสร้างทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห์ แยกแยะประเด็นต่างๆ ได้ โดยสามารถแสดงความคิดเห็น 
ความรู้ความสามารถในเรื่องต่างๆ ได้ ท าให้ผู้เรียนสามารถควบคุมการเรียน (Self-Pace Learning) โดยสามารถเลือก
เนื้อหา สาระ และอุปกรณ์ ช่องทาง เครื่องมือ สื่อสังคมออนไลน์ได้โดยสะดวก มีการบริหารจัดการเวลาในการเรียนรู้ 
เกิดความรับผิดชอบในตัวเอง และเลือกการเรียนรู้ตามความถนัดและความพึงพอใจของตนเอง เป็นการเสริมสร้างการ
เรียนรู้ด้วยตนเองได้อย่างแท้จริง และสอดคล้องกับงานวิจัยของ Paje & Tavigulasub (2016) ที่กล่าว่า ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนจากการใช้ชุดการสอนภควันตภาพสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01           
ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ Chaichana (2016) ที่พบว่า ผู้เรียนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการเรียนด้วยกิจกรรม
การเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
Phumeechanya (2014) ที่พบว่า นักศึกษาที่เรียนตามระบบการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นมีทักษะการแก้ปัญหาหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แตกต่างจากผลการวิจัยของ Norkeawboon (2016) ที่กล่าวว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มควบคุมและกลุ่มตัวอย่างไม่แตกต่างกัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
                2.2 ผลการศึกษาพฤติกรรมการอ่าน พบว่า ผู้เรียนมีพฤติกรรมการอ่านหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้เนื่องการเรียนแบบยูควิตัสได้เรียนได้ทุกที ทุกเวลา และทุกสถานการณ์ ท าให้
ผู้เรียนไม่มีข้อจ ากัดในการเข้าถึงแหล่งข้อมูล ซึ่งผู้เรียนสามารถเข้าถึงได้ตลอดเวลา หากมีการเชื่อมต่อกับระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต สามารถเข้าถึงข้อมูลได้รวดเร็ว และมีข้อมูลเพียงพอที่ใช้ประกอบการตัดสิน 

3. ผลศึกษาความพึงพอใจ พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้แบบยูบิควิตัส โดยภาพรวมอยู่ในระดับ
มาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.83 สอดคล้องกับงานวิจัยของ Premsmith (2016) ที่ท าการวิจัยเรื่อง ระบบการจัดการ
เรียนรู้แบบท้าทายในสภาพแวดล้อมยูบิควิตัสบนคลาวด์ พบว่า ผู้เรียนหลังเรียนด้วยระบบการจัดการเรียนรู้แบบ              
ท้าทายในสภาพแวดล้อมยูบิควิตัสบนคลาวด์ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก และสอดคล้องกับงานวิจัยของ 
Chaichana (2016) ที่พบว่า ผู้เรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้พัฒนาขึ้น มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด    

 
สรุปผลการวิจัย 

การเรียนแบบยูบิควิตัสด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง  (u-learning) เป็นการผสมผสานระหว่าง                   
e-Learning m-Learning และ Blended Learning โดยจัดการเรียนรู้ด้วยระบบจัดการการเรียนการสอนออนไลน์
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ด าเนินกิจกรรมใน 2 ลักษณะคือ 

1. การเรียนรู้ออนไลน์ (Online Activities) เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ทั่วไปที่ผู้เรียนด าเนินกิจกรรม
การเรียนรู้ตามรายวิชาที่สนใจมีโครงสร้างแยกเป็น 3 ส่วน คือ 

1.1 แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ (Resources) ผู้เรียนศึกษารายละเอียดของรายวิชาและท าการเรียนรู้
ผ่านสื่อต่างๆ ในระบบ ได้แก่ สมาร์ทโฟน แท๊บเล็ต คอมพิวเตอร์ ที่เชื่อมต่อกับเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เป็นต้น 



วารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ปีที่ 11 มกราคม - ธนัวาคม 2562 
Sripatum Review of Science and Technology Vol.11 January – December 2019 

ปัญญา เชี่ยวชาญ เบิกบาน คุณธรรม  
Intellectual, Professional, Cheerfulness, Morality 

136 
 

1.2 สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ (Facilitating Tool) เป็นส่วนที่ใช้ในการบริหารจัดการการเรียนรู้ประวัติ
การเรียนการประเมินผลและการเก็บข้อมูลผู้เรียนลงฐานข้อมูลในระบบ 

1.3 การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (Interchange) ใช้ในการสื่อสารระหว่างผู้เรียน เพื่อนร่วมชั้น ผู้สอน และ
บุคคลอื่นที่ได้รับอนุญาตให้เข้าถึงระบบออนไลน์ ที่ไม่จ าเป็นต้องได้รับการโต้ตอบแบบทันทีทันใด 

2. องค์ประกอบแบบเผชิญหน้า (Face To Face: Real Time Activities) เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่จัดขึ้น
โดยมีเป้าหมายให้ผู้เรียนได้พบกับเพื่อนร่วมชั้น ผู้สอน และบุคคลอ่ืนที่เป็นผู้รู้เฉพาะทางในแต่ละด้าน สามารถให้
ค าแนะน าในเร่ืองต่างๆ ที่ก าลังศึกษาอยู่ได้ สามารถโต้ตอบสื่อสาร และพูดคุยกันได้ในทันที การสื่อสารแต่ละคร้ังจะมี
การใช้สื่อหรือเครื่องมือที่ใช้เป็นตัวเชื่อมโยงการสื่อสารระหว่างกัน  

การเรียนแบบยูบิควิตัส เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เข้าถึงการเรียนรู้ทุกหนทุกแห่ง ทุกอุปกรณ์ และทุก
สถานการณ์ ที่มีการเชื่อมต่อกับสัญญาณอินเทอร์เน็ต ทั้งที่เป็นเครือข่ายไร้สายและมีสาย โดยส่วนใหญ่เรียนผ่าน   
สมาร์ทโฟน ท าให้ผู้เรียนมีความสะดวกในการเข้าถึง การแลกเปลี่ยน และการเรียนรู้ และสามารถศึกษาค้นคว้าหา
ข้อมูลเพิ่มเติม ได้ตลอดเวลา รวมทั้งความก้าวหน้าของเว็บที่สนับสนุนให้สามารถแลกเปลี่ยนข้อมูลได้ 2 ทิศทาง
โดยสะดวก สามารถน าเสนอเรือ่งที่ตรงกับพฤติกรรมและความต้องการของผู้เรียนอย่างมีประสิทธิภาพ ท าให้เกิดการ
ปรับเปลี่ยนชั้นเรียนแบบปกติแบบดั้งเดิม ที่ผู้เรียนใช้สื่อและรอรับเนื้อหาจากผู้สอนเพียงอย่างเดียว มาเป็นการเรียน
การสอนแบบที่ไม่มีชั้นเรียน ผู้สอนได้เปลี่ยนบทบาทจากผู้ที่เป็นแหล่งการเรียนรู้ เป็นผู้สนับสนุน คอยช่วยเหลือ และ 
ผู้อ านวยความสะดวก ส่วนผู้เรียนสามารถเข้าถึงแหล่งการเรียนรู้ได้อย่างเท่าเทียมกัน ท าให้มีส่วนในการเสริมสร้าง
ทักษะกระบวนการคิดวิเคราะห์ แยกแยะประเด็นต่างๆ ได้ ท าให้สามารถควบคุมการเรียน โดยสามารถเลือกเนื้อหา 
และอุปกรณ์ ช่องทาง เครื่องมือ สื่อสังคมออนไลน์ได้โดยสะดวก มีการบริหารจัดการเวลาในการเรียนรู้ เกิดความ
รับผิดชอบในตัวเอง และเลือกการเรียนรู้ตามความถนัดและความพึงพอใจของตนเอง เป็นการเสริมสร้างการเรียนรู้
ด้วยตนเองได้อย่างแท้จริง ส่งผลให้ผู้เรียนมีพฤติกรรมการอ่านที่ดีขึ้น และผู้เรียนจะเป็นผู้ที่ริเริ่ม และวิเคราะห์ความ
ต้องการของตนเองว่าต้องการที่จะเรียนรู้เรื่องใด  มีการก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ที่สามารถน าไปปฏิบัติได้จริง                
ท าการวางแผนการเรียนรู้แล้วเรียนรู้ตามแผนที่วางไว้ และมีการประเมินผลการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง ซึ่งกระบวนการ
ดังกล่าวจะช่วยเสริมสร้างกระบวนการคิดวิเคราะห์และคิดอย่างเป็นระบบของผู้เรียน  ซึ่งการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
ส่วนใหญ่เน้นไปที่กลุ่มเป้าหมายในระดับอุดมศึกษา  
 

ข้อเสนอแนะ 
1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช ้

1.1 การเรียนรู้แบบยูบิควิตัส ควรมีระบบสนับสนุนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่มีความเสถียร และควรมี
โครงสร้างพื้นฐาน ระบบอินเทอร์เน็ตที่มีความเร็วสูง  

1.2 ควรมีการเตรียมความพร้อมของผู้สอน ผู้เรียน ผู้ดูแลระบบ ตลอดจนผู้บริหารควรสนับสนุนระบบ
กาเรียนรู้ มีการประชาสัมพันธ์ และรณรงค์การใช้รูปแบบอย่างเต็มที่ และมีประสิทธิภาพ  

2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป    
               2.1 ควรมีการศึกษาวิจัยรูปแบบการเรียนรู้แบบยูบิควิตัสในรูปแบบที่ส่งเสริมทักษะด้านอ่ืนๆ เช่น ทักษะ
การวิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูล ทักษะการการะบวนการคิดวิเคราะห์  
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               2.2 ควรมีการพัฒนาส่วนของโมดูลการเรียนรู้ใหม่ความอัจฉริยะ (Intelligence) ให้สามารถวิเคราะห์
ความต้องการหรือพฤติกรรมของผู้เรียนได้  
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บทคัดย่อ 
 งานวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ (1)เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันความจริงเสมือน “สะดืออีสาน” อ าเภอโกสุมพิสัย 
จังหวัดมหาสารคาม (2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อแอปพลิเคชันความจริงเสมือน “สะดืออีสาน” 
อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม กลุ่มเป้าหมายในการศึกษาครั้งนี้คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี  ใน
สถาบันการศึกษาในจังหวัดมหาสารคาม จ านวน 100 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย (1) แอปพลิเคชัน
ความจริงเสมือน “สะดืออีสาน” อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 2) แบบประเมินคุณภาพของแอปพลิเคชัน (3) 
แบบประเมินความพึงพอใจจากกลุ่มเป้าหมายที่มีต่อแอปพลิเคชัน สถิติที่ใช้คือค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผล
การศึกษาพบว่า (1) ผลการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญโดยภาพรวมอยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X̅ = 4.57, 
S.D. = 0.51) (2) ความพึงพอใจจากกลุ่มเป้าหมายที่มีต่อแอปพลิเคชันโดยภาพรวมอยู่ในระดับ เหมาะสมมากที่สุด 
(X̅ = 4.54, S.D. = 0.54)   
 
ค าส าคัญ :  แอปพลิเคชันความจริงเสมือน แอนดรอย แหล่งท่องเที่ยว สะดืออีสาน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
________________________________ 
* ผู้ประสานงานหลัก; อีเมล: thawatchai.s@rmu.ac.th 
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The  Development of Augmented Reality Application “Sadue E-San”,  
Kosum Phisai District, Maha Sarakham Province 

 
Thawatchai Sahapong1,* 

 1Faculty of Information Technology, Rajabhat Maha Sarakham University 
 

 

ABSTRACT 
 The purposes of this study were (1) to develop an application on the virtual reality of “Sadue 
E- San”  at Kosum Phisai district, Maha Sarakham province, and ( 2)  to investigate the satisfaction of 
the participants with the application on the virtual reality of “Sadue E-San” at Kosum Phisai district, 
Maha Sarakham province.  The participants were 100 bachelor degree students from various 
institutions in Maha Sarakham province.  The research instruments included ( 1)  the application on 
the virtual reality of “ Sadue E- San at Kosum Phisai district, Maha Sarakham province, ( 2)  a quality 
evaluation form for the application, and (3) a satisfaction assessment form. The statistics used were 
the mean and standard deviation.  The results showed that ( 1)  the quality of the application as 
evaluated by the experts was at the most appropriate level ( X̅  =  4.57, S.D.  =  0.51) ; and (2)  the 
satisfaction of the participants with the application was at the highest level  (X̅ = 4.54, S.D. = 0.54). 
 
Keywords  :   The Application on the Virtual Reality, Android, Attractive Places, Sadue E-San 
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ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 จังหวัดมหาสารคามเป็นจังหวัดหนึ่งในภาคตะวันออกเฉียงเหนือที่มีความส าคัญมายาวนาน  ถูกยกฐานะเป็น
เมืองในสมัยพระบาทสมเด็จพระจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว ปีพุทธศักราช 2408  ปัจจุบันประกอบไปแบ่งการปกครอง
ออกเป็น 13 อ าเภอ  จังหวัดมหาสารคามเป็นจังหวัดที่อยู่ตรงกลางของภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ถือว่าเป็นศูนย์กลาง
ทางภูมิศาสตร์ของภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ซึ่งจังหวัดมหาสารคามมีพื้นที่ภูมิศาสตร์เป็นจุดกลางของภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ และสภาวัฒนธรรมจังหวัดมหาสารคาม ขอความอนุเคราะห์ให้ก าหนดจุดศูนย์กลางทาง
ภูมิศาสตร์ของภาคคะวันออกเฉียงเหนือ โดยระบุพิกัดและวิธีการด าเนินการโดยสังเขป  กรมแผนที่ทหารได้ 
ท าการศึกษาและหาวิ ธีการก าหนดจุดศูนย์กลาง  (Office of Art and Culture Rajabhat Mahasarakham 
University, 2011) ผลการปฏิบัติพบว่า จุดศูนย์กลางของภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ตั้งอยู่บริเวณที่พิกัด Northing 
1791706.14m. Easting 294091.9808m. หรือ Latitude 16๐ 11’ 54”.3209 N Longtitude 103๐ 04’ 24” 
.9818 E จุดนี้อยู่ด้านทิศใต้ของอ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม บริเวณใกล้บึงกูย จึงได้มีชื่อเรียกว่า “สะดือ
อีสาน” (Boonmatham, 2000) ซึ่งเป็นแหล่งธรรมชาติขนาดใหญ่ มีเนื้อที่ประมาณ 2,700 ไร่  ได้ยอมรับว่าเป็น
ศูนย์กลางหรือสะดืออีสานอย่างแท้จริง จากผู้เชี่ยวชาญและผู้มีความรู้ในเรื่องภูมิศาสตร์  (Maha Sarakham 
Municipality, 2013)  แต่จะเห็นได้ว่าประชาชนในภาคอีสานส่วนใหญ่ยังไม่เป็นที่รู้จักว่าสะดืออีสานคืออะไร ตั้งอยู่ที่
ใดของภาคตะวันออกเฉียงเหนือ   
 เทคโนโลยีความจริงเสมือน (Augmented Reality หรือ AR) ถูกพัฒนามาตั้งแต่ปี ค.ศ. 2004 ซึ่งจัดเป็น
แขนงหนึ่งของงานวิจัยด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ว่าด้วยการเพิ่มภาพเสมือนของโมเดล 3 มิติ ที่สร้างจากคอมพิวเตอร์
ลงไปในภาพที่ถ่ายมาจากกล้องวิดีโอ เว็บแคม หรือกล้องในโทรศัพท์มือถือ แบบเฟรมต่อเฟรม ด้วยเทคนิคทางด้าน
คอมพิวเตอร์กราฟิกเทคโนโลยีเสมือนจริง   ถูกน ามาประยุกต์ใช้กับธุรกิจต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นด้านอุตสาหกรรม 
การแพทย์ การตลาด การบันเทิง การสื่อสาร โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสมือนมาผนวกเข้ากับเทคโนโลยีภาพผ่าน
ซอฟต์แวร์และอุปกรณ์เชื่อมต่อต่างๆ และแสดงผลผ่านหน้าจอคอมพิวเตอร์หรือบนหน้าจอโทรศัพท์มือถือ ท าให้ผู้ใช้
สามารถน าเทคโนโลยีเสมือนจริงมาใช้กับการท างานได้หลากหลายรูปแบบเทคโนโลยีเสมือนจริงเป็นเทคโนโลยีใหม่ที่มี
บทบาทส าคัญในวงการการศึกษาด้วย เช่นการน ามาใช้ในการสอนค าศัพท์ภาษาอังกฤษ  โดยเทคโนโลยีเสมือนจริง
ช่วยให้ผู้เรียนได้มีความเข้าใจในค าศัพท์ภาษาอังกฤษมากยิ่งขึ้น เพิ่มความน่าสนใจให้กับผู้เรียนในรูปแบบ 3 มิติ ดึงดูด
ความสนใจผู้เรียนให้เกิดการอยากเรียนรู้และช่วยให้จดจ าได้ง่ายขึ้น 
 จากเหตุผลข้างต้นจึงสนใจจะพัฒนาแอปพลิเคชันความจริงเสมือน (Augmented Reality หรือ AR) เพื่อ
เป็นการแนะน าแหล่งท่องเที่ยว “สะดืออีสาน” ให้ประชาชนทั่วไปไดรู้้จัก ในรูปแบบโมเดล 3 มิติ มีภาพเสียงเพื่อความ
น่าสนใจและเป็นแอปพลิเคชันในระบบแอนดรอย และจะได้เป็นแนวทางการพัฒนาแอปพลิเคชันความจริงเสมือน 
(Augmented Reality หรือ AR) แหล่งท่องเที่ยวอ่ืนในภาคตะวันออกเฉียงเหนือต่อไป  
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันความจริงเสมือน “สะดืออีสาน” อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 
 2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมายที่มีต่อแอปพลิเคชันความจริงเสมือน “สะดืออีสาน” อ าเภอ
โกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 
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เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 สะดืออีสาน 
 สะดืออีสาน ตั้งอยู่บริเวณที่พิกัด Northing 1791706.14m. Easting 294091.9808m. หรือ Latitude 16๐ 
11’ 54”.3209 N Longtitude 103๐ 04’ 24” .9818 E จุดนี้อยู่ด้านทิศใต้ของอ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 
บริเวณใกล้บึงกูย เป็นจุดศูนย์กลางของภาคอีสาน ภายในอาณาเขตที่กว้างขวาง เป็นสวนสาธารณะอันร่มรื่น ล้อมรอบ
ด้วยบึงกุย บึงน้ าขนาดใหญ่ของจังหวัดมหาสารคาม เหมาะกับการท่องเที่ยว ปิคนิค หรือแวะไปถ่ายภาพประทับใจ   
อันเป็นสัญลักษณ์ของความเป็นศูนย์กลางภาคอีสาน ลักษณะเป็นอาคารแปดเหลี่ยมตั้งเด่นอยู่ริมแม่น้ า เหมาะกับ
เที่ยวชมทัศนียภาพอันสวยงาม ที่ล้อมรอบไปด้วยธรรมชาติ (Boonmatham, 2000) 
 

 
 

ภาพที่ 1 สวนสาธารณะบึงกูย (Katipnews, 2017) 
 

 
 

ภาพที่ 2 อาคารที่ตั้งสัญลักษณส์ะดืออีสาน (Office of Art and Culture  
    Rajabhat Mahasarakham University, 2011) 
 

 Augmented Reality 
 Augmented Reality หรือ AR (Jetsiktad et al., 2010) เป็นเทคโนโลยีที่พัฒนาในรูปแบบ Human – 
Machine Interface ที่อาศัยเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ และระบบเสมือนจริง (Virtual Reality) โดยที่วัตถุเสมือนนั้นๆ 
จะถูกสร้างมาผสมกับสภาพในโลกจริงในรูป 3D และแสดงผลแบบ Real Time โดยเทคโนโลยีนี้จะต้องประกอบไป
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ด้วย 3 ระบบ คือ ระบบ Tracking ระบบการประมาณผลเพื่อสร้างวัตถุ 3D โดยระบบ Tracking (กล้อง) จะรับข้อมูล
รูปภาพเข้าไป เช่น รูปแบบ ต าแหน่ง และทิศทาง จากนั้นระบบประมวลผลก็จะน าไปแปลความหมาย และแสดงภาพ 
3มิติ ออกมาในต าแหน่งและทิศทางเดียวกันกับภาพที่กล้องจับได้ เทคโนโลยี AR สามารถแบ่งประเภทตามส่วน
วิ เคราะห์ภาพ ( Image Analysis) ได้ออกเป็น 2 ประเภทด้วยกัน ได้แก่ Marker based AR และ Marker –                   
les Based AR นั้นเป็นการวิเคราะห์ภาพโดยอาศัย Marker (วัตถุสัญลักษณ์) เป็นหลักในการท างานส่วนMarker – 
les Based ARเป็นการวิเคราะห์ภาพที่ใช้คุณลักษณะต่างๆ ที่อยู่ในรูปภาพ (Natural Features) มาท าหารวิเคราะห์
เพื่อค านวณหาต าแหน่งเชิง 3 มิติ (3D Pose) เพื่อน าไปใช้งาน 

หลักการสร้าง Augmented Reality 
 หลักการสร้าง Augmented Reality ประกอบด้วยขัน้ตอนหลกั 3 ขั้นตอน คือ การออกแบบ Marker การ
สร้างโมเดล และการเขียนโปรแกรมด้วยโปรแกรม Unity 3D 
 1. การออกแบบ Marker หลักการออกแบบ Marker มีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
 1.1 ต้องเป็นกรอบสี่เหลี่ยมจัตุรัสและรูปภายในไม่ซับซ้อนหรือเล็กเกินไป 
 1.2 ภายในจะต้องมองในมุมทั้งสี่มุมจะต้องมีความแตกต่างกันหมดทุกมุมมอง 
 1.3 กระดาษที่ใช้ในการพิมพ์ ควรใช้การดาษที่ไม่มันหรือสะท้อนแสง 

 

 
 

ภาพที่ 3  ตัวอย่าง Marker AR (Limpinan, 2016) 
 

งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 Prommapun (2019) ได้ท าการศึกษาเรื่อง การประเมินคุณภาพสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้พัฒนาการเรียนการ
สอนภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ ในโรงเรียนสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน โดย
ได้ศึกษาการประเมินคุณภาพสื่อจากครูผู้สอน จ านวน 96 คน ผลการศึกษาพบว่าครูมีความคิดเห็นว่าสื่ออิเล็กทรอนิกส์
มีคุณภาพโดยรวมในระดับมาก (X̅ = 3.74, S.D. = 0.96) 
 Sriparmai (2016) ได้ท าการศึกษาเรื่องการพัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริงส่งเสริมการท่องเที่ยววัดมหาธาตุ
สุโขทัย จากผลการศึกษา การพัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริงส่งเสริมการท่องเที่ยววัดมหาธาตุสุโขทัย ประกอบไปด้วย 
มาร์กเกอร์ วัดมหาธาตุสุโขทันจ านวน 8 ภาพ และ โมเดล วัดมหาธาตุสุโขทันจ านวน 8 โมเดล ประกอบไปด้วย  เจดีย์
ประธาน พระวิหารหลวง พระวิหารสูง พระอุโบสถ มณฑปพระอัฎฐารศ เจดีย์ทรงระฆัง เจดีย์ห้ายอด และพระเจดีย์
อ่ืนๆ ผลการประเมินคุณภาพเทคโนโลยีเสมือนจริง อยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด ( X̅ = 4.67, S.D. = 0.55) และ
ความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมายที่มีต่อเทคโนโลยีเสมือนจริงส่งเสริมการท่องเที่ยววัดมหาธาตุสุโขทัย อยู่ในระดับ
เหมาะสมมากที่สุด (X̅ = 4.77, S.D. = 0.46) 
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 Burana (2015) ได้ท าการวิจัยเร่ืองการพัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริงส่งเสริมหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ขั้นต้นตาม
แนวพระราชด าริ ผลจากการศึกษาพบว่าการการพัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริงส่งเสริมหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ขั้นต้นตาม
แนวพระราชด าริ ได้ผลลัพธ์ 3 อย่าง คือ 1) marker เกษตรทฤษฎีใหม่ขั้นต้น จ านวน 4 ส่วน คือ ที่อยู่อาศัย นาข้าว 
สระกักเก็บน้ า ปลูกพืชผักผลไม้ 2) โมเดล พื้นที่เกษตรทฤษฎีใหม่ขั้นต้นจ านวน 4 โมเดล คือ พื้นที่ที่อยู่อาศัย พื้นที่นา
ข้าว พื้นที่สระกักเก็บน้ า พื้นที่ปลูกพืชผลไม้ 3) แอปพลิเคชัน AR New Theory Agricultural รูปแบบไฟล์ .apk และ
ความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชันภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
กลุ่มเป้าหมาย 
กลุ่มเป้าหมายในการศึกษาครั้งนี้คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรีในสถาบันการศึกษาในจังหวัดมหาสารคาม 

จ านวน 100 คน 
เครื่องมือวิจัย 

 เครื่องมือวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย 
 1. แอปพลิเคชันความจริงเสมือน “สะดืออีสาน” อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 

ผู้ศึกษาด าเนินงานตามขั้นตอนดั้งนี้ 1) Marker  2) โมเดล 3 มิติ 3) Application ที่สามารถส่อง Marker 
แสดงโมเดลในรูปแบบ 3 มิติ 
 1.1 การออกแบบ Marker ผู้ศึกษาท าการออกแบบ Marker ส าหรับแอปพลิเคชัน  
 1.2 การสร้างโมเดลอาคารสัญลกัษณ์ 
 1.3 การเขียนโปรแกรม  ผู้วิจัยท าการเขียนโปรแกรมเพื่อให้แอปพลิเคชันสามารถท างานได้บนอุปกรณ์
เคลื่อนที่ 
 2. แบบประเมินคุณภาพของแอปพลิเคชัน 

ผู้วิจัยด าเนนิการสรา้งแบบประเมินคุณภาพ 
       2.1 ผู้วิจัยด าเนินการโดยได้ศึกษาเอกสาร ต ารา เก่ียวกับการสร้างแบบประเมินของ Si Sa-at (2002) 
และหนังสือเทคนิคการวิจัยทางการศึกษาของ Saiyot & Saiyot (1995)  
       2.2 ข้ันออกแบบโดยก าหนดกรอบประเด็นที่จะประเมิน ดา้นที่จะประเมินข้อค าถาม 
       2.3 ข้ันพัฒนาและตรวจ  โดยพัฒนาแบบประเมินคุณภาพเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 
ตามวิธีของลิเคิร์ท (Likert) โดยก าหนดเกณฑ์การประเมินแปรผลตามคา่เฉลี่ย ดังนี้ 
   เหมาะสมระดับมากที่สุด  ระดับคะแนน  5 
   เหมาะสมในระดับมาก  ระดับคะแนน  4 
   เหมาะสมในระดับปานกลาง  ระดับคะแนน  3 
   เหมาะสมในระดับน้อย  ระดับคะแนน  2 
   เหมาะสมในระดับน้อยที่สุด  ระดับคะแนน  1 

และน าแบบประเมินคุณภาพไปตรวจสอบความถูกต้อง 
       2.4 ข้ันสรุป จัดท าแบบประเมินคุณภาพเปน็ฉบับสมบูรณ์ 
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 3. แบบประเมินความพึงพอใจจากกลุ่มเป้าหมายที่มตี่อแอปพลิเคชัน 
การสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ มีขั้นตอนดังนี ้

3.1 ผู้วิจัยด าเนินการโดยได้ศึกษาเอกสาร ต ารา เก่ียวกับการสร้างแบบประเมินของ Si Sa-at (2002) 
และหนังสือเทคนิคการวิจัยทางการศึกษาของ Saiyot & Saiyot  (1995)  
       3.2 ข้ันออกแบบโดยก าหนดกรอบประเด็นที่จะประเมิน ดา้นที่จะประเมิน ข้อค าถาม 
       3.3 ข้ันพัฒนาและตรวจ  โดยพัฒนาแบบประเมินคุณภาพเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 
ตามวิธีของลิเคิร์ท (Likert) โดยก าหนดเกณฑ์การประเมินแปรผลตามคา่เฉลี่ย ดังนี้ 
   พึงพอใจระดับมากทีสุ่ด  ระดับคะแนน  5 
   พึงพอใจในระดับมาก  ระดับคะแนน  4 
   พึงพอใจในระดับปานกลาง  ระดับคะแนน  3 
   พึงพอใจในระดับน้อย  ระดับคะแนน  2 
   พึงพอใจในระดับน้อยทีสุ่ด  ระดับคะแนน  1 

และน าแบบประเมินคุณภาพไปตรวจสอบความถูกต้อง 
       3.4 ข้ันสรุป จัดท าแบบประเมินคุณภาพเปน็ฉบับสมบูรณ์ 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 1. ผู้วิจัยน าแอปพลิเคชันความจริงเสมือน “สะดืออีสาน” อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม ที่พัฒนาขึ้น
ไปประเมินคุณภาพกับผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน 
 2. เก็บรวบรวมแบบประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน เพื่อน ามาวิเคราะห์ผล และปรับปรุงแก้ไข 
 3. ผู้วิจัยน าแอปพลิเคชันความจริงเสมือน “สะดืออีสาน” อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม ที่พัฒนาขึ้น
ไปประเมินความพึงพอใจจากกลุ่มเป้าหมาย จ านวน 100 คน ในสถาบันการศึกษาในจังหวัดมหาสารคาม 
 4. เก็บรวบรวมแบบประเมินความพึงพอใจจากกลุ่มเปา้หมายเพื่อน ามาวิเคราะห์ผล 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. วิเคราะห์ผลการประเมินคุณภาพ 
     ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลโดยใชส้ถิติค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  โดยในการวิเคราะห์จะใช้ค่าเฉลี่ย
เทียบกับเกณฑ์การประเมิน  ดงันี้ 
   4.51 – 5.00 มีความเหมาะสมระดับมากทีสุ่ด 
   3.51 – 4.50 มีความเหมาะสมในระดับมาก 
   2.51 – 3.50 มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 
   1.51 – 2.50 มีความเหมาะสมในระดับน้อย 
   0.51 – 1.50 มีความเหมาะสมในระดับน้อยที่สุด 
       เกณฑ์เฉลี่ยของระดับคุณภาพของแอปพลิเคชัน ใช้คา่เฉลี่ยของคะแนนตั้งแต่ 3.51 ข้ึน และส่วนเบีย่ง
เบียนมาตรฐานไม่เกิน 1.00 
 2. วิเคราะห์ผลการประเมินความพึงพอใจ 
    ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลโดยใชส้ถิติค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  โดยในการวิเคราะห์จะใช้ค่าเฉลี่ย
เทียบกับเกณฑ์การประเมิน  ดงันี้ 



วารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ปีที่ 11 มกราคม - ธนัวาคม 2562 

 

ปัญญา เชี่ยวชาญ เบิกบาน คุณธรรม  
Intellectual, Professional, Cheerfulness, Morality 

146 
 

   4.51 – 5.00 มีความพึงพอใจระดับมากทีสุ่ด 
   3.51 – 4.50 มีความพึงพอใจในระดับมาก 
   2.51 – 3.50 มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
   1.51 – 2.50 มีความพึงพอใจในระดับน้อย 
   0.51 – 1.50 มีความพึงพอใจในระดับน้อยที่สุด 
       เกณฑ์เฉลี่ยของระดับความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมาย ใชค้่าเฉลี่ยของคะแนนตั้งแต่ 3.51 ข้ึน และส่วน
เบี่ยงเบียนมาตรฐานไม่เกิน 1.00 
 

ผลการวิจัย 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลการพัฒนาแอปพลิเคชันความจริงเสมือน “สะดืออีสาน” อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัด
มหาสารคาม มีผลการวิเคราะห์ดังนี้ 

1. ผลการพัฒนาแอปพลิเคชันความจริงเสมือน “สะดืออีสาน” อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 
ผู้วิจัยได้พัฒนาแอปพลิเคชันความจริงเสมือน “สะดืออีสาน” อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม ประกอบด้วย 
Marker โมเดล 3 มิติ Application จ านวน 1 App มีรายละเอียดดังนี้ 
 1.1 Marker แอปพลิเคชันความจริงเสมือน “สะดืออีสาน” อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 
 

 
 

ภาพที่ 4 Marker แอปพลิเคชันความจริงเสมือน “สะดืออีสาน” อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 
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 1.2 โมเดลในรูปแบบ 3 มิติ  
 

 
 

ภาพที่ 5 โมเดลอาคารสะดืออีสาน 
 

 1.3 แอปพลิเคชัน AR ส าหรับประมวลผลเทคโนโลยีความจริงเสมือนส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 
สะดืออีสาน อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 
 

 
 

ภาพที่ 6 ภาพการท างานแอปพลิเคชัน Sadue E-San 
  

ผลการประเมินคุณภาพแอปพลเิคชันความจริงเสมือน “สะดืออีสาน” อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 
จากผู้เชี่ยวชาญทัง้ 3 ท่าน ดังตารางที่ 1  
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ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพแอปพลิเคชันความจริงเสมอืน “สะดืออีสาน” อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัด
มหาสารคาม 

หัวข้อประเมิน 
ผลการประเมิน 

X̅ S.D. การแปลความหมาย 

ด้านการออกแบบ Marker 4.67 0.52 เหมาะสมมากที่สุด 

1 Marker มีความสวยงาม 4.67 0.58 เหมาะสมมากที่สุด 

2 Marker มีความเหมาะสม 4.67 0.58 เหมาะสมมากที่สุด 

ด้านการออกแบบ Model 3 มิติ 4.50 0.55 เหมาะสมมาก 

3 Model 3 มิติ มีความสวยงาม 4.33 0.58 เหมาะสมมาก 

4 Texture ที่ใช้มีความสมจริง 4.67 0.58 เหมาะสมมากที่สุด 

ด้านการออกแบบ Application 4.56 0.53 เหมาะสมมากที่สุด 

5 Application ท างานได้ถูกต้อง 4.33 0.58 เหมาะสมมาก 

6 Application มีความเหมาะสมกับงาน 5.00 0.00 เหมาะสมมากที่สุด 

7 ท่านมีความประทับใจต่อ Application 4.33 0.58 เหมาะสมมาก 

 รวม 4.57 0.51 เหมาะสมมากทีสุ่ด 

 
จากตารางที่ 1 พบว่าผลการประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญโดยภาพรวมอยู่ในระดับ เหมาะสมมากที่สุด                

(X̅ = 4.57, S.D. = 0.51)  เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่าด้าน ด้านการออกแบบ Marker และด้านการออกแบบ 
Application ผู้ เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นอยู่ในระดับมากที่สุดตามล าดับ และด้านการออกแบบ Model 3 มิติ 
ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก  

 
2. ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมายที่มีต่อแอปพลิเคชันความจริงเสมือน “สะดืออีสาน” 

อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม ผู้วิจัยด าเนินการทดลองแอปพลิเคชันความจริงเสมือน “สะดืออีสาน” อ าเภอ
โกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม กับนักศึกษากลุ่มเป้าหมาย มีผลการประเมินความพึงพอใจดังแสดงในตารางที่ 2 
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ตารางที่ 2  ผลการประเมินความพึงพอใจแอปพลิเคชันความจริงเสมือน “สะดืออีสาน” อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัด
มหาสารคาม 

หัวข้อประเมิน 
ผลการประเมิน 

X̅ S.D. การแปลความหมาย 

1 Marker มีขนาดพอเหมาะกับการใช้งาน 4.52 0.52 พึงพอใจมากท่ีสุด 
2 Marker มีความสวยงามเหมาะสม 4.55 0.56 พึงพอใจมากท่ีสุด 
3 Model 3 มิติ มีความสวยงาม สมจริง 4.46 0.54 พึงพอใจมากท่ีสุด 
4 Model 3 มิติ สื่อความหมายตาม Marker 4.51 0.54 พึงพอใจมาก 
5 Application ท างานได้ถูกต้อง 4.43 0.57 พึงพอใจมากท่ีสุด 
6 Application มีความเหมาะสมกับงาน 4.47 0.56 พึงพอใจมาก 
7 เนื้อหาบน Application มีประโยชน์ 4.47 0.54 พึงพอใจมาก 
8 การจัดวางองค์ประกอบบน Application  4.57 0.54 พึงพอใจมาก 
9 Application ค้นหาและโหลดใช้งานง่าย 4.63 0.49 พึงพอใจมากท่ีสุด 
10 ท่านมีความประทับใจต่อ Application 4.54 0.54 พึงพอใจมากท่ีสุด 
 รวม 4.54 0.54 พึงพอใจมากที่สุด 

 
จากตารางที่ 2 พบว่าผลการประเมินความพึงพอใจจากกลุ่มเป้าหมาย โดยภาพรวมอยู่ในระดับ เหมาะสม

มากที่สุด (X̅= 4.54, S.D. = 0.54) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่ากลุ่มเป้าหมายมีความพึงพอใจในระดับมากที่สุดใน
เรื่อง  ท่านมีความประทับใจต่อ Application, Application ค้นหาและโหลดใช้งานง่าย,  Model 3 มิติ มีความ
สวยงาม สมจริง, Marker มีความสวยงามเหมาะสม, Application ท างานได้ถูกต้อง, Model 3 มิติ สื่อความหมาย
ตาม Marker ตามล าดับ และมีความพึงพอใจระดับมากในเรื่อง การจัดวางองค์ประกอบบน Application, เนื้อหาบน 
Application มีประโยชน์ และApplication มีความเหมาะสมกับงาน ตามล าดับ 

 
สรุปผลการวิจัย 
 1. ผลจากการพัฒนาแอปพลิเคชันความจริงเสมือน “สะดืออีสาน” อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม 
พบว่า ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน โดยภาพรวมพบว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (X̅ = 4.57, S.D. = 0.51) 
 2. ผลการประเมินความพึงพอใจแอปพลิเคชันความจริงเสมือน “สะดืออีสาน” อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัด
มหาสารคาม จากกลุ่มเป้าหมาย จ านวน 100 คน มีระดับความพึงพอใจในระดับมากที่สุด (X̅ = 4.54, S.D. = 0.54) 

 
อภิปรายผล 
 การพัฒนาแอปพลิเคชันความจริงเสมือน “สะดืออีสาน” อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคามสามารถ
อภิปรายผลได้ดังนี้ 
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1. การพัฒนาแอปพลิเคชันความจริงเสมือน “สะดืออีสาน” อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม ส าเร็จ
สมบูรณ์ได้ทั้งนี้ เนื่องมาจากผู้วิจัยได้แบ่งการท างานเป็นขั้นตอน ดังนี้ ขั้นตอนการออกแบบ Marker ขั้นตอนการปั้น
โมเดล และขั้นตอนการเขียนโปรแกรม  ผลการประเมินคุณภาพการพัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริงส่งเสริมการท่องเที่ยว
วัดมหาธาตุสุโขทัย จากผู้เชี่ยวชาญทั้ง  3 ท่านพบว่าโดยภาพรวมอยู่ในระดับ เหมาะสมมากที่สุด (X̅ = 4.57,                    
S.D. = 0.51)  ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาของ  Sriparmai (2016) ได้ท าการศึกษาเรื่องการพัฒนาเทคโนโลยีเสมือน
จริงส่งเสริมการท่องเที่ยววัดมหาธาตุสุโขทัย จากผลการศึกษา พบว่าคุณภาพเทคโนโลยีเสมือนจริ ง อยู่ในระดับ
เหมาะสมมากที่สุด (X̅ = 4.67 , S.D. = 0.55) และสอดคล้องกับ Prommapun (2019) ได้ท าการศึกษาเรื่อง                 
การประเมินคุณภาพสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้พัฒนาการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ ใน
โรงเรียนสังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน โดยได้ศึกษาการประเมินคุณภาพสื่อจากครูผู้สอน จ านวน 
96 คน  ผลการศึกษาพบว่าครูมีความคิดเห็นว่าสื่ออิเล็กทรอนิกส์มีคุณภาพโดยรวมในระดับมาก ( X̅  = 3.74,                
S.D. = 0.96) 

2. แอปพลิเคชันความจริงเสมือน “สะดืออีสาน” อ าเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม ที่พัฒนาขึ้นมีผล 
การประเมินความพึงพอใจจากกลุ่มเป้าหมาย โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X̅ = 4.54 , S.D. = 0.54)                    
ซึ่งสอดคล้องกับ Sriparmai (2016) ได้ท าการศึกษาเรื่องการพัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริงส่งเสริมการท่องเที่ยววัด
มหาธาตุสุโขทัย จากผลการศึกษา การพัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริงส่งเสริมการท่องเที่ยววัดมหาธาตุสุโขทัย ประกอบ
ไปด้วย มาร์กเกอร์ วัดมหาธาตุสุโขทัยจ านวน 8 ภาพ และ โมเดล วัดมหาธาตุสุโขทัยจ านวน 8 โมเดล ประกอบไปดว้ย  
เจดีย์ประธาน พระวิหารหลวง พระวิหารสูง พระอุโบสถ มณฑปพระอัฎฐารศ เจดีย์ทรงระฆัง เจดีย์ห้ายอด และพระ
เจดีย์อ่ืน ๆ ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมายที่มีต่อเทคโนโลยีเสมือนจริงส่งเสริมการท่องเที่ยววัด
มหาธาตุสุโขทัย อยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด (X̅ = 4.77 , S.D. = 0.46)  และ Burana (2015) ได้ท าการศึกษาเร่ือง
การพัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริงส่งเสริมหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ขั้นต้นตามแนวพระราชด าริ ผลจากการศึกษาพบว่า 
การพัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริงส่งเสริมหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ขั้นต้นตามแนวพระราชด าริ ได้ผลลัพธ์ 3 อย่าง คือ              
1) marker เกษตรทฤษฎีใหม่ขั้นต้น จ านวน 4 ส่วน คือ ที่อยู่อาศัย นาข้าว สระกักเก็บน้ า ปลูกพืชผักผลไม้ 2) โมเดล 
พื้นที่เกษตรทฤษฎีใหม่ขั้นต้นจ านวน 4 โมเดล คือ พื้นที่ที่อยู่อาศัย พื้นที่นาข้าว พื้นที่สระกักเก็บน้ า พื้นที่ปลูกพืชผลไม้ 
3) แอพพลิเคชั่น AR New Theory Agricultural รูปแบบไฟล์ .apk และความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชา
เทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชันที่มีต่อการพัฒนาเทคโนโลยีเสมือนจริงส่งเสริมหลักเกษตรทฤษฎีใหม่ขั้นต้นตาม
แนวพระราชด าริภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 

 

ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
   1.1 การแสดงผลของโมเดล 3 มิติ ให้ได้ผลดีและง่าย ควรอยู่ในที่ที่มีแสงสว่างพอดีไม่น้อยหรือมากเกินไป 
   1.2 ขนาดของโมเดล 3 มิติ ควรท าให้มีขนาดและความละเอียดต่ า จะท าให้การแสดงผลได้เร็วยิ่งขึ้น  ควรมี
ลูกเล่นและข้อมูลในแอปพลิเคชันเพิ่มข้ึน 
 2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
     เป็นแนวทางในการพัฒนาโมเดลส่วนอ่ืนๆ ของการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมในจังหวัดมหาสารคาม หรือใน
กลุ่มจังหวัดภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนกลาง “ร้อยแก่นสารสินธุ์” ต่อไป 
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ค ำแนะน ำในกำรเตรียมและกำรส่งต้นฉบับ 
วำรสำรศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 

  
 กองบรรณาธิการ วารสารศรีปทุมปริทัศน์ มหาวิทยาลัยศรีปทุม มีความยินดีที่จะรับบทความจากทุกท่าน 
เพื่อตีพิมพ์และเผยแพร่ในวารสาร เพื่อความสะดวกในการพิจารณา จึงขอแนะแนวทางการเตรียมต้นฉบับและส่ง
ต้นฉบับ ดังนี้  
 

ประเภทของบทควำม 
 1. บทควำมวิจัย (Research Article) หมายถึง เป็นการน าเสนอผลการวิจัยอย่างเป็นระบบ กล่าวถึง
ความเป็นมา และความส าคัญของปัญหา วัตถุประสงค์ ขอบเขตการวิจัย การด าเนินการวิจัย ผลการวิจัย สรุป 
อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ  
 2. บทควำมวิชำกำร (Academic Article) หมายถึง งานเขียนซึ่งเป็นเรื่องที่น่าสนใจ เป็นความรู้ใหม่ 
กล่าวถึง ความเป็นมาของปัญหา วัตถุประสงค์ แนวทางการแก้ปัญหา มีการใช้แนวคิดทฤษฎี ผลงานวิจัยจาก
แหล่งข้อมูล เช่น หนังสือวารสารวิชาการ อินเทอร์เน็ต ประกอบการวิเคราะห์ วิจารณ์ เสนอแนวทางการแก้ไข 
 3. บทควำมปริทัศน์ (Review Article) หมายถึง งานวิชาการที่ประเมินสถานะล่าสุดทางวิชาการ เฉพาะ
ทางที่มีการศึกษาค้นคว้า มีการวิเคราะห์และสังเคราะห์องค์ความรู้ ทั้งทางกว้างและทางลึกอย่างทันสมัย โดยให้ข้อ
วิพากษ์ที่ชี้ให้เห็นแนวโน้มที่ควรศึกษาและพัฒนาต่อไป  
 4. บทวิจำรณ์หนังสือ (Book Review) หมายถึง บทความที่วิพากษ์วิจารณ์เนื้อหาสาระ คุณค่า และ
คุณูปการ ของหนังสือ บทความ หรือผลงานสิ่งประดิษฐ์ โดยใช้หลักวิชาและดุลพินิจ อันเหมาะสม  
  

องค์ประกอบของบทควำม 
 1. บทควำมวิจัย (Research Article) 
 บทความวิจัย ประกอบด้วยหน้าชื่อเรื่อง บทคัดย่อ และเนื้อหาของบทความ โดยมีข้อมูลตามล าดับดังนี้ ชื่อ
เรื่อง ชื่อผู้เขียน สังกัด (ภาควิชา คณะ สถาบัน) และอีเมล์ ของผู้เขียนส าหรับติดต่อ ในส่วนบทคัดย่อต้องระบุถึงแบบ
แผนการวิจัย วัตถุประสงค์ ประชากรและตัวอย่าง เครื่องมือวิจัย การเก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล และ
ผลการวิจัย ความยาวไม่เกิน 250 ค า ในกรณีที่ต้นฉบับเป็นภาษาไทย ให้เขียนบทคัดย่อทั้งภาษาไทย และ
ภาษาอังกฤษ ระบุค าส าคัญของเรื่อง (Keywords) จ านวนไม่เกิน 5 ค า ในส่วนเนื้อหาของบทความ ให้เริ่มต้นจาก 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา วัตถุประสงค์ กรอบแนวคิดในการวิจัย (ถ้ามี) สมมติฐานการวิจัย (ถ้ามี) 
วิธีด าเนินการวิจัย  ผลการวิจัย อภิปรายผล ข้อเสนอแนะ และกิตติกรรมประกาศ (ถ้ามี)  
 

 2. บทควำมวิชำกำร (Academic Article) 
  บทความวิชาการ ประกอบด้วยชื่อเร่ือง บทคัดย่อ และเนื้อหาของบทความ  โดยเรียงล าดับดังนี้ ชื่อเร่ือง ชื่อ
ผู้เขียน สังกัด (ภาควิชา คณะ สถาบัน) และอีเมล์ของผู้นิพนธ์ ส าหรับติดต่อ ในส่วนบทคัดย่อ ต้องระบุถึงวัตถุประสงค์           
หัวส าคัญที่น าเสนอ สรุป และข้อเสนอแนะ โดยเนื้อหาในบทคัดย่อความยาวไม่เกิน 250 ค า ในกรณีที่ต้นฉบับเป็น
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ภาษาไทย ให้เขียนบทคัดย่อทั้งภาษาไทย และภาษาอังกฤษ ระบุค าส าคัญของเร่ือง (Keywords) จ านวนไม่เกิน 5 ค า 
ในส่วนเนื้อหาของบทความ ให้เริ่มต้นจากบทน า ที่แสดงเหตุผลหรือที่มาของประเด็นที่ต้องการอธิบายหรือวิเคราะห์ 
ในส่วนเนื้อหาสาระ จะเป็นการอธิบายหรือวิเคราะห์ประเด็นตามหลักวิชาการ โดยมีการส ารวจเอกสารหรืองานวิจัย
เพื่อสนับสนุนจนสามารถสรุปผลการวิเคราะห์ในประเด็นนั้นได้ อาจเป็นการน าความรู้จากแหล่งต่างๆ มาประมวลร้อย
เรียงเพื่อวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ โดยผู้เขียนสามารถแสดงทัศนะทางวิชาการของตนเองไว้อย่างชัดเจนด้วย ส่วน
สุดท้ายจะเป็นส่วนสรุปและข้อเสนอแนะ มีการเขียนเอกสารอ้างอิงที่ครบถ้วนสมบูรณ์ 
 

 3.  บทควำมปริทัศน์ (Review Article) 
 บทความปริทัศน์ ประกอบด้วยชื่อเรื่อง ชื่อผู้ เขียน สังกัด (ภาควิชา คณะ สถาบัน) และอีเมล์ของผู้เขียน 
ส าหรับติดต่อ บทความปริทัศน์เป็นการน าเสนอภาพรวมของเรื่องที่น่าสนใจ ในส่วนของเนื้อหาของบทความ ต้องมี  
บทน า เพื่อกล่าวถึงความน่าสนใจของเรื่องที่น าเสนอก่อนเข้าสู่เนื้อหาในแต่ละประเด็น และต้องมีบทสรุปเรื่องที่เสนอ 
พร้อมข้อเสนอแนะจากผู้เขียนเกี่ยวกับเรื่องดังกล่าวส าหรับให้ผู้อ่านได้พิจารณาประเด็นที่น่าสนใจต่อไปผู้ เขียนควร
ตรวจสอบเนื้อหาที่เก่ียวข้องกับบทความที่น าเสนออย่างละเอียด โดยเฉพาะอย่างยิ่งเนื้อหาที่ใหม่ที่สุด ข้อมูลที่น าเสนอ
จะต้องไม่จ าเพาะเจาะจงเฉพาะผู้อ่านที่อยู่ในสาขาของบทความเท่านั้น แต่ต้องน าเสนอข้อมูลที่ซึ่งผู้อ่านในสาขาอ่ืน
สามารถเข้าใจได้ 
 

 4. บทวิจำรณ์หนังสือ (Book Review) 
 บทวิจารณ์หนังสือ ประกอบด้วยชื่อเรื่อง ชื่อผู้เขียน สังกัด (ภาควิชา คณะ สถาบัน) และอีเมล์ของผู้เขียน 
ส าหรับติดต่อ ชื่อเรื่องของบทวิจารณ์หนังสือควรเรียกร้องความสนใจของผู้อ่านและสื่อความหมายได้ชัดเจน เช่น             
ตั้งชื่อตามชื่อหนังสือที่ต้องการวิจารณ์ ตั้งชื่อตามจุดมุ่งหมายของเรื่อง ตั้งชื่อด้วยการให้ประเด็น ชวนคิด ชวนสงสัย 
เป็นต้น ในส่วนบทน า เป็นการเขียนน าเกี่ยวกับหนังสือที่จะวิจารณ์ ในส่วนเนื้อหา เป็นส่วนแสดงความคิดเห็นและ
รายละเอียด ในการวิจารณ์ โดยน าเสนอจุดเด่น และจุดบกพร่องของเรื่องอย่างมีหลักเกณฑ์และมีเหตุผล และ               
ส่วนสุดท้ายเป็นบทสรุป เป็นการเขียนสรุปความคิดทั้งหมดที่วิจารณ์และให้แง่คิด หรือข้อสังเกตที่เป็น ประโยชน์ต่อ
ผู้อ่าน นอกจากนี้บทสรุปยังช่วยให้ผู้อ่านได้ทบทวน ประเด็นส าคัญของเรื่องและความคิดส าคัญของผู้วิจารณ์ แม้ว่า
ผู้อ่านอาจจะไม่ได้อ่านบทวิจารณ์ทั้งบท  แต่ได้อ่านบทสรุปก็สามารถทราบเรื่องของหนังสือที่น ามาวิจารณ์ รวมทั้ง             
ความคิดเห็นของผู้วิจารณ์ที่มีต่อหนังสือเร่ืองนั้นได้  
 

กำรเตรียมต้นฉบับ 

1. ขนาดของบทความ: ควรจัดพิมพ์บทความด้วย Microsoft Word บนกระดาษขนาด A4 หน้าเดียว 
ประมาณ 26 บรรทัด ต่อ 1 หน้า แบบแนวตั้ง (Portrait) รูปแบบตัวอักษร (Font) ให้ใช้ตัวอักษร TH Sarabun PSK 
ขนาดของตัวอักษร (Font size) เท่ากับ 16 และใส่เลขหน้าตั้งแต่ต้นจนจบบทความทีด่้านบนขวาของกระดาษ (ยกเว้น
หน้าแรก) ความยาวของบทความไม่ควรเกิน 15 หน้า ส าหรับการตั้งค่าหน้ากระดาษ (Page setup) และส่วนระยะ
ขอบ (Margins) ก าหนดดังนี้ 
  ด้านบน (Top)  2.54 ซม.  ด้านล่าง (Bottom)    2.54 ซม. 
  ด้านซ้าย (Left)  2.54 ซม.  ด้านขวา (Right)  2.54 ซม. 
  หัวกระดาษ (Header)  1.25 ซม.   ท้ายกระดาษ (Footer)  1.25 ซม. 
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 2. ชื่อเรื่อง ชื่อผู้เขียน และสังกัด (Title, Author’s name, Author’s affiliation): ชื่อเรื่องภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษจัดกึ่งกลาง ให้ใช้ตัวอักษร TH Sarabun PSK ขนาดของตัวอักษร18 ตัวหนา ส่วนชื่อ-นามสกุลผู้เขียน 
และสังกัด ให้เขียนทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ทั้งนี้ ชื่อผู้เขียน ให้ใช้ตัวอักษร TH Sarabun PSK ขนาดของ
ตัวอักษร 16 ตัวหนา และไม่ต้องระบุค าน าหน้าชื่อ เช่น นาย นาง นางสาว ดร. ผศ. รศ. ศ. เป็นต้น ส่วนสังกัดให้ใช้
ตัวอักษร TH Sarabun PSK ขนาดของตัวอักษร 16 ตัวหนา ให้ระบุสาขาวิชา ภาควิชา คณะ สถาบัน หรือหน่วยงาน
ที่สังกัด พร้อมอีเมล์ในการติดต่อ ทั้งนี้ กรณีมีผู้เขียนมากกว่า 1 คน ให้ระบุด้วยว่าใคร คือ ผู้ประสานงานหลัก 
(Corresponding Author) 
 3. บทคัดย่อ (Abstract): หัวข้อบทคัดย่อให้ใช้ตัวอักษร TH Sarabun PSK ขนาดของตัวอักษร 18 ตัวหนา
และชิดซ้าย ส่วนเนื้อความในบทคัดย่อและค าส าคัญให้ใช้ตัวอักษร TH Sarabun PSK ขนาดของตัวอักษร 16 ตัว
ธรรมดา หากเป็นบทความภาษาไทยให้เขียนบทคัดย่อทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ หากเป็นบทความภาษาอังกฤษ 
ให้เขียนบทคัดย่อเป็นภาษาอังกฤษ (หรืออาจมีบทคัดย่อภาษาไทยด้วยหรือไม่ก็ได้) ทั้งนี้ บทคัดย่อภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ รวมกันไม่ควรเกิน 1 หน้ากระดาษ A4 ให้จัดพิมพ์เป็น 1 คอลัมน์ มีความยาวประมาณ 250 ค า จะต้อง
พิมพ์ค าส าคัญในบทคัดย่อภาษาไทย และพิมพ์ Keywords ในบทคัดย่อภาษาอังกฤษของบทความเร่ืองนั้นด้วยจ านวน
ไม่เกิน 5 ค า  
 4. เนื้อหา (Content): หัวข้อให้ใช้ตัวอักษร TH Sarabun PSK ขนาดของตัวอักษร 18 ตัวหนาและชิดซ้าย 
ส่วนเนื้อความในแต่ละหัวข้อให้ใช้ตัวอักษร TH Sarabun PSK ขนาดของตัวอักษร 16 ตัวธรรมดา 
 5. รูปภาพและตารางประกอบ: ควรมีภาพที่ชัดเจน ถ้าเป็นรูปถ่ายควรมีภาพถ่ายจริงแนบมาด้วย หากเป็น
ภาพที่คัดลอกมาจากแหล่งอื่นควรเขียนแหล่งอ้างอิงนั้นด้วยตามหลักวิชาการ กรณีรูปภาพให้ใช้ค าว่า “ภาพที่” กรณี
ตารางให้ใช้ค าว่า “ตารางที่” 
 6. เอกสารอ้างอิง (References): การเขียนอ้างอิงให้ใช้ระบบ APA โดยมีเงื่อนไขดังนี้ 
  6.1 เอกสารที่น ามาอ้างอิงต้องมีไม่เกิน 20 รายการ และไม่ควรมีอายุเกิน 10 ปี ยกเว้นแนวคิดหรือทฤษฎี
ที่เกิดมาก่อน 10 ปีและในปัจจุบันยังมีผู้น ามาใช้ อนุโลมให้น ามาใช้อ้างอิงได้ 
  6.2 ให้จัดพิมพ์เป็น 1 คอลัมน์ และเรียงตามล าดับตัวอักษร 
     6.3 ต้องมีการอ้างอิงบทความที่มีการตีพิมพ์ในวารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับมนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร์ อย่างน้อย 1 บทความ  
     6.4 การอ้างอิงในเนื้อหา ใช้ระบบนามปี [นามสกุล, ปี หรือ นามสกุล (ปี)] และอ้างอิงโดยใช้นามสกุล
ภาษาอังกฤษเท่านั้น เช่น Yurarach (2017) หรือ (Yurarach, 2017) เป็นต้น ทั้งนี้ หากมีผู้แต่ง 2 คน ให้ใส่นามสกุล
ทั้งสองคน เช่น Yurarach & Yoothanom (2017) หรือ (Yurarach & Yoothanom, 2017) หากมีผู้แต่งมากกว่า 2 
คน ให้ใส่นามสกุลของผู้แต่งคนแรก และตามด้วย “et al.” เช่น Yurarach et al. (2017) หรือ (Yurarach et al., 
2017) เป็นต้น 

    6.5 เอกสารอ้างอิงฉบับภาษาไทยต้องแปลเป็นภาษาอังกฤษทั้งหมด โดยมีแนวทางดังนี้ 
(1) ต้องแปลเอกสารอ้างอิงภาษาไทยเป็นภาษาอังกฤษทุกรายการ โดยยังคงเอกสารอ้างอิง

ภาษาไทยเดิมไว้ด้วย เขียนจัดเรียงคู่กัน โดยให้เอกสารอ้างอิงภาษาอังกฤษที่แปลขึ้นก่อนและตามด้วยเอกสารอ้างอิง
ภาษาไทย และเติมค าว่า “(in Thai)” ต่อท้ายเอกสารอ้างอิงภาษาอังกฤษที่แปลจากภาษาไทย 
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(2) การเรียงล าดับเอกสารอ้างอิง กรณีเอกสารอ้างอิงที่แปลจากภาษาไทยเป็นภาษาอังกฤษให้
เรียงล าดับตามตัวอักษรภาษาอังกฤษ และรายการเอกสารอ้างอิงทุกรายการ หากมีผู้เขียนไม่เกิน 6 คน ให้ใส่ชื่อให้ครบ
ทุกคน แต่หากมีมากกว่า 6 คน ให้ใส่ชื่อทั้ง 6 คน หลังจากคนที่ 6 ให้ตามด้วย “และคณะ” หรือ “et al”  

 

ตัวอย่ำงกำรแปลเอกสำรอ้ำงอิงภำษำไทยเป็นภำษำอังกฤษ 
ตัวอย่ำงที่ 1 หนังสือ 
ชื่อผู้แต่ง. (ปีพิมพ)์. ชื่อหนังสือ. พิมพ์ครั้งที่ (ถ้ามี).สถานที่พิมพ์ (เมือง): ส านักพิมพ์หรือโรงพิมพ.์ 

 

Iamsiriwong, O. (2008). Database Systems. Bangkok: SE-Education. (in Thai) 
โอภาส เอ่ียมสิริวงศ์. (2551). ระบบฐานข้อมูล. กรุงเทพฯ: ซีเอ็ด ยูเคชั่น. 
 

ตัวอย่ำงที่ 2 วำรสำร 
ชื่อผู้แต่ง. (ปีพิมพ)์. ชื่อบทความ. ชื่อวารสาร, ปีที่ (ฉบับที่), หน้าแรก-หน้าสุดท้าย. 

 

 Jitsakul, W. and Sodsri, S. (2017). Text Classification Analysis by Stability Comparison of  
Algorithms. Sripatum Review of Science and Technology, 9, 19-31. (in Thai) 

 วัชรีวรรณ จิตต์สกุล และสุนนัฑา สดสี. (2559).  การวิเคราะห์การจ าแนกข้อความด้วยการเปรยีบเทียบ 
ความเสถียรของอัลกอริทึม. วารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 9, 19-31. 

 

ตัวอย่ำงที่ 3 เว็บไซต์ 
ชื่อผู้แต่ง. (ปีพิมพ)์. ชื่อเร่ือง. [ออนไลน]์. ค้นเมื่อ วัน เดือน ปี, จาก: URL. 

 

Wikipedia free encyclopedia. (2018). Globalization [Online]. Retrieved May 23, 2018,  
from: http://th.wikipedia.org/wiki/Globalization. (in Thai) 

วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี. (2561). โลกาภิวัฒน์ [ออนไลน์]. ค้นเมื่อ 23 พฤษภาคม 2561, จาก :  
http://th.wikipedia.org/wiki/Globalization. 

 

ตัวอย่ำงที่ 4 รำยงำนสืบเนื่องกำรประชุมวิชำกำร 
ชื่อผู้แต่ง. (ปีพิมพ)์. ชื่อบทความ. รายงานสืบเนื่องการประชุมวชิาการ (ชื่อเอกสาร), วัน เดือน ป ีสถานที่
จัด, หน้าแรก-หน้าสุดทา้ย. 

 

 Chaksupa, T. and Bunditwattanawong, T. (2015). An Ontology for Quality Hands-on  
Examination Development in Information Technology. The Proceedings of the 10th 
National Sripatum University Conference (SPUCON2015), 22 December 2015 at 
Sripatum University (Bangkhen Campus), 1581-1589. (in Thai) 

ทนุวงศ์ จักษุพา และเทพฤทธิ์ บัณฑิตวฒันาวงศ์. (2558). “ออนโทโลจีปจัจัยคุณภาพส าหรับออกข้อสอบ 
ภาคปฏิบัตสิาขาไอที.” รายงานสืบเนื่องการประชุมวชิาการระดบัชาติ มหาวิทยาลัยศรีปทุม  
คร้ังที่ 10 ประจ าปี 2558, วันที ่22 ธันวาคม 2558 ณ มหาวิทยาลัยศรีปทุม, 1581-1589. 
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ตัวอย่ำงที่ 5 วิทยำนิพนธ์ 
ชื่อผู้แต่ง. (ปีพิมพ)์. ชื่อวิทยานิพนธ์. ระดับปริญญาของวิทยานิพนธ์, ชื่อมหาวิทยาลัย. 

 

 Chaksupa, T. (2015). Ontology Development for Recommender System with Qualitative  
Factors for Hands-on Examination Selection in Information Technology. Thesis of 
the Degree of Doctor of Philosophy Program in Information Technology. Sripatum 
University. (in Thai) 

ทนุวงศ์ จักษุพา. (2559). การพัฒนาออนโทโลจีปัจจยัเชิงคุณภาพส าหรับระบบคน้หาเชิงความหมาย ใน 
การออกข้อสอบภาคปฏิบัติสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ. วิทยานพินธ์ปริญญาปรัชญาดุษฎบีัณฑติ 
สาขาวชิาเทคโนโลยีสารสนเทศ. มหาวิทยาลยัศรีปทุม. 

 

 7. บทความทุกเรื่องที่ส่งให้กองบรรณาธิการพิจารณา ต้องไม่ได้รับการเผยแพร่ที่ใดมาก่อน หรืออยู่ระหว่าง
การพิจารณาเผยแพร่ของวารสารอ่ืนๆ 
 8.  การส่งต้นฉบับบทความ (Submission)  
  8.1 ส่งต้นฉบับบทความในรูปแบบของไฟล์ word และ/หรือ pdf ตามรูปแบบของวารสารผ่านระบบ 
ThaiJo โดยให้ผู้ เขียนเข้า ไปลงทะเบียนและท าตามขั้นตอนของระบบ สามารถเข้า ไปด าเนินการได้ที่  
https://www.tci-thaijo.org/index.php/spurst 
  8.2 ส่งสลิปเงินโอนเข้าบัญชีธนาคาร (ค่าพิจารณาบทความ) มาที่อีเมล์ research@spu.ac.th หรือส่ง
ไปรษณีย์มาที่กองบรรณาธิการวารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   (1) ชื่อบัญชธีนาคาร 
           ธนาคารกรุงเทพ สาขามหาวิทยาลยัศรีปทุม 
    ช่ือบัญชี มหาวิทยาลัยศรีปทุม ประเภทบัญชี ออมทรัพย ์
    เลขท่ีบัญชี 006-8-07686-8  
   (2) กองบรรณาธิการ วารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
    ที่อยู่ ศูนย์ส่งเสริมและพัฒนางานวจิัย มหาวิทยาลยัศรีปทุม  
     เลขที่ 2410/2 ถนนพหลโยธิน แขวงเสนานิคม เขตจตุจักร กรุงเทพฯ 10900  
    โทรศัพท์ 0-2579-1111 ต่อ 1331, 1252, 1155  โทรสาร ต่อ 2187  
 

อัตรำค่ำธรรมเนียมและเงื่อนไขในกำรพิจำรณำบทควำม 
 1. ผู้เขียนจ่ายค่าพิจารณาบทความ ในอัตรา 2,000 บาท ต่อ 1 บทความ  
 2. การจ่ายเงินค่าพิจารณาบทความ ให้จ่ายผ่านระบบการโอนเข้าบัญชีธนาคารเท่านั้น  
 3. กองบรรณาธิการจะไม่คืนเงินในกรณีที่บทความไม่ผ่านการพิจารณาจากกองบรรณาธิการ หรือ
ผู้ทรงคุณวุฒิ ไม่ว่าในกรณีใดๆ 
 4.  ผู้เขียนจะต้องอ้างอิงบทความที่เคยตีพิมพ์ในวารสารศรีปทุมปริทัศน์ ฉบับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ใน
บทความของตนเองอย่างน้อย 1 บทความ 
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บัทควิามวิิจััย
07 แอปีพลิเคชัันบันมือถืือสำาหรั์บัดููแลผูู้�ป่ีวิยเบัาหวิานการ์ศึกษาพฤติกร์ร์มในปีร์ะเทศไทย
 : ยุุวนุุช กุุลาต่ี, พััชรนิุกุานุต์ี พังษ์์ธนูุ, ชินุาพััฒน์ุ สกุุลราศร่สวยุ 

23 การ์ศึกษาวิิธีัสร์�างแม่พิมพ์และเงื�อนไขในการ์ผู้ลิตสำาหรั์บัการ์ฉีดูชิั�นงานดู�วิยพลาสติกพอลิเอไมด์ูที�มีส่วินผู้สมของผู้งแม่เหล็กเฟอร์์ไร์ท์
 : ชัยุวัฒน์ุ โยุค่ี, มนัุส เหรัญญกิุจ, วัชระ ลายุลักุษ์ณ์์, สถาพัร ชาตีาคีม 

39 ขั�นตอนวิิธีัสำาหรั์บัการ์แปีลภาษามลายูอักษร์ยาวีิเป็ีนภาษาไทย
 : ศิริเรือง พััฒน์ุช่วยุ, มหศักุดิิ์� เกุตุีฉ่ำำ�า 

53   อุปีกร์ณ์์ต�นแบับัสำาหรั์บัการ์ตร์วิจัจัับัช่ัองทางแบับัเรี์ยลไทม์
 : นุราธิปี ที่องปีานุ, มณ์เฑ่ียุร รัตีนุศิริวงศ์วุฒิ, มหศักุดิิ์� เกุตุีฉ่ำำ�า

67 ร์ะบับัสนับัสนุนการ์ตัดูสินใจัการ์ออกแบับัผู้ลิตภัณ์ฑ์์ร์องเท�าแฟชัั�นผู้�าไทย
 : ภััที่รพัล วรปีระชา, ราชันุ แพ่ังปีระเสริฐ

78 การ์พัฒนาร์ะบับัตร์วิจัวัิดูคุณ์ภาพนำ�าโดูยใชั� IoT เพื�อติดูตามคุณ์ภาพนำ�าผู่้านแอปีพลิเคชััน
 : พัรวนุา รัตีนุชูโชคี

93 ร์ะบับัฐานข�อมูลเว็ิบัของสมณ์ศักดิู�พร์ะสงฆ์์ไทย
 : รุ่งเรือง มุศิริ

109 การ์ศึกษาปัีจัจััยที�ส่งผู้ลต่อควิามน่าเชืั�อถืือของเว็ิบัไซต์ข่าวิภาษาไทยดู�วิยเทคนิคการ์เรี์ยนรู์�ของเครื์�อง
 : องอาจ อุ่นุอนัุนุต์ี, พัยุุง ม่สัจ

124 ผู้ลการ์เรี์ยนรู์�แบับัยูบิัควิิตัสดู�วิยการ์เรี์ยนรู์�แบับันำาตนเองที�มีต่อผู้ลการ์เรี์ยนรู์�และพฤติกร์ร์มการ์อ่านของนักศึกษาร์ะดัูบัอุดูมศึกษา
 : นุฤมล เที่พันุวล, เกุ่ยุรติีศักุดิิ์� พัันุธ์ลำาเจ่ยุกุ  

139 การ์พัฒนาแอปีพลิเคชัันควิามจัริ์งเสมือน “สะดืูออีสาน” อำาเภอโกสุมพิสัย จัังหวัิดูมหาสาร์คาม
 : ธวัชชัยุ สหพังษ์์
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