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บทคดัย่อ 
      สื่อประชาสมัพนัธ์ความจริงเสมือนของแหล่งท่องเที่ยวอันซีนในจงัหวดัเลยด้วยมุมมอง 360 องศา  
ผ่านเทคโนโลยีอากาศยานไร้คนขบั มีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาและพฒันาสื่อประชาสมัพนัธ์แหล่งท่องเที่ยว 
โดยอาศยัความรูด้้านการถ่ายภาพน่ิงมุมสูงด้วยเทคโนโลยอีากาศยานไรค้นขบัเพื่อน ามาสรา้งเป็นโมเดล 3 มติ ิ
ด้วยซอฟต์แวร์ Agisoft PhotoScan และความรู้ด้านการพฒันาสื่อประชาสมัพนัธ์ในรูปแบบความจริงเสมือน 
ผ่านซอฟต์แวร์ Unity 3D และ Vuforia™ โดยผลลพัธ์ของการประเมินการใช้งานสื่อดงักล่าวจากผู้เชี่ยวชาญ 
จ านวน 3 คน เจา้หน้าที่ของส านักงานการท่องเที่ยวและกฬีาจงัหวดัเลย จ านวน 3 คน พบว่าดา้นประสทิธภิาพ 
มคี่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.54 อยู่ในระดบัมากที่สุด ด้านประสทิธผิลมคี่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.55 อยู่ในระดบัมากที่สุด ด้านความ
ยืดหยุ่นมีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.62 อยู่ในระดบัมากที่สุด และด้านความสามารถในการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.44  
อยู่ในระดบัมาก ส่วนดา้นความพงึพอใจไดร้บัการประเมนิจากนักท่องเที่ยว จ านวน 30 คน มคี่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.52  
อยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ จงึสรุปไดว้า่ สือ่ประชาสมัพนัธท์ีไ่ดศ้กึษาและพฒันาขึน้น้ี สามารถน าไปใชเ้ป็นสือ่ส าหรบัการ
ประชาสมัพนัธแ์หลง่ท่องเทีย่วอนัซนีของจงัหวดัเลยไดอ้ยา่งเหมาะสม 
 
ค าส าคญั: สือ่ประชาสมัพนัธ ์ อากาศยานไรค้นขบั  เมอืงเลยอนัซนี  ความจรงิเสมอืน 
 

Abstract 
 Public Relation Media in Augmented Reality of Unseen Muang- LOEI Attractions with Bird's- eye 
view via Unmanned Aerial Vehicle Technology, aims to study and development of public relations media 
for tourist destinations based on knowledge in the field of high- angle still photography with unmanned 
aircraft technology to create 3D models using Agisoft PhotoScan Professional software and using these 
models to develop public relations media in augmented reality format through Unity 3D and Vuforia 
software.  The evaluation results of the media usage were measured by three experts and three official 
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staff from the Loei Tourism and Sports Bureau, the efficiency average result is 4. 54, the effectiveness 
score is 4.55, the flexibility score is 4.62, all at the highest level, the learning ability is 4.44 at a high level. 
And finally for user satisfaction, were evaluated by 30 tourists, have an average score at 4. 52 which also 
at the highest level. Accordingly to the evaluation, it can be concluded that these augmented reality media 
are another suitable way to publicize the unseen tourist attractions in Loei province. 
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บทน า 
 ปัจจุบนัเทคโนโลยคีวามจริงเสมือนหรือเทคโนโลยเีสมอืนจรงิ (Augmented Reality: AR) ถูกใช้เป็น
เครื่องมอืส าหรบัการพฒันาการท างานร่วมกนัระหว่างโลกแห่งความเป็นจรงิ (Real) และสภาพแวดล้อมเสมอืน 
(Virtual) [1] ซึง่เทคโนโลย ีAR น้ีไดถู้กน ามาประยุกตใ์ชใ้นงานหลายดา้นไดแ้ก่การแพทย ์[2] การศกึษา [3] ธุรกจิ
บนัเทงิ [4] และโดยเฉพาะอยา่งยิง่ในงานดา้นสือ่ประชาสมัพนัธท์างการท่องเทีย่ว ซึง่ไดม้กีารน าเอาไปประยุกตใ์ช้
อย่างหลายรูปแบบ เช่น ระบบ Smart tourism [5] แอพพลิเคชนัในรูปแบบความจริงเสมือนส าหรบัใช้เป็นสื่อ
ประชาสมัพนัธ์และใหค้ าแนะน าสถานที่ท่องเที่ยวบนเกาะเชจูของประเทศเกาหลใีต้ [6] และในประเทศที่มคีวาม
หลากหลายทางวฒันธรรมและมธีรรมชาติที่สวยงามอย่างประเทศอินโดนีเชีย ได้มีกลุ่มนักวิจยัท าการศึกษา  
และพฒันาแอพพลเิคชนัทีม่ชีื่อวา่ Exploresia [7] บนระบบปฏบิตักิาร Android โดยอาศยัเทคนิคและวธิดี าเนินการ
ของเทคโนโลยคีวามจรงิเสมอืน ส าหรบัในประเทศไทยนัน้ไดม้กีารศกึษาพฒันาและประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยคีวาม
จรงิเสมอืนทัง้ในดา้นการศกึษาและดา้นการผลติสือ่ประชาสมัพนัธข์อ้มลูต่าง ๆ เชน่ งานวจิยั [8-12] เป็นตน้  
 ในหลายปีที่ผ่านมาน้ี ธุรกิจและอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวได้กลายมาเป็นกลไกที่ส าคญัมากในการ
ขบัเคลื่อนเศรษฐกิจของประเทศต่าง ๆ เพราะด้วยมีการค้นพบแหล่งท่องเที่ยวใหม่ ๆ แล้วถูกเผยแพร่ด้วย
เทคโนโลยสีารสนเทศสมยัใหม่ ซึ่งมผีลโดยตรงต่อการขยายตวัของธุรกิจและอุตสาหกรรมการท่องเที่ยวอย่าง
รวดเรว็และอย่างต่อเน่ือง ท าใหแ้ต่ละประเทศสามารถใชอุ้ตสาหกรรมการท่องเที่ยวน้ี น ารายไดเ้ขา้สู่ประเทศได้
อยา่งมหาศาล นอกจากน้ีแลว้ องคก์ารการทอ่งเทีย่วโลกแห่งสหประชาชาต ิ(UNWTO) [13] ยงัไดน้ าเสนอรายงาน
การคาดการณ์เกี่ยวกบัจ านวนนักท่องเที่ยวไว้ว่า นักท่องเที่ยวทัว่โลกจะเพิม่จ านวนขึน้เป็น 1.4 พนัลา้นคนในปี 
พ.ศ. 2563 และ 1.8 พนัล้านคนในปี พ.ศ. 2573 เฉพาะเอเชียแปซิฟิกถูกประมาณการณ์ว่าในปี พ.ศ. 2563 
นักท่องเที่ยวจะเพิม่เป็น 416 ล้านคน ส่วนประเทศไทยตามการคาดการณ์จ านวนนักท่องเที่ยวในปี พ.ศ. 2562 
ของสภาอุตสาหกรรมท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย [14] จะมจี านวนนักท่องเที่ยวมากกว่า 40.06 ล้านคน เขา้มา
ท่องเที่ยวในประเทศ โดยแบ่งออกเป็นนักท่องเที่ยวชาวต่างชาตปิระมาณ 10.41 ลา้นคน ซึ่งเพิม่ขึน้จากปี พ.ศ. 
2561 ร้อยละ 7.21 ดังนั ้น การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย (ททท.) จึงคาดการณ์รายได้ในปี  2562 น้ี 
มปีระมาณ 3.38 ลา้นลา้นบาท         

จงัหวดัเลยเป็นหน่ึงในจงัหวดัที่มีความสมบูรณ์ของทรพัยากรธรรมชาติ มีการละเล่นและประเพณี
วฒันธรรมทีส่วยงาม ท าใหจ้งัหวดัเลยไดร้บัการคดัเลอืกใหเ้ป็น 1 ใน 12 จงัหวดัทีเ่ป็นเป้าหมายส าหรบัการพฒันา
จงัหวดัใหเ้ป็นไปตามกลยุทธก์ารกระจายพืน้ที่และช่วงเวลาการท่องเทีย่วในแผนการส่งเสรมิตลาดการท่องเทีย่ว
ของการท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย ตามโครงการ “12 เมอืงต้องห้าม...พลาด” ซึ่งส่งผลท าให้ในปีงบประมาณ  
พ.ศ. 2562 น้ี ส านกังานจงัหวดัเลยไดว้างแผนใชง้บประมาณกวา่ 17.8 ลา้นบาท ส าหรบัสง่เสรมิการประชาสมัพนัธ์
การท่องเทีย่วของจงัหวดัเลย โดยจดัท าวดีทีศัน์สารคด ีหนงัสอืแนะน าต่าง ๆ ท าใหค้ณะผูว้จิยัมแีนวคดิทีจ่ะน าเอา
ความรู้ด้านอากาศยานไร้คนขบั การพฒันาแบบจ าลอง 3 มิติ การถ่ายภาพมุมสูง (Bird eye view) และการ
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ประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยคีวามจรงิเสมอืน (AR) มาใชใ้นการพฒันาสือ่ประชาสมัพนัธค์วามจรงิเสมอืนแหล่งท่องเทีย่ว
อนัซนีของจงัหวดัเลยในมมุมอง 360 องศา ส าหรบันกัทอ่งเทีย่วหรอืผูส้นใจใชอ้า้งองิและศกึษาสบืคน้ขอ้มลูต่อไป 
 

วตัถปุระสงคข์องการวิจยั 
1. เพื่อสร้างและพฒันาแบบจ าลอง (โมเดล) 3 มติิของแหล่งท่องเที่ยวด้วยการถ่ายน่ิงภาพมุมสูงจาก

อากาศยานไรค้นขบั (Unmanned Aerial Vehicle) 
2. เพื่อพัฒนาสื่อประชาสมัพันธ์ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสมือน (Augmented Reality) ของแหล่ง

ทอ่งเทีย่วอนัซนีในจงัหวดัเลยผา่นมมุมอง 360 องศา 
3. เพื่อประเมนิประสทิธภิาพและประสทิธผิลของสื่อประชาสมัพนัธค์วามจรงิเสมอืนของแหล่งท่องเที่ยว    

อนัซนีในจงัหวดัเลยดว้ยมมุมอง 360 องศาผา่นเทคโนโลยอีากาศยานไรค้นขบั 
 
วิธีด าเนินการวิจยั 
  ในการศกึษาวจิยัเพื่อสรา้งและพฒันาแบบจ าลอง 3 มติขิองแหล่งท่องเทีย่วและน าเสนอสือ่ประชาสมัพนัธ์
รปูแบบความจรงิเสมอืนของแหล่งท่องเทีย่วอนัซนีในจงัหวดัเลยดว้ยมมุมอง 360 องศา ผา่นเทคโนโลยอีากาศยาน
ไร้คนขบัน้ี คณะผู้วจิยัได้แบ่งการด าเนินการออกเป็น 2 ส่วน คอื ส่วนที่ 1 เป็นขัน้ตอนของการด าเนินการเก็บ
รวบรวมขอ้มลูภาพนิ่งและพกิดัทางภูมศิาสตรข์องภาพนิ่งแต่ละภาพจากแหล่งท่องเทีย่วในลกัษณะของภาพมุมสงู 
เพื่อที่จะน าภาพที่ไดน้ัน้ ไปใชพ้ฒันาเป็นแบบจ าลองภาพสถานที่ท่องเที่ยวแบบ 3 มติ ิส่วนที่ 2 เป็นขัน้ตอนของ
การน าเอาแบบจ าลองภาพสถานที่ท่องเที่ยวแบบ 3 มติ ิมาพฒันาร่วมกบัเทคโนโลยคีวามจรงิเสมอืนให้เป็นสื่อ
ส าหรบัประชาสมัพนัธใ์นรปูแบบความจรงิเสมอืนของแหล่งท่องเทีย่วอนัซนีในพืน้ทีจ่งัหวดัเลย ซึ่งโครงการวจิยัน้ี
ไดร้บัหนงัสอืรบัรองจรยิธรรมการวจิยัในมนุษย์ เลขที ่HE008/2563 จากคณะกรรมการจรยิธรรมการวจิยัในมนุษย ์
ของสถาบนัวจิยัและพฒันา มหาวทิยาลยัราชภฏัเลย โดยมรีายละเอยีดของแต่ละขัน้ตอนการด าเนินการวจิยั ดงัน้ี 

วสัดอุปุกรณ์และซอฟแวรท่ี์ใช้ส าหรบักระบวนการพฒันา 
 อุปกรณ์รวบรวมขอ้มลูภาพและขอ้มลูพกิดั ตามทีแ่สดงในภาพที ่1  
  

 

ภาพท่ี 1 อุปกรณ์ส าหรบัเกบ็ขอ้มลูภาพ 
 

ทีม่า: Chiabrando, F., & Losè, L. T. (2017). Performance evaluation of COTS UAV for 
architectural heritage documentation. A test on S. Giuliano chapel in Savigliano (CN)–Italy. The 
International Archives of Photogrammetry, Remote Sensing and Spatial Information Sciences, 42, 77. 
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                    1)  เครื่องอากาศยานไร้คนขับหรือ โดรน (Unmanned Aerial Vehicle; UAV หรือ Drone)  
โดยคณะผู้วจิยัใช้ DJI Phantom 4 Pro ที่มรีะดบัเพดานบนิสูงสุด 500 เมตร จากระดบัน ้าทะเลที่ความละเอียด 
ของภาพขนาด 4K ขนาด Bitrate สงูสุด 60 Mbps ขนาดของเฟรมเรทสงูสุดที ่30 fps ทีค่วามเรว็ในการบนิ VPS 
10 เมตร/วนิาท ีและระบุต าแหน่งดว้ยดาวเทยีม GPS/Glonass โดยอตัราความเรว็สงูสดุในการบนิที ่70 Km/hrs 
                    2) อุปกรณ์ส าหรบัใชส้ ัง่การควบคุมระยะทาง พกิดัและวางแผนการบนิเกบ็ขอ้มลู โดยทีค่ณะผูว้จิยั
เลอืกใชเ้ครือ่ง iPad Air 2 เป็นเครือ่งมอื 
                    3) อุปกรณ์ DJI Remote Controller อุปกรณ์ส าหรับควบคุมการบินเองและแสดงข้อมูลภาพ 
โดยผูใ้ชส้ าหรบัโดรนรุน่ Phantom 4 Pro 
                    4) เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ AMD FX-6300 Six-Core Processor 3.50 GHz, หน่วยความจ า
หลกั 8.0 Gb, ฮารด์ดสิก ์SSD ความจุ 240 Gb, ฮารด์ดสิก ์HDD ความจุ 1 Tb, การด์แสดงผล VGA RX580 8G 
 ซอฟตแ์วรท์ีใ่ชค้วบคุมพกิดัการบนิของโดรนและโปรแกรมพฒันาแบบจ าลอง 3 มติ ิ 
                    1) DJI GO 4.0 เป็นแอพลิเคชันส าหรับอ านวยความสะดวกในการควบคุมทิศทางการบิน  
การก าหนดฟังก์ชนัการท างานต่าง ๆ ภายในเครื่องอากาศยานไร้คนขบั โดยคณะผู้วิจยัได้ด าเนินการติดตั ้ง
ซอฟตแ์วรน้ี์ใน iPad Air 2 ส าหรบัดขูอ้มลูสภาพแวดลอ้มและรปูภาพแบบเวลาจรงิจากอากาศยานไรค้นขบั  
                    2) Drone deploy เป็นซอฟต์แวร์ส าหรบัถ่ายโอนข้อมูลรูปภาพและพิกดัแผนที่ทางภูมิศาสตร์ 
ส าหรบัน าไปใชส้รา้งแบบจ าลองของวตัถุหรอืสถานทีต่่าง ๆ โดยคณะผู้วจิยัไดต้ดิตัง้ใน iPad Air 2 เพื่อใหส้ะดวก
ต่อการท างานกบัโดรน DJI Phantom 4 Pro ทีใ่ชด้ าเนินการในครัง้น้ี  
                    3) Agisoft PhotoScan Professional ของบริษัท Agisoft LLC ซึ่งเป็นซอฟต์แวร์ส าหรบัพฒันา
แบบจ าลอง 3 มิติ โดยการรวบรวมภาพน่ิงที่ถ่ายได้จากอากาศยานไร้คนขบั มาสร้างเป็นโมเดลของวตัถุ 
หรอืสถานทีใ่นรปูแบบ 3 มติ ิ

ซอฟตแ์วรท์ีใ่ชส้ าหรบัการพฒันาสือ่ประชาสมัพนัธค์วามจรงิเสมอืน (AR)  
                    1) โปรแกรม Unity 3D ถูกน ามาใชส้ าหรบัพฒันาแบบจ าลองวตัถุ สถานที่ในรูปแบบ 3 มติ ิใหม้ี
ความเสมอืนจรงิ และท าใหส้ามารถผสมผสานการท างานระหวา่งโมเดลและภาพเคลื่อนไหวได ้
                    2) โปรแกรม Vuforia™ เป็น Software Development Kit (SDK) ส าหรบัพฒันาซอฟต์แวร์ที่ใช้
เทคโนโลยอีอกเมนเตด็เรยีลลติใีหส้ามารถด าเนินการไดง้า่ยขึน้ และสามารถใชง้านรว่มกบัโปรแกรม Unity ได ้
                    3) Android Studio เป็น IDE Tool จากบรษิทั Google ถูกใชเ้พื่อการพฒันาแอพพลเิคชนัส าหรบั
ใชง้านบนระบบปฏบิตักิาร Android โดยมแีนวคดิพืน้ฐานมาจาก InteliJ IDEA  

ขัน้ตอนและวิธีด าเนินการศึกษาวิจยั 
 ขัน้ตอนและวธิกีารด าเนินการศกึษาวจิยัทางคณะผูว้จิยัไดแ้บ่งออกเป็น 2 ขัน้ตอนหลกัไดแ้ก่ ข ัน้ตอนที ่1 
การพฒันาแบบจ าลอง 3 มติขิองสถานทีแ่หลง่ท่องเทีย่ว จ านวน 3 แหง่ และขัน้ตอนที ่2 เป็นการน าเอาแบบจ าลอง 
3 มิติ ที่ได้มาพฒันาร่วมกับเทคโนโลยีความจริงเสมือนในการสร้า งเป็นสื่อประชาสมัพนัธ์ความจริงเสมือน 
ของแหลง่ท่องเทีย่วอนัซนีในจงัหวดัเลยดว้ยมมุมอง 360 องศา โดยแต่ละขัน้ตอนมรีายละเอยีดดงัในภาพที ่2 น้ี 
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ภาพท่ี 2 ขัน้ตอนที ่1 การพฒันาแบบจ าลองสถานทีท่อ่งเทีย่วแบบ 3 มติ ิ

 
ขัน้ตอนท่ี 1  การพฒันาแบบจ าลอง 3 มิติ ดงัน้ี 
1) ก าหนดเป้าหมายสถานที่แหล่งท่องเที่ยวอันซีนในจังหวัดเลย ส าหรับใช้เป็นสถานที่ต้นแบบ  

ในการศกึษาและพฒันาเป็นแบบจ าลอง 3 มติิ จากนัน้ท าการรวบรวมขอ้มูลที่เกี่ยวขอ้ง ศกึษาระเบยีบและกฎ
ขอ้บงัคบัในการขึน้บนิโดรน และท าการวางแผนลงพืน้ทีเ่กบ็ขอ้มลูภาพ 

2) ท าการตดิต่อประสานงานกบัเจ้าหน้าที่หรอืผู้มหีน้าที่ดูแลรบัผดิชอบในสถานที่ท่องเที่ยวแต่ละแห่ง 
ในการด าเนินการเก็บข้อมูลภาพ และท าการขออนุญาตเจ้าหน้าที่ผู้เกี่ยวข้องนัน้ในการขึ้นบินโดรนในพื้นที่
รบัผดิชอบ 

3) ข ัน้ตอนน้ีเป็นการลงพืน้ทีเ่พือ่เกบ็รวบรวมภาพน่ิงตามสถานทีท่ีไ่ดก้ าหนดไว ้โดยมรีายละเอยีดดงัน้ี 
     3.1) สถานที่ท่องเที่ยว 3 แห่ง ได้แก่ (1) พระธาตุสจัจะ วดัลาดปู่ ทรงธรรม ต าบลท่าลี่ อ าเภอท่าลี่ 
จงัหวดัเลย องคพ์ระธาตุสงู 33 เมตร ฐานมลีกัษณะ 8 เหลีย่ม กวา้ง 17 เมตร (2) วดัสมเดจ็ภูเรอืมิง่เมอืงหรอืเดมิ
ชื่อวดัพระกริง่ปรเมศร ์ต าบลหนองบวั อ าเภอภูเรอื จงัหวดัเลย ประกอบดว้ยพระอุโบสถ 1 หลงั และวหิาร 5 หลงั 
และ (3) ประตมิากรรม “พญาอนนัตรนาคาธบิด”ี ต าบลปากชม อ าเภอปากชม จงัหวดัเลย ดงัภาพที ่3 
 

   
 

ภาพท่ี 3 สถานทีใ่นการด าเนินการศกึษาวจิยั 
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ภาพท่ี 4 การก าหนดมมุกลอ้งท ามมุ 135 องศากบัฐานตดิตัง้กบัตวัโดรน 
 

               3.2 การก าหนดค่าอุปกรณ์เกบ็ภาพใหก้บัโดรน DJI Phantom 4 โดยก าหนดใหก้ลอ้งทีใ่ชบ้นัทกึภาพ
ท ามุม 135 องศากบัฐานที่ตดิตัง้กบัตวัโดรนตามภาพที่ 4 ส่วนการด าเนินการบนัทกึภาพถูกก าหนดให้เป็นการ
บนัทกึแบบอตัโนมตัแิบบ 2 วนิาทตี่อครัง้ 
               3.3 ในการศึกษาวิจยัครัง้น้ี คณะผู้วิจยัได้ก าหนดอตัราความเร็วในการบินไว้ที่ 3 เมตรต่อวินาที  
(3 m/s) และไดด้ าเนินการศกึษาขนาดขององศาของตวัโดรนกบัขนาดพืน้ทีฐ่าน และระดบัความสงูของตวัโดรนกบั
ขนาดพืน้ทีฐ่าน ซึ่งเป็นขอ้มลูที่จะถูกน ามาใชส้ าหรบัการด าเนินการจดัท าเป็นแบบจ าลอง 3 มติ ิเพื่อหาขนาดของ
องศาและระดบัความสูงที่เหมาะสมในการจดัเก็บขอ้มูล (ประหยดัเวลาในการบนิ และได้ภาพที่มคีวามสมบูรณ์
ครอบคลุมถว้นทัว่ตวัวตัถุทีจ่ะน ามาสรา้งแบบจ าลอง) ตามสมการที ่1 โดยมลี าดบัขัน้ตอน ดงัน้ี 
                     3.3.1 การก าหนดจุดศนูยก์ลางของพืน้ทีส่ าหรบัใชเ้กบ็ขอ้มลูภาพ ตามภาพที ่5 และภาพที ่6 
                     3.3.2 สมการค านวณหาองศาและระดบัความสงูของโดรนทีม่ตี่อพืน้ทีฐ่าน ตามภาพที ่7 
 

 
 

ภาพท่ี 5 ก าหนดจุดกึง่กลางพืน้ที ่        ภาพท่ี 6 จุดกึง่กลางมุมสงู              ภาพท่ี 7 การใชส้มการค านวณ 
 
ดงันัน้ สมการส าหรบัการค านวณหาความสงู (h) และองศา (θ) ทีเ่หมาะสมส าหรบัการเกบ็ขอ้มลูภาพ จงึไดว้า่ 
    

ℎ =
𝑥

2tan⁡(𝜃)
                  ………………………………… สมการที ่1 

โดยที ่ x คอื ขนาดของพืน้ทีฐ่าน 
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  h คอื ระยะความสงูจากพืน้ 
  θ คอื ขนาดองศาของกลอ้งท ามมุกบัพืน้  

จากสมการสามารถหาความสมัพนัธข์องความสงูจากพืน้ฐานกบัองศาของกลอ้งไดต้ามตารางที ่1 
 
ตารางท่ี 1 ความสมัพนัธร์ะหวา่งระยะความสงูของกลอ้งกบัมมุส าหรบัการถ่ายภาพ 
มมุส าหรบัการถ่ายภาพ (องศา) 45 50 55 60 65 70 75 80 

ระยะความสงูจากพืน้ (เมตร) 8.50 10.12 12.13 14.72 18.22 23.35 31.72 48.20 

ขนาดองศา θ (องศา) 45 40 35 30 25 20 15 10 

 
จากตารางที่ 1 ทางคณะผู้วจิยัได้เก็บขอ้มูลภาพโดยให้โดรนถ่ายภาพในแต่ละระดบัมุม ได้แก่ 45, 50, 

55, 60, 65, 70, 75, 80, 85, 90 องศา กบัพืน้ที่ฐานของวตัถุที่ท าการบนัทกึภาพ ซึ่งจากการศกึษาทดลองพบว่า
การเกบ็ภาพในระดบั 50, 75 และ 90 องศา ตามภาพที่ 8 และเมื่อน าภาพมาสรา้งเป็นแบบจ าลอง 3 มติ ิแลว้ให้
ความสมบรูณ์ของแบบจ าลองมากทีส่ดุ การบนัทกึภาพต่อวนิาทสีามารถด าเนินการไดไ้ฟลท์ีต่่อเน่ืองตามภาพที ่9 

4) การน าข้อมูลภาพน่ิงจากโดรนมาสร้างเป็นแบบจ าลองด้วยโปรแกรม Agisoft PhotoScan โดยมี
ข ัน้ตอนในการท า Align photo การท า Build Dense Cloud การท า Build Mesh Cloud และ การท า Build Texture  

5) การ Export file ส าหรบัใชง้านซึง่ขึน้อยูก่บัจุดประสงคข์องผูใ้ชง้าน โดยการศกึษาวจิยัน้ีได ้Export file 
เพือ่ใชใ้นงานสือ่ประชาสมัพนัธด์ว้ยเทคโนโลยคีวามจรงิเสมอืน  

       

         ภาพท่ี 8 ลกัษณะการบนิโดรนเกบ็ขอ้มลูภาพ   ภาพท่ี 9 ลกัษณะขอ้มลูภาพและต าแหน่งแต่ละครัง้ทีบ่นัทกึ  
 
ขัน้ตอนท่ี 2 เป็นการพฒันาส่ือประชาสมัพนัธด้์วยเทคนิคความจริงเสมือนส าหรบัแหล่งท่องเท่ียว

อนัซีนของจงัหวดัเลยในมมุมอง 360 องศา ผา่นแบบจ าลอง 3 มิติ มีรายละเอียด ดงัน้ี 
 1) เริม่ต้นจากการลงทะเบยีนผูใ้ช้งานโปรแกรม Unity (Unity ID) และลงทะเบยีนใช้งานผ่านโปรแกรม 
Vuforia ของบรษิทั PTC Inc. 
 2) ท าการรอ้งขอ License key จากเวบ็ไซต ์vuforia.com เพือ่ใชอ้า้งองิกบัทาง Unity  

3) การสรา้งและก าหนด Project (Build Setting) เพือ่ความพรอ้มในการรองรบัการพฒันาชิน้งาน AR  
4) การก าหนดการท างานรว่มกนัระหวา่งโปรแกรม Unity กบัโปรแกรม Vuforia   
5) การสรา้ง AR Target หรอืการก าหนดวตัถุที่จะใชก้ลอ้งส่อง (กลอ้งตรวจจบัเป้าหมาย) เพื่อให้แสดง

ภาพในรปูแบบของโมเดล 3 มติ ิ(แสดง AR)  
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6) การแมพโมเดล 3 มติ ิทีไ่ดส้รา้งไวเ้ขา้กบั AR Marker  
 7) การเขยีนโค้ดสัง่การท างานผ่าน Text Editor และก าหนดการส่งออก Project ที่พฒันาขึ้นมาให้อยู่ 
ในรปูแบบทีต่อ้งการน าไปใชง้าน  

8) การน าสื่อทีพ่ฒันาเสรจ็สมบูรณ์แลว้ไปทดสอบใชง้านกบั Marker ทีเ่ป็นแผ่นกระดาษธรรมดาและบน
หน้าจอภาพของแทบ็เลต็ ตามภาพที ่10 

  

 
 

ภาพท่ี 10 ตวัอยา่งการใชง้านดว้ยสมารท์โฟนบนแผนทีแ่บบใบปลวิ และใชร้ว่มกบัแทบ็เลต็ 
 

ผลการวิจยั 
ผลการพฒันาแบบจ าลอง 3 มติิของสถานที่แหล่งท่องเที่ยวจงัหวดัเลยจ านวน 3 แห่ง โดยการน าเอา

ความรู้ด้านอากาศยานไร้คนขบัและเทคนิคของการถ่ายภาพมุมสูง เพื่อการพฒันาแบบจ าลอง 3 มิติ พบว่า 
ด าเนินการไดอ้ย่างสะดวก แบบจ าลองที่ไดม้คีวามสมจรงิ ดว้ยการอาศยัเทคโนโลยขีองโดรนในการเกบ็รวบรวม
ขอ้มลูรปูภาพนิ่ง ซึง่ขอ้มลูทีไ่ดน้ัน้ไดร้ะบุพกิดัทางภูมศิาสตรม์าพรอ้มดว้ย สง่ผลต่อความแมน่ย าของต าแหน่งภาพ
ที่น ามาใชใ้นการขึน้รูปแบบจ าลองในแต่ละสถานที่ตามเป้าหมาย ปัญหาเลก็น้อยของการเก็บรวบรวมขอ้มูลเกิด
จากสถานที่ที่แวดล้อมด้วยต้นไม้ขนาดสูงซึ่งเป็นอุปสรรคในการบินวนเก็บข้อมูลรูปภาพ ดงันัน้ การที่จะใช้ 
โดรนบนิเก็บขอ้มูลภาพในสถานที่ ซึ่งมตี้นไมสู้งอยู่โดยรอบของวตัถุจะมคีวามยุ่งยาก หากจะพฒันาต่อผู้สนใจ  
ควรเลอืกสถานทีเ่ป็นแบบทีโ่ลง่ไมม่ตีน้ไมใ้หญ่หรอืสงูอยูล่อ้มรอบจะด าเนินการไดส้ะดวกยิง่ขึน้ 

ผลการสรา้งเป็นสื่อประชาสมัพนัธ์ความจรงิเสมอืนของแหล่งท่องเที่ยวอนัซนีในจงัหวดัเลยดว้ยมุมมอง 
360 องศา โดยการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยคีวามจรงิเสมอืน (AR) มาผนวกเขา้กบัแบบจ าลอง(โมเดล)ท่องเทีย่วแบบ 
3 มติิ จากการใช้เทคนิคของการถ่ายภาพมุมสูงผ่านโดรน ส าหรบัพฒันาเป็นสื่อประชาสมัพนัธ์แบบความจริง
เสมอืนในแหล่งทอ่งเทีย่วอนัซนีของจงัหวดัเลยดว้ยมมุมอง 360 องศา พบวา่สือ่ประชาสมัพนัธท์ีพ่ฒันาขึน้สามารถ
น าไปใชป้ระโยชน์ไดจ้รงิ โดยคณะผูว้จิยัไดใ้ชซ้อฟตแ์วรส์ าเรจ็รปูในการด าเนินการเกีย่วกบัการพฒันาแบบจ าลอง 
3 มติ ิผลลพัธข์องแบบจ าลอง 3 มติทิีไ่ด ้สามารถใชง้านไดก้บัสือ่แบบเดมิทีส่ านกังานการทอ่งเทีย่วและกฬีาจงัหวดั
เลยใชใ้นการประชาสมัพนัธก์ารท่องเทีย่วได ้และยงัสามารถใชง้านรว่มกบั Marker ทีเ่ป็นภาพบนหน้าจอภาพของ
สมารท์โฟน ซึ่งเป็นการอ านวยความสะดวกใหก้บัผูใ้ชง้านเป็นอยา่งมาก ส าหรบัอุปสรรคใ์นการด าเนินการพฒันา
ในดา้นน้ีเป็นผลมาจากคุณสมบตัขิองเครื่องคอมพวิเตอร์ที่น ามาใช้ในการสรา้งแบบจ าลองจะต้องมสีมรรถนะสูง 
โดยเฉพาะดา้นกราฟิกซึง่จะท าใหส้ามารถพฒันาโมเดลสถานทีท่่องเทีย่วไดอ้ยา่งรวดเรว็และมปีระสทิธภิาพ 

ผลการประเมนิความพงึพอใจ เป็นผลลพัธท์ีไ่ดร้บัจากการทดสอบการใชง้านสื่อประชาสมัพนัธค์วามจรงิ
เสมอืนของแหล่งท่องเที่ยวอนัซนีในจงัหวดัเลยดว้ยมุมมอง 360 องศา คณะผูว้จิยัไดแ้บ่งกลุ่มผูป้ระเมนิออกเป็น  



วารสารมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (สาขาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี) ปีที่ 13 ฉบับที่ 26 กรกฎาคม-ธันวาคม 2564 

[9] 
 

3 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ เจ้าหน้าที่ส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดเลย และนักท่องเที่ยว  
โดยแบ่งการประเมินออกเป็น 5 ด้าน ได้แก่  ด้านประสิทธิภาพ ด้านประสิทธิผล ด้านความยืดหยุ่น  
ดา้นความสามารถในการเรยีนรู ้ถูกประเมนิโดยกลุ่มผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน และกลุ่มของเจา้หน้าที่ส านักงาน
การท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดเลย จ านวน 3 คน และด้านความพึงพอใจ ถูกประเมินโดยนักท่องเที่ยว  
จ านวน 30 คน โดยมรีายละเอยีด ดงัน้ี 
 
ตารางท่ี 2 ผลของการประเมนิดา้นประสทิธภิาพ (Efficiency) 

หวัข้อการประเมิน ค่าเฉล่ีย 
ค่าส่วน
เบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

ผลการ
ประเมิน 

1.1 สือ่ประชาสมัพนัธฯ์ ใชง้านไดจ้รงิและมคีวามเรว็ในการโหลด 4.50 0.54 มากทีส่ดุ 
1.2 สือ่ประชาสมัพนัธฯ์ มเีครือ่งมอืควบคุมทีม่คีวามเหมาะสม 
     สามารถบงัคบัทศิทางของแบบจ าลองไดร้วดเรว็ 

4.50 0.54 มากทีส่ดุ 

1.3 สือ่ประชาสมัพนัธฯ์ มกีารเชื่อมโยงขอ้มลูในแต่ละสว่นที่ 
      เกีย่วขอ้งน ามาแสดงผลไดอ้ยา่งรวดเรว็ 

4.50 
 

0.54 มากทีส่ดุ 

1.4 สือ่ประชาสมัพนัธฯ์ สามารถแสดงขอ้มลูตรงกบัความ 
     ตอ้งการไดอ้ยา่งถูกตอ้งและรวดเรว็ 

4.67 0.51 มากทีส่ดุ 

สรปุผลของการประเมินด้านประสิทธิภาพ 4.54 0.53 มากท่ีสดุ 

 
 จากตารางที่ 2 ผลของการประเมนิด้านประสทิธภิาพของสื่อประชาสมัพนัธ์ความจรงิเสมอืนของแหล่ง
ท่องเที่ยวอันซีนในจังหวัดเลยด้วยมุมมอง 360 องศา พบว่า ในภาพรวมของการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ 
และเจ้าหน้าที่ของส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดเลย มีระดับการประเมินอยู่ในระดับ มากที่สุด  
ค่าเฉลีย่ที ่4.54 และมคี่าสว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน 0.53 เมื่อพจิารณารายขอ้ พบว่า สื่อประชาสมัพนัธฯ์ น้ีสามารถ
น าเสนอขอ้มูลที่ตรงกบัความต้องการของผูใ้ชง้านไดอ้ย่างถูกต้องแม่นย าและรวดเรว็ในการใชข้อ้มูล มรีะดบัการ
ประเมนิอยูใ่นระดบัมากทีส่ดุทีค่า่เฉลีย่ 4.67 และมคีา่สว่นเบีย่งเบนมาตรฐานที ่0.51 
 
ตารางท่ี 3 ผลของการประเมนิดา้นประสทิธผิล (Effectiveness) 

หวัข้อการประเมิน ค่าเฉล่ีย 
ค่าส่วน
เบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

ผลการ
ประเมิน 

2.1 สือ่ประชาสมัพนัธฯ์ ใชป้ระชาสมัพนัธไ์ดอ้ยา่งถูกตอ้ง 4.50 0.54 มากทีส่ดุ 
2.2 สือ่ประชาสมัพนัธฯ์ แสดงผลไดต้รงตามชว่งระยะเวลา 
     ทีม่กีารเปลีย่นแปลงไดถ้กูตอ้ง 

4.50 0.54 มากทีส่ดุ 

2.3 สือ่ประชาสมัพนัธฯ์ มวีตัถุประสงคท์ีช่ดัเจนในการน าเสนอ 4.67 0.51 มากทีส่ดุ 
สรปุผลของการประเมินด้านประสิทธิผล 4.55 0.53 มากท่ีสดุ 
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  จากตารางที่ 3 ผลของการประเมนิด้านประสทิธผิลของสื่อประชาสมัพนัธ์ความจรงิเสมอืนของแหล่ง
ท่องเที่ยวอันซีนในจังหวัดเลยด้วยมุมมอง 360 องศา พบว่า ภาพรวมของการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ 
และเจา้หน้าทีข่องส านักงานการท่องเทีย่วและกฬีาจงัหวดัเลย มรีะดบัการประเมนิในระดบัมากทีสุ่ดค่าเฉลีย่ 4.55 
และมคี่าสว่นเบีย่งเบนมาตรฐานที ่0.53 เมื่อพจิารณารายขอ้ ไดพ้บวา่ สือ่ประชาสมัพนัธฯ์ มวีตัถุประสงคท์ีช่ดัเจน
ในการน าเสนอ โดยระดบัการประเมนิอยู่ในระดบัมากที่สุด โดยมคี่าเฉลี่ย 4.67 และมคี่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ที ่0.51 
 
ตารางท่ี 4 ผลของการประเมนิดา้นความยดืหยุน่ (Flexibility) 

หวัข้อการประเมิน ค่าเฉล่ีย 
ค่าส่วน
เบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

ผลการ
ประเมิน 

3.1 สือ่ประชาสมัพนัธฯ์ ปรบัเปลีย่นรปูแบบการน าเสนอ 
     ไดต้ามความตอ้งการใชง้านของผูใ้ช ้

4.50 0.54 มากทีส่ดุ 

3.2 สือ่ประชาสมัพนัธฯ์ ใชง้านไดก้บั Marker หลายรปูแบบ 4.67 0.51 มากทีส่ดุ 
3.3 สือ่ประชาสมัพนัธฯ์ มกีารน าเสนอหลากหลายรปูแบบ 4.50 0.54 มากทีส่ดุ 
3.4 สือ่ประชาสมัพนัธฯ์ สามารถใชก้บัอุปกรณ์ไดห้ลากหลาย 4.83 0.41 มากทีส่ดุ 

สรปุผลของการประเมินด้านความยืดหยุ่น 4.62 0.50 มากท่ีสดุ 

 
 จากตารางที่ 4 ผลของการประเมนิด้านความยดืหยุ่นของสื่อประชาสมัพนัธ์ความจรงิเสมอืนของแหล่ง
ท่องเที่ยวอันซีนในจังหวัดเลยด้วยมุมมอง 360 องศา พบว่า ในภาพรวมของการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ 
และเจา้หน้าทีข่องส านักงานการท่องเทีย่วและกฬีาจงัหวดัเลย โดยทีม่รีะดบัของการประเมนิอยู่ในระดบัมากที่สุด  
ทีค่า่เฉลีย่ 4.62 และมคีา่สว่นเบีย่งเบนมาตรฐานที ่0.50 เมือ่พจิารณาเป็นรายขอ้ พบวา่ ในหวัขอ้สือ่ประชาสมัพนัธ์
ฯ ใชก้บัอุปกรณ์ไดห้ลายชนิดโดยระดบัของการประเมนิอยูใ่นระดบัมากทีส่ดุทีค่า่เฉลีย่ 4.83 และมคีา่สว่นเบีย่งเบน
มาตรฐานที ่0.41 
 
ตารางท่ี 5 ผลของการประเมนิดา้นความสามารถในการเรยีนรู ้(Learn ability) 

หวัข้อการประเมิน ค่าเฉล่ีย 
ค่าส่วน
เบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

ผลการ
ประเมิน 

4.1 ผูใ้ชส้ามารถเรยีนรูก้ารใชง้านสือ่ประชาสมัพนัธฯ์ ไดเ้องโดย 
      ไมต่อ้งใชผู้เ้ชีย่วชาญชว่ยเหลอื 

4.50 0.54 มากทีส่ดุ 

4.2 ผูใ้ชส้ามารถใชง้านสือ่ประชาสมัพนัธฯ์ ไดท้นัทโีดยไมต่อ้ง 
      เรยีนรูใ้หมเ่มือ่กลบัมาใชง้านสือ่ประชาสมัพนัธฯ์ อกีครัง้ 

4.33 0.51 มาก 

4.3 ผูใ้ชส้ามารถสมัผสัประสบการณ์การเรยีนรูด้ว้ยตนเองผา่น 
      สือ่ประชาสมัพนัธฯ์ 

4.50 0.54 มากทีส่ดุ 

สรปุผลของการประเมินด้านความสามารถในการเรียนรู้ 4.44 0.53 มาก 
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จากตารางที่ 5 ผลของการประเมนิด้านความยดืหยุ่นของสื่อประชาสมัพนัธ์ความจรงิเสมอืนของแหล่ง
ท่องเที่ยวอันซีนในจังหวัดเลยด้วยมุมมอง 360 องศา พบว่า ในภาพรวมของการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ 
และเจ้าหน้าที่ของส านักงานการท่องเที่ยวและกีฬาจงัหวดัเลย โดยที่มรีะดบัของการประเมนิอยู่ในระดบัมาก 
ทีค่า่เฉลีย่ 4.44 และมคีา่สว่นเบีย่งเบนมาตรฐานที ่0.53 เมือ่พจิารณาเป็นรายขอ้ พบวา่ ม ี2 หวัขอ้ทีถ่กูประเมนิอยู่
ในระดบัมาก ไดแ้ก่ ผูใ้ชเ้รยีนรูก้ารใชง้านสื่อประชาสมัพนัธ์ฯ ไดเ้องโดยไม่ต้องใชผู้เ้ชีย่วชาญช่วยเหลอื และผูใ้ช้
สมัผสัประสบการณ์การเรยีนรูด้ว้ยตนเองผ่านสือ่ประชาสมัพนัธฯ์ ทีค่่าเฉลีย่ 4.50 และมคี่าสว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน
ที ่0.54   
 
ตารางท่ี 6 ผลของการประเมนิดา้นความพงึพอใจ (Satisfaction) 

หวัข้อการประเมิน ค่าเฉล่ีย 
ค่าส่วน
เบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

ผลการ
ประเมิน 

5.1 สือ่ประชาสมัพนัธฯ์ มคีวามงา่ยต่อการใชง้าน 4.50 0.50 มากทีส่ดุ 

5.2 สือ่ประชาสมัพนัธฯ์ มปีฏสิมัพนัธก์บัผูใ้ชไ้ดด้ ี 4.43 0.50 มาก 

5.3 สือ่ประชาสมัพนัธฯ์ มคีวามเหมาะสมทางดา้นขนาดและส ี 4.60 0.49 มากทีส่ดุ 

5.4 สือ่ประชาสมัพนัธฯ์ มกีารจดัชุดขอ้มลูในการน าเสนอได้ 
     อยา่งเป็นระเบยีบ 

4.53 0.50 มากทีส่ดุ 

5.5 สือ่ประชาสมัพนัธฯ์ มคีวามชดัเจนในการใชเ้สยีงเพื่อบรรยาย 4.50 0.50 มากทีส่ดุ 

5.6 สือ่ประชาสมัพนัธฯ์ มคีวามเหมาะสมในการใชส้ญัลกัษณ์หรอื 
      รปูภาพในการสือ่ความหมาย 

4.60 0.49 มากทีส่ดุ 

สรปุผลของการประเมินด้านความพึงพอใจ 4.52 0.49 มากท่ีสดุ 

 
 สว่นตารางที ่6 ผลของการประเมนิดา้นความพงึพอใจทีม่ตี่อสือ่ประชาสมัพนัธค์วามจรงิเสมอืนของแหล่ง
ท่องเที่ยวอันซีนในจงัหวดัเลยด้วยมุมมอง 360 องศา พบว่า ในภาพรวมของการประเมินจากนักท่องเที่ยว 
จ านวน 30 คน โดยภาพรวมได้รบัการประเมนิอยู่ในระดบัมากที่ค่าเฉลี่ย 4.52 และมคี่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ที ่0.49 และเมือ่พจิารณาเป็นรายขอ้ พบวา่ ม ี2 หวัขอ้ทีถ่กูประเมนิอยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ ไดแ้ก่ สือ่ประชาสมัพนัธฯ์  
มคีวามเหมาะสมทางด้านขนาดและสีของโมเดล และสื่อประชาสมัพนัธ์ฯ มคีวามเหมาะสมในการใช้สญัลกัษณ์ 
หรอืรูปภาพในการสื่อความหมาย โดยทัง้ 2 หวัขอ้น้ีมคี่าเฉลี่ยที่ 4.60 และมคี่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานที่ 0.49 
เท่ากนั 
 

สรปุและอภิปรายผล 
 งานวจิยัน้ีคณะผูว้จิยัไดด้ าเนินการศกึษาและพฒันาสือ่ประชาสมัพนัธใ์นรปูแบบของความจรงิเสมอืนของ
แหล่งท่องเทีย่วอนัซนีในจงัหวดัเลยดว้ยมุมมอง 360 องศา โดยผลของการศกึษาวจิยัพบวา่ การน าเอาเทคโนโลยี
อากาศยานไรค้นขบัหรอืโดรนมาใชใ้นการบนิถ่ายเกบ็ขอ้มลูภาพนิ่งของแหล่งท่องเทีย่วทีส่ าคญัต่าง ๆ โดยเฉพาะ
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[12] 
 

ในกลุ่มของสถาปัตยกรรมเจดยี ์รปูปั้น โบสถ วหิาร ฯลฯ เพื่อน าภาพนิ่งเหล่านัน้มาใชใ้นการสรา้งเป็นแบบจ าลอง
หรือโมเดล โดยอาศัยซอฟต์แวร์ส าเร็จรูปส าหรับสร้างโมเดล 3 มิติของแหล่งท่องเที่ยวที่ก าหนดไว้  
จากนัน้คณะผู้วจิยัได้น าเอาโมเดลที่ได้ไปประยุกต์ใช้งานร่วมกบัเทคโนโลยคีวามจรงิเสมอืน เพื่อพฒันาเป็นสื่อ
ประชาสมัพนัธ์แหล่งท่องเที่ยวแนวใหม่ที่นักท่องเที่ยวหรอืผู้สนใจ สามารถศกึษารูปแบบ ลกัษณะทางกายภาพ 
สภาพสิง่แวดลอ้มของสถานทีน่ัน้ ๆ ในรปูแบบของการมองเหน็ดว้ยภาพมมุสงู (Bird Eye Views)  

ผลการประเมนิสือ่ประชาสมัพนัธใ์นรปูแบบของความจรงิเสมอืนของแหล่งท่องเทีย่ว อนัซนีในจงัหวดัเลย
ดว้ยมุมมอง 360 องศา แสดงใหเ้หน็ว่า ทัง้ผูเ้ชีย่วชาญและเจา้หน้าทีข่องส านักงานการท่องเทีย่วและกฬีาจงัหวดั
เลย ประเมินให้ด้านประสิทธิภาพ ด้านประสิทธิผล ด้านความยืดหยุ่น อยู่ใ นระดับมากที่สุด โดยค่าเฉลี่ย 
ทัง้ 3 ด้านน้ี เป็น 4.57 มคี่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเป็น 0.52 ส่วน ด้านความสามารถในการเรยีนรู้อยู่ในระดบัมาก  
โดยมีค่าเฉลี่ยเป็น 4.44 มีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเป็น 0.53 ส่วนในด้านของนักท่องเที่ยวประเมินระดบัความ 
พงึพอใจต่อสื่อประชาสมัพนัธ์ฯ ในภาพรวมของสื่อที่ได้รบัการพฒันาขึ้นในระดบัมากที่สุด มคี่าเฉลี่ยเป็น 4.52  
และมคีา่สว่นเบีย่งเบนมาตรฐานที ่0.49 

ขอ้เสนอแนะจากการวจิยัในครัง้น้ีคอื การบนิถ่ายเกบ็ขอ้มูลภาพน่ิงจ าเป็นต้องอาศยัเทคนิคและวธิกีาร
เฉพาะทาง ผูด้ าเนินการต้องมทีกัษะและความช านาญเฉพาะดา้น จงึจะสามารถด าเนินการไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 
และผูด้ าเนินการจะตอ้งไดร้บัใบอนุญาตการบนิอยา่งถูกตอ้งจากทางราชการ ส าหรบัการพฒันาโมเดลนัน้คุณสมบตัิ
ของเครื่องคอมพวิเตอร์ที่ใช้ควรจะต้องมสีมรรถนะสูงเหมาะกบัการท างานในด้านกราฟิก ซึ่งจะท า ให้ผู้พฒันา
สามารถด าเนินการไดอ้ยา่งรวดเรว็ และควรทีจ่ะเป็นซอฟตแ์วรท์ีถ่กูตอ้งตามกฎหมาย 
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