
36

ระบบฐานความรู้ทางศิลปะและวฒันธรรมในบริบทของภูมิปัญญาท้องถิน่  
กรณศึีกษา: จงัหวดัพทัลุง 

Knowledge-based System of Art and Culture in the Context of Folk Wisdom  
Case Study: Phatthalung Province   

 
อาจารี นาโค1* 
Ajaree Naco1* 

 
บทคัดย่อ 

 จงัหวดัพทัลุงเป็นจงัหวดัหน่ึงในภาคใตท่ี้มีการอนุรักษศิ์ลปวฒันธรรมท่ีเป็นเอกลกัษณ์ของทอ้งถ่ินอยา่งต่อเน่ือง 
ความรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัศิลปะและวฒันธรรมท่ีชดัแจง้จะถูกจดัเก็บในรูปแบบท่ีเผยแพร่ เช่น หนงัสือ หรือเอกสาร ซ่ึงเส่ียงกบั
การช ารุด และบางเร่ืองเป็นความรู้ท่ีฝังอยูใ่นตวับุคคล งานวจิยัน้ีน าเสนอฐานความรู้ทางศิลปวฒันธรรมของจงัหวดัพทัลุงท่ี
เช่ือมโยงกบัภูมิปัญญาของบุคคลโดยใชก้ระบวนการดงัน้ี 1) การสร้าง แสวงหา และรวบรวมความรู้ 2) การจดัการความรู้ให้
เป็นระบบ 3) การปรับปรุงและกลัน่กรองความรู้เพื่อน าไปจดัเก็บในฐานความรู้ และ 4) การเขา้ถึงความรู้ และการแลกเปล่ียน
ความรู้ ผ่านทางเวบ็ไซตท่ี์พฒันาดว้ยภาษา PHP โดยจดัเก็บขอ้มูลดว้ย MySQL ผลการทดสอบระบบโดยการประเมินความ
พึงพอใจของผูใ้ชจ้  านวน 30 คน พบวา่ ผูใ้ชมี้ความพึงพอใจการใชง้านระดบัดี (4.21/5) กล่าวคือ เวบ็ไซตส์ามารถน าเสนอ
ความรู้ทางภูมิปัญญาทอ้งถ่ินท่ีเช่ือมโยงกบัศิลปะและวฒันธรรมของจงัหวดัพทัลุงโดยผ่านการสืบคน้จากค าส าคญั และการ
เลือกหมวดหมู่ท่ีตรงกบัความตอ้งการของผูใ้ช ้
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Abstract 
Phatthalung is one of the southern provinces that continuously preserves the arts and culture of the province. Some 

explicit knowledge related to art and cultural is stored in a published format such as books or documents which are 
vulnerable to damage while others are tacit knowledge embedded in the person. This research presents the knowledge base 
website on art and culture of Phatthalung province which can be linked to the wisdom of the person using the following 
process: 1) knowledge create and acquisition; 2)  knowledge organization; 3) knowledge improving and refinement for 
storing in a knowledge base; 4) knowledge access and sharing through a website  developed with the PHP language and 
storing data in the MySQL. The results of the system testing by 30 users satisfaction evaluation showed that the satisfaction 
level were good. (4.21 of 5). The website can offer local wisdom information linked to the arts and culture of Phatthalung 
province through keyword searches or browsing form categories that meets the needs of the user.  
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บทน า 
จงัหวดัพทัลุงเป็นจงัหวดัหน่ึงในภาคใตท่ี้มีประวติัศาสตร์ยาวนานตั้งแต่สมยัก่อนประวติัศาสตร์  ตั้งอยูท่างภาคใต้

ของประเทศไทย ฝ่ังตะวนัตกของลุ่มน ้ าทะเลสาบสงขลา อยู่ห่างจากกรุงเทพมหานครตามเส้นทางทางหลวงแผ่นดิน
หมายเลข 41 ประมาณ 856 กิโลเมตร มีรูปร่างลกัษณะคลา้ยส่ีเหล่ียมผืนผา้ ทิศเหนือติดกบัจงัหวดันครศรีธรรมราช และ
จังหวัดสงขลา  ทิศใต้ติดต่อกับจังหวัดสงขลา และจังหวัดสตูล ทิศตะวันออกติดต่อกับจังหวัดสงขลา จังหวัด
นครศรีธรรมราช ทิศตะวนัตกติดต่อกบัจงัหวดัสตูล และจงัหวดัตรัง [6] จากอาณาเขตของพ้ืนท่ีใกลเ้คียงท าใหจ้งัหวดัพทัลุง
มีรูปแบบของศิลปะและวฒันธรรม เช่นเดียวกบัจงัหวดันครศรีธรรมราช ตรัง สงขลา และสตูล แต่อาจมีความแตกต่างใน
ส่วนของความเป็นเอกลกัษณ์ของจงัหวดั  ศิลปะและวฒันธรรมของภาคใตใ้นภาพรวมมีการสืบทอดจากอดีตจนถึงปัจจุบนั
ซ่ึงได้รับอิทธิพลมาจากความเช่ือ ศาสนา ภูมิประเทศ และการใช้ชีวิตประจ าวนั และถูกถ่ายทอดในรูปแบบของ
ศิลปะการแสดง งานช่างฝีมือ การละเล่น กีฬา พิธีกรรมหรืองานเทศกาล เป็นตน้  ศิลปะและวฒันธรรมเป็นส่ิงก าหนด
รูปแบบของของสถาบนั สร้างระเบียบใหก้บัสงัคม และเป็นส่ิงท่ีบ่งบอกเอกลกัษณ์ของทอ้งถ่ินและประเทศชาติ การอนุรักษ ์
และท านุบ ารุงศิลปวฒันธรรมจึงเป็นส่ิงจ าเป็นท่ีจะตอ้งส่งเสริมใหเ้กิดข้ึนในสงัคมไทย  

การอนุรักษ์ศิลปะและวฒันธรรมให้ด ารงอยู่อย่างย ัง่ยืน จะตอ้งท าให้ทุกคนรับรู้และเข้าใจ ความเป็นมาและ
ความส าคญัของศิลปะและวฒันธรรมเหล่านั้น ซ่ึงส่วนใหญ่จะเป็นความรู้ท่ีมีการบนัทึกไวใ้นส่ือต่างๆ และสามารถรวบรวม
เพ่ือเผยแพร่ความรู้ไดโ้ดยง่าย นอกจากนั้นแลว้ยงัตอ้งคน้หาความรู้อ่ืนๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัศิลปวฒันธรรมในแง่มุมต่าง ๆ อาทิ
เช่น องคป์ระกอบของศิลปะการแสดงท่ีมกัจะประกอบดว้ย การขบัร้อง ท่าร า เคร่ืองแต่งกาย เป็นตน้ ความรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบั
องคป์ระกอบเหล่าน้ีมกัจะฝังอยู่ในตวับุคคล เช่น ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการตดัเยบ็เคร่ืองแต่งกาย ผูเ้ช่ียวชาญการออกแบบท่าร า 
เป็นตน้ เหล่าน้ีถือไดว้า่เป็นภูมิปัญญาท่ีเช่ือมโยงกบัศิลปวฒันธรรมและสร้างเอกลกัษณ์ของงานใหโ้ดดเด่นยิง่ข้ึน การจดัการ
ความรู้ทางดา้นภูมิปัญญาท่ีเก่ียวขอ้งจึงถือไดว้า่เป็นการอนุรักษศิ์ลปวฒันธรรมไดอี้กทางหน่ึง  

การน าเสนอความรู้และการแบ่งปันความรู้สามารถน าเสนอทั้งในรูปแบบแผ่นพบั เอกสาร หรือส่ือโทรทศัน์แต่
ปัจจุบนัส่ือต่างๆ ถูกน าไปน าเสนอบนอินเทอร์เน็ต ดงันั้นเวบ็ไซตจึ์งเป็นรูปแบบท่ีถูกน ามาประยกุตใ์นการน าเสนอความรู้ท่ี
เหมาะสมท่ีสุด เน่ืองจากประชาชนสามารถเขา้ถึงไดทุ้กเวลา ทุกสถานท่ี และสามารถใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการรวบรวมความรู้
ใหม่ไดอี้กดว้ย เวบ็ไซตท่ี์น าเสนอความรู้ทางศิลปวฒันธรรม และภูมิปัญญาทอ้งถ่ินของจงัหวดัพทัลุงส่วนใหญ่จะเป็นการ
รวบรวมขอ้มูลกิจกรรมต่าง ๆ ท่ียงัคงสืบทอดในปัจจุบนั เวบ็ไซต์เหล่าน้ีมีทั้งท่ีจดัท าโดยหน่วยงานราชการ ชุมชน หรือส่วน
บุคคล การน าเสนอความรู้ทางดา้นศิลปวฒันธรรมบนเว็บประกอบด้วย ขอ้ความ รูปภาพ หรือวิดีโอ ส่วนใหญ่เป็นการ
รวบรวมขอ้มูลหรือสารสนเทศของเน้ือหาท่ีจดัท าการคน้หาขอ้มูลในเวบ็ไซต์เหล่าน้ีจะมีขอ้จ ากดัคือ ผูใ้ชส้ามารถเลือกดู
ขอ้มูลตามหมวดหมู่ท่ีจดัไวใ้ห้เท่านั้น ไม่มีฟังกช์นัของการสืบคน้ขอ้มูล เน่ืองจากเวบ็ไซตเ์หล่านั้นไม่ไดถู้กออกแบบในรูป
ของฐานขอ้มูล [6] ในขณะท่ีเวบ็ไซต์ภูมิปัญญาท่ีมีอยู่มกัจะเนน้การน าเสนอภูมิปัญญาของผลิตภณัฑ์ OTOP การน าเสนอ
ความรู้จะเฉพาะเจาะจงไปยงัตวับุคคลหรือกลุ่มบุคคล  ตวัอยา่งเช่น กลว้ยฉาบแม่แดง จะน าเสนอประวติัความเป็นมา  และ
ความรู้ของการท ากลว้ยฉาบ เทคนิคพิเศษ และความเป็นเอกลกัษณ์ของผลิตภณัฑ์ เป็นตน้ ซ่ึงความรู้เหล่าน้ีจะถูกน าเสนอ
อยา่งกระจดักระจาย โดยไม่มีการแสดงความเช่ือมโยงระหวา่งภูมิปัญญากบัรายละเอียดปลีกยอ่ยของขอ้มูลศิลปวฒันธรรม 
ซ่ึงถือไดว้า่เป็นส่วนหน่ึงของความรู้ท่ีซ่อนอยูใ่นศิลปวฒันธรรม 

มหาวิทยาลยัทกัษิณเป็นมหาวิทยาลยัท่ีจดัตั้งในพ้ืนท่ีของจงัหวดัพทัลุง มีปณิธานในการเป็นมหาวิทยาลยัรับใช้
สังคม พนัธกิจหลกัท่ีส าคญัดา้นหน่ึงคือ การส่งเสริม สนบัสนุนการท านุบ ารุง รักษา และพฒันาดา้นศิลปะ วฒันธรรม ภูมิ
ปัญญา ใหเ้กิดคุณค่า มูลค่าเพ่ิมแก่การพฒันาทอ้งถ่ิน ประเทศ และอาเซียน การพฒันาฐานความรู้ในท่ีน้ีหมายถึง การพฒันา
ระบบฐานขอ้มูลท่ีจดัเก็บความรู้ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินท่ีมีความเช่ือมโยงกบัศิลปวฒันธรรมของจงัหวดัพทัลุง ซ่ึงถือไดว้่าเป็น
แนวทางหน่ึงท่ีจะใชอ้งคค์วามรู้ทางเทคโนโลยีสารสนเทศมาสร้างนวตักรรมใหม่ในการเรียนรู้ โดยจดัเก็บ ประมวลผล และ
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 และการประชุมวิชาการระดบัชาติดา้นบริหารธุรกิจและเศรษฐศาสตร์ คร้ังท่ี 3      

น าเสนอขอ้มูลความรู้ทางศิลปวฒันธรรมบนบริบทของภูมิปัญญาทอ้งถ่ินของจงัหวดั ทั้งน้ีเพ่ือสร้างแหล่งเรียนรู้ตามอธัยาศยั
ในการเรียนรู้ด้วยตนเอง หรือผ่านปราชญ์ชาวบา้นท่ีอา้งอิงไวใ้นระบบ การอนุรักษ์ศิลปวฒันธรรม และภูมิปัญญาของ
ทอ้งถ่ิน น ามาซ่ึงการสร้างมูลค่าเพ่ิมใหก้บัสงัคมทอ้งถ่ินในรูปแบบต่างๆ เข่น การท่องเท่ียวเชิงภูมิปัญญา ซ่ึงสามารถส่งเสริม
ทอ้งถ่ินให้มีความเขม้แข็งบนฐานภูมิปัญญาของทอ้งถ่ิน นอกจากนั้น ระบบท่ีพฒันาข้ึนยงัท าหนา้ท่ีเป็นคุณเอ้ือให้ชุมชนมี
ส่วนร่วมในการเสนอแนะเน้ือหาภูมิปัญญาทอ้งถ่ินใหม่ ๆ หรือเจา้ของภูมิปัญญาทอ้งถ่ินรายใหม่ ซ่ึงจะท าให้ได้ขอ้มูลท่ี
ครอบคลุมภูมิปัญญาทัว่ทั้งจงัหวดัพทัลุง 

เอกสารฉบบัน้ีเร่ิมตน้ดว้ยการน าเสนอความส าคญัของการท างานวจิยัช้ินน้ี ความรู้พ้ืนฐานท่ีใชใ้นการแสวงหาและ
จดัเก็บขอ้มูลความรู้ทางศิลปวฒันธรรมและภูมิปัญญา วิธีการพฒันาระบบ การอภิปรายผลการด าเนินงาน การสรุปผลและ
งานในอนาคต 

 
ทฤษฎีและงานทีเ่กีย่วข้อง 

พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 ไดนิ้ยามความหมายของความรู้ (Knowledge) ไวว้า่ คือส่ิงท่ีสัง่สม
มาจากการศึกษาเล่าเรียน การคน้ควา้ หรือจากประสบการณ์ รวมทั้งความสามารถเชิงปฏิบติัและทกัษะ ความเขา้ใจหรือ
สารสนเทศท่ีไดรั้บมาจากประสบการณ์ องคว์ิชาในแต่ละสาขา [5] จากความหมายดงักล่าวขยายความไดว้า่ ความรู้เกิดข้ึน
จากการเช่ือมโยงเน้ือหาต่างๆ เช่น ขอ้มูลหรือขอ้เท็จจริง สารสนเทศท่ีผา่นการกลัน่กรอง การปฏิบติัดว้นตนเองจนเกิดทกัษะ
หรือความช านาญ เป็นตน้ การเช่ือมโยงเน้ือหาต่าง ๆ จะตอ้งด าเนินการผ่านการศึกษาในระบบ หรือการศึกษาดว้ยตนเอง 
เรียนรู้จากบุคคล และไดม้าซ่ึงส่ิงท่ีสามารถน าไปใชใ้นการแกปั้ญหาในชีวติประจ าวนั ความรู้สามารถจ าแนกออกเป็น 2 กลุ่ม
คือ ความรู้ท่ีฝังอยู่ในตวับุคคล (Tacit Knowledge) และความรู้ชดัแจง้ (Explicit Knowledge) ความรู้ท่ีผงัในตวับุคคลเป็น
ความรู้ของบุคคลนั้นๆ ซ่ึงอาจเกิดจากพรสวรรค ์หรือจากประสบการณ์ท่ียงัไม่สามารถน าเสนอหรือถ่ายทอดในรูปแบบท่ี
ชดัเจนได ้ความรู้กลุ่มน้ีอาจเกิดการสูญหายไปพร้อมกบับุคคลหากไม่มีการถ่ายทอด ความรู้ชดัแจง้ เป็นความรู้ท่ีชดัเจน 
สามารถรวบรวมและน าเสนอในรูปแบบของส่ือต่างๆ เช่น เอกสาร การบนัทึกเสียง เป็นตน้ การจดัการความรู้เพ่ือให้เกิด
ประสิทธิภาพในองค์กรจึงเป็นประเด็นท่ีได้รับความสนใจอย่างยิ่ง ภูมิปัญญาท้องถ่ิน (Local Wisdom) หรือภูมิปัญญา
ชาวบา้น ถือเป็นความรู้ชนิดหน่ึงซ่ึงเฉพาะเจาะจงถึง ความรู้ของชาวบ้านในท้องถ่ิน ซ่ึงส่วนใหญ่จะไดม้าจากความรู้ท่ี
ถ่ายทอดมาจากบรรพบุรุษ และอาจมีการปรับเปล่ียนหรือประยุกต์เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพดีข้ึน การปรับเปล่ียนหรือ
ประยกุตม์กัเกิดข้ึนจากสภาวการณ์ของสงัคมและเศรษฐกิจหรือการประยกุตค์วามรู้ทฤษฎีสู่การปฏิบติัจริง ภูมิปัญญาเหล่าน้ี
มีทั้งเป็นความรู้ฝังลึก และความรู้ชดัแจง้  การหลอมรวมความรู้แบบฝังลึกและแบบชดัแจง้ของภูมิปัญญาทอ้งถ่ินตามโมเดลเซกิ
ท่ีน าเสนอโดย [9] จะช่วยท าใหค้วามรู้เกิดการไหลเวยีน และอาจก่อใหเ้กิดภูมิปัญญาใหม่ ๆ ท่ีสร้างมูลค่าเพ่ิมใหก้บัชุมชน 

คณะกรรมการฝ่ายประมวลเอกสารและจดหมายเหตุ [2] ไดน้ าเสนอการแบ่งประเภทของเอกลกัษณ์ทางวฒันธรรม 
และการจ าแนกภูมิปัญญาทอ้งถ่ินไวใ้น หนงัสือ วฒันธรรม พฒันาการทางประวติัศาสตร์ เอกลกัษณ์และภูมิปัญญา จงัหวดั
พทัลุง โดยท าการแบ่งหมวดหมู่เอกลกัษณ์ทางวฒันธรรมของจงัหวดัพทัลุงแบ่งออกเป็น 1) การละเล่นพ้ืนบา้น ไดแ้ก่ หนงัตะลุง 
โนรา เพลงบอก และลิเกป่า 2) ศิลปกรรมพ้ืนบา้น 3) ประเพณีพ้ืนบา้น เช่น สงกรานต ์ชิงเปรต ลากพระแข่งโพน เป็นตน้ และ 4) 
อาหารพ้ืนบา้น เช่น กาละแม กลว้ยฉาบ เป็นตน้ และจ าแนกภูมิปัญญาชาวบา้นและเทคโนโลยีทอ้งถ่ินของจงัหวดัพทัลุง
ออกเป็น 1) ภูมิปัญญาเพื่อการยงัชีพ เป็นความรู้ในการประดิษฐ์เคร่ืองมือเพื่อการด ารงอยูข่องชีวิต เช่น เคร่ืองสีขา้วเปลือก 
อุปกรณ์ดกัจบัสัตวน์ ้ า การท าแป้งขา้วหมาก การประดิษฐ์เคร่ืองทอผา้ การใชส้มุนไพรรักษาโรค 2) ภูมิปัญญาในการพิทกัษ์
ชีวิตและทรัพยสิ์น เก่ียวขอ้งกบัความรู้ท่ีใชใ้นการป้องกนัตวัเอง เช่น การสังเกตการเปล่ียนแปลงของดิน ฟ้า อากาศ เพื่อ
อพยพยา้ยถ่ิน หรือการประดิษฐ์ดาบหรือมีดเพ่ือป้องกนัตวั 3) ภูมิปัญญาเก่ียวกบัการสร้างและพิทกัษอ์ านาจ เก่ียวขอ้งกบั
แนวคิด หรือธรรมเนียมปฏิบติัของครอบครัว เช่น การอบรมลูกหลานมีนิสัยกลา้หาญ รักความยติุธรรม 4) ภูมิปัญญาในการ
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และการประชุมวิชาการระดบัชาติดา้นบริหารธุรกิจและเศรษฐศาสตร์ คร้ังท่ี 3

น าเสนอขอ้มูลความรู้ทางศิลปวฒันธรรมบนบริบทของภูมิปัญญาทอ้งถ่ินของจงัหวดั ทั้งน้ีเพ่ือสร้างแหล่งเรียนรู้ตามอธัยาศยั
ในการเรียนรู้ด้วยตนเอง หรือผ่านปราชญ์ชาวบา้นท่ีอา้งอิงไวใ้นระบบ การอนุรักษ์ศิลปวฒันธรรม และภูมิปัญญาของ
ทอ้งถ่ิน น ามาซ่ึงการสร้างมูลค่าเพ่ิมใหก้บัสงัคมทอ้งถ่ินในรูปแบบต่างๆ เข่น การท่องเท่ียวเชิงภูมิปัญญา ซ่ึงสามารถส่งเสริม
ทอ้งถ่ินให้มีความเขม้แข็งบนฐานภูมิปัญญาของทอ้งถ่ิน นอกจากนั้น ระบบท่ีพฒันาข้ึนยงัท าหนา้ท่ีเป็นคุณเอ้ือให้ชุมชนมี
ส่วนร่วมในการเสนอแนะเน้ือหาภูมิปัญญาทอ้งถ่ินใหม่ ๆ หรือเจา้ของภูมิปัญญาทอ้งถ่ินรายใหม่ ซ่ึงจะท าให้ได้ขอ้มูลท่ี
ครอบคลุมภูมิปัญญาทัว่ทั้งจงัหวดัพทัลุง 

เอกสารฉบบัน้ีเร่ิมตน้ดว้ยการน าเสนอความส าคญัของการท างานวจิยัช้ินน้ี ความรู้พ้ืนฐานท่ีใชใ้นการแสวงหาและ
จดัเก็บขอ้มูลความรู้ทางศิลปวฒันธรรมและภูมิปัญญา วิธีการพฒันาระบบ การอภิปรายผลการด าเนินงาน การสรุปผลและ
งานในอนาคต 

 
ทฤษฎีและงานทีเ่กีย่วข้อง 

พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 ไดนิ้ยามความหมายของความรู้ (Knowledge) ไวว้า่ คือส่ิงท่ีสัง่สม
มาจากการศึกษาเล่าเรียน การคน้ควา้ หรือจากประสบการณ์ รวมทั้งความสามารถเชิงปฏิบติัและทกัษะ ความเขา้ใจหรือ
สารสนเทศท่ีไดรั้บมาจากประสบการณ์ องคว์ิชาในแต่ละสาขา [5] จากความหมายดงักล่าวขยายความไดว้า่ ความรู้เกิดข้ึน
จากการเช่ือมโยงเน้ือหาต่างๆ เช่น ขอ้มูลหรือขอ้เท็จจริง สารสนเทศท่ีผา่นการกลัน่กรอง การปฏิบติัดว้นตนเองจนเกิดทกัษะ
หรือความช านาญ เป็นตน้ การเช่ือมโยงเน้ือหาต่าง ๆ จะตอ้งด าเนินการผ่านการศึกษาในระบบ หรือการศึกษาดว้ยตนเอง 
เรียนรู้จากบุคคล และไดม้าซ่ึงส่ิงท่ีสามารถน าไปใชใ้นการแกปั้ญหาในชีวติประจ าวนั ความรู้สามารถจ าแนกออกเป็น 2 กลุ่ม
คือ ความรู้ท่ีฝังอยู่ในตวับุคคล (Tacit Knowledge) และความรู้ชดัแจง้ (Explicit Knowledge) ความรู้ท่ีผงัในตวับุคคลเป็น
ความรู้ของบุคคลนั้นๆ ซ่ึงอาจเกิดจากพรสวรรค ์หรือจากประสบการณ์ท่ียงัไม่สามารถน าเสนอหรือถ่ายทอดในรูปแบบท่ี
ชดัเจนได ้ความรู้กลุ่มน้ีอาจเกิดการสูญหายไปพร้อมกบับุคคลหากไม่มีการถ่ายทอด ความรู้ชดัแจง้ เป็นความรู้ท่ีชดัเจน 
สามารถรวบรวมและน าเสนอในรูปแบบของส่ือต่างๆ เช่น เอกสาร การบนัทึกเสียง เป็นตน้ การจดัการความรู้เพ่ือให้เกิด
ประสิทธิภาพในองค์กรจึงเป็นประเด็นท่ีได้รับความสนใจอย่างยิ่ง ภูมิปัญญาท้องถ่ิน (Local Wisdom) หรือภูมิปัญญา
ชาวบา้น ถือเป็นความรู้ชนิดหน่ึงซ่ึงเฉพาะเจาะจงถึง ความรู้ของชาวบ้านในท้องถ่ิน ซ่ึงส่วนใหญ่จะไดม้าจากความรู้ท่ี
ถ่ายทอดมาจากบรรพบุรุษ และอาจมีการปรับเปล่ียนหรือประยุกต์เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพดีข้ึน การปรับเปล่ียนหรือ
ประยกุตม์กัเกิดข้ึนจากสภาวการณ์ของสงัคมและเศรษฐกิจหรือการประยกุตค์วามรู้ทฤษฎีสู่การปฏิบติัจริง ภูมิปัญญาเหล่าน้ี
มีทั้งเป็นความรู้ฝังลึก และความรู้ชดัแจง้  การหลอมรวมความรู้แบบฝังลึกและแบบชดัแจง้ของภูมิปัญญาทอ้งถ่ินตามโมเดลเซกิ
ท่ีน าเสนอโดย [9] จะช่วยท าใหค้วามรู้เกิดการไหลเวยีน และอาจก่อใหเ้กิดภูมิปัญญาใหม่ ๆ ท่ีสร้างมูลค่าเพ่ิมใหก้บัชุมชน 

คณะกรรมการฝ่ายประมวลเอกสารและจดหมายเหตุ [2] ไดน้ าเสนอการแบ่งประเภทของเอกลกัษณ์ทางวฒันธรรม 
และการจ าแนกภูมิปัญญาทอ้งถ่ินไวใ้น หนงัสือ วฒันธรรม พฒันาการทางประวติัศาสตร์ เอกลกัษณ์และภูมิปัญญา จงัหวดั
พทัลุง โดยท าการแบ่งหมวดหมู่เอกลกัษณ์ทางวฒันธรรมของจงัหวดัพทัลุงแบ่งออกเป็น 1) การละเล่นพ้ืนบา้น ไดแ้ก่ หนงัตะลุง 
โนรา เพลงบอก และลิเกป่า 2) ศิลปกรรมพ้ืนบา้น 3) ประเพณีพ้ืนบา้น เช่น สงกรานต ์ชิงเปรต ลากพระแข่งโพน เป็นตน้ และ 4) 
อาหารพ้ืนบา้น เช่น กาละแม กลว้ยฉาบ เป็นตน้ และจ าแนกภูมิปัญญาชาวบา้นและเทคโนโลยีทอ้งถ่ินของจงัหวดัพทัลุง
ออกเป็น 1) ภูมิปัญญาเพื่อการยงัชีพ เป็นความรู้ในการประดิษฐ์เคร่ืองมือเพื่อการด ารงอยูข่องชีวิต เช่น เคร่ืองสีขา้วเปลือก 
อุปกรณ์ดกัจบัสัตวน์ ้ า การท าแป้งขา้วหมาก การประดิษฐ์เคร่ืองทอผา้ การใชส้มุนไพรรักษาโรค 2) ภูมิปัญญาในการพิทกัษ์
ชีวิตและทรัพยสิ์น เก่ียวขอ้งกบัความรู้ท่ีใชใ้นการป้องกนัตวัเอง เช่น การสังเกตการเปล่ียนแปลงของดิน ฟ้า อากาศ เพื่อ
อพยพยา้ยถ่ิน หรือการประดิษฐ์ดาบหรือมีดเพ่ือป้องกนัตวั 3) ภูมิปัญญาเก่ียวกบัการสร้างและพิทกัษอ์ านาจ เก่ียวขอ้งกบั
แนวคิด หรือธรรมเนียมปฏิบติัของครอบครัว เช่น การอบรมลูกหลานมีนิสัยกลา้หาญ รักความยติุธรรม 4) ภูมิปัญญาในการ

จดัการเพื่อสาธารณประโยชน์ เป็นความรู้ในการสร้างจิตสาธารณะเพ่ือให้กิจกรรมของชุมชนด ารงอยูต่่อไป เช่น การร่วม
รับผิดชอบในงานประเพณีต่างๆ ในวดั และ 5) ภูมิปัญญาท่ีเป็นการสร้างสรรคพ์ิเศษ เป็นความรู้ท่ีอาจจะเกิดจากพรสวรรค์
ของบุคคล หรือเป็นการสืบต่อกนัของตระกูล  เช่น การท าลวดลายต่างๆ การแสดงหนงัตะลุง โนรา การผลิตกะลามะพร้าว 
กระจูด งานวจิยัฉบบัน้ีศึกษาแนวทางการแบ่งหมวดหมู่และการเช่ือมโยงภูมิปัญญาทอ้งถ่ินของขอ้มูลศิลปวฒันธรรมจงัหวดั
พทัลุงตามท่ีเสนอใน คณะกรรมการฝ่ายประมวลเอกสารและจดหมายเหตุ [2]  

รูปแบบการเขา้ถึงและแบ่งปันความรู้จะศึกษาจากเวบ็ไซต์ของกระทรวงวฒันธรรม และเวบ็ไซต์ของส่วนงาน
ราชการเป็นหลกั ทั้งน้ีเพ่ือให้ไดค้วามรู้ท่ีน่าเช่ือถือและสามารถอา้งอิงได ้เวบ็ไซตจ์งัหวดัพทัลุง [6] เป็นเวบ็ไซต์หลกัของ
จงัหวดัพทัลุงเพ่ือประชาสัมพนัธ์ขอ้มูลของจงัหวดัสู่สาธารณะ โดยมีส านกังานจงัหวดัพทัลุงเป็นผูบ้  ารุงรักษา เวบ็ไซตจ์ดัท าข้ึน
เพื่อน าเสนอขอ้มูลความรู้ทางด้านศิลปวฒันธรรมท่ีโดดเด่นของจังหวดั 5 เร่ืองคือ โนรา หนังตะลุง ประเพณีชิงเปรต 
การละเล่นซดัตม้ และงานประเพณีแข่งโพนลากพระ เน้ือหาภายในประกอบดว้ยความเป็นมา รูปแบบและส่วนประกอบต่าง ๆ 
และน าเสนอภูมิปัญญาของบุคคลหรือกลุ่มบุคคลในผลิตภณัฑ ์OTOP เช่นเดียวกบัการน าเสนอใน [4] เวบ็ไซตน้ี์ไม่สามารถ
สืบคน้ขอ้มูล การเขา้ถึงความรู้ในเวบ็ไซตส์ านกังานวฒันธรรมจงัหวดัพทัลุง [1] แบ่งองคค์วามรู้ทางศิลปวฒันธรรมออกเป็น 
1) ความรู้ของประเพณีทอ้งถ่ินพทัลุง ประกอบดว้ยความรู้ทั้ง 5 ดา้นตามท่ีเสนอใน [6] 2) อาหารพ้ืนเมือง 3) โบราณสถาน
และโบราณวตัถุ และ 4) ท าเนียบศิลปินพ้ืนบา้นท่ีการเช่ือมโยงกบัองคค์วามรู้ในศิลปะการแสดง เวบ็ไซตน้ี์สามารถคน้หา
ขอ้มูลไดเ้ฉพาะหมวดของโบราณสถานและโบราณวตัถุ การน าเสนอความรู้ทางภูมิปัญญาใน [3, 7] จะน าเสนอในรูปแบบ
ขอ้ความเชิงพรรณนาและภาพประกอบ โดย [3] จดัหมวดหมู่ของการน าเสนอภูมิปัญญาเป็น 5 ดา้นคือ ประเพณีความเช่ือ 
ศิลปะการแสดง ส่ิงของเคร่ืองใชพ้ื้นบา้น กีฬาการละเล่น และอาหารการกิน ในขณะท่ีสถาบนัวิจยัและพฒันา มหาวทิยาลยั
ราชภฏัล าปาง [7] น าเสนอฐานขอ้มูลภูมิปัญญาชาวบา้นจงัหวดัล าปางในรูปของการสืบคน้ ผูใ้ชจ้ะตอ้งเลือกตวัเลือกหลกั
เป็นอ าเภอ และตวัเลือกยอ่ยอีกหน่ึงตวัเลือก ผลท่ีไดจ้ากการสืบคน้เป็นการน าเสนอภูมิปัญญาจากตวัเลือกอ าเภอเพียงมิติเดียว 
ส่วนตวัเลือกย่อยอ่ืน ๆ เป็นการน าเสนอขอ้มูลในภาพรวมโดยกรองตามช่ือตวัเลือก สุนิษา และอจัฉรีย ์[8] ออกแบบและ
พฒันาฐานขอ้มูลภูมิปัญญาทอ้งถ่ินของจงัหวดัพทัลุง โดยเนน้เจา้ของภูมิปัญญา ส่ือต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง และสร้างความสมัพนัธ์
ระหวา่งผูเ้ช่ียวชาญกบักระบวนการภายในของงานฝีมือ  ผูใ้ชส้ามารถเรียกดูขอ้มูลตามท่ีก าหนด หรือสืบคน้ขอ้มูลภูมิปัญญา
ผ่านค าส าคญั ฐานขอ้มูลน้ียงัไม่มีการเช่ือมโยงร่วมกบัเน้ือหาของศิลปะและวฒันธรรม รูปแบบการน าเสนอความรู้ดา้น
ศิลปวฒันธรรมและภูมิปัญญาผ่านทางเวบ็ไซตต์ามท่ีกล่าวมาสามารถน ามาประยกุตเ์พ่ือใชใ้นการเขา้ถึงความรู้และแบ่งปัน
ความรู้ในงานวจิยัคร้ังน้ี 
 

วธีิการวจัิย 
 ระบบฐานความรู้ทางศิลปวฒันธรรมในงานวิจยัน้ี หมายถึง ระบบฐานขอ้มูลท่ีจดัเก็บความรู้ทางดา้นศิลปะและ
วฒันธรรม และเช่ือมโยงกบัภูมิปัญญาทอ้งถ่ินของความรู้นั้น ๆ วธีิการด าเนินการประกอบดว้ย 

1) การก าหนดความรู้ท่ีจะใชใ้นการจดัท าฐานความรู้ 
 งานวิจยัน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือจดัท าฐานขอ้มูลความรู้ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินท่ีเช่ือมโยงกบัศิลปวฒันธรรมของจงัหวดั
พทัลุง เพื่อให้สอดคลอ้งและเป็นไปตามยุทธศาสตร์ของคณะและมหาวิทยาลยั  โดยมีเป้าหมายให้มหาวิทยาลยัเป็นแหล่ง
เรียนรู้ทางดา้นศิลปวฒันธรรมของจงัหวดั มีระบบสารสนเทศท่ีสนบัสนุนการเรียนรู้ศิลปวฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน
ของจงัหวดัพทัลุง และการใหชุ้มชนมีส่วนร่วมในการน าเสนอภูมิปัญญาของตนเองหรือชุมชนเขา้ไปในระบบ อ 

2) การสร้างและแสวงหาความรู้ในการจดัท าฐานความรู้ 
การคน้หาและรวบรวมขอ้มูลความรู้จะใชข้อ้มูล 2 ประเภทร่วมกนัคือ ขอ้มูลทุติยภูมิ ซ่ึงไดม้าจากการศึกษาต ารา 

เอกสารเผยแพร่ เวบ็ไซต ์ซ่ึงน าเสนอความรู้แบบชดัทางศิลปวฒันธรรมและภูมิปัญญา และการเก็บขอ้มูลภาคสนาม เพ่ือรวบรวม
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 และการประชุมวิชาการระดบัชาติดา้นบริหารธุรกิจและเศรษฐศาสตร์ คร้ังท่ี 3      

ความรู้ท่ีฝังในตวัคนให้เป็นความรู้แบบชดัแจง้ โดยการสัมภาษณ์ กลุ่มเป้าหมายท่ีเลือกไว ้ผลจากการคน้หาความรู้พบวา่ ความรู้
ทางศิลปวฒันธรรมท่ีตอ้งการจดัเก็บจะเป็นความรู้ท่ีจับตอ้งไม่ได้เน่ืองจากเป็นความรู้ท่ีจ าเป็นต่อการอนุรักษ์ให้ย ัง่ยืน
นอกจากน้ีไดก้ าหนดขอบเขตของการรวบรวมความรู้ 4 อ าเภอ คือ อ าเภอป่าพะยอม อ าเภอเมือง อ าเภอควนขนุน และอ าเภอ
เขาชยัสน  

3) การจดัการความรู้ใหเ้ป็นระบบ 
การจดัหมวดหมู่ความรู้ทางศิลปวฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ินจะใชแ้นวทางตามท่ีน าเสนอใน [2] การศึกษา

ขอ้มูลพบขอ้สงัเกต ดงัน้ี 
- ขอ้มูลการละเล่นพ้ืนบา้น เช่น โนรา หนงัตะลุง จะประกอบดว้ย ขอ้มูลทัว่ไป ประวติัความเป็นมา ความเช่ือ  

รายละเอียดของการละเล่น เช่น เคร่ืองแต่งกาย ดนตรีท่ีใช ้ขั้นตอนการแสดง เพลงท่ีใช ้ส่วนละคร เป็นตน้ 
โดยในส่วนของรายละเอียดของการละเล่นสามารถเช่ือมโยงกบัภูมิปัญญาเพื่อการยงัชีพ  

- ขอ้มูลประเพณีพ้ืนบ้าน ประกอบด้วย ขอ้มูลทั่วไป ประวติัความเป็นมา และอาจมีขั้นตอนของประเพณี 
สามารถเช่ือมโยงเขา้กบัภูมิปัญญาในการจดัการเพื่อสาธารณประโยชน์ 

- ขอ้มูลศิลปกรรมพ้ืนบา้น ไม่ไดมี้การจดัเก็บขอ้มูลในส่วนน้ี เน่ืองจากจะเก่ียวขอ้งกบัวรรณกรรม และภาษา 
ซ่ึงเป็นเน้ือหาท่ีละเอียดอ่อน จึงไม่ถูกน ามาน าเสนอในงานวจิยัน้ี 

- ขอ้มูลอาหารพ้ืนบา้น ส่วนใหญ่มีเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งกบั ขอ้มูลทัว่ไป วตัถุดิบ ขั้นตอนการประกอบอาหาร 
เทคนิคพิเศษ โดยสามารถเช่ือมโยงกบัภูมิปัญญาทางดา้นอาหารหรือโภชนาการ 

การแบ่งประเภทความรู้ในฐานความรู้แสดงในภาพท่ี 1 ซ่ึงจะข้ึนอยูก่บัผูใ้ชง้านระบบซ่ึงแบ่งออกเป็น ผูจ้ดัการ
ขอ้มูลความรู้ ซ่ึงหนา้ท่ีในการบนัทึกความรู้ และเมทาดาทาของความรู้ลงในระบบ และผูมี้ส่วนร่วมในการเสนอแนะภูมิปัญญา  

 

            

    
         
       
       

       
                                    
               
                                 
                                                 
                                               
                     
                
                 

        

      
           
          
           
         
              
               
             

        
        
      
         
        
            

         
     
      
        

 
ภาพที ่1 การจ าแนกหมวดหมู่ของความรู้ 

 

4) การปรับปรุงและกลัน่กรองความรู้เพ่ือน าไปจดัเก็บในฐานความรู้ 
การจดัเก็บความรู้ให้เป็นรูปแบบเดียวกนัเร่ิมตน้โดยการออกแบบการตารางขอ้มูลเพ่ือจดัเก็บความรู้ในฐานขอ้มูล 

และจดัเก็บเมทาดาทา (Metadata) ของขอ้มูลเพื่อน าไปสร้างมิติของการสืบคน้ความรู้ 
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ความรู้ท่ีฝังในตวัคนให้เป็นความรู้แบบชดัแจง้ โดยการสัมภาษณ์ กลุ่มเป้าหมายท่ีเลือกไว ้ผลจากการคน้หาความรู้พบวา่ ความรู้
ทางศิลปวฒันธรรมท่ีตอ้งการจดัเก็บจะเป็นความรู้ท่ีจับตอ้งไม่ได้เน่ืองจากเป็นความรู้ท่ีจ าเป็นต่อการอนุรักษ์ให้ย ัง่ยืน
นอกจากน้ีไดก้ าหนดขอบเขตของการรวบรวมความรู้ 4 อ าเภอ คือ อ าเภอป่าพะยอม อ าเภอเมือง อ าเภอควนขนุน และอ าเภอ
เขาชยัสน  

3) การจดัการความรู้ใหเ้ป็นระบบ 
การจดัหมวดหมู่ความรู้ทางศิลปวฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ินจะใชแ้นวทางตามท่ีน าเสนอใน [2] การศึกษา

ขอ้มูลพบขอ้สงัเกต ดงัน้ี 
- ขอ้มูลการละเล่นพ้ืนบา้น เช่น โนรา หนงัตะลุง จะประกอบดว้ย ขอ้มูลทัว่ไป ประวติัความเป็นมา ความเช่ือ  

รายละเอียดของการละเล่น เช่น เคร่ืองแต่งกาย ดนตรีท่ีใช ้ขั้นตอนการแสดง เพลงท่ีใช ้ส่วนละคร เป็นตน้ 
โดยในส่วนของรายละเอียดของการละเล่นสามารถเช่ือมโยงกบัภูมิปัญญาเพื่อการยงัชีพ  

- ขอ้มูลประเพณีพ้ืนบ้าน ประกอบด้วย ขอ้มูลทั่วไป ประวติัความเป็นมา และอาจมีขั้นตอนของประเพณี 
สามารถเช่ือมโยงเขา้กบัภูมิปัญญาในการจดัการเพื่อสาธารณประโยชน์ 

- ขอ้มูลศิลปกรรมพ้ืนบา้น ไม่ไดมี้การจดัเก็บขอ้มูลในส่วนน้ี เน่ืองจากจะเก่ียวขอ้งกบัวรรณกรรม และภาษา 
ซ่ึงเป็นเน้ือหาท่ีละเอียดอ่อน จึงไม่ถูกน ามาน าเสนอในงานวจิยัน้ี 

- ขอ้มูลอาหารพ้ืนบา้น ส่วนใหญ่มีเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งกบั ขอ้มูลทัว่ไป วตัถุดิบ ขั้นตอนการประกอบอาหาร 
เทคนิคพิเศษ โดยสามารถเช่ือมโยงกบัภูมิปัญญาทางดา้นอาหารหรือโภชนาการ 

การแบ่งประเภทความรู้ในฐานความรู้แสดงในภาพท่ี 1 ซ่ึงจะข้ึนอยูก่บัผูใ้ชง้านระบบซ่ึงแบ่งออกเป็น ผูจ้ดัการ
ขอ้มูลความรู้ ซ่ึงหนา้ท่ีในการบนัทึกความรู้ และเมทาดาทาของความรู้ลงในระบบ และผูมี้ส่วนร่วมในการเสนอแนะภูมิปัญญา  

 

            

    
         
       
       

       
                                    
               
                                 
                                                 
                                               
                     
                
                 

        

      
           
          
           
         
              
               
             

        
        
      
         
        
            

         
     
      
        

 
ภาพที ่1 การจ าแนกหมวดหมู่ของความรู้ 

 

4) การปรับปรุงและกลัน่กรองความรู้เพ่ือน าไปจดัเก็บในฐานความรู้ 
การจดัเก็บความรู้ให้เป็นรูปแบบเดียวกนัเร่ิมตน้โดยการออกแบบการตารางขอ้มูลเพ่ือจดัเก็บความรู้ในฐานขอ้มูล 

และจดัเก็บเมทาดาทา (Metadata) ของขอ้มูลเพื่อน าไปสร้างมิติของการสืบคน้ความรู้ 

5) การเขา้ถึงความรู้  
การเขา้ถึงความรู้ท าไดโ้ดยการจดัเก็บความรู้ไวใ้นเวบ็ไซตแ์ละส่ือสารผา่นทางอินเทอร์เน็ต เพ่ือใหผู้ส้นใจสามารถ

เขา้ถึงไดต้ลอดเวลา การน าเสนอขอ้มูลจ าแนกออกเป็น 2 ประเภทคือ การเรียกดูขอ้มูลผา่นทางหมวดหมู่ท่ีจ าแนกไว ้โดยจะ
น าเสนอความรู้ของศิลปวฒันธรรมนั้น ๆ และภูมิปัญญาท่ีเก่ียวขอ้ง และการเขา้ถึงผา่นการสืบคน้ ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถสืบคน้ผา่น
ทางค าส าคญัหรือจากการเลือกเง่ือนไขท่ีระบุไว ้

6) การแลกเปล่ียนเรียนรู้ 
ฐานขอ้มูลความรู้ท่ีจัดท าข้ึนเป็นการน าเสนอและปฏิสัมพนัธ์กับผูใ้ช้ผ่านทางเว็บไซต์ เน้นให้ผูส้นใจเรียนรู้

สามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง ผูใ้ชง้านระบบอาจจะผูรู้้ท่ีมีภูมิปัญญาในดา้นเดียวกนั ผูท่ี้ตอ้งการบอกเล่าภูมิปัญญาของชุมชน  
หรือผูส้นใจทัว่ไปท่ีตอ้งการศึกษาเร่ืองนั้นๆ การแลกเปล่ียนหรือแบ่งปันความรู้ท าไดโ้ดยผ่านการเสนอแนะความรู้ตาม
แบบฟอร์มท่ีก าหนดในระบบ 

 
ผลการวจัิยและอภิปรายผลการวจัิย  

 

 
 

ภาพที ่2 แผนภาพแสดงมิติต่างๆ ส าหรับการสืบคน้ขอ้มูล 
 

ระบบฐานความรู้ทางศิลปะและวฒันธรรมของจงัหวดัพทัลุงถูกพฒันาใหน้ าเสนอความรู้ในรูปของเวบ็ไซตท่ี์เขียน
ข้ึนดว้ยภาษา PHP ร่วมกบัการจดัรูปแบบดว้ย CSS และมีการเก็บขอ้มูลในฐานขอ้มูล MySQL การเช่ือมโยงความรู้เพื่อการ
สืบคน้ความรู้ศิลปวฒันธรรมกบัภูมิปัญญาทอ้งถ่ินแสดงดงัภาพท่ี 2 ตวัอยา่ง 
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 และการประชุมวิชาการระดบัชาติดา้นบริหารธุรกิจและเศรษฐศาสตร์ คร้ังท่ี 3      

      
 

ภาพที ่2 ตวัอยา่งการน าเสนอขอ้มูลจากการเลือกความรู้ภูมิปัญญาจากศิลปวฒันธรรมต่างหมวด 
 

 การน าเสนอขอ้มูลความรู้ของขั้นตอนแสดงดงัตวัอยา่งในภาพท่ี 3 โดยระบบจะน าเสนอรูปภาพของขั้นตอนแต่ละ
ขั้นตอน รวมถึงผูเ้ช่ียวชาญของขั้นตอนนั้นๆ (ถา้มี) และสามารถเช่ือมโยงไปยงัรายละเอียดของผูเ้ช่ียวชาญ 

 

 
 

ภาพที ่3 ตวัอยา่งการน าเสนอขั้นตอนการท ากระจูด 
 

การประเมินการใชง้านระบบฐานความรู้ท่ีพฒันาข้ึน จะใชแ้บบสอบถามความพึงพอใจของผูใ้ชง้านทัว่ไป จ านวน 
30 คน โดยสอบถามการน าเสนอความรู้จากการเลือกหมวดหมู่ การแสดงผลของการคน้คืนขอ้มูลจากค าส าคญั และการคน้
คืนจากการตั้งค  าถามแลว้เลือกจากตวัเลือก ผลการทนสอบพบวา่ ผูใ้ชมี้ความพึงพอใจการใชง้านในภาพรวม 4.21 จาก 5 นัน่
คือ เวบ็ไซตส์ามารถน าเสนอขอ้มูลของภูมิปัญญาทอ้งถ่ินท่ีเช่ือมโยงกบัศิลปะและวฒันธรรมโดยการเรียกดูขอ้มูล สืบคน้จาก
ค าส าคญั และสืบคน้ผา่นมิติต่าง ๆ ของตวัเลือก  การจดัแบ่งหมวดหมู่ท าให้เรียกดูขอ้มูลไดง่้าย มีการน าเสนอผลลพัธ์ท่ีตรง
กบัความตอ้งการและมีรายละเอียดปลีกย่อยในส่วนของขอ้มูลปราชญ์ชาวบ้านท่ีนอกเหนือจากความตอ้งการและเป็น
ประโยชน์ในการศึกษาคน้ควา้เพ่ิมเติม 
 

สรุปผลการวจัิย 
งานวิจยัฉบบัน้ีน าเสนอระบบฐานความรู้ทางศิลปะและวฒันธรรมของจงัหวดัพทัลุง ภายใตบ้ริบทของภูมิปัญญา

ทอ้งถ่ินท่ีเก่ียวขอ้ง ผูว้ิจยัไดร้วบรวมขอ้มูลความรู้แบบฝังลึกและแบบชดัแจง้จากส่ือส่ิงพิมพ ์และการลงพ้ืนท่ี น าความรู้ท่ี
ไดม้าจดัระบบโดยการจดัหมวดหมู่ความรู้  ปรับปรุงรูปแบบความรู้ให้เป็นมาตรฐานโดยการท าฐานขอ้มูลและจดัเก็บเมทา
ดาทาของความรู้เพื่อสร้างมิติของความรู้ แลว้น ามาจดัท าตารางส าหรับการสืบคน้ขอ้มูล  การเขา้ถึงความรู้จะใชว้ิธีการของ
การจดัท าฐานความรู้ในรูปแบบของเวบ็ไซตด์ว้ยภาษา php โดยจดัเก็บขอ้มูลในฐานขอ้มูล MySQL ผูใ้ชท้ัว่ไปสามารถเรียกดู
ขอ้มูลตามหมวดหมู่ท่ีก าหนดไว ้และสืบคน้ขอ้มูลผ่านทางตวัเลือกท่ีก าหนดให้ หรือใส่ค าส าคญั เช่น ข่ือของศิลปะและ
วฒันธรรม ช่ือภูมิปัญญา ช่ือเจา้ของภูมิปัญญา ผลลพัธ์จากการสืบคน้จะน าเสนอขอ้มูลทั้งส่วนท่ีเป็นศิลปวฒันธรรม ภูมิ
ปัญญา และเจา้ของภูมิปัญญาท่ีเก่ียวขอ้ง ซ่ึงจะท าใหผู้ใ้ชไ้ดรั้บขอ้มูลท่ีเช่ือมโยงกบัประเด็นการคน้หา การแบ่งปันความรู้จะ
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เป็นการเสนอแนะขอ้มูลภูมิปัญญาเขา้ไปในฐานความรู้ ซ่ึงท าไดโ้ดยสมาชิกของระบบหรือโดยผูดู้แลระบบ  ความรู้ท่ีถูก
เสนอแนะโดยสมาชิกจะไม่ถูกน าเสนอในระบบโดยทนัที แต่จะตอ้งผา่นการกลัน่กรองโดยผูดู้แลระบบ การมีส่วนร่วมของ
สมาชิกในการเสนอแนะขอ้มูลจะท าให้ระบบท่ีพฒันาข้ึนครอบคลุมขอ้มูลภูมิปัญญาทอ้งถ่ินในจงัหวดัพทัลุง การต่อยอด
งานวจิยัน้ีท าไดโ้ดยการขยายขอบเขตของการจดัเก็บขอ้มูลในรูปแบบของออนโทโลย ีและใชว้ธีิการของเวบ็เชิงความหมาย
ในการสืบคน้ขอ้มูล ทั้งน้ีเพ่ือตอบสนองความตอ้งการในการคน้หาขอ้มูลในประเด็นต่าง ๆ ท่ีเช่ือมโยงกนัมากข้ึน 
 

ค าขอบคุณ  
งานวิจยัน้ีเป็นส่วนหน่ึงของโครงการวิจยัเร่ือง การพฒันาคลงัความรู้ดิจิตอลทางศิลปวฒันธรรม และภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน 

จงัหวดัพทัลุง และไดรั้บการสนบัสนุนทุนวจิยัจากงบประมาณแผน่ดิน ประจ าปี พ.ศ. 2558 จากส านกังานคณะกรรมการวจิยัแห่งชาติ 
และขอขอบคุณเจา้ของเน้ือหา และบทความท่ีรวบรวมจากส่ือทุกประเภท 
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