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บทคัดย่อ 
ในบทความน้ีน าเสนอวิธีการจ าแนกประเภทภูมิปัญญาทอ้งถ่ินแบบอตัโนมติัดว้ยวิธีการทางเหมืองขอ้มูล  เพ่ือให้

สามารถจ าแนกประเภทภูมิปัญญาทอ้งถ่ินจากขอ้มูลแบบพรรณนาโวหารดว้ยการประมวลผลของคอมพิวเตอร์ได ้ช่วยลดเวลาใน
การจบัใจความรวมถึงแก้ปัญหาการจ าแนกประเภทโดยมนุษยไ์ด ้โดยประกอบไปดว้ยขั้นตอนหลกั ดงัน้ี 1) การสกดัค าจาก
ขอ้ความบรรยายและก าจดัค าหยดุ 2) การคดัเลือกคุณลกัษณะค าส าคญั 3) การสร้างแบบจ าลองการจ าแนกประเภท 4) การทดสอบ
ความแม่นย  า จากผลการทดสอบดว้ยวิธี K-Folds Cross Validation  ดว้ยตวัอยา่งขอ้มูลภูมิปัญญาทอ้งถ่ินของไทย จ านวน 500 ขอ้มูล 
เพ่ือเปรียบเทียบความแม่นย  าของการจ าแนกประเภทดว้ยอลักอริทึม Decision Tree, K-Nearest Neighbor, Distance-Weight 
K-Nearest Neighbor และ Naïve Bayes พบว่าอัลกอริทึม Naïve Bayes ให้ค่าความแม่นย  าสูงท่ีสุด คือ 93.5% ดังนั้ นจึงน า
แบบจ าลองดงักล่าวมาพฒันาส่วนติดต่อผูใ้ชผ้า่นทางหนา้เวบ็ดว้ยภาษา PHP เช่ือมต่อกบัตวัประมวลผลเหมืองขอ้มูลผา่น WEKA 
API เพ่ืออ านวยความสะดวกในการเรียกใชง้านแบบจ าลองการจ าแนกประเภทขอ้มูลใหม่ผา่นทางเวบ็ไดโ้ดยง่าย 
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Abstract 
This research aims to propose the automatic Thai folk wisdom classification using data mining approaches from text 

description. The process consists of 4 steps, 1) word extraction and stop words elimination 2) feature selection 3) classification 
of model construction and 4) model evaluation. In order to compare the accuracy results of Decision Tree, K-Nearest Neighbor, 
Distance-Weight K-Nearest Neighbor and Naïve Bayes, K-folds cross validation technique over 500 Thai folk wisdom data 
were used. The comparison result of this study showed that the highest performance is Naïve Bayes with accuracy 93.5%. As 
this result, we selected the Naïve Bayes classifier for implementing a web-based application using WEKA API and PHP. This 
tool supports the ease of use when predicting the unseen data.   
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บทน า 
ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน มีความส าคญัต่อสังคมและประเทศชาติ เพราะเป็นเคร่ืองช้ีถึงความเจริญรุ่งเรืองของสังคมนั้น ซ่ึง

ความหมายของภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน คือ ความสามารถในการใช้พ้ืนความรู้สร้างสรรค์งานเพ่ือพฒันา และด ารงชีวิตของคนใน
ทอ้งถ่ิน ดงันั้นถือไดว้า่ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินเป็นเอกลกัษณ์ของทอ้งถ่ินนั้น ๆ ซ่ึงจะตอ้งมีการอนุรักษ ์และถ่ายทอดองคค์วามรู้จาก
คนรุ่นหน่ึงไปยงัรุ่นหน่ึง  

จากความส าคญัของการด ารงไวซ่ึ้งภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ในปัจจุบันจึงมีการเก็บขอ้มูลภูมิปัญญาทอ้งถ่ินในรูปแบบท่ี
หลากหลาย โดยส่วนใหญ่ มุ่งเนน้ในการให้รายละเอียดขอ้มูลเชิงพรรณนา ไม่ไดร้ะบุหมวดหมู่หรือประเภทท่ีชดัเจน ซ่ึงหาก
ต่อไปมีการพฒันาระบบการสืบคน้อาจไม่มีขอ้มูลในส่วนของการจ าแนกประเภท เช่น 1) เวบ็ไซตภู์มิปัญญาทอ้งถ่ิน [1] ท่ีมีการ
บอกความหมายภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ลกัษณะภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน และประเภทภูมิปัญญาทอ้งถ่ินท่ีจ าแนกออกเป็นลกัษณะต่างๆ 10 
ลกัษณะตามความรู้ของผูจ้ดัการขอ้มูล โดยขอ้มูลในเวบ็ไซตจ์ะแสดงผลเป็นไฟลน์ามสกุล .pdf 2) เวบ็ไซตว์ฒันธรรมภูมิปัญญา
ทอ้งถ่ินภาคใต ้[2] ท่ีมีภูมิปัญญาในดา้นต่างๆของภาคใต ้ซ่ึงพบวา่มีความหลากหลายในการจ าแนกประเภทของภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน
ท่ีต่างออกไปจากการจ าแนกประเภทของกรมทรัพยสิ์นทางปัญญา 3) บล็อกภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน [3] ท่ีน าเสนอในรูปแบบของการ
เขียนบล็อก เก่ียวกบัภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน เร่ืองสมุนไพรพ้ืนบา้น และ 4) เวบ็ไซตป์ระเพณี 4 ภาค [4] โดยการแสดงขอ้มูลแบ่งตาม
หมวดหมู่ ประกอบไปดว้ย ประเพณีทอ้งถ่ิน วฒันธรรมไทย การละเล่นพ้ืนบา้น พิธีกรรม ความเช่ือต่าง ๆ ในงานน้ีจึงไดน้ า
แนวคิดของการจ าแนกประเภท (Classification) ทางเหมืองขอ้มูลมาใชค้น้หาความรู้ส าหรับการสร้างตวัแบบการจ าแนกประเภท
ภูมิปัญญาแบบอตัโนมติั เพ่ือช่วยลดเวลา และแกปั้ญหาการจ าแนกประเภทภูมิปัญญาทอ้งถ่ินโดยมนุษยห์รือบุคคลท่ีไม่มีความ
เช่ียวชาญ จากการสร้างตวัแบบการจ าแนกประเภทจากขอ้มูลท่ีสกดัความรู้จากผูเ้ช่ียวชาญ เวบ็ไซตแ์ละขอ้มูลสารสนเทศต่าง ๆ ท่ี
มีการบนัทึกไว ้โดยจะช่วยสนับสนุนการท างานของการสืบคน้ขอ้มูลภูมิปัญญาทอ้งถ่ินมีประสิทธิภาพและเป็นระบบมากข้ึน 
และเป็นการช่วยส่งเสริมและอนุรักษภู์มิปัญญาทอ้งถ่ินของไทยในดา้นของการจดัการความรู้ โดยมีการวดัประสิทธิภาพของตวัแบบ
ดว้ยการหาค่าความแม่นย  า (Accuracy) จากขอ้มูลสอนและขอ้มูลทดสอบซ่ึงใชจ้ากกรณีศึกษาภูมิปัญญาทอ้งถ่ินของไทย  
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จากความส าคญัของการด ารงไวซ่ึ้งภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ในปัจจุบันจึงมีการเก็บขอ้มูลภูมิปัญญาทอ้งถ่ินในรูปแบบท่ี
หลากหลาย โดยส่วนใหญ่ มุ่งเนน้ในการให้รายละเอียดขอ้มูลเชิงพรรณนา ไม่ไดร้ะบุหมวดหมู่หรือประเภทท่ีชดัเจน ซ่ึงหาก
ต่อไปมีการพฒันาระบบการสืบคน้อาจไม่มีขอ้มูลในส่วนของการจ าแนกประเภท เช่น 1) เวบ็ไซตภู์มิปัญญาทอ้งถ่ิน [1] ท่ีมีการ
บอกความหมายภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ลกัษณะภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน และประเภทภูมิปัญญาทอ้งถ่ินท่ีจ าแนกออกเป็นลกัษณะต่างๆ 10 
ลกัษณะตามความรู้ของผูจ้ดัการขอ้มูล โดยขอ้มูลในเวบ็ไซตจ์ะแสดงผลเป็นไฟลน์ามสกุล .pdf 2) เวบ็ไซตว์ฒันธรรมภูมิปัญญา
ทอ้งถ่ินภาคใต ้[2] ท่ีมีภูมิปัญญาในดา้นต่างๆของภาคใต ้ซ่ึงพบวา่มีความหลากหลายในการจ าแนกประเภทของภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน
ท่ีต่างออกไปจากการจ าแนกประเภทของกรมทรัพยสิ์นทางปัญญา 3) บล็อกภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน [3] ท่ีน าเสนอในรูปแบบของการ
เขียนบล็อก เก่ียวกบัภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน เร่ืองสมุนไพรพ้ืนบา้น และ 4) เวบ็ไซตป์ระเพณี 4 ภาค [4] โดยการแสดงขอ้มูลแบ่งตาม
หมวดหมู่ ประกอบไปดว้ย ประเพณีทอ้งถ่ิน วฒันธรรมไทย การละเล่นพ้ืนบา้น พิธีกรรม ความเช่ือต่าง ๆ ในงานน้ีจึงไดน้ า
แนวคิดของการจ าแนกประเภท (Classification) ทางเหมืองขอ้มูลมาใชค้น้หาความรู้ส าหรับการสร้างตวัแบบการจ าแนกประเภท
ภูมิปัญญาแบบอตัโนมติั เพ่ือช่วยลดเวลา และแกปั้ญหาการจ าแนกประเภทภูมิปัญญาทอ้งถ่ินโดยมนุษยห์รือบุคคลท่ีไม่มีความ
เช่ียวชาญ จากการสร้างตวัแบบการจ าแนกประเภทจากขอ้มูลท่ีสกดัความรู้จากผูเ้ช่ียวชาญ เวบ็ไซตแ์ละขอ้มูลสารสนเทศต่าง ๆ ท่ี
มีการบนัทึกไว ้โดยจะช่วยสนับสนุนการท างานของการสืบคน้ขอ้มูลภูมิปัญญาทอ้งถ่ินมีประสิทธิภาพและเป็นระบบมากข้ึน 
และเป็นการช่วยส่งเสริมและอนุรักษภู์มิปัญญาทอ้งถ่ินของไทยในดา้นของการจดัการความรู้ โดยมีการวดัประสิทธิภาพของตวัแบบ
ดว้ยการหาค่าความแม่นย  า (Accuracy) จากขอ้มูลสอนและขอ้มูลทดสอบซ่ึงใชจ้ากกรณีศึกษาภูมิปัญญาทอ้งถ่ินของไทย  

 
แนวคิดและทฤษฎีทีเ่กีย่วข้อง 

ภูมปัิญญาท้องถิ่น  
ภูมิปัญญา หรือ Wisdom หมายถึง พ้ืนฐานความรู้ ความสามารถ ความคิด ความเช่ือทางพฤติกรรม ความสามารถในการ

แกไ้ขปัญหา [1] โดยใชป้ระสบการณ์ท่ีสัง่สมไวใ้นการปรับตวัและด ารงชีพในสภาพแวดลอ้มทางธรรมชาติ และส่ิงแวดลอ้มทาง
สงัคมและวฒันธรรมท่ีไดมี้การพฒันาสืบสานกนัมา อนัเป็นผลของการใชส้ติปัญญาปรับตวัใหเ้ขา้กบัสภาพต่างๆ ในพ้ืนท่ี ท่ีกลุ่ม
ชนเหล่านั้นตั้งถ่ินฐานอยู ่รวมทั้งไดมี้การแลกเปล่ียนวฒันธรรมกบักลุ่มอ่ืน 

จากการส ารวจขอ้มูลจากเวบ็ไซตข์องการจ าแนกภูมิปัญญาทอ้งถ่ินของไทย [1] มีการจ าแนกประเภทภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน
ออกเป็น 9 ประเภท ดงัน้ี 

 1) ภูมิปัญญาท่ีเก่ียวกับความเช่ือและศาสนา ภูมิปัญญาประเภทน้ีจะมีลกัษณะท่ีแตกต่างกันไป ในแต่ละท้องถ่ิน 
เน่ืองจากมีพ้ืนฐานทางความเช่ือในศาสนาท่ีแตกต่างกนั  

2) ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินท่ีเก่ียวกบัประเพณีและพิธีกรรม เน่ืองจากประเพณีและพิธีกรรมเป็นส่ิงท่ีดีงามท่ีคนในทอ้งถ่ิน
สร้างข้ึนมา เป็นการเพ่ิมขวญัและก าลงัใจคนในสงัคม จึงมีความส าคญัต่อการด าเนินชีวติในสงัคมเป็นอยา่งมาก  



 การจาแนกประเภทภูมิปัญญาทอ้งถ่ินของไทย ฯ

 นพมาศ ปักเขม็ และคณะ 302
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วารสารมหาวทิยาลยัทกัษิณ ปีท่ี 20 ฉบบัพิเศษ 

จากงานประชุมวชิาการระดบัชาติ มหาวทิยาลยัทกัษิณ คร้ังท่ี 27 ประจ�ำปี 2560

 และการประชุมวิชาการระดบัชาติดา้นบริหารธุรกิจและเศรษฐศาสตร์ คร้ังท่ี 3      

3) ภูมิปัญญาท้องถ่ินท่ีเก่ียวกับศิลปะพ้ืนบ้าน เป็นการสร้างสรรค์งานศิลปะต่างๆ โดยการน า ทรัพยากรท่ีมีอยู่มา
ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั หลงัจากนั้นไดสื้บทอดโดยการพฒันาอยา่งไม่ขาดสาย กลายเป็นศิลปะท่ีมีคุณค่าเฉพาะถ่ิน 

4) ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินท่ีเก่ียวกบัอาหารและผกัพ้ืนบา้น นอกจากมนุษยจ์ะน าอาหารมาบริโภค เพ่ือการอยูร่อดแลว้ มนุษย์
ยงัไดน้ าเทคนิคการถนอมอาหารและการปรุงอาหารมาใช ้เพื่อให้อาหารท่ีมีมากเกินความตอ้งการสามารถเก็บไวบ้ริโภคไดเ้ป็น
เวลานาน  

5) ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินท่ีเก่ียวกบัการละเล่นพ้ืนบา้น การละเล่นถือวา่เป็นการผ่อนคลายโดยเฉพาะในวยัเด็ก ซ่ึงชอบความ
สนุกสนานเพลิดเพลิน ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินของไทยส่วนใหญ่จะใชอุ้ปกรณ์ ในการละเล่นท่ีประดิษฐม์าจากธรรมชาติ ซ่ึงแสดงให้
เห็นวถีิชีวติท่ีผกูพนักบัธรรมชาติและรู้จกัปรับ ตวัใหเ้ขา้กบัสภาพแวดลอ้มอยา่งกลมกลืน 

6) ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินท่ีเก่ียวกบัศิลปวฒันธรรม ประเทศไทยมีวฒันธรรมท่ีหลากหลาย ซ่ึงเกิดจากการสร้างสรรคข์องแต่
ละภาค เราสามารถพบหลกัฐานจากร่องรอยของศิลปวฒันธรรมท่ีปรากฏกระจายอยูท่ัว่ไป เช่น สถาปัตยกรรม ประติมากรรม 
จิตรกรรม เป็นตน้ ซ่ึงแสดงใหเ้ห็นถึงเทคนิค ความคิด ความเช่ือของบรรพบุรุษเป็นอยา่งดี 

7) ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินท่ีเก่ียวกบัเพลงพ้ืนบา้น ภูมิปัญญาประเภทน้ีส่วนมากแสดงออกถึงความ สนุกสนาน และยงัเป็นคติ
สอนใจส าหรับคนในสงัคม ซ่ึงมีส่วนแตกต่างกนัออกไปตามโลกทศัน์ของ คนในภาคต่างๆ 

8) ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินท่ีเก่ียวกบัสมุนไพรและต ารายาพ้ืนบา้น ภูมิปัญญาประเภทน้ีเกิดจากการ สัง่สมประสบการณ์ของ
คนในอดีตและถ่ายทอดใหก้บัคนรุ่นหลงั  

9) ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินท่ีเก่ียวกบัการประดิษฐกรรม เทคโนโลยีและส่ิงของเคร่ืองใชต้่างๆ ท่ีเกิดจาก ภูมิปัญญาของคน
ไทยในแต่ละภาคนั้น ถือเป็นการประดิษฐกรรมและหตัถกรรมชั้นเยีย่ม  
 

การจ าแนกประเภท (Classification) 
การท าเหมืองขอ้มูล (Data Mining) คือกระบวนการท่ีกระท ากบัขอ้มูลจ านวนมากเพ่ือคน้หารูปแบบและความสัมพนัธ์

ท่ีซ่อนอยูใ่นชุดขอ้มูลนั้น [5] ซ่ึงเป็นส่วนช่วยในการจดัเก็บและตีความหมายขอ้มูล จากเดิมท่ีมีการจดัเก็บขอ้มูลอยา่งง่ายๆ มาสู่
การจดัเก็บในรูปแบบฐานขอ้มูลท่ีสามารถดึงขอ้มูลสารสนเทศมาใช ้มีเทคนิคท่ีนิยมใช ้คือ การจ าแนกประเภทขอ้มูล ซ่ึงเป็น
กระบวนการสร้างโมเดล เพ่ือท านายกลุ่มของขอ้มูลใหม่ โดยขอ้มูลทั้งหมดจะมีการแบ่งออกเป็น 2 กลุ่มคือกลุ่มขอ้มูลสอน 
(Training Data) เป็นชุดขอ้มูลท่ีมีบทบาทในการสร้างโมเดลจ าแนกประเภทขอ้มูลข้ึนมา และกลุ่มขอ้มูลทดสอบ (Test Data) เป็น
ชุดขอ้มูลประเมินความถูกตอ้งของโมเดล โดยกระบวนการสร้างตวัโมเดลจ าแนกประเภทขอ้มูล แบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอน ดงัน้ี 1) 
การสร้างโมเดลการจ าแนกประเภทเป็นขั้นตอนท่ีอาศยัการเรียนรู้จากขอ้มูลสอนท่ีไดก้ าหนดประเภทไวเ้รียบร้อยแลว้ 2) การ
ประเมินผลโมเดล เป็นขั้นตอนตรวจสอบความถูกตอ้งโดยใชข้อ้มูลทดสอบ และปรับปรุงโมเดลจ าแนกประเภทจนกวา่จะไดค้่า
ความถูกตอ้งในระดบัท่ียอมรับได ้3) การน าโมเดลไปใชง้าน เป็นขั้นตอนการน าโมเดลจ าแนกประเภทท่ีสร้างข้ึนมาใชก้บัขอ้มูล
ท่ีไม่เคยเห็นมาก่อนเพ่ือท านายและก าหนดกลุ่มใหก้บัขอ้มูลนั้น 
 

การจ าแนกประเภทข้อมูลด้วยต้นไม้การตดัสินใจ (Decision Tree) 
ตน้ไมก้ารตดัสินใจ คือ กราฟตน้ไมท่ี้ประกอบไปดว้ย จุดยอด ดา้นและใบ โดยท่ีจุดยอดภายในแทนลกัษณะประจ า 

(Attribute) ท่ีไม่ใช่คลาสผลลพัธ์ ก่ิงแทนค่าหรือผลการทดสอบ  และใบแทนค่าประเภทของขอ้มูลท่ีตอ้งการจ าแนก ซ่ึงตน้ไม้
ตดัสินใจน้ีง่ายต่อการเขา้ใจและการปรับเปล่ียนเป็นกฎการจ าแนก (Classification Rules) ในงานวิจยัน้ีเลือกใชอ้ลักอริทึม C4.5 
ซ่ึงใช้ค่า Gain Ratio ในการประมวลผลโดยค่า Gain Ratio [6] มีวิธีการค านวณเช่นเดียวกับค่า Information Gain แต่จะมีการ

แกปั้ญหาในเร่ืองความเอนเอียงในการค านวณ โดยการเพ่ิมการหาค่าสารสนเทศการแบ่งแยก (Split Information) [7] ซ่ึงจะมีการ
ค านวณท่ีละเอียดมากข้ึน ดงัสมการท่ี (3) และ (4) 

 
 

                                                                                                                                                                                         (3)                                          
 
 
 
 
 

                                                                                                                                       (4)  
                                                                                        
 

เม่ือ S คือ คุณลกัษณะท่ีใชใ้นการตดัสินใจ และ V คือ ประเภทการท านาย 
 

การจ าแนกประเภทข้อมูลแบบเบย์อย่างง่าย (Naïve Bayes Classification) 
ตวัจ าแนกประเภทแบบเบยอ์ยา่งง่าย คือ โมเดลการจ าแนกประเภทขอ้มูลท่ีใชห้ลกัความน่าจะเป็นซ่ึงอยูบ่นพ้ืนฐานของ 

Bayes’ Theorem [8] และสมมติฐานท่ีให้การเกิดของเหตุการณ์ต่าง ๆ เป็นอิสระต่อกนั ถา้ ก าหนดให้ P(h) ความน่าจะเป็นท่ีจะ
เกิดเหตุการณ์ h และ P(h|D) คือความน่าจะเป็นท่ีจะเกิดเหตุการณ์ h เม่ือเกิดเหตุการณ์ D จากตวัแปรท่ีก าหนด เราสามารถท านาย
เหตุการณ์ท่ีพิจารณาจากเหตุการณ์ต่าง ๆ ไดด้งัสมการท่ี (5) 

 
 
 

                                                                                               (5) 
 

จากสมการขา้งตน้สามารถสร้างค านวณความน่าจะเป็นของการจ าแนกประเภทแบบเบยอ์ยา่งง่ายไดด้งัสมการท่ี (6)  

 
 

                                                                                                                                                                                                      (6) 
 

การจ าแนกประเภทข้อมูลด้วยอลักอริทมึเพ่ือนบ้านใกล้สุด K ตวั  (K-Nearest Neighbors-KNN ) 
เทคนิคของ  K-NN นั้นเป็นการหาระยะห่างระหวา่งแต่ละคุณลกัษณะในขอ้มูลและค านวณค่าออกมา ซ่ึงวธีิน้ีจะเหมาะ

ส าหรับขอ้มูลแบบตวัเลข เป็นการรวมกนัของผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการค านวณค่าระยะห่างโดยท าการเรียงล าดบัค่าระยะทางจากนอ้ย
ไปมาก หลงัจากนั้นดูจากค่า “k” ว่าก าหนดเป็นเท่าไร แลว้น าล าดบัท่ีเรียงไดม้าเทียบกบัคลาสขอ้มูลท่ีเรียงแลว้น ามาตอบ [9]   
ระยะห่างแบบยคูลิเดียน (Euclidean Distance) นิยามตวัอยา่ง x  ดว้ยเวกเตอร์คุณลกัษณะ  x=<a1(x), a2(x),…, an(x)> และสามารถ
ค านวณระยะห่างระหวา่งตวัแปรตวัอยา่ง xi และ xj  ท่ีแทนดว้ย d(xi, xj)ไดด้งัสมการท่ี (7) 

 
 
 

                                                                                                                                                                             (7) 
 

ระเบียบวธีิการวจัิย 
ในการด าเนินงานเพ่ือพฒันากระบวนการจ าแนกประเภทภูมิปัญญาทอ้งถ่ินแบบอตัโนมติั มีภาพรวมการท างานของแต่

ละขั้นตอนแสดงดงัภาพท่ี 1  
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และการประชุมวิชาการระดบัชาติดา้นบริหารธุรกิจและเศรษฐศาสตร์ คร้ังท่ี 3

3) ภูมิปัญญาท้องถ่ินท่ีเก่ียวกับศิลปะพ้ืนบ้าน เป็นการสร้างสรรค์งานศิลปะต่างๆ โดยการน า ทรัพยากรท่ีมีอยู่มา
ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั หลงัจากนั้นไดสื้บทอดโดยการพฒันาอยา่งไม่ขาดสาย กลายเป็นศิลปะท่ีมีคุณค่าเฉพาะถ่ิน 

4) ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินท่ีเก่ียวกบัอาหารและผกัพ้ืนบา้น นอกจากมนุษยจ์ะน าอาหารมาบริโภค เพ่ือการอยูร่อดแลว้ มนุษย์
ยงัไดน้ าเทคนิคการถนอมอาหารและการปรุงอาหารมาใช ้เพื่อให้อาหารท่ีมีมากเกินความตอ้งการสามารถเก็บไวบ้ริโภคไดเ้ป็น
เวลานาน  

5) ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินท่ีเก่ียวกบัการละเล่นพ้ืนบา้น การละเล่นถือวา่เป็นการผ่อนคลายโดยเฉพาะในวยัเด็ก ซ่ึงชอบความ
สนุกสนานเพลิดเพลิน ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินของไทยส่วนใหญ่จะใชอุ้ปกรณ์ ในการละเล่นท่ีประดิษฐม์าจากธรรมชาติ ซ่ึงแสดงให้
เห็นวถีิชีวติท่ีผกูพนักบัธรรมชาติและรู้จกัปรับ ตวัใหเ้ขา้กบัสภาพแวดลอ้มอยา่งกลมกลืน 

6) ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินท่ีเก่ียวกบัศิลปวฒันธรรม ประเทศไทยมีวฒันธรรมท่ีหลากหลาย ซ่ึงเกิดจากการสร้างสรรคข์องแต่
ละภาค เราสามารถพบหลกัฐานจากร่องรอยของศิลปวฒันธรรมท่ีปรากฏกระจายอยูท่ัว่ไป เช่น สถาปัตยกรรม ประติมากรรม 
จิตรกรรม เป็นตน้ ซ่ึงแสดงใหเ้ห็นถึงเทคนิค ความคิด ความเช่ือของบรรพบุรุษเป็นอยา่งดี 

7) ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินท่ีเก่ียวกบัเพลงพ้ืนบา้น ภูมิปัญญาประเภทน้ีส่วนมากแสดงออกถึงความ สนุกสนาน และยงัเป็นคติ
สอนใจส าหรับคนในสงัคม ซ่ึงมีส่วนแตกต่างกนัออกไปตามโลกทศัน์ของ คนในภาคต่างๆ 

8) ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินท่ีเก่ียวกบัสมุนไพรและต ารายาพ้ืนบา้น ภูมิปัญญาประเภทน้ีเกิดจากการ สัง่สมประสบการณ์ของ
คนในอดีตและถ่ายทอดใหก้บัคนรุ่นหลงั  

9) ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินท่ีเก่ียวกบัการประดิษฐกรรม เทคโนโลยีและส่ิงของเคร่ืองใชต้่างๆ ท่ีเกิดจาก ภูมิปัญญาของคน
ไทยในแต่ละภาคนั้น ถือเป็นการประดิษฐกรรมและหตัถกรรมชั้นเยีย่ม  
 

การจ าแนกประเภท (Classification) 
การท าเหมืองขอ้มูล (Data Mining) คือกระบวนการท่ีกระท ากบัขอ้มูลจ านวนมากเพ่ือคน้หารูปแบบและความสัมพนัธ์

ท่ีซ่อนอยูใ่นชุดขอ้มูลนั้น [5] ซ่ึงเป็นส่วนช่วยในการจดัเก็บและตีความหมายขอ้มูล จากเดิมท่ีมีการจดัเก็บขอ้มูลอยา่งง่ายๆ มาสู่
การจดัเก็บในรูปแบบฐานขอ้มูลท่ีสามารถดึงขอ้มูลสารสนเทศมาใช ้มีเทคนิคท่ีนิยมใช ้คือ การจ าแนกประเภทขอ้มูล ซ่ึงเป็น
กระบวนการสร้างโมเดล เพ่ือท านายกลุ่มของขอ้มูลใหม่ โดยขอ้มูลทั้งหมดจะมีการแบ่งออกเป็น 2 กลุ่มคือกลุ่มขอ้มูลสอน 
(Training Data) เป็นชุดขอ้มูลท่ีมีบทบาทในการสร้างโมเดลจ าแนกประเภทขอ้มูลข้ึนมา และกลุ่มขอ้มูลทดสอบ (Test Data) เป็น
ชุดขอ้มูลประเมินความถูกตอ้งของโมเดล โดยกระบวนการสร้างตวัโมเดลจ าแนกประเภทขอ้มูล แบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอน ดงัน้ี 1) 
การสร้างโมเดลการจ าแนกประเภทเป็นขั้นตอนท่ีอาศยัการเรียนรู้จากขอ้มูลสอนท่ีไดก้ าหนดประเภทไวเ้รียบร้อยแลว้ 2) การ
ประเมินผลโมเดล เป็นขั้นตอนตรวจสอบความถูกตอ้งโดยใชข้อ้มูลทดสอบ และปรับปรุงโมเดลจ าแนกประเภทจนกวา่จะไดค้่า
ความถูกตอ้งในระดบัท่ียอมรับได ้3) การน าโมเดลไปใชง้าน เป็นขั้นตอนการน าโมเดลจ าแนกประเภทท่ีสร้างข้ึนมาใชก้บัขอ้มูล
ท่ีไม่เคยเห็นมาก่อนเพ่ือท านายและก าหนดกลุ่มใหก้บัขอ้มูลนั้น 
 

การจ าแนกประเภทข้อมูลด้วยต้นไม้การตดัสินใจ (Decision Tree) 
ตน้ไมก้ารตดัสินใจ คือ กราฟตน้ไมท่ี้ประกอบไปดว้ย จุดยอด ดา้นและใบ โดยท่ีจุดยอดภายในแทนลกัษณะประจ า 

(Attribute) ท่ีไม่ใช่คลาสผลลพัธ์ ก่ิงแทนค่าหรือผลการทดสอบ  และใบแทนค่าประเภทของขอ้มูลท่ีตอ้งการจ าแนก ซ่ึงตน้ไม้
ตดัสินใจน้ีง่ายต่อการเขา้ใจและการปรับเปล่ียนเป็นกฎการจ าแนก (Classification Rules) ในงานวิจยัน้ีเลือกใชอ้ลักอริทึม C4.5 
ซ่ึงใช้ค่า Gain Ratio ในการประมวลผลโดยค่า Gain Ratio [6] มีวิธีการค านวณเช่นเดียวกับค่า Information Gain แต่จะมีการ

แกปั้ญหาในเร่ืองความเอนเอียงในการค านวณ โดยการเพ่ิมการหาค่าสารสนเทศการแบ่งแยก (Split Information) [7] ซ่ึงจะมีการ
ค านวณท่ีละเอียดมากข้ึน ดงัสมการท่ี (3) และ (4) 

 
 

                                                                                                                                                                                         (3)                                          
 
 
 
 
 

                                                                                                                                       (4)  
                                                                                        
 

เม่ือ S คือ คุณลกัษณะท่ีใชใ้นการตดัสินใจ และ V คือ ประเภทการท านาย 
 

การจ าแนกประเภทข้อมูลแบบเบย์อย่างง่าย (Naïve Bayes Classification) 
ตวัจ าแนกประเภทแบบเบยอ์ยา่งง่าย คือ โมเดลการจ าแนกประเภทขอ้มูลท่ีใชห้ลกัความน่าจะเป็นซ่ึงอยูบ่นพ้ืนฐานของ 

Bayes’ Theorem [8] และสมมติฐานท่ีให้การเกิดของเหตุการณ์ต่าง ๆ เป็นอิสระต่อกนั ถา้ ก าหนดให้ P(h) ความน่าจะเป็นท่ีจะ
เกิดเหตุการณ์ h และ P(h|D) คือความน่าจะเป็นท่ีจะเกิดเหตุการณ์ h เม่ือเกิดเหตุการณ์ D จากตวัแปรท่ีก าหนด เราสามารถท านาย
เหตุการณ์ท่ีพิจารณาจากเหตุการณ์ต่าง ๆ ไดด้งัสมการท่ี (5) 

 
 
 

                                                                                               (5) 
 

จากสมการขา้งตน้สามารถสร้างค านวณความน่าจะเป็นของการจ าแนกประเภทแบบเบยอ์ยา่งง่ายไดด้งัสมการท่ี (6)  

 
 

                                                                                                                                                                                                      (6) 
 

การจ าแนกประเภทข้อมูลด้วยอลักอริทมึเพ่ือนบ้านใกล้สุด K ตวั  (K-Nearest Neighbors-KNN ) 
เทคนิคของ  K-NN นั้นเป็นการหาระยะห่างระหวา่งแต่ละคุณลกัษณะในขอ้มูลและค านวณค่าออกมา ซ่ึงวธีิน้ีจะเหมาะ

ส าหรับขอ้มูลแบบตวัเลข เป็นการรวมกนัของผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการค านวณค่าระยะห่างโดยท าการเรียงล าดบัค่าระยะทางจากนอ้ย
ไปมาก หลงัจากนั้นดูจากค่า “k” ว่าก าหนดเป็นเท่าไร แลว้น าล าดบัท่ีเรียงไดม้าเทียบกบัคลาสขอ้มูลท่ีเรียงแลว้น ามาตอบ [9]   
ระยะห่างแบบยคูลิเดียน (Euclidean Distance) นิยามตวัอยา่ง x  ดว้ยเวกเตอร์คุณลกัษณะ  x=<a1(x), a2(x),…, an(x)> และสามารถ
ค านวณระยะห่างระหวา่งตวัแปรตวัอยา่ง xi และ xj  ท่ีแทนดว้ย d(xi, xj)ไดด้งัสมการท่ี (7) 

 
 
 

                                                                                                                                                                             (7) 
 

ระเบียบวธีิการวจัิย 
ในการด าเนินงานเพ่ือพฒันากระบวนการจ าแนกประเภทภูมิปัญญาทอ้งถ่ินแบบอตัโนมติั มีภาพรวมการท างานของแต่

ละขั้นตอนแสดงดงัภาพท่ี 1  
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 และการประชุมวิชาการระดบัชาติดา้นบริหารธุรกิจและเศรษฐศาสตร์ คร้ังท่ี 3      

          
ภาพที ่1 ภาพรวมการท างานของการจ าแนกประเภทภูมิปัญญาทอ้งถ่ินดว้ยเทคนิคทางเหมืองขอ้มูล 

 

การเกบ็รวมรวมข้อมูล (Data Acquisition) 
 การรวบรวมขอ้มูลดิบ (Raw Data) จากแหล่งสารสนเทศทางภูมิปัญญาท้องถ่ิน ไดแ้ก่ บล็อกภูมิปัญญาท้องถ่ิน [3]    

เวบ็ไซตป์ระเพณี 4 ภาค [4] และแหล่งขอ้มูลอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง 
การเตรียมข้อมูลก่อนการประมวลผล (Data Preprocessing) 

การสร้างชุดขอ้มูลภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน (Folk Wisdom Dataset) ประกอบไปดว้ยขั้นตอนดงัน้ี   
1) การสกดัค า ในงานน้ีไดพ้ฒันาเคร่ืองมือส าหรับการตดัค าท่ีเช่ือมโยงฟังก์ชนัเล็กซ์โต (LexTo) [10] ซ่ึงเป็นฟังก์ชนั

ส าหรับการตดัค าภาษาไทยโดยใชเ้ทคนิคการเลือกค าท่ียาวท่ีสุด (Longest Matching) โดยอา้งอิงจากพจนานุกรมเล็กซิ ตรอนซ์
ดว้ยการเพ่ิมขอ้มูลพจนานุกรมเก่ียวกบัภูมิปัญญาทอ้งถ่ินลงไป ตวัอยา่งการตดัค าจากค าอธิบายขอ้มูลภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน แสดงดงัภาพท่ี 2 

2) การก าจดัค าท่ีไม่มีผลต่อการเป็นตวัแทนของประเภทภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน (Stop Words Elimination)  
3) การคดัเลือกค าคุณลกัษณะ (Feature Selection) 
ผลลพัธ์จากการตดัค าจะถูกน ามาหาความถ่ีของการปรากฏข้ึนจากขอ้มูลตวัอย่าง 500 ชุด เพื่อคดัค าท่ีปรากฏบ่อย

ส าหรับเป็นตวัแทนประเภทของภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน (ประเภท A B C D E F G H และ I) หลงัจากนั้นระบบจะเรียงล าดบัความถ่ีของ
ค าต่างๆ โดยจะคัดเลือกคุณลักษณะค าท่ีถูกใช้บ่อยท่ีสุด 5 ล าดับแรก พร้อมทั้ งก าหนดสัญลักษณ์ส าหรับการน าไปสร้าง
ไฟลข์อ้มูลเขา้ของการประมวลผลดว้ยอลักอริทึมทางเหมืองขอ้มูล เช่น (A1, 20) หมายถึง “ความเช่ือ” เป็นค าท่ีปรากฏข้ึน 20 คร้ัง
ในภูมิปัญญาประเภทความเช่ือและศาสนา (A) 

 
ภาพที ่2  ตวัอยา่งขอ้มูลเขา้และขอ้มูลผลลพัธ์จากการตดัค า 

 

ตารางที่ 1 ผลลพัธ์การคดัเลือกค าคุณลกัษณะท่ีปรากฏบ่อยและการให้สัญลกัษณ์เพ่ือการน าไปประมวลผลในอลักอริทึมทาง
เหมืองขอ้มูล  

อนัดบั ความ
เช่ือและ
ศาสนา 

(A) 

ประเพณี
และ

พธิีกรรม 
(B) 

เพลง
พืน้บ้าน 

(C) 

ศิลปะพืน้ 
บ้าน 
(D) 

ศิลปะ 
วฒันธรรม 

(E) 

การละเล่น
พืน้บ้าน 

(F) 

อาหารและผกั
พืน้บ้าน 

(G) 

ประดษิฐ
กรรม 
(H) 

สมุนไพร
และต ารา
ยาพืน้บ้าน 

(I) 
1 ความเช่ือ 

(A1,20)  
ประเพณี 
(B1,21) 

เพลง 
(C1,15) 

การแสดง 
(D1,9) 

สันนิษฐาน 
(E1,9) 

ละเล่น 
(F1,22) 

อาหาร 
(G1,25) 

ลวดลาย 
(H1,18) 

สมุนไพร 
(I1,24) 

2 พิธีกรรม 
(A2,18) 

พิธีกรรม 
(B2,9) 

ลูกคู ่
(C2,11) 

โนรา 
(D2,4) 

เก่าแก่ 
(E2,7) 

วธีิการ 
(F2,9) 

รสชาติ 
(G2,18) 

ความประณีต 
(H2,9) 

ต ารา 
(I2,11) 

3 บูชา 
(A3,15) 

ท าบุญ 
(B3,8) 

แม่เพลง 
(C3,6) 

การร้อง 
(D3,3) 

รูปแบบ 
(E3,6) 

อุปกรณ์ 
(F3,9) 

รับประทาน 
(G3,13) 

สาน 
(H3,7) 

ยา 
(I3,6) 

4 เคราะห์ 
(A4, 5) 

ออกพรรษา 
(B4,5) 

พ่อเพลง 
(C4,5) 

เคร่ืองดนตรี 
(D4,3) 

จิตกรรม 
(E4,6) 

การเล่น 
(F4,9) 

กิน 
(G4,9) 

รูปทรง 
(H4,7) 

อาการ  
(I4,6) 

5 เทวดา 
 (A5, 2) 

ท าพิธี  
(B5,4) 

จงัหวะ 
(C5,5) 

การร า 
(D5,2) 

โบราณสถาน 
(E5,5) 

ฝ่ายตรงขา้ม 
(F5,6) 

เคร่ืองปรุง 
(G5,9) 

ผลิตภณัฑ ์
(H5,7) 

สรรพคุณ 
(I5,4) 

 

การสร้างโมเดลการจ าแนกประเภท (Classification Model Creation) 
หลงัจากนั้นชุดขอ้มูลสอนภูมิปัญญาทอ้งถ่ินจะถูกระบบแปลงเป็นรูปแบบไฟล ์.arff ส าหรับเป็นขอ้มูลเขา้ในโปรแกรม 

WEKA [11] เพ่ือน าไปทดสอบการสร้างโมเดลการจ าแนกประเภทดว้ยอลักอริทึมแบบต่างๆ ไดแ้ก่ Naïve Bayes, Decision Tree, 
K-Nearest Neighbor (K= 3 5 7 9)  
การทดสอบโมเดลการจ าแนกประเภท (Classification Model Evaluation) 

น าชุดขอ้มูลทดสอบเขา้ท าการทดสอบความแม่นย  าในการท านายของแต่ละตวัจ าแนกประเภทท่ีสร้างจากอลักอริทึม
ประเภทต่าง ๆ โดยใชว้ิธี K-Folds Cross Validation [6] คือการแบ่งขอ้มูล เป็น K ส่วนเท่าๆกนัแลว้ท าการทดสอบ โดยเปล่ียน
ขอ้มูลชุดทดสอบตั้งแต่ส่วนท่ี 2 เป็นชุดทดสอบและส่วนท่ี 1-(K-1) เป็นชุดขอ้มูลสอน ไปเร่ือยๆ จนกระทั้งถึงชุดทดสอบท่ี K 
เป็นชุดทดสอบ และส่วนท่ี 1-(K-1) เป็นชุดขอ้มูลสอน โดยนะจ าเอาค่าความแม่นย  าท่ีไดม้าหาค่าเฉล่ีย 
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จากงานประชุมวชิาการระดบัชาติ มหาวทิยาลยัทกัษิณ คร้ังท่ี 27 ประจ�ำปี 2560

และการประชุมวิชาการระดบัชาติดา้นบริหารธุรกิจและเศรษฐศาสตร์ คร้ังท่ี 3

          
ภาพที ่1 ภาพรวมการท างานของการจ าแนกประเภทภูมิปัญญาทอ้งถ่ินดว้ยเทคนิคทางเหมืองขอ้มูล 

 

การเกบ็รวมรวมข้อมูล (Data Acquisition) 
 การรวบรวมขอ้มูลดิบ (Raw Data) จากแหล่งสารสนเทศทางภูมิปัญญาท้องถ่ิน ไดแ้ก่ บล็อกภูมิปัญญาท้องถ่ิน [3]    

เวบ็ไซตป์ระเพณี 4 ภาค [4] และแหล่งขอ้มูลอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง 
การเตรียมข้อมูลก่อนการประมวลผล (Data Preprocessing) 

การสร้างชุดขอ้มูลภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน (Folk Wisdom Dataset) ประกอบไปดว้ยขั้นตอนดงัน้ี   
1) การสกดัค า ในงานน้ีไดพ้ฒันาเคร่ืองมือส าหรับการตดัค าท่ีเช่ือมโยงฟังก์ชนัเล็กซ์โต (LexTo) [10] ซ่ึงเป็นฟังก์ชนั

ส าหรับการตดัค าภาษาไทยโดยใชเ้ทคนิคการเลือกค าท่ียาวท่ีสุด (Longest Matching) โดยอา้งอิงจากพจนานุกรมเล็กซิ ตรอนซ์
ดว้ยการเพ่ิมขอ้มูลพจนานุกรมเก่ียวกบัภูมิปัญญาทอ้งถ่ินลงไป ตวัอยา่งการตดัค าจากค าอธิบายขอ้มูลภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน แสดงดงัภาพท่ี 2 

2) การก าจดัค าท่ีไม่มีผลต่อการเป็นตวัแทนของประเภทภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน (Stop Words Elimination)  
3) การคดัเลือกค าคุณลกัษณะ (Feature Selection) 
ผลลพัธ์จากการตดัค าจะถูกน ามาหาความถ่ีของการปรากฏข้ึนจากขอ้มูลตวัอย่าง 500 ชุด เพื่อคดัค าท่ีปรากฏบ่อย

ส าหรับเป็นตวัแทนประเภทของภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน (ประเภท A B C D E F G H และ I) หลงัจากนั้นระบบจะเรียงล าดบัความถ่ีของ
ค าต่างๆ โดยจะคัดเลือกคุณลักษณะค าท่ีถูกใช้บ่อยท่ีสุด 5 ล าดับแรก พร้อมทั้ งก าหนดสัญลักษณ์ส าหรับการน าไปสร้าง
ไฟลข์อ้มูลเขา้ของการประมวลผลดว้ยอลักอริทึมทางเหมืองขอ้มูล เช่น (A1, 20) หมายถึง “ความเช่ือ” เป็นค าท่ีปรากฏข้ึน 20 คร้ัง
ในภูมิปัญญาประเภทความเช่ือและศาสนา (A) 

 
ภาพที ่2  ตวัอยา่งขอ้มูลเขา้และขอ้มูลผลลพัธ์จากการตดัค า 

 

ตารางที่ 1 ผลลพัธ์การคดัเลือกค าคุณลกัษณะท่ีปรากฏบ่อยและการให้สัญลกัษณ์เพ่ือการน าไปประมวลผลในอลักอริทึมทาง
เหมืองขอ้มูล  

อนัดบั ความ
เช่ือและ
ศาสนา 

(A) 

ประเพณี
และ

พธิีกรรม 
(B) 

เพลง
พืน้บ้าน 

(C) 

ศิลปะพืน้ 
บ้าน 
(D) 

ศิลปะ 
วฒันธรรม 

(E) 

การละเล่น
พืน้บ้าน 

(F) 

อาหารและผกั
พืน้บ้าน 

(G) 

ประดษิฐ
กรรม 
(H) 

สมุนไพร
และต ารา
ยาพืน้บ้าน 

(I) 
1 ความเช่ือ 

(A1,20)  
ประเพณี 
(B1,21) 

เพลง 
(C1,15) 

การแสดง 
(D1,9) 

สันนิษฐาน 
(E1,9) 

ละเล่น 
(F1,22) 

อาหาร 
(G1,25) 

ลวดลาย 
(H1,18) 

สมุนไพร 
(I1,24) 

2 พิธีกรรม 
(A2,18) 

พิธีกรรม 
(B2,9) 

ลูกคู ่
(C2,11) 

โนรา 
(D2,4) 

เก่าแก่ 
(E2,7) 

วธีิการ 
(F2,9) 

รสชาติ 
(G2,18) 

ความประณีต 
(H2,9) 

ต ารา 
(I2,11) 

3 บูชา 
(A3,15) 

ท าบุญ 
(B3,8) 

แม่เพลง 
(C3,6) 

การร้อง 
(D3,3) 

รูปแบบ 
(E3,6) 

อุปกรณ์ 
(F3,9) 

รับประทาน 
(G3,13) 

สาน 
(H3,7) 

ยา 
(I3,6) 

4 เคราะห์ 
(A4, 5) 

ออกพรรษา 
(B4,5) 

พ่อเพลง 
(C4,5) 

เคร่ืองดนตรี 
(D4,3) 

จิตกรรม 
(E4,6) 

การเล่น 
(F4,9) 

กิน 
(G4,9) 

รูปทรง 
(H4,7) 

อาการ  
(I4,6) 

5 เทวดา 
 (A5, 2) 

ท าพิธี  
(B5,4) 

จงัหวะ 
(C5,5) 

การร า 
(D5,2) 

โบราณสถาน 
(E5,5) 

ฝ่ายตรงขา้ม 
(F5,6) 

เคร่ืองปรุง 
(G5,9) 

ผลิตภณัฑ ์
(H5,7) 

สรรพคุณ 
(I5,4) 

 

การสร้างโมเดลการจ าแนกประเภท (Classification Model Creation) 
หลงัจากนั้นชุดขอ้มูลสอนภูมิปัญญาทอ้งถ่ินจะถูกระบบแปลงเป็นรูปแบบไฟล ์.arff ส าหรับเป็นขอ้มูลเขา้ในโปรแกรม 

WEKA [11] เพ่ือน าไปทดสอบการสร้างโมเดลการจ าแนกประเภทดว้ยอลักอริทึมแบบต่างๆ ไดแ้ก่ Naïve Bayes, Decision Tree, 
K-Nearest Neighbor (K= 3 5 7 9)  
การทดสอบโมเดลการจ าแนกประเภท (Classification Model Evaluation) 

น าชุดขอ้มูลทดสอบเขา้ท าการทดสอบความแม่นย  าในการท านายของแต่ละตวัจ าแนกประเภทท่ีสร้างจากอลักอริทึม
ประเภทต่าง ๆ โดยใชว้ิธี K-Folds Cross Validation [6] คือการแบ่งขอ้มูล เป็น K ส่วนเท่าๆกนัแลว้ท าการทดสอบ โดยเปล่ียน
ขอ้มูลชุดทดสอบตั้งแต่ส่วนท่ี 2 เป็นชุดทดสอบและส่วนท่ี 1-(K-1) เป็นชุดขอ้มูลสอน ไปเร่ือยๆ จนกระทั้งถึงชุดทดสอบท่ี K 
เป็นชุดทดสอบ และส่วนท่ี 1-(K-1) เป็นชุดขอ้มูลสอน โดยนะจ าเอาค่าความแม่นย  าท่ีไดม้าหาค่าเฉล่ีย 
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 และการประชุมวิชาการระดบัชาติดา้นบริหารธุรกิจและเศรษฐศาสตร์ คร้ังท่ี 3      

การน าโมเดลการจ าแนกประเภทไปใช้งาน (Construction Model Usage) 
 จากขั้นตอนการทดสอบโมเดล หลงัจากได้โมเดลท่ีมีความแม่นย  าสูงสุดแลว้ จะน าโมเดลดงักล่าวมาเช่ือมต่อส่วน
ติดต่อผูใ้ชผ้า่นเวบ็ดว้ย WEKA API ร่วมกบัภาษา PHP ดงันั้นผูใ้ชจ้ะสามารถท านายขอ้มูลใหม่ท่ีตอ้งการทราบประเภทภูมิปัญญา
ทอ้งถ่ินผา่นทางเวบ็ไดโ้ดยสะดวก 
 

ผลการวจัิย 
จากการใชข้อ้มูลบรรยายของภูมิปัญญาทอ้งถ่ินจ านวน 500 ชุด น ามาสกดัคุณลกัษณะท่ีส าคญัและดว้ยกระบวนการ

ทางการประมวลผลค า ไดผ้ลการคดัเลือกแสดงดงัตารางท่ี 2 นั้น จากนั้นน ามาสร้างโมเดลการจ าแนกประเภท และประเมินความ
แม่นย  าในการจดัประเภทโดยใช ้K-Folds Cross Validation ดว้ยการก าหนด K= 3 5 7 9 และ11 ตามล าดบั ผลจากการวเิคราะห์ใน
การทดสอบโมเดลเพื่อสร้างโมเดล แสดงดงัตารางท่ี  2  

 

ตารางที ่2 ตารางเปรียบเทียบค่าความถูกตอ้งของการจ าแนกประเภทโดยใชอ้ลักอริทึมประเภทต่าง ๆ  

Classifiers K-Folds Cross Validation (Folds) 
3 5 7 9 11 

Naïve Bayes 93.0% 93.5% 93.5% 93.5% 93.5% 
Decision Tree (J48) 87.0% 88.0% 89.5% 89.0% 89.0% 
K-Nearest Neighbor (k=3) 86.0% 86.5% 87.5% 86.5% 87.5% 
K-Nearest Neighbor (k=5) 85.5% 85.5% 86.0% 85.5% 85.5% 
K-Nearest Neighbor (k=7) 85.5% 85.5% 86.0% 85.5% 85.5% 
K-Nearest Neighbor (k=9) 85.0% 85.5% 86.0% 85.5% 85.5% 

 

 

 

 

                                       

ภาพที ่3 ตวัอยา่งหนา้จอของระบบจ าแนกประเภทภูมิปัญญาทอ้งถ่ินไทยแบบอตัโนมติั 
 

จากผลการทดลองในตารางท่ี 2 ซ่ึงเป็นการน าข้อมูลการเรียนรู้มาทดสอบกับอัลกอริทึมทั้ ง 3 อัลกอริทึม พบว่า
อัลกอริทึม Naïve Bayes มีค่าความแม่นย  าสูงสุด ท่ี 93.5% และมี Root Mean Squared Error เท่ากับ 0.0892 ในงานวิจัยน้ีจึง
เลือกใชอ้ลักอริทึม Naïve Bayes เป็นแบบจ าลองโมเดล  หลงัจากนั้นน าโมเดล Naïve Bayes เช่ือมต่อผา่น WEKA API มาพฒันา
ส่วนติดต่อผูใ้ชผ้า่นทาง Web Application ตวัอยา่งหนา้จอแสดงดงัภาพท่ี 3 

สรุปและอภิปรายผล 
การจ าแนกประเภทภูมิปัญญาของไทยแบบอตัโนมติัโดยวิธีการทางเหมืองขอ้มูลน้ี  น าเสนอวิธีการในการจ าแนก

ประเภทภูมิปัญญาท้องถ่ินด้วยวิธีการทางเหมืองข้อมูลด้วยการประมวลผลด้วยคอมพิวเตอร์แทนมนุษย์ โดยใช้การสร้าง
ฐานความรู้ในรูปแบบตวัจ าแนกประเภท ดว้ย 3 อลักอริทึม ไดแ้ก่ Decision Tree, K-Nearest Neighbor และ Naïve Bayes พบวา่
จากขอ้มูลทดสอบ 500 ขอ้มูล อลักอริทึม Naive Bayes ให้ค่าความแม่นย  าสูงท่ีสุดคือ 93.5% โดยการก าหนด 7-folds cross 
validation จะให้ค่าการท านายสูงสุดในทุกโมเดล จึงเป็นค่าท่ีเหมาะสมต่อการแบ่งขอ้มูลในการทดสอบ  จากนั้นมีการพฒันาการ
ใชง้านโมเดลผ่านทาง Web Application โดยการพฒันาดว้ยภาษา PHP ร่วมกบั WEKA API ท าให้ผูใ้ชส้ามารถใชง้านระบบได้
โดยง่าย ในอนาคตจะพฒันาให้มีการเพ่ิมขอ้มูลสอนผ่านทาง Web Application ได ้และสามารถน าพฒันาไปสู่ระบบแหล่งรวม
สารสนเทศทางภูมิปัญญาทอ้งถ่ินท่ีมีประสิทธิภาพไดใ้นอนาคต  
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และการประชุมวิชาการระดบัชาติดา้นบริหารธุรกิจและเศรษฐศาสตร์ คร้ังท่ี 3

การน าโมเดลการจ าแนกประเภทไปใช้งาน (Construction Model Usage) 
 จากขั้นตอนการทดสอบโมเดล หลงัจากได้โมเดลท่ีมีความแม่นย  าสูงสุดแลว้ จะน าโมเดลดงักล่าวมาเช่ือมต่อส่วน
ติดต่อผูใ้ชผ้า่นเวบ็ดว้ย WEKA API ร่วมกบัภาษา PHP ดงันั้นผูใ้ชจ้ะสามารถท านายขอ้มูลใหม่ท่ีตอ้งการทราบประเภทภูมิปัญญา
ทอ้งถ่ินผา่นทางเวบ็ไดโ้ดยสะดวก 
 

ผลการวจัิย 
จากการใชข้อ้มูลบรรยายของภูมิปัญญาทอ้งถ่ินจ านวน 500 ชุด น ามาสกดัคุณลกัษณะท่ีส าคญัและดว้ยกระบวนการ

ทางการประมวลผลค า ไดผ้ลการคดัเลือกแสดงดงัตารางท่ี 2 นั้น จากนั้นน ามาสร้างโมเดลการจ าแนกประเภท และประเมินความ
แม่นย  าในการจดัประเภทโดยใช ้K-Folds Cross Validation ดว้ยการก าหนด K= 3 5 7 9 และ11 ตามล าดบั ผลจากการวเิคราะห์ใน
การทดสอบโมเดลเพื่อสร้างโมเดล แสดงดงัตารางท่ี  2  

 

ตารางที ่2 ตารางเปรียบเทียบค่าความถูกตอ้งของการจ าแนกประเภทโดยใชอ้ลักอริทึมประเภทต่าง ๆ  

Classifiers K-Folds Cross Validation (Folds) 
3 5 7 9 11 

Naïve Bayes 93.0% 93.5% 93.5% 93.5% 93.5% 
Decision Tree (J48) 87.0% 88.0% 89.5% 89.0% 89.0% 
K-Nearest Neighbor (k=3) 86.0% 86.5% 87.5% 86.5% 87.5% 
K-Nearest Neighbor (k=5) 85.5% 85.5% 86.0% 85.5% 85.5% 
K-Nearest Neighbor (k=7) 85.5% 85.5% 86.0% 85.5% 85.5% 
K-Nearest Neighbor (k=9) 85.0% 85.5% 86.0% 85.5% 85.5% 

 

 

 

 

                                       

ภาพที ่3 ตวัอยา่งหนา้จอของระบบจ าแนกประเภทภูมิปัญญาทอ้งถ่ินไทยแบบอตัโนมติั 
 

จากผลการทดลองในตารางท่ี 2 ซ่ึงเป็นการน าข้อมูลการเรียนรู้มาทดสอบกับอัลกอริทึมทั้ ง 3 อัลกอริทึม พบว่า
อัลกอริทึม Naïve Bayes มีค่าความแม่นย  าสูงสุด ท่ี 93.5% และมี Root Mean Squared Error เท่ากับ 0.0892 ในงานวิจัยน้ีจึง
เลือกใชอ้ลักอริทึม Naïve Bayes เป็นแบบจ าลองโมเดล  หลงัจากนั้นน าโมเดล Naïve Bayes เช่ือมต่อผา่น WEKA API มาพฒันา
ส่วนติดต่อผูใ้ชผ้า่นทาง Web Application ตวัอยา่งหนา้จอแสดงดงัภาพท่ี 3 

สรุปและอภิปรายผล 
การจ าแนกประเภทภูมิปัญญาของไทยแบบอตัโนมติัโดยวิธีการทางเหมืองขอ้มูลน้ี  น าเสนอวิธีการในการจ าแนก

ประเภทภูมิปัญญาท้องถ่ินด้วยวิธีการทางเหมืองข้อมูลด้วยการประมวลผลด้วยคอมพิวเตอร์แทนมนุษย์ โดยใช้การสร้าง
ฐานความรู้ในรูปแบบตวัจ าแนกประเภท ดว้ย 3 อลักอริทึม ไดแ้ก่ Decision Tree, K-Nearest Neighbor และ Naïve Bayes พบวา่
จากขอ้มูลทดสอบ 500 ขอ้มูล อลักอริทึม Naive Bayes ให้ค่าความแม่นย  าสูงท่ีสุดคือ 93.5% โดยการก าหนด 7-folds cross 
validation จะให้ค่าการท านายสูงสุดในทุกโมเดล จึงเป็นค่าท่ีเหมาะสมต่อการแบ่งขอ้มูลในการทดสอบ  จากนั้นมีการพฒันาการ
ใชง้านโมเดลผ่านทาง Web Application โดยการพฒันาดว้ยภาษา PHP ร่วมกบั WEKA API ท าให้ผูใ้ชส้ามารถใชง้านระบบได้
โดยง่าย ในอนาคตจะพฒันาให้มีการเพ่ิมขอ้มูลสอนผ่านทาง Web Application ได ้และสามารถน าพฒันาไปสู่ระบบแหล่งรวม
สารสนเทศทางภูมิปัญญาทอ้งถ่ินท่ีมีประสิทธิภาพไดใ้นอนาคต  
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