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บทคัดย่อ 
 งานวิจยัน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือออกแบบและพฒันาออนโทโลยีดา้นศิลปวฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ินของ
จงัหวดัพทัลุง  ส าหรับใชเ้ป็นฐานค าศพัท์ในการให้ค  าอธิบายเชิงความหมายเอกสารดา้นวฒันธรรมและเพื่อสนบัสนุน
การเช่ือมโยงความสัมพนัธ์ของขอ้มูลทางวฒันธรรมในมิติท่ีหลากหลาย ในการออกแบบและพฒันาออนโทโลยีอาศยั
หลกัวิศวกรรมความรู้ของ Noy และ McGuinness ผูว้ิจยัไดแ้บ่ง Concept ต่างๆ ในออนโทโลยีออกเป็น 3 กลุ่มไดแ้ก่  
(1) Concept ท่ีเก่ียวขอ้งกบัวฒันธรรมประเภทผสมผสาน (2) Concept ดา้นวฒันธรรมท่ีอาศยัภาษาเป็นส่ือ (3) Concept 
ภูมิปัญญาทอ้งถิ่นและวฒันธรรมที่ไม่อาศยัภาษาเป็นส่ือ  ออนโทโลยีที่ออกแบบถูกแทนในรูปแบบภาษา OWL 
(Web Ontology Language)  ส าหรับการประเมินโครงสร้างของออนโทโลยีโดยผูเ้ช่ียวชาญพบว่าออนโทโลยีมีโครงสร้าง
เหมาะสมในระดบัดีมาก การประเมินประสิทธิผลการสืบคน้ของออนโทโลยีพบวา่มีระดบัของค่าความแม่นย  า (Precision) 
และค่าความระลึก (Recall) ในระดบัสูง โดยมีค่าเฉล่ียความแม่นย  าเท่ากบั 0.92 และค่าเฉล่ียความระลึกเท่ากบั 0.95   
 

ค าส าคญั: ออนโทโลย ีโมเดลความรู้ ศิลปวฒันธรรม ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน 
 

Abstract 
This research paper aims to design and develop the ontology in the domain of intangible cultural heritage 

and folk wisdom of Phatthalung Province. The ontology will be used as the corpus for the cultural document 
annotation. This enables linked cultural information in various dimensions. The Ontology design and development 
were based on Noy and McGuinness’s knowledge engineering methodology. Our ontology consists of 3 groups of 
concepts: (1) mixed culture, (2) culture based on language, and (3) folk wisdom and culture based on language 
independence. The ontology was encoded in OWL format (Web Ontology Language). For ontology structure 
evaluation, experts identified that the ontology’s structure has very high rate of suitability. Result of search 
effectiveness evaluation shows that the ontology achieves high rates of precision and recall. The average precision is 
0.92 and the average recall is 0.95. 
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บทน า 
มรดกศิลปวฒันธรรมและภูมิปัญญาท้องถ่ินท่ีเป็นนามธรรม  (Intangible Culture Heritage) เป็นข้อมูลท่ี

ถ่ายทอดจากคนรุ่นก่อนผ่านธรรมเนียมปฏิบติัท่ีเก่ียวขอ้งกบัวฒันธรรม ประเพณี การแสดงพ้ืนบา้น ภาษา และงานฝีมือ
ต่างๆ ขอ้มูลเหล่าน้ีมีการบนัทึกในรูปแบบเอกสารท่ีเป็นบทความ หนังสือ ภาพถ่าย การสัมภาษณ์ วิดีโอ ซ่ึงลว้นเป็น
ขอ้มูลท่ีไม่มีโครงสร้าง (Unstructured Format) ยากท่ีแอปพลิเคชันต่างๆ จะเขา้ใจความหมายและบริบทของเน้ือหา 
ส่งผลให้ประสิทธิภาพการสืบคน้มีขีดจ ากดั เน่ืองจากแอปพลิเคชนัไม่อาจจะสืบคน้ขอ้มูลไดต้รงกบัความหมายของค าคน้ 
นอกจากน้ีการรวมกนัของขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งจากแหล่งต่างๆ และการน าขอ้มูลมาใชใ้หม่ไม่สามารถท าไดอ้ยา่งอตัโนมติั [1]  

เทคโนโลยีเวบ็เชิงความหมายไดถู้กน ามาเพื่อแกปั้ญหาการจดัการสารสนเทศมรดกทางศิลปวฒันธรรมและ
ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน โดยการเพ่ิมส่วนความหมายหรือส่วนการอธิบายลงไปในเอกสารใดๆ แลว้แสดงให้อยูใ่นรูปแบบท่ี
แอปพลิเคชนัสามารถเขา้ใจได ้ เช่นรูปแบบ RDF/XML [2] JSON-LD [3] เป็นตน้ โดยเมตาดาตา้ท่ีใชอ้ธิบายขอ้มูลนั้น
จะสัมพนัธ์กบัองคป์ระกอบและโครงสร้างของออนโทโลยีซ่ึงถือวา่เป็นโมเดลความรู้ในโดเมนนั้นๆ ในงานวิจยัน้ีจึงได้
น าเสนอการพฒันาออนโทโลยีดา้นศิลปวฒันธรรมและภูมิปัญญาท้องถ่ินของจงัหวดัพทัลุง ส าหรับใชเ้ป็นฐานค าศพัท์
ในการให้ค  าอธิบายเชิงความหมายเอกสารดา้นวฒันธรรมและเพื่อสนบัสนุนการเช่ือมโยงความสัมพนัธ์ของขอ้มูลทาง
วฒันธรรมในมิติท่ีหลากหลายซ่ึงสามารถใชใ้นแอปพลิเคชนัท่ีเก่ียวขอ้งต่อไป 

 

งานวจัิยทีเ่กี่ยวข้อง 
 ในหัวขอ้น้ีจะทบทวนออนโทโลยีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการความรู้ดา้นศิลปวฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน 
ไดแ้ก่ Corda [4] ไดอ้อกแบบและพฒันาออนโทโลยีประวติัศาสตร์ของวงการวทิยาศาสตร์ โดยเนน้ในการสร้างโมเดล
ความสัมพนัธ์ของเหตุการณ์ในประวติัศาสตร์ผ่านวตัถุในพิพิธภณัฑ์วิทยาศาสตร์ในแต่ละช่วงเวลา เม่ือมีการอนุมาน
ออนโทโลยีน้ีสามารถขยายภาพเหตุการณ์ส าคญัและนวตักรรมในแต่ละยคุของวงการวิทยาศาสตร์ได ้ Hernandez, et al. [5] 
ไดท้ าการสร้างออนโทโลยีมรดกทางวฒันธรรมส าหรับเมือง Cantabria ในประเทศสเปน  พวกเขาไดน้ า Concept หลกั
มาจากออนโทโลยีพ้ืนฐาน (Foundation Ontology) เช่น Dubline Core และ FRBRoo มาใช้ใหม่ จากนั้ นได้ท าการพัฒนา 
Concept และ Relation ต่างๆ เพ่ิมเติม โดยมีขอบเขตครอบคลุม Concept ดา้นสถานท่ีส าคญัทางประวติัศาสตร์ วตัถุโบราณ 
ภาพถ่าย เป็นตน้  Blanchard and Mizoguchi ไดน้ าเสนอการออกแบบออนโทโลยทีางวฒันธรรมบนออนโทโลยพ้ืีนฐาน 
ไดแ้ก่ BFO, DOLCE และ SUMO จากนั้นท าการออกแบบ Concept และ Relation ท่ีมีความจ าเพาะกบัขอบเขตของงาน
เพ่ิมเติม ซ่ึง Concept หลกัๆ ไดแ้ก่ประวติัศาสตร์ ชุมชน วฒันธรรม และเหตุการณ์ เป็นตน้ [6]   

ส าหรับออนโทโลยีดา้นศิลปวฒันธรรมท่ีพฒันาโดยนกัวิจยัไทย ไดแ้ก่ งานวิจยัของปราโมทย ์สิทธิจกัร และ  
วิไรวรรณ แสนชะนะ [7] ไดพ้ฒันาตน้แบบออนโทโลยเีพื่อจดัการความรู้ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินเร่ืองดนตรีมงัคละในเขต
พ้ืนท่ีภาคเหนือตอนล่าง ซ่ึงออนโทโลยดีงักล่าวเนน้การจดัล าดบัชั้นของ Concept แต่ไม่มีการระบุความสัมพนัธ์ระหวา่ง 
Concept หลกั วีระพงศ์ จนัสนาม และคณะ [8] ไดพ้ฒันาออนโทโลยีดา้นความเช่ือทางวฒันธรรมผ่านกรณีศึกษาความ
เช่ือในบริเวณลุ่มน ้ าโขงของไทย นอกจากน้ียงัมีงานท่ีศึกษาเก่ียวกบัการพฒันาออนโทโลยีนิทานพ้ืนบา้นโดย กุลธิดา 
ทว้มสุข และคณะ [9] ท่ีเนน้จดัพจนานุกรมวทิานค าศพัทด์า้นนิทานพ้ืนบา้นจากแถบลุ่มแม่น ้ าโขง 

จากการทบทวนวรรณกรรมพบวา่ออนโทโลยีท่ีเก่ียวขอ้งกบัศิลปวฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ินของไทย [7-9] 
จะเป็นออนโทโลยีแบบ Lightweight Ontology ท่ีเน้นการจดัอนุกรมวิทานค าศพัท์แต่ไม่เน้นการเช่ือมโยงกนัระหวา่ง 
Concept ซ่ึงจะต่างจากออนโทโลยท่ีีน าเสนอในงานวจิยัน้ีท่ีการออกแบบจะเนน้ในเร่ืองการโมเดลความสมัพนัธ์ระหวา่ง 
Concept เป็นหลักเช่นเดียวกับ  [4-6] การออกแบบท่ีเน้นการโมเดลความสัมพันธ์ท าให้ผู ้ใช้สามารถเห็นได้ว่า
องคป์ระกอบทางวฒันธรรมต่างๆสมัพนัธ์กนัอยา่งไร โดยสามารถแสดงในรูปแบบเสน้ทางความสมัพนัธ์ท่ีใหค้วามรู้แก่

ผูใ้ชใ้นหลายมิติ ขณะท่ี Lightweight Ontology นั้นจะแสดงคุณสมบติั (Data Property) ขององคป์ระกอบทางวฒันธรรม
ท่ีตนสนใจและการเป็น Subconcept หรือการอยูภ่ายใตอ้งคป์ระกอบใดเป็นล าดบัชั้นเท่านั้น 
 

การด าเนินการวจัิย 
งานวิจัยน้ีใช้หลักการวิจัยเชิงพัฒนาโดยด าเนินการตามหลักวิศวกรรมความรู้ในแนวทางของ Noy and 

McGuinness [10] แต่เน่ืองจากแนวทางดงักล่าวยงัมีจุดอ่อนในส่วนของกระบวนการทดสอบและประเมินผลออนโทโลย ี
ดงันั้นผูว้จิยัไดผ้สมผสานแนวทางน้ีร่วมกบัแนวทางของ Yun et al. [11] ท่ีเนน้การทดสอบและประเมินผลความถูกตอ้ง
ของออนโทโลยดีว้ย รายละเอียดของการพฒันามีดงัต่อไปน้ี 
1. การก าหนดวตัถุประสงค์และขอบเขตของออนโทโลย ี

การพฒันาออนโทโลยีดา้นศิลปวฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ินมีวตัถุประสงค์เพ่ือน าไปใชเ้ป็นแม่แบบใน
การอธิบายขอ้มูลดา้นศิลปวฒันธรรมเชิงความหมาย  ซ่ึงจะท าใหเ้กิดฐานความรู้เชิงความหมายท่ีมีการเช่ือมโยงขอ้มูลใน
หลายมิติ  อนัจะน าไปใชใ้นระบบแหล่งรวมสารสนเทศเชิงความหมายส าหรับการเรียนรู้ศิลปวฒันธรรมและภูมิปัญญา
ทอ้งถ่ินของจงัหวดัพทัลุงและแอปพลิชนัอ่ืนท่ีเก่ียวขอ้งต่อไป 
 ขอบเขตของออนโทโลยีจะครอบคลุมประเด็นส าคญั คือ ศิลปะการแสดง ประเพณี ความเช่ือพิธีกรรม วรรณกรรม 
ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินและหตัถกรรม โดยจะใชก้ลุ่มค าถามพ้ืนฐาน (Competency Question) เป็นเคร่ืองมือช่วยในการก าหนด
ขอบเขต งานวิจยัน้ีเราใชผู้เ้ช่ียวชาญซ่ึงเป็นนักวชิาการดา้นวฒันธรรมภาคใตเ้ป็นผูต้รวจสอบค าถาม ตวัอยา่งค าถามได้
แสดงไวใ้นตารางท่ี 1 
 

ตารางที ่1 ค  าถามพ้ืนฐานส าหรับก าหนดขอบเขตของออนโทโลย ี

ล าดบัที ่ ค าถามพื้นฐาน 
        1. มีต านานใดบา้งท่ีเล่าถึงท่ีมาของการแสดงโนรา 

2. ภูมิปัญญาการถนอมอาหารของชาวพทัลุง 
3. งานเทศกาลแข่งขนัใดเก่ียวขอ้งกบังานชกัพระของจงัหวดัพทัลุง 
4. ประเพณีงานเดือนสิบจดัข้ึนในช่วงเวลาใดของปี 

 

2. พจิารณาการน าออนโทโลยทีีม่อียู่เดมิกลบัมาใช้ใหม่ 
จากการทบทวนออนโทโลยีท่ีเก่ียวขอ้ง ผูว้ิจัยได้น าออนโทโลยีพ้ืนฐาน เช่น Dubline Core มาใช้ใหม่เพ่ือ

อธิบายเอกสารและวตัถุดา้นวฒันธรรม และไดท้ าการออกแบบ Concept และ Relation ท่ีเก่ียวขอ้งกบัศิลปวฒันธรรม 
วฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ินภาคใตเ้พ่ิมเติม โดยมุ่งเน้นการอธิบายขอ้มูลดา้นประเพณี วฒันธรรมและภูมิปัญญา
ทอ้งถ่ินท่ีส่วนใหญ่เป็น Tacit Knowledge  ท่ีชาวบา้นมีการสืบทอดตามแนวปฏิบติัจากรุ่นสู่รุ่น    
3. การรวบรวมองค์ความรู้ 
 ผูว้ิจยัไดศึ้กษาและรวบรวมเอกสาร หนังสือท่ีเก่ียวขอ้งกบัขอ้มูลดา้นศิลปวฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน  
เพื่อเป็นแหล่งความรู้ส าหรับใชใ้นการออกแบบและพฒันาออนโทโลยี ตวัอยา่งเอกสารและหนังสือท่ีเก่ียวขอ้ง ไดแ้ก่ 
เวบ็ไซตม์รดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรม [12] วฒันธรรมพ้ืนบา้น [13] เป็นตน้ 

4. การจดัจ าแนกกลุ่มค าศัพท์ 

ขั้นตอนน้ีเป็นการน ากลุ่มค าศพัท์ท่ีปรากฏในแหล่งความรู้ท่ีรวบรวมไดจ้ากขั้นตอนท่ี 3 มาระบุวา่ควรเป็น
ค าศพัท์ในกลุ่มออนโทโลยีเอนทิต้ี (Ontology Entity) ใด เอนทิต้ีท่ีพิจารณาประกอบดว้ย Concept, Relation และ 
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ผูใ้ชใ้นหลายมิติ ขณะท่ี Lightweight Ontology นั้นจะแสดงคุณสมบติั (Data Property) ขององคป์ระกอบทางวฒันธรรม
ท่ีตนสนใจและการเป็น Subconcept หรือการอยูภ่ายใตอ้งคป์ระกอบใดเป็นล าดบัชั้นเท่านั้น 
 

การด าเนินการวจัิย 
งานวิจัยน้ีใช้หลักการวิจัยเชิงพัฒนาโดยด าเนินการตามหลักวิศวกรรมความรู้ในแนวทางของ Noy and 

McGuinness [10] แต่เน่ืองจากแนวทางดงักล่าวยงัมีจุดอ่อนในส่วนของกระบวนการทดสอบและประเมินผลออนโทโลย ี
ดงันั้นผูว้จิยัไดผ้สมผสานแนวทางน้ีร่วมกบัแนวทางของ Yun et al. [11] ท่ีเนน้การทดสอบและประเมินผลความถูกตอ้ง
ของออนโทโลยดีว้ย รายละเอียดของการพฒันามีดงัต่อไปน้ี 
1. การก าหนดวตัถุประสงค์และขอบเขตของออนโทโลย ี

การพฒันาออนโทโลยีดา้นศิลปวฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ินมีวตัถุประสงค์เพ่ือน าไปใชเ้ป็นแม่แบบใน
การอธิบายขอ้มูลดา้นศิลปวฒันธรรมเชิงความหมาย  ซ่ึงจะท าใหเ้กิดฐานความรู้เชิงความหมายท่ีมีการเช่ือมโยงขอ้มูลใน
หลายมิติ  อนัจะน าไปใชใ้นระบบแหล่งรวมสารสนเทศเชิงความหมายส าหรับการเรียนรู้ศิลปวฒันธรรมและภูมิปัญญา
ทอ้งถ่ินของจงัหวดัพทัลุงและแอปพลิชนัอ่ืนท่ีเก่ียวขอ้งต่อไป 
 ขอบเขตของออนโทโลยีจะครอบคลุมประเด็นส าคญั คือ ศิลปะการแสดง ประเพณี ความเช่ือพิธีกรรม วรรณกรรม 
ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินและหตัถกรรม โดยจะใชก้ลุ่มค าถามพ้ืนฐาน (Competency Question) เป็นเคร่ืองมือช่วยในการก าหนด
ขอบเขต งานวิจยัน้ีเราใชผู้เ้ช่ียวชาญซ่ึงเป็นนักวชิาการดา้นวฒันธรรมภาคใตเ้ป็นผูต้รวจสอบค าถาม ตวัอยา่งค าถามได้
แสดงไวใ้นตารางท่ี 1 
 

ตารางที ่1 ค  าถามพ้ืนฐานส าหรับก าหนดขอบเขตของออนโทโลย ี

ล าดบัที ่ ค าถามพื้นฐาน 
        1. มีต านานใดบา้งท่ีเล่าถึงท่ีมาของการแสดงโนรา 

2. ภูมิปัญญาการถนอมอาหารของชาวพทัลุง 
3. งานเทศกาลแข่งขนัใดเก่ียวขอ้งกบังานชกัพระของจงัหวดัพทัลุง 
4. ประเพณีงานเดือนสิบจดัข้ึนในช่วงเวลาใดของปี 

 

2. พจิารณาการน าออนโทโลยทีีม่อียู่เดมิกลบัมาใช้ใหม่ 
จากการทบทวนออนโทโลยีท่ีเก่ียวขอ้ง ผูว้ิจัยได้น าออนโทโลยีพ้ืนฐาน เช่น Dubline Core มาใช้ใหม่เพ่ือ

อธิบายเอกสารและวตัถุดา้นวฒันธรรม และไดท้ าการออกแบบ Concept และ Relation ท่ีเก่ียวขอ้งกบัศิลปวฒันธรรม 
วฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ินภาคใตเ้พ่ิมเติม โดยมุ่งเน้นการอธิบายขอ้มูลดา้นประเพณี วฒันธรรมและภูมิปัญญา
ทอ้งถ่ินท่ีส่วนใหญ่เป็น Tacit Knowledge  ท่ีชาวบา้นมีการสืบทอดตามแนวปฏิบติัจากรุ่นสู่รุ่น    
3. การรวบรวมองค์ความรู้ 
 ผูว้ิจยัไดศึ้กษาและรวบรวมเอกสาร หนังสือท่ีเก่ียวขอ้งกบัขอ้มูลดา้นศิลปวฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน  
เพื่อเป็นแหล่งความรู้ส าหรับใชใ้นการออกแบบและพฒันาออนโทโลยี ตวัอยา่งเอกสารและหนังสือท่ีเก่ียวขอ้ง ไดแ้ก่ 
เวบ็ไซตม์รดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรม [12] วฒันธรรมพ้ืนบา้น [13] เป็นตน้ 

4. การจดัจ าแนกกลุ่มค าศัพท์ 

ขั้นตอนน้ีเป็นการน ากลุ่มค าศพัท์ท่ีปรากฏในแหล่งความรู้ท่ีรวบรวมไดจ้ากขั้นตอนท่ี 3 มาระบุวา่ควรเป็น
ค าศพัท์ในกลุ่มออนโทโลยีเอนทิต้ี (Ontology Entity) ใด เอนทิต้ีท่ีพิจารณาประกอบดว้ย Concept, Relation และ 
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Data Property เป็นตน้ หลงัจากนั้นก็จะท าการออกแบบ Hierarchical Concept เพ่ือจดัหมวดหมู่ของ Concept และท าการ
ออกแบบ Sub relation เพื่อสนบัสนุนการอนุมานในออนโทโลย ี

5. การออกแบบออนโทโลย ี
 จากกระบวนการจดัจ าแนกกลุ่มค าศัพท์ท่ีได้กล่าวมาขา้งตน้ ผูว้ิจยัได้ท าการออกแบบออนโทโลยีโดยแบ่ง 
Concept และ Relation ต่างๆ ในออนโทโลยอีอกเป็น 3 กลุ่ม ดงัต่อไปน้ี 

5.1  กลุ่ม Concept ทีเ่กีย่วข้องกบัวฒันธรรมประเภทผสมผสาน 
        Concept ของออนโทโลยีกลุ่มน้ีแสดงในภาพท่ี 1 ประเพณี (Concept: Tradition) เป็น Concept หลกัในกลุ่มน้ี 
โดย Subconcept ของประเพณีประกอบดว้ย (i) Subconcept: Religion Tradition ซ่ึงแทนประเพณีท่ีเก่ียวขอ้งกบัศาสนา 
(ii) Subconcept: Festival Tradition แทนประเพณีท่ีเก่ียวข้องกับงานเทศกาล (iii) Subconcept: Work Tradition แทน
ประเพณีท่ีเก่ียวขอ้งกบัอาชีพ และ (iv) Subconcept: Life Cycle Tradition จะแทนประเพณีท่ีเก่ียวขอ้งกบัวงจรชีวติ   
  

has_theater

PerformanceArt

description
picture

video

Performance
Theatre

inherited

Believe

Ancestor

Ceremony

religion

God Prophet

SubclassOf
Subclass Of

SubclassOfSubclassOf

related

train

has_ceremony

has_
ceremony

name description
objective

type

Person

Actor

SubclassOf

consist_of

owner

perform_in

Expert
craftmanSubclassOf

SubclassOf

Tradition

involve

has_practice
Practice

Religion
Tradition

Festival
Tradition

LifeCycle
Tradition

Work
Tradition

SubclassOf

SubclassOfSubclassOf

SubclassOf

TraditionItem

has_item

Food

involve

 
 

ภาพที ่1 กลุ่ม Concept ท่ีเก่ียวขอ้งกบัวฒันธรรมประเภทผสมผสาน 
 

โดย Concept: Tradition จะมีความสัมพนัธ์กบั Concept: TraditionItem ผ่าน Relation:has_item ซ่ึง Concept: 
TraditionItem จะใชอ้ธิบายวตัถุต่างๆ ในงานประเพณีเช่น เรือพระ (ในงานประเพณีชกัพระ) และผา้พระบฏ (ในงาน
ประเพณีแห่ผา้ข้ึนธาตุ) เป็นตน้ ประเพณียงัเก่ียวขอ้งกบัแนวปฏิบติัซ่ึงแทนดว้ย Concept: Practice ซ่ึงจะสัมพนัธ์กนั 
ผา่น Relation:has_practice  เช่น ในประเพณีงานเดือนสิบก็มีแนวปฏิบติัท่ีสืบทอดกนัมา เช่น การรับส่งตายาย และการชิงเปรต  
เป็นต้น นอกจากน้ีในประเพณีท่ีเก่ียวข้องกับเทศกาลก็จะมีมหรสพ (Concept: PerformanceArt) มาละเล่นในงาน   
ประเพณียงัมีความเก่ียวขอ้งกบัความเช่ือ (Concept: Believe) เน่ืองจากประเพณีส่วนใหญ่มกัเก่ียวขอ้งกบัความเช่ือดา้น
ศาสนาและบรรพบุรุษ    
      5.2  กลุ่ม Concept ทีเ่กีย่วข้องกบัภูมปัิญญาและวฒันธรรมทีไ่ม่อาศัยภาษาเป็นส่ือ 
       ภูมิปัญญาเป็นความรู้ ความคิด ความสามารถในการด ารงชีวติ รวมทั้งการปรับตวัใหเ้ขา้กบัส่ิงแวดลอ้มและ
บริบททางสังคม ดงันั้นเราจะเห็นว่าภูมิปัญญาส่วนใหญ่จะเก่ียวขอ้งกบัอาหาร ความเป็นอยู่ ความเช่ือของผูค้นในสังคม  
จากภาพท่ี 2  เราจะแทนภูมิปัญญาดว้ย Concept: Wisdom ซ่ึงประกอบดว้ย Subconcept ต่างๆ เช่น ภูมิปัญญาเพ่ือการยงัชีพ 
ภูมิปัญญาเก่ียวกบัการพิทกัษชี์วติและทรัพยสิ์น เป็นตน้ โดย Concept: Living แทนภูมิปัญญาเพื่อการยงัชีพ ท่ีอธิบายวิถี
การด ารงชีวิตท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัจจยัส่ีจึงสามารถแบ่ง Subconcept ไดเ้ป็น ท่ีอยู่อาศยั อาหาร เคร่ืองนุ่งห่ม และต าหรับ
ยารักษาโรค ในส่วนปัจจยัส่ีเหล่าน้ีจะเก่ียวขอ้งกบักระบวนการวิธีการในการผลิตไม่ว่าจะเป็นวิธีการท าอาหาร การทอผา้ 

การสร้างบา้น หรือการเตรียมสมุนไพร ดงันั้น Concept: Living จึงมีความสัมพนัธ์ดา้นการผลิต (Relation: Process) กบั 
Concept: Production ซ่ึงจะเก่ียวขอ้งกบัการใชว้ตัถุดิบและเคร่ืองมือในการผลิต Concept: Production ยงัประกอบดว้ย 
Subconcept: Production Step ท่ีแทนกระบวนการขั้นตอนวธีิในการผลิต โดยการผลิตภณัฑเ์หล่าน้ีจะเก่ียวขอ้งกบัชุมชน
ท่ีปัจจุบนัเป็นผูผ้ลิตหลกัหรือชุมชนท่ีเป็นตน้ก าเนิดของผลิตภณัฑ ์ 
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ภาพที ่2 แสดงความสมัพนัธ์ของออนโทโลยท่ีีเก่ียวขอ้งกบัภูมิปัญญา 

 

  5.3 กลุ่ม Concept ทีเ่กีย่วข้องกบัวฒันธรรมทีต้่องอาศัยภาษาเป็นส่ือ 
      วฒันธรรมในกลุ่มน้ีจะเก่ียวข้องกับการใช้ภาษาเป็นส่ือในการน าเสนอและถ่ายทอด จากภาพท่ี 3 เรา
ก าหนดให้ Concept: Literature แทนวรรณกรรมพ้ืนบ้านซ่ึงเป็นแนวคิดหลกัของกลุ่มน้ี  โดยวรรณกรรมพ้ืนบ้านจะ
ประกอบดว้ย Subconcept: Dialect ซ่ึงแทนภาษาพ้ืนเมืองภาคใต ้(2) Subconcept: Folk Tale แทนนิทานพ้ืนบา้นท่ีมกัเล่าเร่ือง
และต านานท่ีเล่าสืบกันมา (3) Subconcept: Proverb ภาษิตสอนใจ (4) Subconcept: Riddle คือปริศนาค าทายท่ีใช้ฝึก
สมองประลองปัญญามกัใชเ้ป็นเคร่ืองเล่นส าหรับเด็ก (5) Subconcept: Lullaby ท่ีใชแ้ทนเพลงกล่อมเด็ก (6) Subconcept: 
Lyric เน้ือเพลง (7) Subconcept: Poem แทนกลอนท่ีเป็นภูมิปัญญาสร้างสรรคพิ์เศษ เช่น วรรณกรรมสรรพล้ีหวน (ค ากลอนท่ี
น าศิลปะการผวนค ามาใชต้ลอดทั้งเร่ือง) ในส่วนของนิทานพ้ืนบา้นจะประกอบดว้ยต านาน (Concept: Legend)  ซ่ึงใน
การแสดงพ้ืนบา้นหลายๆ อยา่งเช่น โนรา ก็มีการเก่ียวขอ้งกบัต านานโนราหลายต านาน  ดงันั้นจึงโมเดลให้ Concept: 
Performance Art สัมพันธ์กับ Concept: Legend ผ่าน Relation: Has_legend วฒันธรรมท่ีใช้ภาษาเป็นส่ือยงัเก่ียวข้อง
ใกลชิ้ดกบัภูมิปัญญาเช่นกัน โดยเฉพาะในส่วนของภูมิปัญญาท่ีเก่ียวขอ้งกบัภูมิปัญญาการดูแลเด็กก็ยงัเก่ียวขอ้งกับ 
Concept: Riddle ปริศนาค าทาย และ Concept: Lullaby เพลงกล่อมเด็ก เป็นตน้ 
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ภาพที ่3 กลุ่ม Concept ต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบักบัการใชภ้าษาเป็นส่ือในการน าเสนอ 
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การสร้างบา้น หรือการเตรียมสมุนไพร ดงันั้น Concept: Living จึงมีความสัมพนัธ์ดา้นการผลิต (Relation: Process) กบั 
Concept: Production ซ่ึงจะเก่ียวขอ้งกบัการใชว้ตัถุดิบและเคร่ืองมือในการผลิต Concept: Production ยงัประกอบดว้ย 
Subconcept: Production Step ท่ีแทนกระบวนการขั้นตอนวธีิในการผลิต โดยการผลิตภณัฑเ์หล่าน้ีจะเก่ียวขอ้งกบัชุมชน
ท่ีปัจจุบนัเป็นผูผ้ลิตหลกัหรือชุมชนท่ีเป็นตน้ก าเนิดของผลิตภณัฑ ์ 
 

Wisdom

Living

Security
KeepingPower

PublicBenefit

Creative
SubclassOf

SubclassOf SubclassOf
SubclassOf

SubclassOf

Food
Cloth

Medicine

House

SubclassOf
SubclassOfSubclassOf

SubclassOf

Production process

ProductionStep
SubclassOf produced_by

Community

Believe related

 
ภาพที ่2 แสดงความสมัพนัธ์ของออนโทโลยท่ีีเก่ียวขอ้งกบัภูมิปัญญา 

 

  5.3 กลุ่ม Concept ทีเ่กีย่วข้องกบัวฒันธรรมทีต้่องอาศัยภาษาเป็นส่ือ 
      วฒันธรรมในกลุ่มน้ีจะเก่ียวข้องกับการใช้ภาษาเป็นส่ือในการน าเสนอและถ่ายทอด จากภาพท่ี 3 เรา
ก าหนดให้ Concept: Literature แทนวรรณกรรมพ้ืนบ้านซ่ึงเป็นแนวคิดหลกัของกลุ่มน้ี  โดยวรรณกรรมพ้ืนบ้านจะ
ประกอบดว้ย Subconcept: Dialect ซ่ึงแทนภาษาพ้ืนเมืองภาคใต ้(2) Subconcept: Folk Tale แทนนิทานพ้ืนบา้นท่ีมกัเล่าเร่ือง
และต านานท่ีเล่าสืบกันมา (3) Subconcept: Proverb ภาษิตสอนใจ (4) Subconcept: Riddle คือปริศนาค าทายท่ีใช้ฝึก
สมองประลองปัญญามกัใชเ้ป็นเคร่ืองเล่นส าหรับเด็ก (5) Subconcept: Lullaby ท่ีใชแ้ทนเพลงกล่อมเด็ก (6) Subconcept: 
Lyric เน้ือเพลง (7) Subconcept: Poem แทนกลอนท่ีเป็นภูมิปัญญาสร้างสรรคพิ์เศษ เช่น วรรณกรรมสรรพล้ีหวน (ค ากลอนท่ี
น าศิลปะการผวนค ามาใชต้ลอดทั้งเร่ือง) ในส่วนของนิทานพ้ืนบา้นจะประกอบดว้ยต านาน (Concept: Legend)  ซ่ึงใน
การแสดงพ้ืนบา้นหลายๆ อยา่งเช่น โนรา ก็มีการเก่ียวขอ้งกบัต านานโนราหลายต านาน  ดงันั้นจึงโมเดลให้ Concept: 
Performance Art สัมพันธ์กับ Concept: Legend ผ่าน Relation: Has_legend วฒันธรรมท่ีใช้ภาษาเป็นส่ือยงัเก่ียวข้อง
ใกลชิ้ดกบัภูมิปัญญาเช่นกัน โดยเฉพาะในส่วนของภูมิปัญญาท่ีเก่ียวขอ้งกบัภูมิปัญญาการดูแลเด็กก็ยงัเก่ียวขอ้งกับ 
Concept: Riddle ปริศนาค าทาย และ Concept: Lullaby เพลงกล่อมเด็ก เป็นตน้ 
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6.  ขั้นตอนการสร้างออนโทโลย ี  
 ในขั้นตอนน้ีจะน าออนโทโลยเีชิงแนวคิด (Conceptual Ontology) ท่ีไดอ้อกแบบไวม้าพฒันาโดยใชโ้ปรแกรม 
Protégé ผลลพัธ์ท่ีไดคื้อออนโทโลยีระดบั Logical ในรูปแบบOWL File [15] จึงเปล่ียนจากค าว่า Concept เป็น Class 
และเรียกความความสัมพนัธ์ระหว่าง Class วา่ Object property และเรียกคุณสมบติัท่ีใชอ้ธิบาย Class ว่า Data property 
ตาม Syntax ของภาษา OWL ท่ีอยูบ่นฐานของ RDF/XML    
 

การทดสอบและอภิปรายผล 
การประเมินออนโทโลยีจะแบ่งเป็น 2 ส่วน คือ (1) การประเมินโครงสร้างออนโทโลยี ซ่ึงจะใชเ้ทคนิคการ

วเิคราะห์กราฟและประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญ และ (2) การประเมินประสิทธิผลการคน้คืนขอ้มูล รายละเอียดดงัต่อไปน้ี 
 

              1. การประเมนิโครงสร้างของออนโทโลย ี
                  1.1  การประเมนิโครงสร้างโดยใช้เทคนิคการวเิคราะห์กราฟ 

    จากการวิเคราะห์กราฟพบว่าออนโทโลยีประกอบด้วย Class จ านวน 69 ตัว Object Property 30 ตัว Data 
Property 17 ตวั และ Individual จ านวน 1050 ตวั โดยเอนทิต้ีเหล่าน้ีสามารถเพิ่มจ านวนมากข้ึนตามวิวฒันาการของ
ออนโทโลยี ในส่วนความลึกของ Subsumption พบว่ามี Superclass จ านวน 10 Class ท่ีประกอบไปดว้ย Subclass ใน
หลายระดบั โดยความลึกมากท่ีสุดอยู่ท่ี 4 ระดบั โดยเฉล่ียมีความลึกท่ี 2 ระดบั ค่าสัดส่วนระหว่าง Class และ Object 
Property มีค่าเท่ากบั 30/69 = 0.43 และ ค่าสัดส่วนระหวา่ง Class และ Data property มีค่าเท่ากบั 17/69 = 0.25 สถิติน้ีแสดง
ให้เห็นวา่  Class ต่างๆ ในออนโทโลยีมีความสัมพนัธ์กนัซ่ึงเม่ือน าไปใชใ้นการอธิบายขอ้มูลดา้นศิลปวฒันธรรมจะท า
ใหเ้ห็นความสมัพนัธ์ของขอ้มูลผา่นเทคนิคการล่องกราฟขอ้มูลเชิงความหมาย 

 

                  1.2  การประเมนิโครงสร้างโดยผู้เช่ียวชาญ 
    การประเมินออนโทโลยีน้ีจะใชผู้เ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน ซ่ึงประกอบดว้ยผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นศิลปวฒันธรรม

และภูมิปัญญาทอ้งถ่ินของจงัหวดัพทัลุง 2 ท่านและผูเ้ช่ียวชาญดา้นออนโทโลยี 1 ท่าน ผูเ้ช่ียวชาญเหล่าน้ีถูกขอให้พิจารณา
ออนโทโลยีและตอบแบบสอบถาม จากนั้ นผูว้ิจัยได้น าผลมาวิเคราะห์ ซ่ึงผลการประเมินสรุปไวใ้นตารางท่ี 2 เราพบว่า
โครงสร้างมีความเหมาะสมในภาพรวมในระดบัดีมาก โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.56    

 

ตารางที ่2 ผลการประเมินโครงสร้างออนโทโลยโีดยผูเ้ช่ียวชาญ 
                เกณฑ์การประเมนิ ค่าเฉลีย่ ความหมาย (ระดบั) 
การระบุขอบเขตและวตัถุประสงคข์องการพฒันา  5.00 ดีมาก 
การก าหนด Class  4.67 ดีมาก 
การก าหนดคุณสมบติัของ Class (Data Properties) 4.67 ดีมาก 
การก าหนดความสัมพนัธ์ระหวา่ง class (Object Properties) 4.33 ดีมาก 
การสร้าง Instance ของ Class  4.00 ดี 
การประยกุตใ์ชแ้ละการพฒันาโครงสร้างออนโทโลยใีนอนาคต 4.67 ดีมาก 

รวม 4.56 ดีมาก 
 

                2.  การประเมนิออนโทโลยด้ีานประสิทธิผลการค้นคืน  
ในงานวิจยัน้ีจะใชค้่าความแม่นย  า (Precision) และค่าความระลึก (Recall) ในการประเมินประสิทธิผลการคน้

คืนขอ้มูลของออนโทโลยี โดยค่าความแม่นย  า = (|Ra|)/(|A|), ค่าระลึก = (|Ra|)/(|R|) เม่ือ |R| คือจ านวนเอกสารทั้งหมดท่ี
เก่ียวขอ้ง |A| คือจ านวนเอกสารท่ีถกูคน้คืนได ้|Ra| เอกสารท่ีคน้คืนไดแ้ละเก่ียวขอ้ง ในการประเมินจะใชค้  าถามพ้ืนฐาน

จ านวน 50 ขอ้ ค าถามเหล่าน้ีไดรั้บการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นศิลปวฒันธรรมวา่เหมาะสมไม่เอนเอียง โดยผูป้ระเมิน
จะสร้าง SPARQL Query [16] ท่ีสอดคลอ้งกบัค าถาม ดงัตวัอยา่งในภาพท่ี 4 จากนั้นผลการสืบคน้แต่ละขอ้จะถูกน ามา
ค านวณค่าความแม่นย  าและค่าความระลึก  เม่ือสืบคน้ครบทุกขอ้ก็น าค่าเหล่าน้ีมาค านวณหาค่าเฉล่ีย   

 

ค าถามท่ี 1: มีต านานใดบา้งท่ีเล่าถึงท่ีมาของการแสดงโนรา     
PREFIX rdf:http://www.w3.org/1999/02/22-rdf-syntax-ns# 
PREFIX culture:<http://www.semanticweb.org/cultural/heritage/phatthalung#>  
SELECT DISTINCT ?z  where 
 {?x rdf:type culture:FolkPerformance. 
?x culture:name ?Lit0 FILTER regex(?Lit0, "โนรา","i"). 
?x culture:has_legend ?y. 
?y culture:story_by ?z.} 

 

 

ค าถามท่ี 2: เคร่ืองดนตรีชนิดใดบา้งท่ีใชใ้นการแสดงโนรา 
PREFIX rdf:<http://www.w3.org/1999/02/22-rdf-syntax-ns#>  
PREFIX culture:<http://www.semanticweb.org/cultural/heritage/phatthalung#>  
SELECT DISTINCT ?msName   
where  
{?x rdf:type culture:FolkPerformance. 
?x culture:name ?Lit0 FILTER regex(?Lit0, "โนรา","i"). 
?x culture:has_music ?y. 
?y culture:has_musicInstrument ?z. 
?z culture:name ?msName} 

 

 

ภาพที ่4 ตวัอยา่งค าถามและSPARQL query ท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

ผลจากการประเมินพบวา่ค่าความแม่นย  ามีค่าเฉล่ียเท่ากบั 0.92 ค่าเฉล่ียความระลึกมีค่าเท่ากบั 0.95 ดงันั้นจึง
สรุปวา่ประสิทธิผลการคน้คืนขอ้มูลของออนโทโลยอียูใ่นระดบัดีมาก และมีความเหมาะสมจะน าไปใชใ้นแอปพลิเคชนั
ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสืบคน้ขอ้มูลทางวฒันธรรมต่อไป 

 

สรุปผลการวจัิย 
การออกแบบและพฒันาออนโทโลยศิีลปวฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ินของจงัหวดัพทัลุงไดด้ าเนินการตาม

หลกัวิศวกรรมความรู้ตามแนวทางของ Noy และ McGuinness ออนโทโลยีท่ีออกแบบนั้นถูกแทนในรูปแบบภาษา 
OWL (Web Ontology Language) ซ่ึงผลการประเมินพบว่าออนโทโลยีมีโครงสร้างท่ีเหมาะสมในระดบัดีมาก และมี
ประสิทธิผลดา้นการสืบคน้ขอ้มูลในระดบัสูง โดยมีค่าเฉล่ียความแม่นย  าและค่าเฉล่ียความระลึกอยู่ท่ี 0.92 และ 0.95 
ตามล าดบั ดงันั้นจึงสรุปวา่ออนโทโลยีมีความเหมาะสมในการน าไปใชใ้นแอปพลิเคชนัท่ีเก่ียวขอ้งกบัศิลปวฒันธรรม 
โดยงานในอนาคตจะน าออนโทโลยีไปใชใ้นระบบให้ค  าอธิบายเชิงความหมายและระบบแหล่งรวมสารสนเทศเชิง
ความหมายส าหรับการเรียนรู้ศิลปวฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ินของจงัหวดัพทัลุงต่อไป 

 

ค าขอบคุณ 
งานวิจยัน้ีไดรั้บการสนับสนุนทุนวิจยัจากงบประมาณแผ่นดิน มหาวิทยาลยัทกัษิณ ปีงบประมาณ พ.ศ. 2559 

สญัญาเลขท่ี R01-181477 
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จ านวน 50 ขอ้ ค าถามเหล่าน้ีไดรั้บการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นศิลปวฒันธรรมวา่เหมาะสมไม่เอนเอียง โดยผูป้ระเมิน
จะสร้าง SPARQL Query [16] ท่ีสอดคลอ้งกบัค าถาม ดงัตวัอยา่งในภาพท่ี 4 จากนั้นผลการสืบคน้แต่ละขอ้จะถูกน ามา
ค านวณค่าความแม่นย  าและค่าความระลึก  เม่ือสืบคน้ครบทุกขอ้ก็น าค่าเหล่าน้ีมาค านวณหาค่าเฉล่ีย   

 

ค าถามท่ี 1: มีต านานใดบา้งท่ีเล่าถึงท่ีมาของการแสดงโนรา     
PREFIX rdf:http://www.w3.org/1999/02/22-rdf-syntax-ns# 
PREFIX culture:<http://www.semanticweb.org/cultural/heritage/phatthalung#>  
SELECT DISTINCT ?z  where 
 {?x rdf:type culture:FolkPerformance. 
?x culture:name ?Lit0 FILTER regex(?Lit0, "โนรา","i"). 
?x culture:has_legend ?y. 
?y culture:story_by ?z.} 

 

 

ค าถามท่ี 2: เคร่ืองดนตรีชนิดใดบา้งท่ีใชใ้นการแสดงโนรา 
PREFIX rdf:<http://www.w3.org/1999/02/22-rdf-syntax-ns#>  
PREFIX culture:<http://www.semanticweb.org/cultural/heritage/phatthalung#>  
SELECT DISTINCT ?msName   
where  
{?x rdf:type culture:FolkPerformance. 
?x culture:name ?Lit0 FILTER regex(?Lit0, "โนรา","i"). 
?x culture:has_music ?y. 
?y culture:has_musicInstrument ?z. 
?z culture:name ?msName} 

 

 

ภาพที ่4 ตวัอยา่งค าถามและSPARQL query ท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

ผลจากการประเมินพบวา่ค่าความแม่นย  ามีค่าเฉล่ียเท่ากบั 0.92 ค่าเฉล่ียความระลึกมีค่าเท่ากบั 0.95 ดงันั้นจึง
สรุปวา่ประสิทธิผลการคน้คืนขอ้มูลของออนโทโลยอียูใ่นระดบัดีมาก และมีความเหมาะสมจะน าไปใชใ้นแอปพลิเคชนั
ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสืบคน้ขอ้มูลทางวฒันธรรมต่อไป 

 

สรุปผลการวจัิย 
การออกแบบและพฒันาออนโทโลยศิีลปวฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ินของจงัหวดัพทัลุงไดด้ าเนินการตาม

หลกัวิศวกรรมความรู้ตามแนวทางของ Noy และ McGuinness ออนโทโลยีท่ีออกแบบนั้นถูกแทนในรูปแบบภาษา 
OWL (Web Ontology Language) ซ่ึงผลการประเมินพบว่าออนโทโลยีมีโครงสร้างท่ีเหมาะสมในระดบัดีมาก และมี
ประสิทธิผลดา้นการสืบคน้ขอ้มูลในระดบัสูง โดยมีค่าเฉล่ียความแม่นย  าและค่าเฉล่ียความระลึกอยู่ท่ี 0.92 และ 0.95 
ตามล าดบั ดงันั้นจึงสรุปวา่ออนโทโลยีมีความเหมาะสมในการน าไปใชใ้นแอปพลิเคชนัท่ีเก่ียวขอ้งกบัศิลปวฒันธรรม 
โดยงานในอนาคตจะน าออนโทโลยีไปใชใ้นระบบให้ค  าอธิบายเชิงความหมายและระบบแหล่งรวมสารสนเทศเชิง
ความหมายส าหรับการเรียนรู้ศิลปวฒันธรรมและภูมิปัญญาทอ้งถ่ินของจงัหวดัพทัลุงต่อไป 
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