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บทคดัย่อ
มรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมเป็นส่ิงท่ีมีคุณค่า ท�ำให้คนในชุมชนเกิดความภาคภูมิใจและ

ควรอนุรักษใ์หค้งอยูสื่บไป งานวจิยัน้ีมุ่งเนน้การออกแบบและพฒันาแอปพลิเคชนับนมือถือระบบปฏิบติัการ

แอนดรอยด ์เพ่ือการอนุรักษม์รดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมของภาคใตต้อนล่างคือ รองเงง็ สิละ มะโยง่และ

บานอ ใหค้งอยูสื่บไป โดยมีวตัถุประสงค ์ 1) เพ่ือศึกษากระบวนการพฒันาแอปพลิเคชนับนมือถือระบบ

ปฏิบติัการแอนดรอยด ์ 2) เพ่ือออกแบบและพฒันาแอปพลิเคชนับนมือถือระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์

ส�ำหรับการเผยแพร่มรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมของภาคใตต้อนล่าง การวจิยัเร่ิมจากการศึกษาวงจรการพฒันา

แอปพลิเคชนับนมือถือโดยใช ้SDLC มีการใชเ้คร่ืองมือ Ionic Framework การเช่ือมต่อกบัฐานขอ้มูล MySQLi 

โดยใช ้JSON ใชต้วัจดัการฐานขอ้มูล XAMPP ขั้นตอนการพฒันา 1) รวบรวมและจดัหมวดหมู่ขอ้มูลมรดก

ภูมิปัญญาทางวฒันธรรม 2) ออกแบบเมนูและส่วนติดต่อกบัผูใ้ชใ้หดึ้งดูดความสนใจ ใชง้านง่าย เขา้ถึงขอ้มูล

รวดเร็วและน่าเช่ือถือ กลุ่มตวัอยา่งมีจ�ำนวน 35 คน มีเคร่ืองมือคือ 1) แอปพลิเคชนับนมือถือระบบปฏิบติั

การแอนดรอยด ์เพื่อการอนุรักษม์รดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมของภาคใตต้อนล่าง 2) แบบสอบถามความ

พึงพอใจของกลุ่มตวัอยา่ง ผลการศึกษาวจิยัพบวา่ ระดบัความพึงพอใจ 1) ดา้นการออกแบบส่วนติดต่อกบัผูใ้ช ้

อยูใ่นระดบัมาก ค่าเฉล่ีย 4.24 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.59 2) ดา้นความน่าเช่ือถือและประโยชน์ อยูใ่น

ระดบัมาก ค่าเฉล่ีย 4.11 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.67 สรุปผลการวจิยัวา่ การพฒันาแอปพลิเคชนับนมือถือ

ไดส่้งผลใหเ้กิดการอนุรักษ ์ การเรียนรู้และการเผยแพร่มรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมอยา่งต่อเน่ือง ท�ำให้

ส่ิงท่ีมีคุณค่าเหล่าน้ีจะไม่หายไปจากชุมชน
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Abstract
Cultural heritage is a valuable thing. People in the community should be proud and preserved 

their culture for a long time. This research focuses on the design and development of mobile applications 

on the Android operating system. This research focuses on the design and development of mobile applications 

on the Android operating system for preserving the cultural heritage of the lower southern provinces of 

Thailand, such as Rong Ngeng, Sila, Mayong, Ba-nor. The objectives of this research are 1) to study the 

process of developing mobile applications on the Android operating system. 2) to design and develop 

mobile applications on the Android operating system for the dissemination of the cultural heritage of the 

lower southern provinces of Thailand. The research began with the study of mobile application development 

using SDLC, the Ionic framework was used for designing the user interface, the MySQLi database, JSON 

platform used for transmitting data, and XAMPP was used for webserver management tools. The research 

development process are 1) collect and categorize information on cultural heritage, and 2) design menus 

and user interfaces to be attractive, easy to use, quick, and reliable. The sample consisted of 35 people.  

The tools for testing research are 1) mobile applications on the Android operating system. 2) the 

questionnaire.  The results showed that 1) the level of satisfaction with user interface design is very high 

(Mean = 4.24, S.D. = 0.59), and 2) satisfaction level of reliability and benefit is very high, (Mean = 4.11, 

S.D. = 0.67). The conclusion of the research shows that the development of mobile applications can be 

used for the conservation and dissemination of the Thai cultural heritage for a long time. These valuable 

things will not disappear from the community.
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บทน�ำ
มรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมหรือมรดกทางวฒันธรรมท่ีจบัตอ้งไม่ได ้ (Intangible Cultural 

Heritage: ICH) คือการปฏิบติั การแสดงออก ความรู้ ทกัษะหรือส่ิงประดิษฐ ์ท่ีมีประโยชนต่์อการด�ำรงชีวติของ

คนในชุมชน ซ่ึงชุมชนยอมรับวา่เป็นส่วนหน่ึงของมรดกทางวฒันธรรมของชุมชน ภูมิปัญญาทางวฒันธรรม

เกิดข้ึนจากความรอบรู้ ประสบการณ์ แนวคิดท่ีสงัคมหรือชุมชนไดถ่้ายทอด สืบสานต่อกนัมาจากคนรุ่นหน่ึง

ไปยงัคนอีกรุ่นหน่ึงอยา่งต่อเน่ือง [1] ท�ำใหค้นเหล่านั้นเกิดความรู้สึกมีอตัลกัษณ์ เกิดความเคารพต่อความ

หลากหลายทางวฒันธรรมและการคิดสร้างสรรคข์องมนุษย ์ มรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมมีความส�ำคญั

ต่อการพฒันาสงัคมและประเทศชาติเป็นอยา่งยิง่ เพราะมรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมเป็นปัจจยัส�ำคญัต่อ

การด�ำรงชีวติและการพฒันาชีวติ ความเป็นอยูข่องประชาชนทั้งทางดา้นสงัคมและเศรษฐกิจ ความส�ำคญั

และคุณค่าของมรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรม ไดแ้ก่ การท�ำใหค้นในชาติเกิดความรักและความภาคภูมิใจ 

รวมทั้งการร่วมแรงร่วมใจในการสืบสานมรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมใหค้งอยูต่่อไป ไม่หายไปจากชุมชน 

วธีิการสืบทอดมรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมแบ่งออกเป็น 2 วธีิการคือ 1) การถ่ายทอดองคค์วามรู้

มรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมท่ีถูกซ่อนอยูใ่นตวับุคคลจากคนรุ่นหน่ึงสู่คนอีกรุ่นหน่ึงผา่นความสมัพนัธ์ต่างๆ 

ระหวา่งบุคคล เช่น ความสมัพนัธ์ในเครือญาติ หรือระหวา่งกลุ่มบุคคล เช่นกลุ่มคนท่ีมีแนวคิด อุดมการณ์ 
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ความชอบหรือความเช่ือท่ีเหมือนๆ กนั [1] 2) การถ่ายทอดองคค์วามรู้มรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมผา่น

เทคโนโลยีและนวตักรรมใหม่ๆ เป็นการผสมผสาน ดดัแปลง ประยุกต์องค์ความรู้ของชุมชนท่ีมีอยู่

แลว้ไปสู่กลุ่มผูรั้บการถ่ายทอดมรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมโดยใชส่ื้อกลางท่ีเป็นเทคโนโลยท่ีีทนัสมยั 

เพ่ือท�ำใหเ้กิดการเรียนรู้ อนุรักษ ์ สืบสานและเผยแพร่มรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมไปยงัคนอีกรุ่นหน่ึง

อยา่งต่อเน่ือง ไม่มีขอ้จ�ำกดัทั้งดา้นวนั เวลา และสถานท่ี ซ่ึงมีความเหมาะสมกบัสภาพสงัคมและเศรษฐกิจ

ท่ีเปล่ียนแปลงไปในปัจจุบนั [2-4]

ในปี พ.ศ. 2563 คนไทยใชอิ้นเทอร์เน็ตจ�ำนวนมากกวา่ 60 ลา้นคนหรือ 75% ของคนไทยทั้งหมด 

ซ่ึงมากเป็นอนัดบั 5 ของโลก และมีการเล่นอินเทอร์เน็ตผา่นโทรศพัทมื์อถือจ�ำนวน 4 ชัว่โมง 57 นาทีต่อวนั

ซ่ึงสูงเป็นอนัดบั 2 ของโลก [5] ในปัจจุบนัอุปกรณ์พกพา ไดแ้ก่ โทรศพัทมื์อถือ และคอมพิวเตอร์แทบ็เลต็ 

เป็นกลไกส�ำคญัท่ีท�ำใหผู้ใ้ชไ้ดเ้ขา้ถึงอินเทอร์เน็ตได ้ โดยอุปกรณ์พกพาไดมี้การพฒันาใหมี้ความกา้วหนา้

ทั้งทางดา้น Hardware (ตวัเคร่ือง) และ Software หรือเรียกวา่ แอปพลิเคชนับนมือถือ ซ่ึงท�ำใหผู้ใ้ชส้ามารถ

ใชง้านแอปพลิเคชนัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ น่าสนใจ ตอบสนองความตอ้งการ ยดืหยุน่และมีความหลาก

หลายมากข้ึน ในปัจจุบนั การใชง้านแอปพลิเคชนับนมือถือมีแนวโนม้เพิ่มข้ึนแบบกา้วกระโดด ส่งผลใหมี้

การพฒันาแอปพลิเคชนับนมือถือใหมี้ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน

การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเพ่ือการเผยแพร่มรดกภูมิปัญญาทาง

วฒันธรรมเป็นการเผยแพร่มรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรม [4] ไปสู่ผูรั้บท่ีอยูใ่นต�ำแหน่งต่างๆ ของโลก

อยา่งรวดเร็ว มีประสิทธิภาพและทัว่ถึง [2] เน่ืองจากเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารไดเ้ขา้มามีบทบาท

ส�ำคญัในชีวติประจ�ำวนัของมนุษยใ์นทุกๆ กิจกรรมผา่นอุปกรณ์เคล่ือนท่ี (โทรศพัทมื์อถือ และคอมพิวเตอร์

แทบ็เลต็) [6] ตั้งแต่ต่ืนนอนจนถึงเขา้นอน เช่น การท�ำงาน การศึกษา [3] การพกัผอ่นหยอ่นใจ การท�ำกิจกรรม

ส่วนตวั การส่งเสริมสุขภาพ [7] เป็นตน้ 

จากเหตุผลขา้งตน้ คณะผูว้จิยัจึงไดพ้ฒันา “แอปพลิเคชนับนมือถือระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์

ส�ำหรับการเผยแพร่มรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมของภาคใตต้อนล่าง” ข้ึน เป็นการพฒันาโปรแกรม

ประยกุตส์�ำหรับอุปกรณ์เคล่ือนท่ี เพ่ือการอนุรักษม์รดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมของภาคใตต้อนล่างของ

ประเทศไทย โดยมีขอบเขตการศึกษาวจิยัคือ รองเงง็ สิละ มะโยง่และบานอ ใหค้งอยูสื่บไป โดยมีการเผยแพร่

ผ่านแอปพลิเคชนับนมือถือ ซ่ึงเป็นการประยกุตใ์ชง้านสมาร์ทโฟนท่ีมีการใชง้านในชีวิตประจ�ำวนัและ

มีประสิทธิภาพมากในปัจจุบนั โดยมีวตัถุประสงคง์านวจิยัคือ 1) เพ่ือศึกษากระบวนการพฒันาแอปพลิเคชนั

บนมือถือระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์และ 2) เพ่ือออกแบบและพฒันาแอปพลิเคชนับนมือถือระบบปฏิบติัการ

แอนดรอยด ์ส�ำหรับการเผยแพร่มรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมของภาคใตต้อนล่าง 

ทฤษฎแีละงานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง

มรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมของภาคใตต้อนล่าง กรณีศึกษา รองเงง็ สิละ มะโยง่และกลองบานอ 

เป็นศิลปะการแสดงพ้ืนบา้นของภาคใต ้โดยไดรั้บอิทธิพลมาจากประเทศมาเลเซียเน่ืองจากมีพรมแดนติดต่อกนั 

การละเล่นพ้ืนบา้นจึงมีลกัษณะท่ีสมัพนัธ์และคลา้ยคลึงกนั 1) รองเงง็ เป็นศิลปะการแสดงของชาวไทยภาคใต ้

เป็นการเตน้ร�ำคู่ชายหญิง ประกอบดนตรี บทเพลงและท่าเตน้ และยงัเปิดโอกาสใหผู้ช้มมีส่วนร่วมในการแสดง 

2) มะโยง่ หรือเมาะโยง่ เป็นการแสดงพ้ืนบา้นท่ีเก่ียวขอ้งกบัพิธีกรรมในการแกบ้น สะเดาะเคราะห์ บ�ำบดัโรค

และใหค้วามบนัเทิง 3) สิละ เป็นศิลปะการแสดงการต่อสูด้ว้ยมือเปล่า หรือมีการใช ้กริช เพ่ือป้องกนัตวัจาก
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การศึกสงคราม เม่ือหมดศึกสงคราม สิละจึงกลายเป็นการละเล่นท่ีมีการประชนัแข่งขนั จนเป็นท่ีนิยมอยา่ง

แพร่หลาย ไดรั้บอิทธิพลจากชาวมุสลิมท่ีเขา้มาจากอินโดนีเซียและมาเลเซีย 4) กลองบานอ มาจากภาษา

มาเลเซียท่ีเรียกวา่ “รือบานอ” มีความเป็นมาคือ เดก็เล้ียงววัไดท้ �ำกลองข้ึนมาเพื่อตีนดัหมาย หรือมีสญัญาณ

ในการน�ำววักลบับา้น หรือมาพบกนัท่ีหน่ึงท่ีใด ปัจจุบนัไดว้วิฒันาการมา จนมีรูปแบบและมีกติกาในการละเล่น

ประชนัเสียงเพ่ือการแข่งขนั และไดถู้กน�ำมาใชบ้รรเลงเพ่ือความร่ืนเริง โดยกลองบานอจะใชบ้รรเลงควบคู่กบั

การละเล่นหรือการแสดงต่างๆ 

การพฒันาแอปพลิเคชนับนมือถือแบ่งออกเป็น 3 ประเภท คือ 1) Native Application คือแอปพลิเคชนั

ท่ีถูกพฒันาข้ึนโดยใชภ้าษาและ Library ของ Platform นั้น ๆ  เช่นระบบปฏิบติัการแอนดรอยดใ์ชภ้าษาจาวา [8] 

และระบบปฏิบติัการไอโอเอสใชภ้าษา Object-C เป็นตน้ ซ่ึง CPU สามารถประมวลผลการท�ำงานของ

โปรแกรมไดท้นัที ไม่จ�ำเป็นตอ้งผา่นตวัแปลงภาษา (Interpreter/Compiler) ท�ำใหมี้ขอ้ดีคือ โปรแกรมสามารถ

ท�ำงานไดร้วดเร็ว เขา้ถึงฟังก์ชนัการท�ำงานของ Platform ไดค้รบถว้น มีความยืดหยุ่น แต่มีขอ้เสียคือ 

ตอ้งใชเ้วลาในการพฒันาโปรแกรมนาน ตอ้งใชน้กัพฒันาโปรแกรมท่ีมีความเช่ียวชาญเฉพาะในภาษานั้นๆ 

และจะตอ้งพฒันาโปรแกรมท่ีใชส้�ำหรับแต่ละระบบปฏิบติัการ ไม่สามารถใชโ้ปรแกรมร่วมกนัได ้ตวัอยา่ง

งานวิจยัเช่น โมบายแอปพลิเคชนั : การแจง้เตือนและติดตามการรับประทานยาของผูป่้วย [9] และ Thai 

Culture Mobile Application แอปพลิเคชนัแหล่งท่องเท่ียวดา้นศิลปวฒันธรรมไทย แสดงผล 3 ภาษา [10] 

2) Web Application คือแอปพลิเคชนัท่ีถูกพฒันาข้ึนโดยการสร้างหนา้เวบ็ (Webpage) มีการแสดงหนา้เวบ็

ผา่นตวัแอปพลิเคชนัแทนการเขา้เวบ็เบราเซอร์ การใชง้านแอปพลิเคชนัจะตอ้งเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตตลอด

เวลา และอาจจะไม่สามารถใชท้รัพยากรบางอยา่งของระบบได ้ ตวัอยา่งงานวจิยัเช่น พฒันาแอปพลิเคชนั

ความจริงเสมือน “สะดืออีสาน” อ�ำเภอโกสุมพิสยัจงัหวดัมหาสารคาม [11] 3) Hybrid Application คือแอป

พลิเคชนัท่ีพฒันาข้ึนโดยใช ้Framework เป็นการพฒันาแบบ Cross Platform ซ่ึงจะใชภ้าษาใด ภาษาหน่ึง 

เป็นตวักลางส�ำหรับการพฒันาแลว้ Framework กจ็ะท�ำการแปลงภาษานั้น ๆ  ใหเ้ป็นแอปพลิเคชนัท่ีสามารถ

ใชง้านไดก้บัทุก Platform [12] เช่น ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์ระบบปฏิบติัการไอโอเอส ระบบปฏิบติั

การ Windows Phone และอ่ืน ๆ โดย Framework ท่ีนิยมใชง้านในปัจจุบนั เช่น Flutter, Ionic [13], React 

Native และ Xamarin เป็นตน้  

วธีิการวจิยั
	 ผูว้จิยัไดด้�ำเนินการศึกษากระบวนการพฒันาแอปพลิเคชนับนมือถือระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์

โดยใชว้งจรการพฒันาระบบ (System Development Life Cycle : SDLC) ซ่ึงประกอบดว้ยขั้นตอนต่างๆ ดงัน้ี 

 
                 
 
 
 
 
 

 

1) การวเิคราะห์ปัญหาและการศึกษาความเป็นไป
ได ้/ การศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

2) การวเิคราะห์องคป์ระกอบของแอปพลิเคชนั / Road 
Map ของการพฒันาระบบ / การสร้าง Flowchart 

3) การออกแบบ User Interface 
ท่ีเหมาะสม / ตรงความตอ้งการ 

4) การพฒันาแอปพลิเคชนัและ
ทดสอบ ตามท่ีไดอ้อกแบบไว ้

5) การน าแอปพลิเคชนัไป
ใชง้านและปรับปรุงแกไ้ข 

ภาพที ่1 กระบวนการพฒันาแอปพลิเคชนับนมือถือ
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	 ผูว้ิจยัไดด้�ำเนินการออกแบบและพฒันาแอปพลิเคชนับนมือถือระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์

ส�ำหรับการเผยแพร่มรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมของภาคใตต้อนล่าง โดยมีกรอบแนวคิดในการพฒันา

แอปพลิเคชนัดงัภาพท่ี 2

	 การรวบรวมและวเิคราะห์ข้อมูลมรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมของภาคใต ้โดยผูว้จิยัไดร้วบรวม

ขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบั รองเงง็ สิละ  มะโยง่ และกลองบานอ [14-17] จากนั้นไดมี้การ 

น�ำมาจดัหมวดหมู่คือ ประวติัความเป็นมา การแต่งกาย เคร่ืองดนตรี วิดีโอ โดยมีการจ�ำแนกหัวเร่ือง 

การเช่ือมโยงเน้ือหาอยา่งครบถว้น และการสร้างรูปภาพท่ีเป็น Info Graphic เพ่ือใหเ้ขา้ใจง่ายยิง่ข้ึน

	 การวเิคราะห์และออกแบบระบบ จากรอบแนวคิดของการพฒันาระบบ (ภาพท่ี 2) ผูว้จิยัไดอ้อกแบบ

ระบบของแอปพลิเคชนับนมือถือ ส�ำหรับการเผยแพร่มรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมของภาคใตต้อนลา่ง โดยมี 

4 ฟังกช์นัหลกัคือ การเขา้สู่ระบบ การจดัการขอ้มูล การคน้หาขอ้มูลและการแสดงผลขอ้มูล ดงัภาพท่ี 4

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
รวบรวมขอ้มูลมรดกภูมิปัญญาทาง
วฒันธรรมของภาคใตต้อนล่าง คือ 

รองเง็ง สิละ มะโยง่และกลองบานอ 

 
วเิคราะห์และจดัหมวดหมู่ของขอ้มูล 
คือความเป็นมา การแต่งกาย เคร่ือง
ดนตรี วดีิโอและการสืบคน้ขอ้มูล 

 
ผูว้จิยัไดอ้อกแบบ  

ส่วนติดต่อกบัผูใ้ชแ้ละ 
ส่วนติดต่อกบัฐานขอ้มูล 

 
ผูว้จิยัพฒันาแอปพลิเคชนั 
ตามท่ีไดอ้อกแบบไว ้

 
Server /  

Database (MySQLi) 

       
แอปพลิเคชนัส าหรับการเผยแพร่มรดกภูมิ
ปัญญาทางวฒันธรรมของภาคใตต้อนล่าง 

 
ผูเ้ช่ียวชาญทดสอบแอปพลิเคชนั / 

ผูใ้ชง้านแอปพลิเคชนั 

Feedback จากการใชง้าน 

              แอปพลิเคชนั 

ภาพที ่2 กรอบแนวคิดการพฒันาแอปพลิเคชนับนมือถือส�ำหรับการเผยแพร่

มรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมของภาคใต้
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ผลการวจิยัและอภปิรายผลการวจิยั
	 ผลท่ีไดจ้ากการพฒันาแอปพลิเคชนับนมือถือ ส�ำหรับการเผยแพร่มรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรม

ของภาคใตต้อนล่าง โดยมีตวัอยา่งหนา้จอการใชง้านของผูดู้แลระบบ ประกอบดว้ยหนา้จอการจดัการขอ้มูล 

โดยมีปุ่มเพ่ิมรายละเอียดและปุ่มแกไ้ข/ลบขอ้มูล ดงัภาพท่ี 3 และการเพ่ิมขอ้มูลมรดกภูมิปัญญาเขา้ไปใน

ฐานขอ้มูล ผูดู้แลระบบสามารถลบและแกไ้ขขอ้มูลในฐานขอ้มูลไดต้ามภาพท่ี 4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
รวบรวมขอ้มูลมรดกภูมิปัญญาทาง
วฒันธรรมของภาคใตต้อนล่าง คือ 

รองเง็ง สิละ มะโยง่และกลองบานอ 

 
วเิคราะห์และจดัหมวดหมู่ของขอ้มูล 
คือความเป็นมา การแต่งกาย เคร่ือง
ดนตรี วดีิโอและการสืบคน้ขอ้มูล 

 
ผูว้จิยัไดอ้อกแบบ  

ส่วนติดต่อกบัผูใ้ชแ้ละ 
ส่วนติดต่อกบัฐานขอ้มูล 

 
ผูว้จิยัพฒันาแอปพลิเคชนั 
ตามท่ีไดอ้อกแบบไว ้

 
Server /  

Database (MySQLi) 

       
แอปพลิเคชนัส าหรับการเผยแพร่มรดกภูมิ
ปัญญาทางวฒันธรรมของภาคใตต้อนล่าง 

 
ผูเ้ช่ียวชาญทดสอบแอปพลิเคชนั / 

ผูใ้ชง้านแอปพลิเคชนั 

Feedback จากการใชง้าน 

              แอปพลิเคชนั 

ภาพที ่3 แสดงหนา้จอการจดัการขอ้มูลมรดกภูมิปัญญา

1

เขาสูระบบ
ผูดูแลระบบ

ผลการเขาสูระบบ

username/password
username admin

ผลการเขาสูระบบที่ถูกตอง

2

จัดการขอมูล

ขอมูลการเพิ่ม ลบ แกไข

ผลการเพิ่ม ลบ แกไข

wisdom

ขอมูลมรดกภูมิปญญา

ที่เพิ่ม ลบ แกไขแลว

ขอมูลมรดกภูมิปญญา

ที่มีอยูเดิม

3

คนหาขอมูล 
ผูใช

ขอมูลมรดกภูมิปญญาที่ตองการ
ขอมูลมรดกภูมิปญญา

4

แสดงผลขอมูล

ผลการคนหาขอมูลมรดกภูมิปญญาที่ตรงกับความตองการ

ขอมูลมรดกภูมิปญญา

ที่ตรงกับความตองการ

password

ขอมูลมรดกภูมิปญญา

ภาพที ่4 แผนภาพกระแสขอ้มูลระดบัท่ี 0

	 ตวัอยา่งหนา้จอการใชง้านของผูใ้ช ้ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถเขา้ไปดาวนโ์หลดแอปพลิเคชนัไดจ้าก https://

play.google.com/store/apps?hl=th โดยป้อนค�ำคน้วา่ “Thai Cuture” ซ่ึงกจ็ะปรากฏไอคอนและรายละเอียด

เพื่อใหท้�ำการติดตั้งลงในโทรศพัทมื์อถือระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์ดงัภาพท่ี 5 จากนั้นเม่ือท�ำการติดตั้ง

แอปพลิเคชัน่ กจ็ะปรากฎดงัภาพท่ี 6 และภาพท่ี 7
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ภาพที ่5 หนา้จอการดาวนโ์หลด และติดตั้งแอปพลิเคชัน่ 

ภาพที ่6 หนา้แรก
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ภาพที ่7 หนา้รองแงง็

แอปพลิเคชนับนมือถือ ส�ำหรับการเผยแพร่มรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมของภาคใตต้อนล่างได้

น�ำมาทดลองใชก้บันักวิชาการ สถาบนัทกัษิณคดีศึกษา มหาวิทยาลยัทกัษิณและนิสิตระดบัปริญญาตรี 

สาขาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยสีารสนเทศ จ�ำนวน 35 คน ผลการประเมินพบวา่ ประสิทธิภาพและระดบั

ความพึงพอใจเฉล่ีย 1) ดา้นการออกแบบส่วนติดต่อกบัผูใ้ช ้ อยูใ่นระดบัมาก ค่าเฉล่ีย 4.24 ส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน 0.59 2) ดา้นความน่าเช่ือถือและประโยชน ์อยูใ่นระดบัมาก ค่าเฉล่ีย 4.11 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

0.67 ดงัตารางท่ี 1

ตารางที ่1 ผลการประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชนับนมือถือ

หัวข้อประเมนิ
ผลการประเมนิ

x ̅ S.D. ความหมาย

1.	ดา้นการออกแบบส่วนติดต่อกบัผูใ้ช ้ (สีตวัอกัษร 

มีความเหมาะสม ขนาดของปุ่มมีความเหมาะสม 

รูปแบบในการจดัวางองคป์ระกอบ มีความสะดวก

ในการใช้งาน ใช้ง่าย ไม่ซับซ้อน แอปพลิเคชัน 

มีความดึงดูด น่าสนใจ)

4.24 0.59 ดี

2.	ดา้นความน่าเช่ือถือและประโยชน์ (ความน่าเช่ือถือ

ของขอ้มูล ขอ้มูลมีประโยชนต่์อผูใ้ชง้าน)

4.11 0.67 ดี

เฉลีย่ 4.20 0.62 ดี
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สรุปผลการวจิยั
	 งานวจิยัการพฒันาแอปพลิเคชนับนมือถือระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์ส�ำหรับการเผยแพร่มรดก

ภูมิปัญญาทางวฒันธรรมของภาคใตต้อนล่าง กรณีศึกษา รองเงง็ สิละ มะโยง่และบานอ ผูว้จิยัไดร้วบรวม

ขอ้มูล แลว้น�ำมาวเิคราะห์และจดัหมวดหมู่ขอ้มูล เช่ือมโยงเน้ือหาและการสร้าง Info Graphic เพ่ือใหเ้ขา้ใจง่าย 

นอกจากน้ียงัมีการประยกุตใ์ช ้ Ionic Framework ฐานขอ้มูล MySQLi มาตรฐานการส่งขอ้มูลแบบ JSON 

ตวัจดัการฐานขอ้มูล XAMPP เพื่อพฒันาแอปพลิเคชนับนมือถือ ส�ำหรับการอนุรักษแ์ละการเผยแพร่มรดก

ภูมิปัญญาทางวฒันธรรมไปยงัผูรั้บโดยไม่มีขอ้จ�ำกดัดา้นเวลาและสถานท่ี สอดคลอ้งกบัการใชโ้ทรศพัทมื์อถือ

เพิม่มากข้ึน ซ่ึงเป็นช่องทางในการเขา้ถึงขอ้มูลดา้นวฒันธรรมไดโ้ดยประชาชนทุกกลุ่ม โดยเฉพาะคนรุ่นใหม่

ท่ีมีความสนใจและตอ้งการใกลชิ้ดกบัศิลปวฒัธรรมอยา่งสะดวกและรวดเร็ว ท�ำใหแ้อปพลิเคชนัไดเ้ขา้มาช่วย

ในการเผยแพร่ใหส่ิ้งท่ีมีคุณค่าเหล่าน้ีมีการรักษาใหค้งอยูสื่บไป ไม่หายไปจากชุมชน งานวิจยัในอนาคต 

เนน้การพฒันาแอปพลิเคชนับนมือถือเพ่ือเผยแพร่มรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรมดว้ยเทคโนโลยโีลกเสมือนจริง 

(Augmented Reality: AR) 
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