
	

การใช้ QR Code จัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E

เรื่อง รู้เท่าทันสังคมออนไลน์ ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5

Using QR Code for the 5E Inquiry-Based Learning Management 

on Social Literacy  among Prathom Suksa 5 Students
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บทคัดย่อ

	 การวิจยัครัง้นีมี้วตัถปุระสงค์เพือ่เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่5 

ก่อนและหลงัการใช้ QR Code จดัการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสบืเสาะหาความรู้แบบ 5E  เรือ่ง รูเ้ท่าทนัสงัคมออนไลน์ 

กลุม่ตัวอย่างทีใ่ช้ในการวิจยัคร้ังนีเ้ป็นนักเรียนระดับช้ันประถมศกึษาปีที ่5 ภาคเรยีนที ่1 ปีการศกึษา 2562 โรงเรยีน     

ฤทธยิะวรรณาลยั ส�ำนกังานเขตสายไหม กรุงเทพมหานคร จ�ำนวน 27 คน  เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการวจิยั ได้แก่ สือ่ประสม

การใช้ QR Code จดัการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสบืเสาะหาความรู้แบบ 5E เรือ่ง รูเ้ท่าทันสังคมออนไลน์ของนกัเรยีน

ระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่5 สถติิทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล คอืการหาค่าร้อยละ การหาค่าเฉลีย่ การหาค่าส่วนเบีย่งเบน

มาตรฐาน การหาค่าสถติิ t - test

	 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยการใช้ QR Code จัดการเรียนรู้ด้วย

กระบวนการสบืเสาะหาความรูแ้บบ 5E เรือ่ง รู้เท่าทนัสงัคมออนไลน์ มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนสงูกว่าผลสมัฤทธิ์

ทางการเรยีนก่อนเรยีน อย่างมีนยัส�ำคัญทางสถติิทีร่ะดับ .01

ค�ำส�ำคัญ: กระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E, QR Code, รู้เท่าทันสังคมออนไลน์

Abstract

	 The purpose of this research was to compare academic achievement of Prathom Suksa 

5 students before and after using QR Code for the 5E Inquiry-Based Learning Management on 

Social Literacy. The sample of this study was 27 Prathom Suksa 5 students in the first semester, 

academic year 2019 at Rittiyawannalai School under Sai Mai District Office in Bangkok. The research 

instrument w learning materials on using QR code for the 5E Inquiry-Based Learning Management 

on Social Literacy among Prathom Suksa 5 students. Data were analyzed using statistics, including 

percentage, mean, standard deviation, and t-test statistics.

	

*ครู วิทยฐานะช�ำนาญการ  โรงเรียนฤทธิยะวรรณาลัย  ส�ำนักงานเขตสายไหม  กรุงเทพมหานคร
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	 The research results indicated that after using QR Code for the 5E Inquiry - Based Learning 

Management on Social Literacy, the sample’s academic achievement was higher than before 

with a statistical significance level of .01.
  

Keywords:  5E Inquiry - Based Learning Management, QR Code, Social Literacy 

ความเป็นมาและความส�ำคัญของปัญหา

	 ปัจจบุนัเศรษฐกจิสงัคมโลกได้เปลีย่นแปลงไปจากเดมิมากมกีารน�ำเทคโนโลยมีาประยกุต์ใช้ในชีวติประจ�ำวนั 

มากขึ้น ส่งผลให้เกิดการเปลี่ยนแปลงต่อวิถีชีวิต สังคม เศรษฐกิจ รวมถึงด้านการศึกษาด้วย การจัดการเรียน     

การสอนในรูปแบบเดิมจึงอาจไม่เพียงพอส�ำหรับการด�ำเนินชีวิตในยุคปัจจุบันที่ต้องมีพื้นฐานความรู้ทักษะ           

ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมากขึ้น เพื่อให้สอดคล้องตามแนวทางแผนยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี         

เพื่อพัฒนาประเทศให้ก้าวหน้าทันต่อการเปลี่ยนแปลงนี้ รัฐจึงได้วางนโยบายประเทศไทย 4.0 ที่มีความมั่นคง 

มั่งคั่งและยั่งยืน โดยได้ตระหนักถึงความส�ำคัญของเยาวชนรุ่นใหม่ ที่เน้นพัฒนาทักษะของผู้เรียนให้ด�ำรงชีวิต 

อยูไ่ด้อย่างมคีณุภาพในศตวรรษที ่21 จึงได้ปรบัเปลีย่นหลกัสตูรเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สารไปสูห่ลกัสตูร

วิทยาการค�ำนวณ	 ที่มีเป้าหมายมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะ การคิดวิเคราะห์การแก้ปัญหาอย่างเป็นข้ัน       

เป็นตอนเป็นระบบ สามารถค้นหาข้อมูลสารสนเทศประเมิน จัดการ วิเคราะห์สังเคราะห์และน�ำสารสนเทศไปใช้

ในการแก้ปัญหา โดยผูเ้รยีนสามารถประยกุต์ใช้ความรูใ้นการท�ำงานอย่างสร้างสรรค์ ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและ

การสื่อสารอย่างปลอดภัยรู้เท่าทันมีความรับผิดชอบมีจริยธรรม 

	 จากการเป็นครูผู้สอนประจ�ำวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�ำนวณ) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  

จ�ำนวน 18 ห้อง  ของโรงเรยีนฤทธยิะวรรณาลยั  ในปีทีผ่่านมา เมือ่ประเมนิผลการเรยีนรูว้ชิาเทคโนโลย ี(วทิยาการ

ค�ำนวณ) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนฤทธิยะวรรณาลัย ปีการศึกษา 2561 พบว่า ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค�ำนวณ) ได้คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 56.55 คะแนน เมื่อเทียบกับเกณฑ์ที่ทาง

โรงเรยีนตัง้ไว้ในแผนประกนัคุณภาพการศึกษา คือ 70 คะแนน ถอืว่า นกัเรยีนมคีะแนนอยูใ่นระดบัทีย่งัไม่ผ่านเกณฑ์ 

จากสภาพปัญหาที่กล่าวมา ถ้าไม่ได้รับการแก้ไขย่อมส่งผลต่อคุณภาพการศึกษาและผลการเรียนรู ้ของ 

นักเรียนที่จะศึกษาในระดับสูงต่อไป  อีกทั้งการเรียนของนักเรียนบางคนในห้องเรียนไม่สนใจการเรียน จึงท�ำให้

บรรยากาศการเรียนรู้ไม่เอื้อต่อการเรียนการสอนท�ำให้เกิดปัญหาในการเรียนรู้ โดยสาเหตุที่นักเรียนไม่สนใจ     

การเรียนมาจากวิธีการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบเดิม ๆ โดยยึดหนังสือ ใบความรู้ใบงานเป็นหลัก การท�ำ

กิจกรรมกลุม่มน้ีอย ท�ำให้นกัเรยีนเกดิการเบือ่หน่าย จงึพดูคุยกันในชัว่โมงระหว่างเรียน ขาดความสนใจในเนือ้หาวชิา

ที่เรียนเท่าที่ควร   

 	 ผูวิ้จยัเหน็ว่าปัญหาดังกล่าวควรได้รบัการแก้ไข  จงึมคีวามจ�ำเป็นทีต้่องปรบัปรงุการจดัการเรยีนการสอน

เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้น เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีทางโรงเรียนก�ำหนดไว้ และลดปัญหานักเรียน 

ขาดความสนใจในการเรียน โดยพัฒนาสื่อการเรียนการสอนและออกแบบกิจกรรมที่เหมาะสมให้สอดคล้องกับ         
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การเรียนรู้ในยุคปัจจุบัน ดังนั้นจึงสนใจที่จะสร้างและศึกษาการน�ำ QR - code มาพัฒนากิจกรรมการเรียนรู ้

โดยใช้ร่วมกับสื่อประสมเพ่ือให้เนื้อหาบทเรียนมีความน่าสนใจ ทันสมัยข้ึน โดยมีแนวคิดในการพัฒนากิจกรรม 

การเรียนรูท้ีผู่เ้รยีนสามารถเรยีนรูไ้ด้ด้วยตนเอง โดยก�ำหนดให้ผูเ้รียนสามารถน�ำแทบ็เลต็ (Tablet) หรอืโทรศพัท์มอืถือ

(Smartphone) มาเป็นอุปกรณ์เสริมช่วยในการเรียนรู้  โดยน�ำ QR code มาใช้ร่วมกับสื่อประสมเพื่อให้ผู้เรียน

สามารถใช้ QR - code เป็นตัวน�ำทางเข้าสูเ่น้ือหาบทเรยีนท่ีทันสมยั น่าสนใจ โดยผูวิ้จยัได้สร้างบทเรยีนในรปูแบบ

วีดิโอและแบบทดสอบออนไลน์ที่สามารถประมวลผลคะแนนได้ทันทีซึ่งสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน 

ที่ต้องการเรียนรู้สิ่งใหม่ ๆ ที่น่าสนใจ มีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้มากย่ิงข้ึน ซ่ึงการใช้ QR code ร่วมกับ       

สือ่ประสมนีเ้ป็นนวตักรรมเทคโนโลยทีางการศึกษา ทีจ่ะช่วยท�ำให้ผูเ้รียนสามารถเรยีนรู้ด้วยตนเองได้ทุกท่ีทุกเวลา 

เพิ่มความสะดวกรวดเร็วในการเข้าถึงแหล่งเรียนรู้ในยุคปัจจุบัน ท�ำให้ผู้เรียนมีความสนใจในการเรียนการสอน 

เพิ่มมากขึ้นและมีใจรักที่จะศึกษาค้นคว้าข้อมูลที่เป็นประโยชน์ ซึ่งจะน�ำไปสู่ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีดีข้ึน                 

โดยผู้วจิยัได้เลอืกเนือ้หาทีเ่กีย่วข้องกบัเครือข่ายสงัคมออนไลน์ (Social Network) เป็นสือ่ใหม่ทีก่�ำลงัได้รบัความนยิม

ในปัจจุบันสามารถแบ่งปันเนื้อหาระหว่างกัน แลกเปล่ียนความคิดเห็นซึ่งกันและกันได้อย่างรวดเร็ว ซึ่งถ้า 

ผู้เรียนรู้จักเลือกใช้งานก็จะได้รับประโยชน์มากมาย ในทางตรงกันข้าม หากผู้เรียนไม่รู้เท่าทันสังคมออนไลน์ 

ก็อาจได้รับโทษเช่นกัน         

        	 ผู้วิจัยได้ออกแบบ วิธีการจัดการเรียนรู้และเทคนิคและมีความหลากหลายให้กับผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียน

สามารถบรรลุผลสัมฤทธิ์ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด รวมถึงสมรรถนะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์

ของผู้เรียนที่หลักสูตรก�ำหนดไว้ เพื่อให้สามารถน�ำไปใช้ส�ำหรับจัดการเรียนรู้ในช้ันเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

โดยได้น�ำรปูแบบกระบวนการสบืเสาะหาความรู ้ (5E Instructional Model) มาใช้ในการจัดกจิกรรมการเรยีนรู้ 

เป็นการจดัการเรยีนรู ้เพือ่ให้ผูเ้รยีนสร้างความรูด้้วยตนเองมพีืน้ฐานมาจากทฤษฎคีอนสตรคัตวิิสต์ (Constructivism) 

เพ่ือพฒันาผู้เรยีนให้มคีวามสามารถในการแก้ปัญหา  มกีารแลกเปลีย่นความรูร้ะหว่างกัน  ซึง่กระบวนการปฏบิตัิ

มีขั้นตอนดังนี้

        	 1. กระตุน้ความสนใจ (Engagement)  ให้ผูเ้รยีนสนใจใคร่รูใ้นเร่ืองทีเ่รยีน  มลีกัษณะเป็นการน�ำเข้าสูบ่ทเรยีน

          	2. ส�ำรวจและค้นหา (Exploration) เปิดโอกาสให้ผูเ้รยีนได้รับประสบการณ์ตรง ร่วมกนัสร้างและพฒันา

ความคิดรวบยอด 

           	3. อธบิายความรู ้(Explanation) น�ำเอาความรูจ้ากการส�ำรวจและค้นหา ทีพ่ฒันาเป็นความคดิรวบยอด

มาอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน

          	4. ขยายความเข้าใจ (Elaboration) ผูเ้รียนได้ขยายความรูค้วามเข้าใจในความคดิรวบยอดให้กว้างขวาง

และลึกซึ้งยิ่งขึ้น

         	 5. ตรวจสอบผล (Evaluation) ผู้เรียนได้ตรวจสอบแนวความคิดที่ได้เรียนรู้มาแล้วว่าถูกต้องและได้รับ

การยอมรับเพียงใด
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการใช้ QR code จัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะ
หาความรู้แบบ 5E เรื่อง รู้เท่าทันสังคมออนไลน์ ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลังเรียนของโรงเรียน    
ฤทธิยะวรรณาลัย สังกัดส�ำนักงานเขตสายไหม กรุงเทพมหานคร

วิธีด�ำเนินการวิจัย

	 กรอบแนวคิดการวิจัย

		  ในการวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก�ำหนดกรอบแนวคิดในการวิจัย ดังนี้

	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง
		  ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียน                  
ฤทธิยะวรรณาลัย  สังกัดส�ำนักงานเขตสายไหม กรุงเทพมหานคร จ�ำนวน 683  คน
 		  กลุ่มตัวอย่าง นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/4 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562  โรงเรียน                    
ฤทธิยะวรรณาลัย  สังกัดส�ำนักงานเขตสายไหม กรุงเทพมหานคร จ�ำนวน 27 คน ได้มาโดยวิธีการเลือก 
กลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง เนือ่งจากนกัเรยีนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่5 มจี�ำนวนทัง้หมด 18 ห้องเรยีน เป็นห้องเรยีน 
2 ภาษา EP (English Program) จ�ำนวน 4 ห้องเรียน ซึ่งทางโรงเรียนได้จัดนักเรียนแต่ละห้อง แบบคละความรู้
ความสามารถ คอื จดันกัเรียน เก่ง ปานกลาง อ่อน ในอตัราส่วนทีเ่ท่า ๆ กนั ทัง้ 4 ห้องเรยีน จ�ำนวนห้องละ 27 คน  
ซ่ึงนักเรียนในห้องเรยีนดงักล่าว จะมคีวามพร้อมในเรือ่งของอปุกรณ์การเรยีนเพือ่ช่วยในการเรยีนรู ้ เช่น โทรศัพท์ 
(SMART PHONE)  และแท็บเล็ต (Tablet) มากกว่านักเรียนในห้องเรียนปกติ
	 ตัวแปรในการวิจัย
		  ตัวแปรอิสระ ได้แก่ การจัดการเรียนรู้ด้วยการใช้  QR code จัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะ
หาความรู้แบบ 5E เรื่อง รู้เท่าทันสังคมออนไลน์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
		  ตัวแปรตาม ได้แก่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนด้วย การใช้ QR code จัดการเรียนรู ้                    
ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E  เรื่อง รู้เท่าทันสังคมออนไลน์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5
	

การใช้ QR code จัดการเรียนรู ้  ด ้วย

กระบวนการสืบเสาะหาความรู ้แบบ 5E  

เรื่อง รู้เท่าทันสังคมออนไลน์

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยสื่อ

ประสมการใช้ QR code จัดการเรียนรู ้ 

ด้วยกระบวนการสบืเสาะหาความรูแ้บบ 5E 

เรื่อง รู้เท่าทันสังคมออนไลน์สูงขึ้น
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	 วิธีดําเนินการทดลอง 
		  1. สร้างแผนการจัดการเรียนรู้การใช้ QR Code จัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้
แบบ 5E เรื่อง รู้เท่าทันสังคมออนไลน์ โดยศึกษาขอบข่ายเนื้อหาวิชา ค�ำอธิบายรายวิชา คู่มือครู หนังสือและ
เอกสารที่เกี่ยวข้องกับวิชาตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด สาระเทคโนโลยี (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)        
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ของระดับ      
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เพื่อก�ำหนดขอบเขตเนื้อหาความรู้ และก�ำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการสอน 
และการวัดผลประเมินผล 
		  2. สร้างคลิปวีดิโอการเรียนรู้ เรื่อง รู้เท่าทันสังคมออนไลน์ และสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์
ทางการเรียน ก่อนเรียน (Pre-test) และหลังเรียน (Post - test) ในรูปแบบออนไลน์ 
		  3. สร้างสื่อประสมการใช้  QR code จัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E  
เรื่อง รู้เท่าทันสังคมออนไลน์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จัดท�ำเป็นรูปเล่ม โดยมีส่วนประกอบต่าง ๆ ดังนี้
 			    3.1 ชื่อเรื่อง
			    3.2 ค�ำแนะน�ำส�ำหรับครูและนักเรียน
			    3.3 มาตรฐานการเรียนรู้/จุดประสงค์การเรียนรู้
			    3.4 QR code เพื่อน�ำเข้าสู่เนื้อหาบทเรียนในรูปแบบออนไลน์
			    3.5 ใบความรู้และใบงาน
			    3.6 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน
			    3.7 เฉลยใบงานและแบบทดสอบ
		  4. น�ำส่ือประสมการใช้ QR code จัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E            
เรื่อง รู้เท่าทันสังคมออนไลน์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5             
โรงเรยีนฤทธยิะวรรณาลยั ภาคเรยีนที ่1 ปีการศกึษา 2562 สงักดัส�ำนกังานเขตสายไหม กรงุเทพมหานคร ทีไ่ม่ใช่
กลุ่มตัวอย่างเพ่ือตรวจสอบความเหมาะสม เรื่อง ภาษา เนื้อหา และเวลาในการใช้ผลจากการน�ำไปทดลองใช้         
เมื่อพบปัญหาผู้วิจัยจึงด�ำเนินการแก้ไขและปรับปรุงอีกครั้งก่อนที่จะน�ำไปทดลองต่อไป
           		 5. น�ำส่ือประสมการใช้ QR code จัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E             
เรื่อง รู้เท่าทันสังคมออนไลน์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ไปทดลองใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง โดยด�ำเนินการ 
จดักจิกรรมการเรยีนรูด้้วยตนเอง ตามแผนการจดัการเรยีนรู ้ด้วยกระบวนการสบืเสาะหาความรูแ้บบ 5E ดงั 5 ขัน้ตอน
ต่อไปนี้
			    5.1 ขัน้ที ่1 กระตุ้นความสนใจ พร้อมกับอธบิายแนวทางการด�ำเนนิกจิกรรมแก่ผูเ้รยีนเพ่ือน�ำเข้าสู่
เนื้อหาบทเรียน เตรียมความพร้อมของผู้เรียน
			    5.2 ขั้นที่ 2 ส�ำรวจค้นหา ครูน�ำผู้เรียนใช้สื่อประสม เรื่อง รู้เท่าทันสังคมออนไลน์ แล้วครูสาธิต 
การใช้งาน QR code เพื่อให้นักเรียนท�ำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนในรูปแบบออนไลน์  
จ�ำนวน 10 ข้อ เร่ือง รู้เท่าทนัสงัคมออนไลน์ โดยการสแกน QR code ผ่านเครือ่งโทรศพัท์สมาร์ตโฟนหรอืแทบ็เลต็ 
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            		  5.3 ขั้นที่ 3 อธิบายความรู้  ให้ผู้เรียนศึกษาดูเนื้อหาบทเรียนจากคลิปวีดิโอตามล�ำดับ โดยสแกน    
QR code เรื่อง รู้เท่าทันสังคมออนไลน์  โดยการสแกน QR code ผ่านเครื่องโทรศัพท์สมาร์ตโฟนหรือแท็บเล็ต  
โดยครูอธิบายเนื้อหาความรู้อีกครั้งหนึ่ง
         		   	 5.4 ข้ันที่ 4 ขยายความเข้าใจ  ครูให้นักเรียนศึกษาใบความรู้และท�ำกิจกรรมใบงานเดี่ยวและ        
ใบงานกลุ่ม เพื่อให้นักเรียนได้แลกเปลี่ยนข้อมูลร่วมกัน อภิปรายร่วมกันวิเคราะห์และแสดงความคิดในเนื้อหา     
บทเรยีน แล้วให้ผูเ้รยีนแต่ละกลุม่ส่งตวัแทนมาน�ำเสนอข้อมลูหน้าชัน้เรยีน โดยครูช่วยสรปุและเสนอแนะเพิม่เตมิ  
ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัยในส่วนที่ผู้เรียนยังไม่เข้าใจ
			   5.5 ขัน้ที ่5  ตรวจสอบผล ให้ผูเ้รยีนท�ำแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนในรปูแบบ
ออนไลน์ จ�ำนวน 10 ข้อ เรื่อง รู้เท่าทันสังคมออนไลน์  โดยการสแกน QR code ผ่านเครื่องโทรศัพท์สมาร์ตโฟน
หรือแท็บเล็ต  ครูและผู้เรียนร่วมกันสรุปผลและประเมินความรู้ความเข้าใจของผู้เรียนในการท�ำกิจกรรม 

	 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
		  1. แผนการจัดการเรยีนรู้ การใช้ QR Code จดัการเรยีนรูด้้วยกระบวนการสบืเสาะหาความรู้แบบ 5E 
เรื่อง รู้เท่าทันสังคมออนไลน์ จ�ำนวน 1 แผน
		  2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนเป็นแบบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
จ�ำนวน 10 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน
		  3. สื่อประสมการใช้ QR code จัดการเรียนรู ้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู ้แบบ 5E  
เรื่อง รู้เท่าทันสังคมออนไลน์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5

ผลการวิจัย
	 ผูวิ้จยัได้วเิคราะห์ข้อมลูต่าง ๆ  ดังนี ้ สถติิทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมลู คอื ค่าร้อยละ ค่าเฉลีย่ ส่วนเบีย่งเบน
มาตรฐาน ค่า t-test  โดยค�ำนวณค่าเฉลี่ย ร้อยละของคะแนนการท�ำใบงานและคะแนนท่ีได้จากการทดสอบ 
ก่อนเรียนและหลังเรียนเพื่อน�ำมาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
ด้วยการใช้  QR code จดัการเรยีนรูด้้วยกระบวนการสบืเสาะหาความรูแ้บบ 5E เรือ่ง รู้เท่าทนัสงัคมออนไลน์ ระดบั 
ชัน้ประถมศึกษาปีที ่5 โดยใช้ค่าสถิต ิt - test แบบ Dependent ใช้ในการทดสอบระดบัความมนียัส�ำคญัของคะแนน
ระหว่างคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่าง
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ตาราง 1 แสดงผลคะแนนของกลุ ่มตัวอย่างก่อนและหลังเรียนด้วยการใช้ QR code จัดการเรียนรู ้                            
ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E เรื่อง รู้เท่าทันสังคมออนไลน์ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5

แบบบันทึกคะแนน

นักเรียนเลขที่ ก่อนเรียน หลังเรียน ผลต่าง d2

1 6 10 4 16

2 4 8 4 16

3 5 8 3 9

4 6 10 4 16

5 5 9 4 16

6 5 9 4 16

7 5 10 5 25

8 5 9 4 16

9 5 9 4 16

10 6 10 4 16

11 5 10 5 25

12 4 8 4 16

13 5 9 4 16

14 6 10 4 16

15 5 9 4 16

16 5 10 5 25

17 6 10 4 16

18 4 9 5 25

19 6 10 4 16

20 5 10 5 25

21 7 10 3 9

22 7 10 3 9

23 6 10 4 16

24 6 9 3 9

25 5 10 5 25

26 5 10 5 25

27 6 10 4 16

SD 0.78 0.69 0.63 5.16

sum 145 256 111 467

x 5.37 9.48 7.68 32.38
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ตาราง 2 แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่างก่อนเรียนและหลังเรียนด้วย               

การใช้ QR code จัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้แบบ 5E เรื่อง รู้เท่าทันสังคมออนไลน์  

ระดับชัน้ประถมศกึษาปีที ่5 

การทดสอบ n x̄ S.D. df t

ก่อนเรียน 27 5.37 0.78 26 33.35

หลังเรียน 27 9.48 0.69 26

	 จากข้อมูลในตาราง พบว่า ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีนทีเ่รยีนด้วยการใช้ QR code จดัการเรยีนรู้

ด้วยกระบวนการสบืเสาะหาความรู้แบบ 5E เร่ือง รู้เท่าทนัสงัคมออนไลน์ ระดบัช้ันประถมศกึษาปีท่ี 5 มีคะแนนเฉลีย่

ก่อนเรียนและหลังเรียน เท่ากับ 5.37 คะแนน และ 9.48 คะแนน ตามล�ำดับ เมื่อตรวจสอบความแตกต่าง 

ของคะแนนก่อนและหลังเรียนด้วย t - test  พบว่า t = 33.35  ส่วนค่า t  ที่ได้จากตาราง ระดับ 0.01, df = 26  

(df = n - 1) มีค่าเท่ากับ 2.47 ซึ่งค่า t จากการค�ำนวณนั้น มีมากกว่าค่า t จากตาราง สรุปได้ว่า เมื่อเปรียบเทียบ

คะแนนของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 5 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01

สรุปผลการวิจัย

	 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการใช้ QR code จัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะ

หาความรู้แบบ 5E  เรื่อง รู้เท่าทันสังคมออนไลน์ ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

โรงเรียนฤทธิยะวรรณาลัย สังกัดส�ำนักงานเขตสายไหม กรุงเทพมหานคร มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน           

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01     

อภิปรายผลการวิจัย

	 ผลสมัฤทธิท์างการเรียนด้วยการใช้ QR code จดัการเรยีนรูด้้วยกระบวนการสบืเสาะหาความรูแ้บบ 5E  

เร่ือง รู้เท่าทันสังคมออนไลน์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 แสดงว่า การใช้  

QR code จดัการเรียนรูด้้วยกระบวนการสบืเสาะหาความรู้แบบ 5E เรือ่ง รูเ้ท่าทนัสงัคมออนไลน์ ระดบัชัน้ประถมศกึษา

ปีที ่5 ท�ำให้ผู้เรยีนมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงูขึน้ ซ่ึงสอดคล้องกบังานวจิยัของ ศศวิมิล  สนทิบญุ (2559) ได้ศกึษา   

ผลการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น (5E) ร่วมกับการใช้ค�ำถามเชิงวิเคราะห์ที่มีต่อมโนทัศน์และ 

การคิดวิเคราะห์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 พบว่า หลังได้รับการจัดการเรียนรู ้

แบบสบืเสาะหาความรู ้5 ขัน้ (5E) นกัเรียนมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนสงูขึน้ อย่างมนียัส�ำคญัทางสถติทิีร่ะดบั .01  ท้ังนี้

อาจเนื่องจากผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยสื่อประสม ที่มีกระบวนการอย่างเป็นระบบ เป็นข้ันเป็นตอน โดยใช้วิธีการ 

จดักิจกรรมการเรยีนรูด้้วยกระบวนการสบืเสาะหาความรูแ้บบ 5E ช่วยพัฒนาผูเ้รยีนให้มคีวามสามารถในการคดิและ

แก้ปัญหา มีการแลกเปลี่ยนความรู้ระหว่างกันกับเพื่อน ได้ลองผิดลองถูก ท�ำให้นักเรียนเกิดความสนุกสนาน 

และการจัดการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมที่ออกแบบขึ้นนี้ ช่วยดึงดูดความสนใจในการเรียนรู้ของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี  
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เนื่องจากเป็นการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีที่ทันสมัย ทันยุคปัจจุบัน ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และได้ลงมือปฏิบัติ             

ด้วยตนเองจากการที่ได้ฝึกทักษะการใช้เทคโนโลยี การสแกน QR code เพื่อศึกษาดูเนื้อหาบทเรียนท่ีมีอยู่          

หลากหลายรูปแบบ เช่น คลิปวีดิโอ และท�ำแบบทดสอบออนไลน์ที่มีการประมวลผลคะแนนโดยทันที  ส่งผลให้   

ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และเข้าใจในเน้ือหาได้ง่ายขึ้น เพราะผู้เรียนสามารถเข้าถึงบทเรียนและท�ำแบบทดสอบ

ออนไลน์หรือเข้ามาศึกษาหรือดูซ�้ำ ๆ ได้ทุกเมื่อ เป็นการเสริมสร้างทักษะการใช้เทคโนโลยีระดับพื้นฐานให้กับ        

ผู้เรียนในเนื้อหาบทเรียนได้เป็นอย่างดี  โดยครูท�ำหน้าที่เป็นผู้อ�ำนวยความสะดวก ให้ค�ำแนะน�ำ และสรุปความรู้

เพิม่เตมิ การน�ำเครือ่งมอืหรือเทคโนโลยใีหม่ ๆ  อย่าง QR code มาช่วยในการจดัการเรยีนรู้ด้วยกระบวนการสบืเสาะ

หาความรู้แบบ 5E นี้ ช่วยกระตุ้นความสนใจของผู ้เรียน ช่วยตอบโจทย์การศึกษาในยุคใหม่ได้อย่าง                   

 มีประสิทธิภาพ จึงท�ำให้ผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียน  ส่งผลให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงขึ้น

ขอเสนอแนะ 

	 1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช

		  1.1 ครูควรมกีารเสรมิแรง ชมเชย ด้วยการบอกคะแนนและให้ข้อเสนอแนะในสิง่ทีค่วรแก้ไขในการปฏิบตัิ

กิจกรรมต่าง ๆ เพื่อช่วยให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนและน�ำข้อบกพร่องนั้นไปแก้ไขได้ 

		  1.2 การใช้งาน QR code ผ่านเครื่องโทรศัพท์สมาร์ตโฟนหรือแท็บเล็ตอาจไม่เหมาะสมกับนักเรียน  

ในระดบัชัน้ประถมศึกษาปีที ่5 เพราะทกัษะการใช้เทคโนโลยขีองผูเ้รยีนแต่ละคนอาจไม่เท่ากนั ควรมคีรชู่วยสอน

มากกว่า 1 คน เพื่อให้ค�ำแนะน�ำแก่ผู้เรียนได้อย่างทั่วถึงและสะดวกรวดเร็วมากขึ้น      

		  1.3 ปัจจุบันน้ีการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีการศึกษาเป็นสิ่งจ�ำเป็นส�ำหรับครูผู้สอน เพราะการศึกษา    

สมัยใหม่น้ี มีแนวโน้มที่จะใช้เทคโนโลยีมากขึ้นเรื่อย ๆ โดยเฉพาะการออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ของครผููส้อนเป็นสิง่ส�ำคญั  ครผููส้อนจ�ำเป็นต้องมคีวามรอบรูแ้ละก้าวทนัเทคโนโลยเีพ่ือน�ำเทคโนโลยนีัน้มาช่วยพฒันา

ความรู้ความสามารถและทักษะต่าง ๆ ของผู้เรียน

 	 2. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป

		  2.1 ควรประยุกต์การใช้ QR code ไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในเนื้อหาบทเรียนอื่นหรือ 

ในระดบัชัน้อื่น ๆ ด้วย

		  2.2 ควรมีการน�ำนวัตกรรมหรือวิธีการสอนในรูปแบบอื่น เช่น ชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC)       

การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (PROBLEM - BASED LEARNING) การใช้สื่อสังคมออนไลน์อื่น ๆ ฯลฯ      

มาใช้ในการจดักจิกรรมการเรยีนรูใ้ห้มคีวามหลากหลาย ทนัสมยั เพือ่ส่งเสรมิให้นกัเรยีนมผีลสัมฤทธิท์างการเรยีน

ที่สูงขึ้น
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