
การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสื่อสังคมและบทเรียนออนไลน์  
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โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย  เชียงราย

A Development of Learning Activities with Social Media Technology and Online

Lessons  for Enhancing the 21st Century Skills of Mathayomsuksa 6

 Students in Princess Chulabhorn Science High School, Chiang Rai
   

สายพิน  วงษารัตน์*

บทคัดย่อ

	 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ พัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และศึกษาผลการพัฒนาการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ที่ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสื่อสังคมและบทเรียนออนไลน์เพื่อเสริมสร้างทักษะในศตวรรษที่ 21 ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย เชียงราย  ประชากรที่ใช้ในการวิจัย 

คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2561 ที่เรียนในรายวิชาประวัติศาสตร์สมัยใหม่ กลุ่มตัวอย่างที่

ใช้ในการทดลองภาคสนามเพื่อทดสอบประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นแบบเจาะจง คือ นักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6/1 และ 6/2 ห้องละ 18 คน รวมจ�ำนวน 36 คน และกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการส�ำรวจความ

ต้องการจ�ำเป็น คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จ�ำนวน 36 คน โดยใช้วิธีการสุ่มตัวอย่างแบบง่าย เครื่องมือ

ท่ีใช้เก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ จ�ำนวน 5 ชุด แบบประเมินความเหมาะสม แบบประเมิน

ความสอดคล้อง แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน แบบประเมินทักษะการเรียนรู ้ในศตวรรษท่ี 21 และ

แบบสอบถามความคิดเห็นต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  สถิติท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน และ t-test ผลการวิจัยพบว่าชุดกิจกรรมการเรียนรู ้มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  ผลการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม 

(Social Media) และบทเรียนออนไลน์ พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการเรียนโดยใช้ชุดกิจกรรม

การเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 มีทักษะในศตวรรษที่ 21 หลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และมีความคิดเห็นเชิงบวกต่อกิจกรรมการเรียนรู้ใน

ระดับมากขึ้นไป

ค�ำส�ำคัญ: การพัฒนาการจัดกจิกรรมการเรยีนรู้, เทคโนโลยสีือ่สงัคมและบทเรียนออนไลน์, ทักษะในศตวรรษท่ี 21

*ครู วิทยฐานะช�ำนาญการพิเศษ โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย เชียงราย
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Abstract

	 The purposes of this study were to improve learning by activities, and to examine the 

result of its improvement with applied social media technology and online lessons to enhance 

required skills in the 21st century of Mathayomsuksa 6 Students at Princess Chulabhorn Science 

High School, Chiang Rai. The population of the study were Mathayomsuksa 6 Students in 2018 

Academic Year who took the Modern History course. The samples of the study for verifying the 

efficiency of learning activities were 18 Mathayomsuksa 6 Students from class 6/1 and another 

18 Mathayomsuksa 6 Students from class 6/2 by purposive sampling, and the samples for  

surveying need assessment were 36 students selected by simple random sampling from other 

Mathayomsuksa 6 classes. Research tools were the 5 online learning set of lessons, an  

evaluation form of online lessons’ suitability, an evaluation form of consistency, pre-test and 

post-test, an evaluation form of required skills in the 21st century, and a questionnaire towards 

learning by activities. Statistics for data analysis were mean, standard deviation and t-test. The 

study finding was found that online learning set of lessons were at the most effective level  

according to 80/80 provided criterion. From the experiment, the result also revealed that the 

students got higher score of capacity in enhancing learning from applied social media online 

lessons at the statistical significant level of .05, and the students got higher level score in  

required skills in the 21st century at the statistical significant level of .05. From their opinion, the 

students expressed their positive thinking toward learning by activities at least at a high level.

Keywords: A Development of Learning Activities, Social Media and Online Lessons,  The 21st 

Century Skills

ความเป็นมาและความส�ำคัญของปัญหา

	 สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า  กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ทรงมีพระราชด�ำริ  

“โครงการส่งเสริมการใช้บทเรียนออนไลน์ SAS Curriculum Pathways” ร่วมกับสถาบันส่งเสริมการเรียน         

การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน (สพฐ.) และ         

บริษัทแซส ซอฟท์แวร์ (ไทยแลนด์) จ�ำกัด เพื่อพัฒนานักเรียนในการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์และฝึกทักษะ           

การใช้ภาษาอังกฤษ ในเวลาต่อมาส�ำนักเทคโนโลยีเพื่อการเรียนการสอน ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษา      

ขั้นพื้นฐาน (2552) ได้จัดท�ำโครงการ “ก้าวใหม่ของครูไทย ก้าวไกลด้วย Social Media” มีวัตถุประสงค์เพื่อ

พัฒนาบุคลากรครูให้มีความรู้ ความสามารถทางด้านนวัตกรรม Social Media น�ำมาเป็นช่องทางในการจัดการ

เรียนการสอนอย่างมรีะบบและมปีระสทิธภิาพ เพราะปัจจุบนัการจดัการเรยีนรูโ้ดยใช้เทคโนโลยสีือ่สงัคมได้กลาย

เป็นเครื่องมือที่ส�ำคัญในการสร้างสื่อให้เกิดเป็นเครือข่ายเชื่อมโยงกันในวงการศึกษาและโลกออนไลน์  
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	 การจัดการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์เป็นส่วนหนึ่งของกลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมว่า

ด้วยเรื่องราวเกี่ยวกับพฤติกรรมของมนุษย์ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน  การจัดการเรียนรู้วิชาประวัติศาสตร์จึงเป็น

ส่วนส�ำคญัในการพฒันาทกัษะการคดิวเิคราะห์เพราะช่วยกระตุน้ให้มนษุย์เกดิความรูส้กึอยากค้นคว้า และสบืค้น

ข้อมูลที่เช่ือมโยงอดีตและปัจจุบันโดยอาศัยความรู้ทางประวัติศาสตร์ผนวกกับความคิดของตนในการเช่ือมโยง

ความสัมพันธ์ของเหตุการณ์ว่าเหตุการณ์ในอดีตส่งผลกระทบมาสู่เหตุการณ์ปัจจุบันอย่างไร โดยอ้างอิงจากหลัก

ฐานที่หามาได้ประกอบค�ำอธิบายของตน (วินัย  พงศ์ศรีเพียร, 2543: 8) และพบว่าครูผู้สอนประวัติศาสตร์ส่วน

ใหญ่ยังคงห่วงใยในเนื้อหามากกว่าทักษะกระบวนการและสร้างเจตคติที่ถูกต้อง  

	 จากการศึกษาการสอนประวัติศาสตร์ที่ผ่านมารูปแบบการสอนส่วนใหญ่เป็นการสอนแบบปกติใน

ห้องเรียน ไม่มีการน�ำเทคโนโลยีและสารสนเทศมาประยุกต์ใช้ในการจัดเรียนการสอน  ดังนั้นเพื่อปรับการเรียน

ให้มีความสอดคล้องกบับรบิทของความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีในยคุปัจจบุนัโดยการน�ำเอาแนวคดิมาประยกุต์ใช้

ส�ำหรับจัดการเรียนการสอนส่งผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปยังผู้เรียน ท�ำให้เกิดการเรียนรู้ในโลกออนไลน์

ที่ไม่จ�ำกัดเฉพาะในชั้นเรียน เกิดเป็นสื่อสังคมระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน เพ่ือการพัฒนาการเรียนรู้และสร้างสังคม

เครือข่ายผู้เรียนออนไลน์ให้สามารถใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีได้มีประสิทธิภาพอย่างแท้จริง 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

	 1. เพื่อพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) และบทเรียน

ออนไลน์ SAS Curriculum Pathways  รายวิชาประวัติศาสตร์สมัยใหม่ เพื่อเสริมสร้างทักษะในศตวรรษที่ 21 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย เชียงราย

	 2. เพื่อศึกษาผลการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) 

และบทเรียนออนไลน์ SAS Curriculum Pathways รายวิชาประวัติศาสตร์สมัยใหม่ เพื่อเสริมสร้างทักษะใน

ศตวรรษที่ 21 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย เชียงราย

นิยามศัพท์เฉพาะ

	 การจดักจิกรรมการเรยีนรูใ้นรายวชิาประวตัศิาสตร์สมยัใหม่ หมายถงึการจดักจิกรรมเพือ่ให้เกดิการเรยีน

รู้ตามหลกัสตูรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศักราช 2551 และหลกัสตูรสถานศกึษา  มเีนือ้หาตามมาตรฐาน

การเรียนรู้ ตัวชี้วัด ม.4-6/2 และ ม.4-6/4 คือ  มาตรฐานการเรียนรู้ ส 4.2 ตัวชี้วัด ม.4-6/2 และ ม.4-6/4  

	 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) และบทเรียนออนไลน์ในการจัดกิจกรรมการเรียน

รู้ หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ประกอบด้วย สื่อหลัก คือชุดกิจกรรมการเรียนรู้ส�ำหรับนักเรียนและ       

คู่มือครู และสื่อเสริม คือ เทคโนโลยีสื่อสังคมและบทเรียนออนไลน์ SAS Curriculum Pathways ซึ่งเป็น            

บทเรียนส�ำเร็จรูปท่ีบริษัท SAS Institute, Inc. ได้พัฒนาบทเรียนออนไลน์เพื่อการศึกษาและได้ทูลเกล้าฯ           

ถวายบทเรียน ฯ แด่ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 
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	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง  การจัดกิจกรรมเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ด้วยกระบวนทัศน์การเรียนรู้ 

5 ขั้นตอน มีคุณลักษณะและศักยภาพ คือ เป็นบุคคลที่มีคุณภาพ มีทักษะในการค้นคว้า แสวงหาความรู้และมี

ความรูพ้ืน้ฐานทีจ่�ำเป็น สามารถคดิวเิคราะห์ สงัเคราะห์ สร้างสรรค์ สามารถสือ่สารอย่างมีประสทิธภิาพ มทีกัษะ

ชีวิต ร่วมมือในการท�ำงานกับผู้อื่น มีกระบวนการจัดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  มีล�ำดับข้ันตอนท่ีเหมาะสมและ

สอดคล้องกับการพัฒนาของผูเ้รยีนให้มทีกัษะศตวรรษท่ี 21 ได้แก่ 1)  การเรยีนรูต้ัง้ค�ำถาม  2)  การเรยีนรูแ้สวงหา

สารสนเทศ  3) การเรียนรู้เพื่อสร้างองค์ความรู้  4)  การเรียนรู้เพื่อสื่อสาร และ 5) การเรียนรู้เพื่อตอบแทนสังคม 

	 ทกัษะในศตวรรษที ่21 หมายถงึ ทกัษะการเรยีนรูท้ีป่ระกอบด้วย ทกัษะการสือ่สาร ทกัษะการคดิ ทกัษะ

การร่วมมือ ทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยีทักษะชีวิต และการท�ำงาน  

	 ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง  ความรู้ ความสามารถที่ผู้เรียนได้รับหลังจากการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสื่อสังคมและบทเรียนออนไลน์ รายวิชา

ประวตัศิาสตร์สมยัใหม่ เพือ่เสรมิสร้างทกัษะในศตวรรษที ่21 ทีผู่ว้จิยัได้พฒันาขึน้ โดยใช้เกณฑ์ประสทิธภิาพ E1/

E2  เท่ากับ 80/80 ของ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) ในการทดสอบประสิทธิภาพ 

	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถในการเรียนรู้ในรายวิชาประวัติศาสตร์สมัยใหม่ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  ซึ่งวัดโดยใช้แบบทดสอบที่เป็นแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จ�ำนวน 30 ข้อ จาก

การทดสอบก่อนและหลงัเรยีนในแต่ละชดุกจิกรรมและทดสอบก่อนและหลงัเรยีนรายวิชาประวตัศิาสตร์สมยัใหม่

	 ความคิดเห็น หมายถึง  ความรู้สึก ความคิดเห็นเชิงบวกของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่

ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสื่อสังคมและบทเรียนออนไลน์ รายวิชาประวัติศาสตร์สมัยใหม่   เพื่อเสริมสร้างทักษะใน

ศตวรรษที่ 21 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6

วิธีด�ำเนินการวิจัย

	 แบบแผนการวิจัย

	 การวจิยัครัง้น้ีเป็นการวจัิยเชงิทดลอง โดยใช้แผนแบบการทดลอง One Group Pretest-Posttest Design 

โดยการจัดให้มีการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนดังแผนภาพต่อไปนี้

	             

  การทดสอบก่อนเรียน	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้     การทดสอบหลังเรียน

	  T1	 	      	   X	 	 	   T2

	 T1	 หมายถึง การทดสอบก่อนเรียน  รายวิชาประวัติศาสตร์สมัยใหม่ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6

	 X   	 หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม และบทเรียนออนไลน ์

รายวิชาประวัติศาสตร์สมัยใหม่เพื่อเสริมสร้างทักษะในศตวรรษที่ 21 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน

วิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย  เชียงราย  

	 T2	 หมายถงึ การทดสอบหลงัเรยีน รายวชิาประวตัศิาสตร์สมยัใหม่รายวชิาประวติัศาสตร์สมยัใหม่

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6
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	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง แบ่งออกเป็น 3 กลุ่มดังนี้

	 1. การส�ำรวจความต้องการจ�ำเป็น  

ประชากร  คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จ�ำนวน 6 ห้องเรียน  ที่เรียนในรายวิชาประวัติศาสตร์

สมยัใหม่ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศกึษา 2561  จ�ำนวน 142 คน  โรงเรยีนวทิยาศาสตร์จฬุาภรณราชวทิยาลยั  เชียงราย 

กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่6/1 - 6/6 ที่เรียนในรายวิชาประวัติศาสตร์สมัยใหม่

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561  ก�ำหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างโดยใช้ร้อยละ โดยใช้ 25 % ดังนั้นประชากร 142 

คน กลุ่มตัวอย่างเท่ากับ 36 คน ผู้วิจัยจึงใช้วิธีการสุ่มตัวอย่างแบบง่าย (Simple random sampling)  ด้วยวิธี

การจับฉลาก  ห้องเรียนละ 6 คน 

	 2. การประเมินความเหมาะสมของการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ประชากร คือ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการจัดการเรียนการสอนระดับอุดมศึกษา และด้านการจัดการเรียน

การสอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ในจังหวัดเชียงราย

กลุ่มตัวอย่าง คือ  ผู้ทรงคุณวุฒิด้านจัดการศึกษาในระดับอุดมศึกษาและด้านการจัดการเรียนการ

สอนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน  ในจังหวัดเชียงราย   จ�ำนวน 5  คน

	 3. การทดสอบประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จ�ำนวน 6 ห้องเรียน ที่เรียนรายวิชาประวัติศาสตร์สมัย

ใหม่ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จ�ำนวน 6 ห้องเรียน 142 คน  

กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จ�ำนวน 6 ห้องเรียน โรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณ

ราชวิทยาลัย  เชียงราย  ห้องเรียนที่เรียนรายวิชาประวัติศาสตร์สมัยใหม่ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 ใช้วิธี

การสุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ดังนี้ (1) การทดสอบแบบเดี่ยว กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/2 จ�ำนวน 3 คน และ (2) การทดลองแบบกลุ่ม กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี

ที่ 6/2 จ�ำนวน 9 คน (3) กลุ่มตัวอย่างภาคสนาม ก�ำหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างโดยใช้ร้อยละ โดยใช้ 25%  ประชากร 

142 คน กลุ่มตัวอย่าง  เท่ากับ 36 คน  ผู้วิจัยใช้วิธีสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) คือ นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 6/1 จ�ำนวน 18 คน  และ  6/2  จ�ำนวน 18 คน

	 การเก็บรวบรวมข้อมูล

1. การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) และบท

เรียนออนไลน์ SAS Curriculum Pathways ด�ำเนินการตามล�ำดับ ดังนี้

1.1 การรวบรวมสารสนเทศจากแหล่งต่าง ๆ โดย 1) ผู้วิจัยศึกษาจากทฤษฎี หลักการและแนวคิด

จากนักการศึกษาและน�ำมาเป็นข้อมูลเพื่อใช้แนวทางในการก�ำหนดข้ันตอน กรอบแนวคิดในการออกแบบการ

สอน การสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้ และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และ 2) การศึกษาและสร้างแบบสอบถาม

ความต้องการจ�ำเป็น ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของกลุ่มเป้าหมายเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิ และน�ำแบบสอบถาม

ฉบับสมบูรณ์ไปสอบถามกลุ่มตัวอย่างนักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเคยเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์      

สมัยใหม่ และวิเคราะห์ข้อมูลความต้องการจ�ำเป็น
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1.2 การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้/ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ด�ำเนินการโดย 1) ส�ำรวจความ

ต้องการจ�ำเป็นของนักเรยีนต่อการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้2) พฒันากรอบแนวคิดเกีย่วกบัการจดักจิกรรมการเรยีน

รู้น�ำข้อมูลจากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องและการส�ำรวจความต้องการจ�ำเป็นมาจัดท�ำกรอบแนวคิด และ 3)  

การสร้างชดุกจิกรรมการเรยีนรู ้และคูม่อืครสู�ำหรับจดักจิกรรมการเรยีนรู ้และตรวจสอบคณุภาพของชดุกจิกรรม

การเรียนรู้เพื่อให้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมโดยผู้ทรงคุณวุฒิ จ�ำนวน 5 คน  

	  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้/ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีองค์ประกอบ ดังนี้ 1) หลักการการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้เน้นผู้เรียนเป็นส�ำคัญ เสริมสร้างทักษะในศตวรรษที่ 21 แบบบูรณาการ  2) เป้าหมายและ

วัตถุประสงค์ของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชาประวัติศาสตร์สมัยใหม่ตามมาตรฐานการเรียนรู้

และตัวชี้วัด  และเสริมสร้างทักษะในศตวรรษที่ 21  3)การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกับเนื้อหาวิชาท่ี

เน้นให้ผู้เรียนมีความรู้ภาคทฤษฎี และเป็นวิชาท่ีสามารถจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีหลากหลายท่ีเกี่ยวข้องกับ

สาระวิชา  4) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ ก�ำหนดเป้าหมายในการเรียนรู้ตามมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้

วัด ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน หลักสูตรสถานศึกษาจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนทัศน์

การเรียนรู้ 5 ขั้นตอน  สื่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  วัสดุอุปกรณ์ที่ช่วยให้ผู้เรียนมีความสะดวกในการเรียน

รู้ได้แก่ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เว็บไซด์เครือข่ายสังคมออนไลน์อื่น ๆ และแหล่งข้อมูลที่ปรากฏบนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต และผลลัพธ์หรือการประเมินผลการเรียนรู้โดยการประเมินตามสภาพจริง ได้แก่ ด้านความรู้ ความ

เข้าใจ ประเมินโดยการทดสอบด้านทักษะใช้วิธีการประเมินผลช้ินงาน แบบทดสอบ และประเมินจากความคิด

เห็นต่อกิจกรรมการเรียนรู้ และ 5) วางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้

1.3 สร้างเครื่องมือการประเมินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้/ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ 1) แบบ

ประเมินความเหมาะสมของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 2) แบบประเมินความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเรียน

รู้ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4) แบบประเมินทักษะในศตวรรษที่ 21 และ 5) แบบสอบถามความ

คิดเห็นต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

1.4 ตรวจสอบและรับรองการจัดกิจกรรมการเรียนรู้/ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยผู้ทรงคุณวุฒิ พบ

ว่าการพฒันาการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้องค์ประกอบของการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้การวางแผนการจดักจิกรรม

การเรียนรู้ มีความเหมาะสมทุกรายการ ค่า IOC อยู่ระหว่าง 0.80 – 1 และ ชุดกิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะ

สมทุกรายการ ในภาพรวมมีค่าเฉลี่ย 4.85 อยู่ในระดับมากที่สุด  

2. การประเมินผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media) และ

บทเรียนออนไลน์  SAS Curriculum Pathways ด�ำเนินการโดย

2.1 ทดลองการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จ�ำนวน 36 คน ในภาค

เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 จ�ำนวน 26 คาบ (บริบทของโรงเรียน นักเรียนพักประจ�ำ)

2.2 การปรับปรุงการจัดกิจกรรมที่ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสื่อสังคมและบทเรียนออนไลน์ โดยผู้วิจัย

สรุปผลการทดลองการจัดกจิกรรมการเรยีนรู ้ทกัษะทีใ่ช้ได้จากการเรียนและความคิดเหน็ของผู้เรยีนในกลุ่มทดลอง

และข้อค้นพบอื่นๆ ที่มีปัญหาในกระบวนการทดลอง น�ำมาเป็นข้อมูลในการปรับปรุงการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น
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	 การวิเคราะห์ข้อมูล

	 1. การส�ำรวจความต้องการจ�ำเป็น ใช้สถิติพื้นฐาน คือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ 

Modified Priority Needs Index (PIN Modified)  

	 2. ตรวจสอบคุณภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยผู้ทรงคุณวุฒิ ใช้ค่า IOC

	 3. ตรวจสอบความเหมาะสมของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยผู้ทรงคุณวุฒิ ใช้ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน

	 4. วิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู ้ ใช้เกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80 จากสูตร E1/E2 

จ�ำแนกตามชุดกิจกรรมการเรียนรู้ จ�ำนวน 5 ชุด

	 5. วิเคราะห์ข้อมูลผลการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ดังนี้ 

5.1 เปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลังเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์สมัยใหม่ ด้วยแบบทดสอบ       

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ�ำนวน 30 ข้อ โดยการทดสอบค่าสถิติ Dependent sample t-test 

5.2 เปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลังเรียนในรายชุดกิจกรรม จ�ำนวน 5 ชุด ด้วยแบบทดสอบ   

ชุดละ 20 ข้อ โดยการทดสอบค่าสถิติ Dependent sample t-test 

5.3 เปรียบเทียบผลการประเมินทักษะในศตวรรษที่ 21 ก่อนและหลังเรียน โดยการทดสอบ         

ค่าสถิติ Dependent sample t-test

5.4 วิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียน ใช้ค่าสถิติ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

สรุปผลการวิจัย

	 1. ผลการพฒันาการจัดกจิกรรมการเรยีนรู ้ความเหมาะสมขององค์ประกอบ การจดักจิกรรมการเรยีนรู้        

การวางแผนการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้มคีวามเหมาะสมทกุรายการ ค่า IOC อยูร่ะหว่าง 0.80 – 1 และชดุกจิกรรม

การเรียนรู้ มีความเหมาะสมทุกรายการ ในภาพรวมมีค่าเฉลี่ย 4.85  อยู่ในระดับมากที่สุด

	 2.  ผลการประเมินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสื่อสังคม (Social Media)และบท

เรียนออนไลน์ SAS Curriculum Pathways พบว่า

2.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ การทดสอบหาประสิทธิภาพ โดยการ

ทดสอบแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม พบว่า ไม่เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้ คือ 80/80 ซึ่งผู้วิจัยได้ปรับปรุงให้สมบูรณ์ยิ่ง

ขึ้น และได้น�ำไปทดลองแบบสนามกับกลุ่มตัวอย่าง ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 พบว่า การจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง 5 ชุด  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้ คือ 80/80  

2.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนรายวิชาประวัติศาสตร์สมัยใหม่            

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 พบว่า นักเรียนมีคะแนนหลังเรียน สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

และผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการเรียนเป็นรายชุดกิจกรรม จ�ำนวน 5 ชุดกิจกรรม  พบว่า 

นักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

2.3 การเปรียบเทียบทักษะในศตวรรษที่ 21 พบว่า 
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2.3.1 ผลการเปรยีบเทยีบความรูเ้กีย่วกบัการประยกุต์ใช้เทคโนโลยสีือ่สงัคมและบทเรยีน จ�ำนวน 

5 เรื่อง พบว่า นักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2.3.2 ผลการประเมินการปฏิบัติกิจกรรมโดยครูผู ้สอน พบว่า กลุ ่มตัวอย่างนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 6 จ�ำนวน 36 คน ภาคเรียน 2 ปีการศึกษา 2560  มีคะแนนการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ 

ร้อยละ 80 ขึ้นไป และ 

2.3.3 ผลการประเมินการปฏิบัติกิจกรรมโดยนักเรียน พบว่าในภาพรวมนักเรียนมีทักษะ        

ในศตวรรษที่ 21  หลังเรียน ค่าเฉลี่ย = 4.57  ก่อนเรียน ค่าเฉลี่ย = 3.30 และเมื่อทดสอบด้วยค่าสถิต ิ        

t-test  พบว่า นักเรียนมีทักษะในศตวรรษที่ 21 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญที่ระดับ .05  เมื่อ

พิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า นักเรียนมีทักษะการสื่อสาร  การคิด  ความร่วมมือ  การใช้เทคโนโลยี  ชีวิตและ

การท�ำงาน  หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05	

2.3.4 ผลการศึกษาความคิดเห็นต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ พบว่า ในภาพรวมมีค่าเฉลี่ย  

= 4.58 ซึ่งอยู่ในระดับมากที่สุด   เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ทุกด้านมีค่าเฉลี่ยในระดับมากท่ีสุด ดังนี้ 

ด้านผู้สอน ค่าเฉล่ีย = 4.65  ด้านผู้เรียน ค่าเฉลี่ย = 4.63  ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ค่าเฉลี่ย = 4.55 

และด้านชุดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสื่อสังคมและบทเรียนออนไลน์ รายวิชาประวัติศาสตร์       

สมัยใหม่ เพื่อเสริมสร้างทักษะในศตวรรษที่ 21 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ค่าเฉลี่ย = 4.52 

อภิปรายผล 

	 1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสื่อสังคมและบทเรียนออนไลน์ในการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างทักษะในศตวรรษที่ 21 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวิทยาศาสตร ์              

จุฬาภรณราชวิทยาลัย เชียงราย ที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมทุกรายการ เพราะมุ่งพัฒนานักเรียนใน    

การคิดวิเคราะห์ และฝึกทักษะการใช้ภาษาอังกฤษ พัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เพื่อปรับวิธีเรียน

เปลี่ยนวิธีสอนให้ทันโลกที่มีการเปลี่ยนแปลง ตามโครงการ “ก้าวใหม่ของครูไทย ก้าวไกลด้วย Social Media” 

	 2. ประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสื่อสังคมและบทเรียนออนไลน ์          

ผลการศึกษา พบว่า มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80   ท้ัง 5 ชุด เพราะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นการ

ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสื่อสังคมและบทเรียนออนไลน์ที่เชื่อมโยงกับสาระในรายวิชาประวัติศาสตร์สมัยใหม่ได้

อย่างเหมาะสม  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนทัศน์การเรียนรู้ 5 ขั้นตอน การเรียนรู้จากการปฏิบัติ

นักเรียนสามารถน�ำความรู้ไปใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานท่ีหลากหลาย และพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ได้อย่างต่อเน่ือง สอดคล้องกับผลงานวิจัยของอานนท์ วงศ์วิศิษฏ์รังสี (2553)  ที่ท�ำการศึกษาวิจัย เรื่อง  ชุด

ฝึกอารมณ์ออนไลน์การใช้โปรแกรม Google Application กรณีศึกษาเครือข่ายการนิเทศการมัธยมศึกษา  

และธนาธร  ทะนานทอง (2551) ได้พัฒนาระบบการจัดการเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยีเว็บบล็อก ท�ำการ

ศึกษาและพัฒนาเว็บบล็อกส�ำหรับใช้ในการจัดการเรียนการสอน พบว่าช่วยเพิ่มความรวดเร็วในการค้นหาและ

การน�ำข้อมูลในระบบไปใช้   เน่ืองจากเว็บบล็อกใช้เทคโนโลยี RSS ที่มีรูปแบบการเก็บข้อมูลเป็นไฟล์ XML 

โดยระบบ  ดังกล่าวจะเป็นสังคมออนไลน์ทางด้านการศึกษารูปแบบใหม่ท่ีเปิดโอกาสให้ทุกคนมีส่วนร่วมใน
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และสังคม การศึกษาออนไลน์ และสอดคล้องกับผลการวิจัยของณัฐพล  บัวอุไร (2553) เรื่องการจัดการ       

เรียนรู้โดยใช้ Social Media  ตามทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง นักเรียนโรงเรียนเตรียมอุดมศึกษา

พัฒนาการล�ำลูกกา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2553 

	 3.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ด้านสาระการเรียนรู้ พบว่า นักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูง

กว่าก่อนเรียน อย่างมนัียส�ำคัญทางสถติิทีร่ะดับ .05 และการใช้ชุดกิจกรรมการเรยีนรูจ้�ำนวน 5 ชุด  พบว่า นกัเรยีน

มคีะแนนหลังเรยีนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมนียัส�ำคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 ทัง้นีเ้พราะการจดักิจกรรมการเรยีนรูใ้น

ด้านหลักการ เหตุผล เนื้อหาสาระ ขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียน การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้มี

ความเหมาะสม สอดคล้องกับผลการศึกษาของ ธมณ ไชยศรี (2551) ที่ศึกษา เรื่อง “การพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องการนับศักราชและแบ่งยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ไทยและสากล ระดับชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 3 โรงเรียนกาวิละวิทยาลัย จังหวัดเชียงใหม่ 

	 4.  ผลการศึกษาการเสริมสร้างทักษะในศตวรรษท่ี 21 พบว่า ในภาพรวมนักเรียนมีทักษะในศตวรรษ   

ที่ 21 หลังเรียน ค่าเฉลี่ย = 4.57 ก่อนเรียน ค่าเฉลี่ย = 3.30 และเมื่อทดสอบด้วยค่าสถิติ t-test พบว่า  

นักเรียนมีทักษะในศตวรรษที่ 21 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  และราย

ละเอียดเป็นรายด้าน พบว่า หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  สอดคล้องกับ

ที่ส�ำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2555) กล่าวไว้ในการพัฒนาคุณลักษณะของผู้เรียนยุคใหม่เพื่อรองรับ

การปฏิรูปการศึกษาในทศวรรษที่สองด้วยการบูรณาการไอซีทีในการจัดการเรียนรู้ด้วยโครงการว่าการบูรณา

การไอซีทีท�ำให้ผู้เรียนมีความรู้ในเนื้อหาสาระ ช่วยให้ผู้เรียนสนุกกับการเรียนกับการเรียนรู้และมีความคงทน

ในการเรียนรู้เพิ่มขึ้น และมีสมรรถนะที่ส�ำคัญ ประกอบด้วย 1) ความสามารถในการสื่อสาร  2) ความสามารถ

ในการคิด  3) ความสามารถในการแก้ปัญหา  4)  ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  และ 5) ความสามารถ

ในการใช้เทคโนโลยี  โดยที่ผู้เรียนเลือกและใช้เทคโนโลยีเพื่อสืบค้นความรู้  ติดต่อสื่อสาร  และเปลี่ยนเรียนรู ้

สร้างสรรค์และน�ำเสนอผลงาน  

	 5. ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู ้เรียน พบว่า ในภาพรวมมีค่าเฉลี่ยระดับมากที่สุด และ ใน                

รายละเอียดเป็นรายด้าน มีค่าเฉลี่ยมากที่สุดตามล�ำดับ คือ ด้านผู้สอน  ด้านผู้เรียน  ด้านการจัดกิจกรรม      

การเรียนรู ้และด้านชุดกิจกรรม ท�ำให้การจัดกิจกรรมการเรียนสอดคล้องกับสถานการณ์ปัจจุบัน ได้รับ            

การเสริมสร้างทักษะในศตวรรษที่ 21 สอดคล้องกับผลการศึกษาของกนกพร สุขสาย (2556)  ที่ท�ำการศึกษา

วิจัย เร่ือง การพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีประยุกต์ใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์ ในรายวิชาประวัติศาสตร ์

เพื่อเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนเบ็ญจะมะมหาราช 

จังหวัดอุบลราชธานี  สอดคล้องกับผลการศึกษาของธมณ ไชยศรี (2551) ที่ศึกษาเรื่อง “การพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องการนับศักราชและแบ่งยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ไทยและสากล ระดับชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 3 โรงเรียนกาวิละวิทยาลัย จังหวัดเชียงใหม่ และณฐพล ทองสอน (2551)  ที่ท�ำการวิจัยเกี่ยวกับบทเรียน

คอมพิวเตอร์เรื่อง “การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ประวัติศาสตร์สมัยสุโขทัย ระดับมัธยมศึกษา

ปีที่ 1 โรงเรียนกาวิละวิทยาลัย จังหวัดเชียงใหม่” 
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ข้อเสนอแนะ 

1. ข้อเสนอแนะในการน�ำผลการวิจัยไปใช้

1.1  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ควรด�ำเนินการให้ครอบคลุมทั้ง 5 องค์ประกอบ คือ 1)  หลักการ 

แนวคิดและทฤษฎี  2)  เป้าหมายและวัตถุประสงค์  3)  สาระท่ีใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  4)  การจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกระบวนทัศน์การเรียนรู้ 5 ขั้นตอน และ 5)  การวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

1.2  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ส�ำหรับนักเรียน ชุดเครื่องมือเทคโนโลยีสื่อสังคมและบทเรียนออนไลน์ 

และสื่อออนไลน์อื่นๆ ผู้เรียนสามารถดาวน์โหลดไฟล์เอกสารผ่านกลุ่มการเรียนรู้ในเฟซบุ๊คหรือเว็ปบล็อก ของครู

สายพิน วงษารัตน์  

1.3  สามารถน�ำไปใช้ได้กับนักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย และกลุ่มโรงเรียนที่มีบริบท

ใกล้เคียงกัน

1.4 ครูควรเตรยีมความพร้อมในด้านเครอืข่ายคอมพวิเตอร์และสือ่การเรยีนอเิลก็ทรอนิกส์ ส่งเสรมิ

ให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้เพิ่มเติมจากเว็บหรือแหล่งข้อมูลอื่นๆ ที่หลากหลาย และการท�ำงานร่วมกัน  

1.5 การปรบับทบาทของผูส้อนและนักเรยีน  ครผููส้อนต้องมคีวามรูแ้ละมทัีกษะการใช้สือ่เทคโนโลยี

สารสนเทศ  การให้เวลาในการให้ค�ำปรึกษาและกระตุ้นผู้เรียนอย่างสม�่ำเสมอ  ผู้สอนมีบทบาทเป็นผู้ฝึก และเป็น

ผู้สนับสนุน ผู้เรียนให้เรียนรู้ด้วยตนเอง  

1.6  ครแูละผูเ้รยีนสามารถเรยีนรู ้ สือ่สาร เชือ่มโยงองค์ความรู ้การจดัการเรยีนการสอนห้องเรยีน

ปกติไม่ต้องใช้ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์  สามารถเรียนรู้ได้สะดวก ทุกที่ ทุกเวลาตามความต้องการ

1.7  ครูผูส้อนควรพจิารณาน�ำอปุกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศทีใ่ช้ในชวีติประจ�ำวนัมาใช้ในการเรยีน

การสอน และเน้นให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 อย่างถ่องแท้  ชัดเจนและถูกต้อง

1.8  การประยุกต์ใช้สื่อออนไลน์อื่น ๆ ได้แก่ การสร้างแบบทดสอบออนไลน์ เช่น Socrative, 

Plickers, Kahoot Microsoft Forms  แผนผังความคิดออนไลน์ เช่น Mind Meister Map, Prezi, Mind Map-

ping (Mindomo), Sway  อินโฟกราฟฟิกออนไลน์ เป็นสื่อออนไลน์ที่เสริมสร้างผู้เรียนได้ฝึกทักษะการเรียนรู้ใน

ศตวรรษที่ 21

2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป

2.1  ควรศึกษาวิจัยเปรียบเทียบผลการจัดกิจกรรม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ในห้องเรียนปกติ 

(ม.6/3 - 6/6  และห้องเรียนพิเศษ (6/1 - 6/2)  ของโรงเรียนวิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย เชียงราย

2.2  ควรศึกษาวิจัยร่วมกับโรงเรียนที่มีบริบทใกล้เคียงกัน  

2.3  ควรวจิยัและพฒันารปูแบบการเรยีนการสอนโดยน�ำเทคโนโลยสีารสนเทศในยคุปัจจบุนัในรปู

แบบอื่นๆ มาใช้  
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