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บทคัดย่อ

 	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อพััฒนาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนด้้วยบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต 

ที่่�ใช้้โปรแกรม SketchUp ร่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 

กลุ่่�มตััวอย่่างในการศึึกษาคืือ นักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2/6 ภาคเรีียนที่่� 1 ปีการศึึกษา 2562 จำำ�นวน 41 คน 

ซึ่่�งได้้มาโดยการเลืือกแบบเจาะจง เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการศึึกษา ได้้แก่่ บทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต แบบทดสอบ

วััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน และแบบสอบถามความพึงึพอใจ วิเิคราะห์์ข้้อมููลโดยหาค่า่เฉลี่่�ย ค่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

และการทดสอบค่่าทีี (t-test for Dependent Samples) 

	 ผลการศึึกษาพบว่่า 1) บทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตที่่�ใช้้โปรแกรม SketchUp ร่วมกัับการจััดการ

เรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน มีประสิิทธิิภาพ 85.04/84.45 สูงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำำ�หนดไว้้ 80/80 2) ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน

ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ก่อนเรีียนและหลัังเรีียนแตกต่่างกัันอย่่างมีีนััยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 และ 

3) ความพึึงพอใจของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ที่่�มีต่่อบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตที่่�ใช้้ด้้วยโปรแกรม 

SketchUp ร่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุด 

คำำ�สำำ�คัญ: บทเรีียนบนเครืือข่่าย, โปรแกรม SketchUp, การจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน

*ครูู ชำำ�นาญการพิิเศษ โรงเรีียนเทพศิิริินทร์์ นนทบุุรีี สำำ�นักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษามััธยมศึึกษานนทบุุรีี 
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ABSTRACT

 	 The purpose of this research was to develop learning achievements using web-based 

instruction on SketchUp program together with peer-assisted learning management of students 

in Mathayomsuksa 2. The sample of this study was 41 Matthayom Suksa 2 students in the first 

semester of the academic year 2019 selected via the Purposive Sampling technique.  

The instruments used in this study were the web-based instruction, an achievement test and  

a satisfaction questionnaire. The data were statistically analyzed by mean, standard deviation 

and t - test for dependent samples.

	 The results revealed that:

	 1. The efficiency of web-based instruction on SketchUp program together with peer-assisted 

learning management was 85.04/84.45, which was higher than efficient standard criterion of 

80/80.

	 2. The learning achievement of Matthayom Suksa 2 students before and after class 

were significantly different at the .05 level. 

	 3. The students’ satisfaction towards web-based instruction on SketchUp program  

together with peer-assisted learning management was at the highest level.

Keywords: Web-Based Instruction, SketchUp Program, Peer-Assisted Learning Management

ความเป็นมาและความส�ำคัญของปัญหา

	 การใช้้เทคโนโลยีสีารสนเทศและการสื่่�อสาร (ICT) ในยุคุโลกาภิวัิัตน์์มีีการพััฒนาแบบก้้าวกระโดด และ 

มีีหลากหลายรููปแบบ การจะทำำ�ให้้ประชากรในวััยเรีียนรู้้�เท่่าทัันเทคโนโลยีสีารสนเทศและการสื่่�อสารจึึงจำำ�เป็็นต้้องนำำ�

วิิวััฒนาการและความก้้าวหน้้าดัังกล่่าวมาพััฒนาและส่่งเสริิมภายในกระบวนการจััดการเรีียนการสอนเพื่่�อให้้ผู้้�เรีียน 

มีีความรู้้�ที่่�สอดคล้้องกัับสถานการณ์์ปััจจุุบััน โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งการส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�การเรีียนการสอนในปััจจุุบัันที่่�ยังั

ไม่่มีีความหลากหลายเหมาะสมกัับผู้้�สอน ถูกจำำ�กัดเฉพาะในห้้องเรีียนและอยู่่�ภายใต้้การควบคุุมกำำ�กับของผู้้�สอนเท่่านั้้�น 

ทั้้�งที่่�ผู้้�เรีียนแต่่ละคนมีีความแตกต่่างระหว่่างบุุคคลมีีความรู้้� ความเข้้าใจประสบการณ์์และการมองโลกแตกต่่างกัันออกไป 

รวมถึึงรููปแบบการจััดชั้้�นเรีียนในปััจจุุบัันไม่่สามารถที่่�ตอบสนองความต้้องการของผู้้�เรีียนเป็็นรายบุุคคลได้้ ในการจััด 

การเรีียนการสอนด้้วยบทเรีียนออนไลน์์จึึงตอบสนองการแก้้ไขปััญหาดัังกล่่าว โดยเป็็นการจััดสภาพแวดล้้อมการเรีียน

การสอนที่่�ประยุุกต์์คุุณลัักษณะของอิินเทอร์์เน็็ต มาเป็็นสื่่�อกลางเพื่่�อส่่งเสริิมสนัับสนุุนให้้เกิิดการเรีียนรู้้�ในรููปแบบต่่างๆ 

รููปแบบของการเรีียนการสอนควรเน้้นสอนวิิธีีการเรีียนให้้ผู้้�เรีียนไม่่ใช่่สอนแต่่เนื้้�อหาวิิชาเพีียงอย่่างเดีียว และการเรีียน

การสอนผ่่านเว็็บไซต์์ยังัเป็็นการส่่งเสริิมทัักษะการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิต (Klaysong, 2010)
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	 หลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุทธศัักราช 2551 เป็็นหลัักสููตรที่่�จััดทำำ�ขึ้้�น เพื่่�อนำำ�ไปใช้้เป็็น 

กรอบและทิิศทางในการจััดทำำ�หลัักสููตรสถานศึึกษาและจััดการเรีียนการสอน พัฒนาเด็็กและเยาวชนไทยทุุกคน

ระดัับการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานให้้มีีคุุณภาพด้้านความรู้้�  และทัักษะที่่�จำำ�เป็็นสำำ�หรัับการดำำ�รงชีีวิิตในสัังคมที่่�มี 

การเปลี่่�ยนแปลงและแสวงหาความรู้้�เพื่่�อพััฒนาตนเองอย่่างต่่อเนื่่�องตลอดชีวิีิต (กระทรวงศึกึษาธิิการ, 2552: น. 3) 

ซึ่่�งจะทำำ�ให้้การจััดการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานเป็็นไปตามเจตนารมณ์์ พระราชบัญัญััติิการศึึกษาแห่่งชาติิ พุทธศัักราช 2542 

แก้้ไขเพิ่่�มเติิม (ฉบัับที่่� 2) พ.ศ. 2545 หมวด 9 เทคโนโลยีเีพื่่�อการศึึกษา มาตรา 65 ได้้ระบุุไว้้ว่า่ การพััฒนาบุุคลากร

ทั้้�งด้้านผู้้�ผลิิต และผู้้�ใช้้เทคโนโลยีีเพื่่�อการศึึกษา เพื่่�อให้้มีีความรู้้� ความสามารถและทัักษะในการผลิิต รวมทั้้�ง 

การใช้้เทคโนโลยีทีี่่�เหมาะสม มีคุีุณภาพและประสิทิธิิภาพ และมาตรา 66 ได้้ระบุุว่่าเด็็กไทยมีีสิิทธิิได้้รัับการพััฒนา

ขีีดความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีเีพื่่�อการศึกึษาในโอกาสแรกที่่�ทำำ�ได้ ้เพื่่�อให้มี้ีทัักษะเพียีงพอที่่�จะใช้้เทคโนโลยีี

เพื่่�อการศึึกษาในการแสวงหาความรู้้�ด้วยตนเองได้้อย่่างต่่อเนื่่�องตลอดชีีวิิต (สำำ�นักคณะกรรมการการศึึกษาแห่่งชาติิ 

สำำ�นักนายกรััฐมนตรีี, 2552: น. 37 - 38)

	 ผู้้�วิจััยในฐานะครููผู้้�สอนในรายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp 

ได้้มุ่่�งมั่่�นการจัดัการเรีียนการสอนให้กั้ับนัักเรีียน แต่่จากการจัดัการเรีียนการสอนรายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�อง

ใช้้ด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp นั้้�นมีีลัักษณะเป็็นการลงมืือปฏิิบััติิ จึงทำำ�ให้้ยากที่่�นักเรีียนทุุกคนจะ

ทำำ�ความเข้้าใจและปฏิิบััติิได้้อย่่างรวดเร็็วภายในเวลาที่่�จำำ�กัดั และผู้้�วิจััยได้้ทำำ�การสัมัภาษณ์์ครููผู้้�สอนในกลุ่่�มสาระฯ 

เกี่่�ยวกัับการสอนเกี่่�ยวกัับวิิชาคอมพิิวเตอร์์ ทำำ�ให้้พบว่่าในจััดการเรีียนการสอนอาจมีีสาเหตุุ เช่่น กระบวนการ

จัดการเรยีนรู้ ซึง่นกัเรียนมคีวามแตกต่างในด้านความสามารถในการเรยีนรู ้ประกอบกบันกัเรียนไม่สามารถทบทวน

ความรู้ที่เรียนผ่านมาได้ ไม่สามารถศึกษาหาความรู้ใหม่หรือหัวข้อใหม่ที่ต่อเนื่องกันมาล่วงหน้าได้ ท�ำให้ส่งผลต่อ

ความรู้้� ความเข้้าใจในเนื้้�อหาของนัักเรีียน นักเรีียนเกิิดความเบื่่�อหน่่าย ขาดความกระตืือรืือร้้นในการเรีียนรู้้�  

เนื่่�องจากนัักเรีียนบางคนที่่�เรีียนรู้้�ได้้เร็็วต้้องคอยเพื่่�อน ๆ ที่่�มีการเรีียนรู้้�ได้้ช้้ากว่่า ส่วนนัักเรีียนที่่�เรีียนรู้้�ได้้ช้้าก็็จะ

ทำำ�งานไม่่เสร็็จในชั่่�วโมงและไม่่สามารถกลัับไปทบทวนด้้วยตนเองได้้ และสื่่�อประกอบจะใช้้ลัักษณะการสอน 

แบบสาธิิตผ่่านจอคอมพิิวเตอร์์ ทำำ�ให้้นัักเรีียนไม่่สามารถทบทวนความรู้้�ได้้ ซึ่่�งสอดคล้้องกัับ กิดานัันท์์ มลิิทอง  

(2549: น. 100) ที่่�กล่่าวไว้้ว่่า สื่่�อชนิิดใดก็็ตามไม่่ว่่าจะเป็็นเทปบัันทึึกเสีียง สไลด์์ วิทยุุ โทรทััศน์์ ฯลฯ ซึ่่�งบรรจุุ

เนื้้�อหาเกี่่�ยวกัับการเรีียนการสอน สิ่่�งเหล่่านี้้�เป็็นวััสดุุอุุปกรณ์์ทางกายภาพที่่�จะนำำ�มาใช้้ในเทคโนโลยีีการศึึกษาใช้้

เป็็นเครื่่�องมืือหรืือช่่องทางสำำ�หรัับการสอนของผู้้�สอนส่่งไปถึึงผู้้�เรีียน ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนสามารถเกิิดการเรีียนรู้้� 

ตามวััตถุุประสงค์์ สื่่�อการสอนแต่่ละชนิิด จึงมีีคุุณสมบััติิพิิเศษ และมีีคุุณค่่าในตััวของมัันเองแสดงความหมาย 

ที่่�เหมาะสมกัับเนื้้�อหาและเทคนิิคการใช้้อย่่างมีีระบบ ดังนั้้�น การเลืือกสื่่�อที่่�เหมาะสมจะส่่งผลให้้การเรีียนการสอน

บรรลุุผลตามความมุ่่�งหมายหรืือวััตถุุประสงค์์ของหลัักสููตร 

	 จากที่่�มาและความสำำ�คัญดัังกล่่าว ผู้้�วิจััยจึึงมีีความสนใจที่่�จะสร้้างและพััฒนาบทเรีียนบนเครืือข่่าย

อิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp ของนัักเรีียนระดัับชั้้�น

มััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 มาใช้้แก้้ปััญหานัักเรีียนให้้สามารถใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ออกแบบชิ้้�นงาน 2 มิติิ และ 3 มิติิ 

แล้้วนำำ�ไปประยุุกต์์ใช้้กัับงานต่่าง ๆ หรืือชีีวิิตประจำำ�วัน ซึ่่�งเป็็นการปรัับเปลี่่�ยนกระบวนการเรีียนรู้้�โดยใช้้

คุรุสภาวิทยาจารย์ 79คุรุสภาวิทยาจารย์ 79

คุรุสภาวิทยาจารย์ JOURNAL OF TEACHER PROFESSIONAL DEVELOPMENT

ปีที่ 3 ฉบับที่ 1 มกราคม – เมษายน 2565



กระบวนการจััดการเรีียนการสอนผ่่านระบบเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต มาใช้้ร่่วมกัับการจััดการเรีียนการสอนโดยใช้้

เทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน เป็็นการจััดกระบวนการเรีียนรู้้�ให้้ผู้้�เรีียน เรีียนจากเพื่่�อนในวััยเดีียวกััน (Peer Tutoring) 

หรืืออาจจะให้้นัักเรีียนที่่�มีวััยวุุฒิิสููงกว่่าเป็็นผู้้�ช่วยสอน นักเรีียนที่่�มีวััยวุุฒิิน้้อยกว่่าก็็ได้้ (Cross-Age Tutoring)  

ครููเป็็นผู้้�วางแผนการสอน เพื่่�อช่่วยเหลืือ นักเรีียนเท่่านั้้�น ในการจััดกลุ่่�มนัักเรีียนในแต่่ละกลุ่่�มจะจำำ�แนกเป็็น 

นัักเรีียนที่่�เรีียนเก่่ง เรีียนปานกลาง และเรีียนอ่่อนคละกััน โดยให้้นัักเรีียนที่่�เรีียนเก่่งเป็็นผู้้�ถ่ายทอดความรู้้�ในรายวิิชา

ดัังกล่่าวโดยคาดหวัังว่่าบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต ที่่�ผู้้�รายงานพััฒนาขึ้้�นจะเป็็นสื่่�อการเรีียนการสอน 

ที่่�สามารถเรีียนรู้้�ได้้ตลอดเวลา และผู้้�เรีียนสามารถที่่�จะเข้้าเรีียนเวลาไหนก็็ได้้ เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนได้้ศึึกษาเรีียนรู้้�ช่วยให้้

ผู้้�เรีียนไม่่เกิิดความเบื่่�อหน่่าย ผู้้�เรีียนสนใจและตื่่�นเต้้นอยากเรีียน ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนมีีความเข้้าใจในเนื้้�อหาง่่ายขึ้้�น 

จดจำำ�ได้้ดีี ซึ่่�งบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตสามารถส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้้�ด้วยตนเองตามความพร้้อม

ของแต่่ละบุุคคล ตามหลัักการที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นศููนย์์กลางของการเรีียนรู้้� เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนมีีความรู้้�ที่่�ยั่่�งยืนืและพััฒนา

ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียน รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp 

ให้้สููงขึ้้�น นอกจากนี้้�ยัังเป็็นเป็็นแนวทางในการพััฒนาความรู้้�เรื่่�องการใช้้บทเรีียนวิิชาอื่่�น ๆ ผ่านระบบเครืือข่่าย

อิินเทอร์์เน็็ตให้้แพร่่หลายในวงการศึึกษาต่่อไป 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

	 1.	 เพื่่�อสร้้างและหาประสิิทธิิภาพบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้

โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp ร่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ให้้มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80

	 2.	 เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนด้้วยบทเรีียนบน 

เครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp ร่วมกัับการ

จััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2

	 3.	 เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีต่่อการใช้้บทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการ

ออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน 

ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2

นิยามศัพท์เฉพาะ

 	 บทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต หมายถึึง บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ที่่�นำำ�เสนอเนื้้�อหาแบบประสมบรรจุุ 

ข้้อมููลในลัักษณะที่่�ประกอบด้้วย ตัวอัักษร ข้อความ ภาพนิ่่�ง และวิิดีีโอ รวมถึึงการตอบโต้้ระหว่่างผู้้�เรีียนกัับ 

บทเรีียน โดยคลิิกที่่�จุดเชื่่�อมโยงสามารถเข้้าถึึงได้้โดยผ่่านทางอิินเทอร์์เน็็ต

  	 รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp หมายถึึง รายวิิชา ที่่�มีเนื้้�อหา

ประกอบด้้วย 6 บทเรีียน  คือ หลัักการออกแบบผลิิตภััณฑ์์ ความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับโปรแกรม SketchUp  

ส่่วนประกอบของโปรแกรมและแถบเครื่่�องมืือ พื้้�นที่่�การทำำ�งานกัับโมเดลการวาดโครงร่่างโมเดล และ  

การสร้้างโมเดล 3 มิติิ และซัับซ้้อน ในแต่่ละบทเรีียนประกอบด้้วย แบบทดสอบก่่อนเรีียน เนื้้�อหา ใบงาน  

และแบบทดสอบหลัังเรีียน

	

คุรุสภาวิทยาจารย์80 คุรุสภาวิทยาจารย์80

คุรุสภาวิทยาจารย์ JOURNAL OF TEACHER PROFESSIONAL DEVELOPMENT

ปีที่ 3 ฉบับที่ 1 มกราคม – เมษายน 2565



	 แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน หมายถึึง แบบทดสอบปรนััยชนิิด 4 ตัวเลืือก จำำ�นวน 40 ข้อ ที่่�

ผ่่านการหาคุุณภาพแล้้ว เพื่่�อใช้้วััดพฤติิกรรมด้้านความรู้้� ความเข้้าใจ จากการเรีียนรายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของ

เครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp ร่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน

 	 ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน หมายถึึง คะแนนจากการทำำ�แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียน 

หลัังจากที่่�ได้้เรีียนด้้วยบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์ SketchUp ร่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน 

	 ความพึึงพอใจ หมายถึึง ความรู้้�สึกที่่�ดีหรืือทััศนคติิในทางที่่�ดีของนัักเรีียนที่่�มีต่่อบทเรีียนบนเครืือข่่าย

อิินเทอร์์เน็็ต หลัังจากได้้รัับการจััดการเรีียนการสอนด้้วยบทเรีียน โดยวััดค่่าเป็็นคะแนนจากการทำำ�แบบประเมิิน

ความพึึงพอใจทางการเรีียนรู้้� ที่่�ผู้้�รายงานได้้สร้้างขึ้้�น

วิธีด�ำเนินการวิจัย

 	 กรอบแนวคิดในการวิจัย

 	       ตัวแปรต้้น  บทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชา การออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์ SketchUp ร่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน

	 	 ตัวแปรตาม

 	 	 	 1. ประสิิทธิิภาพของบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตรายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้

โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp ร่วมกัับ การจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน 

 	 	 	 2. ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนที่่�เกิิดจากการเรีียนด้้วยบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการ

ออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp ร่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน

 	 	 	 3. ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีต่่อบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของ

เครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp ร่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน

	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 	 	 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 

ของโรงเรียนเทพศิรินทร์ นนทบุรี สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 3 จ�ำนวน 2 ห้อง             

จ�ำนวน 87 คน  

	 	 	 กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการศึึกษา คือ เป็็นนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2/6 ของโรงเรีียนเทพศิิริินทร์์ 

นนทบุุรีี ภาคเรีียนที่่� 1 ปีการศึึกษา 2562 จำำ�นวน 41 คน ซึ่่�งได้้มาโดยการเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
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 	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

 	 	 ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย

  	  	 1.  บทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 

SketchUp ร่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน แบ่่งออกเป็็น 6 บทเรีียน ใช้้เวลาในการสอน จำำ�นวน 40 ชั่่�วโมง  

            	  2. แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์ SketchUp เป็็นแบบทดสอบปรนััย ชนิิดตััวเลืือก 4 ตัวเลืือก จำำ�นวน 40 ข้อ

            	 3. แบบสอบถามความพึงึพอใจของนักัเรีียนที่่�มีต่่อบทเรีียนบนเครือืข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบ

สิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp เป็็นแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า (Rating Scale) มี ี5 ระดัับ 

คืือ พึงพอใจมากที่่�สุด พึงพอใจมาก พึงพอใจปานกลาง พึงพอใจน้้อย และพึึงพอใจน้้อยที่่�สุด จำำ�นวน 15 ข้อ

  	 การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา

 	  	 ผู้วิจัยได้สร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ ดังนี้

 	 	 1. การสร้้างบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์ SketchUp ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ร่วมกัับการจััด

การเรียนรู้แบบเพื่อนช่วยเพื่อน  ผู้วิจัยได้ด�ำเนินการตามล�ำดับ ดังนี้

	  	 	 1.1 ศึกษาหลัักสููตรสถานศึึกษาโรงเรีียนเทพศิิริินทร์์ นนทบุุรีี ศึกษาเอกสาร ตำำ�รา สาระการเรีียนรู้้� 

คำำ�อธิิบายรายวิิชา ผลการเรีียนรู้้�ที่่�คาดหวััง ขอบข่่ายเนื้้�อหาของรายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ด้้วยโปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์ SketchUp นำำ�มาสร้้างเป็็นบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต 

     	  	  	 1.2 ศึกษารายละเอียดของเนื้อหาโดยศึกษาจากแหล่งข้อมูลต่างๆ จากเอกสาร ต�ำรา งานวิจัย       

ที่เกี่ยวข้อง วิเคราะห์เนื้อหาในบทเรียน จัดล�ำดับเนื้อหาความยากง่าย และแบ่งเป็นหน่วยย่อย ซึ่งน�ำมาใช้ในการ

พัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จ�ำนวน 6 บทเรียน ได้แก่

	  	 	 บทเรียนที่  1  หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์

  	  	 	 บทเรีียนที่่�  2  ความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกัับโปรแกรม SketchUp 

 	  	 	 บทเรียนที่  3  ส่วนประกอบของโปรแกรมและแถบเครื่องมือ

 	  	 	 บทเรียนที่  4  พื้นที่การท�ำงานกับโมเดล

	  	 	 บทเรียนที่  5  การวาดโครงร่างโมเดล

	  	 	 บทเรียนที่  6  การสร้างโมเดล 3 มิติ และซับซ้อน

	  	 	 1.3 ศึกษาและเลืือกโปรแกรมทางด้้านกราฟิิกที่่�จะนำำ�มาประยุกุต์์ใช้้ในการสร้้างบทเรีียนบนเครืือข่่าย

อิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp ของนัักเรีียนระดัับ 

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ซึ่่�งผู้้�วิจััยได้้เลืือกใช้้โปรแกรม Google Site เพื่่�อใช้้ในการสร้้างเว็็บไซต์์ โปรแกรม Adobe 

Photoshop CS6 เพื่่�อใช้้ในการออกแบบตกแต่่งรููปแบบให้้สวยงาม โปรแกรม Google form และ Google Sheet 

เพื่่�อใช้้ในการสร้้างแบบสอบถามและบัันทึึกคะแนนของแบบทดสอบก่่อนและหลัังเรีียน เป็็นหลััก
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	 	 	 1.4 ออกแบบโครงสร้้างบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�

ใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp ซึ่่�งเนื้้�อหาเป็็นเรื่่�องพื้้�นฐานในการสร้้างความรู้้� และความเข้้าใจด้้านโปรแกรม 

SketchUp โดยออกแบบให้้เป็็นลัักษณะโปรแกรมแบบแตกกิ่่�งที่่�สามารถเลืือกเรีียนเรื่่�องใดก่่อนก็็ได้้ และ 

ในแต่่ละหน่่วยให้้มีีรายการให้้เลืือกได้้เช่่นกััน 

	  	 	 1.5 สร้้างแบบทดสอบเพื่่�อนำำ�มาใช้้เป็็นแบบทดสอบระหว่่างเรีียนหลัังใช้้บทเรีียนบนเครืือข่่าย

อิินเทอร์์เน็็ต ให้้มีีความสอดคล้้องกัับจุุดประสงค์์และเนื้้�อหา โดยแบบทดสอบจะแบ่่งตามหน่่วยการเรีียนรู้้�  

ซึ่่�งมีีจำำ�นวน 6 บทเรีียน นำำ�แบบทดสอบที่่�สร้้างขึ้้�น ให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญทางการวััดและประเมิินผล จำำ�นวน 3 ท่าน  

ตรวจสอบความเที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหา และหาค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) พิจารณาข้้อที่่�มีค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง

มากกว่่า 0 .5 ซึ่่�  งปรากฏว่่าแบบทดสอบที่่�ส ร้้างขึ้้�นสามารถวััดได้้ตรงตามนิิยามที่่�ตั้้� ง ไว้้ มีี ค่่า ดััชนีี 

ความสอดคล้้อง 0.8 ถึง 1.00 

 	  	 	 1.6 นำำ�บทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์ SketchUp ที่่�สร้้างขึ้้�นไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหาวิิชา และด้้านเทคโนโลยี ีจำำ�นวน 5 ท่าน เพื่่�อตรวจสอบ

ความเหมาะสมด้้านเนื้้�อหาวิิชา และความเหมาะสมของรููปแบบด้้านเทคโนโลยีี โดยใช้้แบบประเมิินคุุณภาพที่่�มี

ลัักษณะเป็็นแบบมาตราส่่วนประเมิินค่่า (Rating Scale) โดยกำำ�หนดค่่าระดัับผลการประเมิิน 5 ระดัับดัังนี้้�  

(พิิสุุทธา  อารีีราษฎร์์, 2551: น. 144 - 146)

	 	 ระดับคะแนน   	5  หมายถึง   นวัตกรรมมีความเหมาะสมมากที่สุด

	 	 ระดับคะแนน   	4  หมายถึง   นวัตกรรมมีความเหมาะสมมาก

	 	 ระดับคะแนน   	3  หมายถึง   นวัตกรรมมีความเหมาะสมปานกลาง

	 	 ระดับคะแนน   	2  หมายถึง   นวัตกรรมมีความเหมาะสมน้อย

	 	 ระดับคะแนน   	1  หมายถึง   นวัตกรรมมีความเหมาะสมน้อยที่สุด

การพิจารณาระดับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ พิจารณาจากค่าเฉลี่ยของคะแนนโดยเทียบกับเกณฑ์ ดังนี ้           

(พิสุทธา  อารีราษฎร์, 2551: น. 144 - 146)

	 	 	 ค่าเฉลี่ยเท่ากับ  	 4.51 – 5.00  หมายถึง  นวัตกรรมมีความเหมาะสมมากที่สุด

 	  	 	 ค่าเฉลี่ยเท่ากับ  	 3.51 – 4.50  หมายถึง  นวัตกรรมมีความเหมาะสมมาก

	 	 	 ค่าเฉลี่ยเท่ากับ  	 2.51 – 3.50  หมายถึง  นวัตกรรมมีความเหมาะสมปานกลาง

 	 	 	 ค่าเฉลี่ยเท่ากับ  	 1.51 – 2.50  หมายถึง  นวัตกรรมมีความเหมาะสมน้อย	  

 	 	 	 ค่าเฉลี่ยเท่ากับ  	 1.00 – 1.50  หมายถึง  นวัตกรรมมีความเหมาะสมน้อยที่สุด	

 	  	   	1.7 นำำ�นวััตกรรมบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้

โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp ที่่�ได้้ปรัับปรุุงแก้้ไขและผ่่านความเห็็นชอบของผู้้�เชี่่�ยวชาญ ดังกล่่าวไปทดลอง

ใช้้กัับนัักเรีียนที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่าง เพื่่�อหาประสิิทธิิภาพของนวััตกรรม
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	 	 	 	 1.7.1 ทดลองแบบหนึ่่�งต่่อหนึ่่�ง (One to One Tryout) โดยทดลองกัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 

จำำ�นวน 3 คน ที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่าง ซึ่่�งเป็็นตััวแทนของนักัเรีียน กลุ่่�มเรีียนเก่่ง กลุ่่�มเรีียนปานกลาง และกลุ่่�มเรีียนอ่่อน 

ดำำ�เนิินการทดลองในภาคเรีียนที่่� 1 ปีการศึึกษา 2561 โดยให้้นัักเรีียนทำำ�แบบทดสอบก่่อนเรีียน จากนั้้�นศึึกษาบทเรีียน

บนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตแล้้วทำำ�แบบทดสอบระหว่่างเรีียนของแต่่ละหน่่วยการเรีียนรู้้� เมื่่�อศึึกษาครบทั้้�ง 6 บทเรีียน 

ทำำ�แบบทดสอบหลัังการเรีียน เพื่่�อศึึกษาความบกพร่่องด้้านต่่างๆ เช่่น ภาษา ขนาดตััวอัักษร ความคมชััดของภาพ  

การแสดงผลคะแนนในการทำำ�แบบทดสอบ ความเหมาะสมของเนื้้�อกัับเวลา โดยระหว่่างการทดลอง  

ผู้้�วิจััยได้้สัังเกตพฤติิกรรม สัมภาษณ์์นัักเรีียน และได้้บัันทึึกสิ่่�งที่่�ควรแก้้ไขไว้้เพื่่�อปรัับปรุุงแก้้ไขบทเรีียน 

ก่่อนนำำ�ไปทดลองกัับกลุ่่�มย่่อยต่่อไป 

	  	 	 1.7.2. ทดลองกลุ่่�มย่่อย (Small Group Tryout) นำำ�บทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตที่่�ผ่าน 

การปรัับปรุุงจากการทดลองแบบหนึ่่�งต่่อหนึ่่�ง โดยทดลองกัับนัักเรีียน ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่�  2 จำำ�นวน 9 คน ที่่�ไม่่ใช่่

กลุ่่�มตััวอย่่าง ซึ่่�งเป็็นตััวแทนของนัักเรีียนกลุ่่�มเรีียนเก่่ง กลุ่่�มเรีียนปานกลาง และกลุ่่�มเรีียนอ่่อน กลุ่่�มละ 3 คน 

ดำำ�เนินิการทดลองในภาคเรีียนที่่� 1 ปีการศึึกษา 2561 โดยให้้นัักเรีียนทำำ�แบบทดสอบก่่อนเรีียน จากนั้้�นศึึกษาบทเรีียน

บนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตแล้้วทำำ�แบบทดสอบระหว่่างเรีียนของแต่่ละหน่่วยการเรีียนรู้้� เมื่่�อศึึกษาครบทั้้�ง 6 บทเรีียน 

ทำำ�แบบทดสอบหลังัการเรีียน ตลอดจนการตอบคำำ�ถามของนักัเรีียนอย่่างใกล้้ชิิด และได้้บัันทึึกสิ่่�งที่่�ควรแก้้ไขบทเรีียน

ก่่อนนำำ�ไปทดลองภาคสนาม

	  	 	 1.7.3. ทดลองภาคสนาม (Field Tryout) นำำ�บทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตที่่�ปรัับปรุุงแก้้ไขแล้้ว

มาทดลองกัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 จำำ�นวน 30 คน ที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่าง ดำำ�เนิินการทดลองในภาคเรีียนที่่� 1 

ปีีการศึึกษา 2561 โดยให้้นัักเรีียนทำำ�แบบทดสอบก่่อนเรีียน จากนั้้�นศึึกษาบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตแล้้ว

ทำำ�แบบทดสอบระหว่่างเรีียนของแต่่ละหน่่วยการเรีียนรู้้�  เมื่่�อศึึกษาครบทั้้�ง 6 บทเรีียน ทำำ�แบบทดสอบหลััง 

การเรีียน เพื่่�อหาข้้อบกพร่่องของบทเรีียน 

 	  	   1.7.4 นำำ�บทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์ SketchUp ที่่�ผ่านการประเมิินและแก้้ไขปรัับปรุุงแล้้ว ไปทดลองใช้้กัับกลุ่่�มตััวอย่่าง 

	 การเก็บรวบรวมข้อมูล	

	 ในการศึกึษาครั้้�งนี้้� เป็็นการศึกึษาเชิิงทดลอง โดยการเลือืกกลุ่่�มตััวอย่่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

คืือ นักเรีียนชั้้�นมััธยมศึกึษาปีีที่่� 2/6 โดยดำำ�เนินิการในภาคเรีียนที่่� 1 ปีการศึกึษา 2562 ผู้้�วิจัิัยดำำ�เนินิการทดลอง 

ตามขั้้�นตอนดัังต่่อไปนี้้�

	  	 1. ปฐมนิเทศนักเรียนเกี่ยวกับรายละเอียดของรายวิชา วิธีการใช้บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

และลงทะเบียนเพื่อเป็นสมาชิกของบทเรียน ใช้เวลา 1 ชั่วโมง

 	 	 2. ทดสอบก่่อนเรีียน โดยใช้้แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�การเรีียน รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�อง

ใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp (ฉบัับทดสอบก่่อนเรีียน) ใช้้เวลา 1 ชั่่�วโมง
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 	 	 3. ดำำ�เนิินการสอนโดยใช้้บทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้

โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp ใช้้วิิธีีการสอนแบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อนเน้้นผู้้�เรีียนเป็็นศููนย์์กลาง โดยมุ่่�งการจััด

กิิจกรรมกระบวนการเรีียนรู้้�เกิิดขึ้้�นโดยตััวผู้้�เรีียนเปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนได้้ช่่วยเหลืือเพื่่�อนที่่�มีความสามารถต่ำำ��กว่่า 

เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนทุุกคนสามารถผ่่านกิิจกรรม เมื่่�อเรีียนจบในแต่่ละหน่่วยการเรีียนรู้้�นักเรีียนทำำ�แบบทดสอบประจำำ�

หน่่วย ใช้้เวลาทั้้�งหมด 36 ชั่่�วโมง

 	 	 4. สรุปเนื้อหาโดยย่อ เกี่ยวกับกับเรื่องที่เรียนทั้งหมด ใช้เวลา 40 นาที 

	 	 5. ทดสอบหลัังเรีียน โดยใช้้แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของ

เครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรมคอมพิวิเตอร์์ SketchUp (ฉบัับทดสอบหลัังเรีียน) ซึ่่�งเป็็นชุุดเดีียวกัับแบบทดสอบก่อ่นเรีียน 

(หมายเหตุุ: แบบทดสอบแบบสลัับข้้อ) ใช้้เวลา 1 ชั่่�วโมง 

 	 	 6. วัดความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�เรีียนโดยใช้้บทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบ

สิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp  โดยใช้้แบบสอบถามความพึึงพอใจที่่�ผู้้�วิจััยสร้้างขึ้้�น 

จำำ�นวน 15 ข้อ โดยใช้้เวลา 20 นาทีี

สรุปผลการวิจัย

	 ตาราง 1 แสดงผลการวิิเคราะห์์หาประสิิทธิิภาพของบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการ

ออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน  

กัับกลุ่่�มตััวอย่่าง  จำำ�นวน 41 คน 

	

	 จากตาราง 1 แสดงให้้เห็็นว่่า บทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้

ด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ Sketch up ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ร่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อน

ช่่วยเพื่่�อน ที่่�ผ่่านการทดลองหาประสิิทธิิภาพ พบว่่า ร้อยละของค่่าเฉลี่่�ย จากการทำำ�แบบทดสอบระหว่่างเรีียน 

มีีค่่าเท่่ากัับ 85.04 และร้้อยละของค่่าเฉลี่่�ยจากการทำำ�แบบทดสอบหลัังเรีียน มีค่่าเท่่ากัับ 84.45 แสดงว่่า 

ประสิิทธิิภาพของบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต มีค่่า 85.04/84.45 เป็็นไปตามสมมติิฐานข้้อที่่� 1
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	 ตาราง 2 แสดงผลการวิเคราะห์จากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียน

และหลัังเรีียน ด้วยบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ด้้วยโปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์ Sketch Up ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ร่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน

 	

	

	 จากตาราง 2 ผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููล พบว่่า นักเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนด้้วยบทเรีียน

บนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp ร่่วมกัับ

การจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน  แตกต่่างกัันอย่่างมีีนััยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 โดยมีีคะแนนเฉลี่่�ย 

หลัังเรีียนสููงกว่่าคะแนนเฉลี่่�ยก่่อนเรีียน ซึ่่�งเป็็นไปตามสมมติิฐานข้้อที่่� 2 

	 ตาราง 3 แสดงความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีต่่อบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบ

สิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp ร่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน  
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	 จากตาราง 3 แสดงผลความพึึงพอใจทางการเรีียนของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 หลัังเรีียนด้้วยบทเรีียน

บนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp ร่วมกัับ 

การจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน เมื่่�อพิิจารณาผลเฉลี่่�ยโดยภาพรวมทั้้�งหมด อยู่่�ในระดัับพึึงพอใจมากที่่�สุุด 

 (  = 4.55, S.D. = 0.57) และเมื่่�อพิิจารณาเป็็นรายข้้อพบว่่าอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดและมาก โดยข้้อที่่�มีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุด 

คืือ นักเรีียนสามารถอ่่านและทำำ�ความเข้้าใจในเนื้้�อหาได้้ด้้วยตนเอง และนัักเรีียนมีีความพึึงพอใจเมื่่�อศึึกษาด้้วยบท

เรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต (  = 4.82) รองลงมา คือื บทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตช่่วทำำ�ให้้นัักเรีียนศึึกษา 

บทเรีียนได้้ตลอดเวลา ( = 4.80) เวลาที่่�ใช้้ในการเรีียนบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตมีีความเหมาะสมและ 

บทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต ช่วยแก้้ปััญหาการเรีียนไม่่ทัันได้้ (  = 4.68) ซึ่่�งเป็็นไปตามสมมติิฐานข้้อที่่� 3 

อภิปรายผลการวิจัย

	 1. ประสิิทธิิภาพของบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์ SketchUp ร่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ด้านประสิิทธิิภาพของบทเรีียนเปรีียบเทีียบ

กัับเกณฑ์์ 80/80 ผลการศึึกษาพบว่่า บทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต การพััฒนาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนด้้วย 

บทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketcUp  

ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ที่่�ผู้้�วิจััยสร้้างขึ้้�น มีประสิิทธิิภาพ 85.04/84.45 ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์

มาตรฐานที่่�ตั้้�งไว้้ใน ข้อที่่� 1 และสอดคล้้องกัับผลงานวิิจััยของ ปริิชณ์์ สุริิยะ (2559: น. บทคััดย่่อ) ได้้ทำำ�การวิิจััย

เรื่่�อง การพััฒนาบทเรีียนบนเครืือข่่ายแบบปรัับเปลี่่�ยนการนำำ�เสนอ วิชาเทคโนโลยีสีารสนเทศเพื่่�อชีีวิิต ระดัับปริิญญาตรีี 

มหาวิิทยาลััยราชภััฏมหาสารคาม ผลการวิิจััยพบว่่าบทเรีียนบนเครืือข่่ายแบบปรัับเปลี่่�ยนการนำำ�เสนอที่่�ได้้พััฒนา

ขึ้้�นมีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 82.78/81.73 เป็็นไปตามเกณฑ์์ที่่�กำำ�หนด 80/80 แสดงให้้เห็็นว่่าบทเรีียนบนเครืือข่่าย

อิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp ร่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�

แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน มีประสิิทธิิภาพ ทั้้�งนี้้�เนื่่�องมาจากสาเหตุุต่่าง ๆ ดังต่่อไปนี้้�

 	 	 1.1 บทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 

Sketch Up ร่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ที่่�ผู้้�วิจััยใช้้ในการจััดการเรีียนการสอนครั้้�งนี้้� ผู้้�วิจััยได้้

ดำำ�เนิินการสร้้างอย่่างมีีลำำ�ดับขั้้�นตอนที่่�ชัดเจน คื อทำำ�การศึึกษาวิิธีีการสร้้างบทเรีียนบนเครืือข่่าย 

การวิิเคราะห์์หลัักสููตร ตัวชี้้�วัด จุดประสงค์์การเรีียนรู้้�  เนื้้�อหาวิิชา กระบวนการจััดการเรีียนรู้้� กำำ�หนดเกณฑ์์

ประสิิทธิิภาพ และวิิธีีการประเมิินผลที่่�ยึึดถืือความสอดคล้้องของเนื้้�อหากัับจุุดประสงค์์ในการเรีียน จึงทำำ�ให้้ 

บทเรีียนบนเครืือข่่ายที่่�ผู้้�วิจััยสร้้างขึ้้�นมีีประสิิทธิิภาพสููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�ตั้้�งไว้้ 

 	 	 1.2 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ผู้วิจัยได้แบ่งเนื้อหาออกเป็นหน่วยการเรียนรู้เรียงล�ำดับ        

จากง่ายไปหายาก มีเนื้อหาให้ผู้เรียนได้อ่านทบทวนและสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง

	 	 1.3 การหาประสิิทธิิภาพของบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของ         

เครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ที่่�ผู้้�วิจััยสร้้างขึ้้�น

ก่่อนนำำ�ไปใช้้จริิง ผู้้�วิจััยได้้ทดลองหาประสิิทธิิภาพตามลำำ�ดับขั้้�นตอน  โดยเก็็บข้้อมููลในแต่่ละขั้้�นตอนอย่่างละเอีียด
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เพื่่�อหาจุุดบกพร่่องเบื้้�องต้้นและได้้ปรัับปรุุงแก้้ไขให้้เหมาะสม จึงนำำ�ไปทดลองจริิงกัับนัักเรีียนที่่�เป็็นกลุ่่�มตััวอย่่าง 

เพื่่�อให้้เกิิดความมั่่�นใจว่่าบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์ SketchUp ร่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ที่่�สร้้างขึ้้�นมานั้้�นมีีประสิิทธิิภาพเพีียงพอ 

ที่่�จะช่่วยให้้การเรีียนการสอนมีีคุุณภาพดีีขึ้้�น ตามวััตถุุประสงค์์ที่่�กำำ�หนดไว้้ได้้จริิงหรืือไม่่เพีียงใด ก่อนที่่�จะนำำ�ไป

ผลิิตออกไปใช้้จริิง

	 2. การเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนก่่อนและหลัังเรีียนโดยใช้้บทเรีียนบนเครืือข่่าย

อิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของเครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp ร่่วมกัับการจััดการ

เรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ผลการศึึกษาพบว่่า ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำำ�คัญ

ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 ซึ่่�งเป็็นไปตามมาตรฐานที่่�ตั้้�งไว้้ข้้อ 2 ผลการวิิจััยแสดงให้้เห็็นว่่าการใช้้บทเรีียนบนเครืือข่่าย

อิินเทอร์์เน็็ต ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อนนั้้�นจะช่่วยให้้นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนสููงขึ้้�น 

ทั้้�งนี้้�อาจเป็็นเพราะบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต ที่่�สร้้างขึ้้�นนี้้�มีการผสมผสานสื่่�อในรููปแบบต่่างๆ เข้้าไว้้ด้้วย

กััน โดยใช้้ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ซึ่่�งช่่วยให้้เกิิดการปฏิิสััมพัันธ์์กัับผู้้�เรีียนอยู่่�ตลอดเวลา 

ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนรู้้�สึกเพลิิดเพลิินกัับการศึึกษาบทเรีียน ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดแรงจููงใจในการเรีียนรู้้� และเมื่่�อผู้้�เรีียนทำำ�แบบ

ฝึึกหััดหรืือแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนเสร็็จผู้้�เรีียนจะทราบผลทัันทีี หากผู้้�เรีียนได้้คะแนนน้้อย 

ก็็สามารถกลัับไปทบทวนเนื้้�อในเรื่่�องดัังกล่่าวในบทเรีียนและมีีเพื่่�อนที่่�ได้้คะแนนมากค่่อยช่่วยเหลืือ เมื่่�อกลัับมา

ทำำ�แบบฝึึกหััดและแบบทดสอบใหม่่อีีกครั้้�ง จึงทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความเข้้าใจในเนื้้�อนั้้�น ๆ มากยิ่่�งขึ้้�น ซึ่่�งสอดคล้้อง

กัับงานวิิจััยของ สุธาดา ศรีีเกตุุ (2556: น. 76-77) ได้้ทำำ�การวิิจััยเรื่่�อง การพััฒนาบทเรีียนบนเครืือข่่าย 

วิิชา เทคโนโลยีีคอมพิิวเตอร์์ ผลการวิิจััยพบว่่า นักศึึกษาระดัับปริิญญาตรีี ชั้้�นปีีที่่� 2 สาขาวิิชาเทคโนโลยีี

คอมพิิวเตอร์์ คณะวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี มหาวิิทยาลััยราชมงคลพระนคร โดยวิิธีีสอนด้้วยบทเรีียนบนเครืือข่่าย 

วิิชาเทคโนโลยีคีอมพิิวเตอร์ ์มีคะแนนผลสัมัฤทธิ์์�หลัังเรีียนสููงกว่า่คะแนนสอบก่อ่นเรีียน อย่า่งมีีนััยสำำ�คัญทางสถิิติิ

ที่่�ระดัับ .05 และสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของบุุญญวรรษ สุวรรณทัับ (2557: น. บทคััดย่่อ) ได้้วิิจััยเรื่่�องการพััฒนา

ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาการใช้โ้ปรแกรมกราฟิกิโดยใช้กิ้ิจกรรมเพื่่�อนช่ว่ยเพื่่�อน ของนักัศึึกษาระดัับชั้้�น ปวช.3 

ห้้อง CC201 วิทยาลััยเทคโนโลยีีพายััพและบริิหารธุุรกิิจ ผลการวิิจััยพบว่่า เมื่่�อผู้้�เรีียนได้้เรีียนโดยใช้้แบบฝึึก

ทัักษะการเขีียนโปรแกรมแล้้ว มีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนเฉลี่่�ย 12.65 คะแนน จากคะแนนเต็็ม 20 คะแนน

พััฒนาการเรีียนรู้้�เพิ่่�มขึ้้�นโดยเฉลี่่�ย 5.34 คะแนน 

	 3. ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีต่่อบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบสิ่่�งของ

เครื่่�องใช้้ที่่�ใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ SketchUp ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ผลการศึึกษา 

พบว่่า นักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 มีความพึึงพอใจต่่อบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต รายวิิชาการออกแบบ

สิ่่�งของเครื่่�องใช้ท้ี่่�ใช้โ้ปรแกรมคอมพิวิเตอร์ ์SketchUp ร่ว่มกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่ว่ยเพื่่�อน อยู่่�ในระดับั

มากที่่�สุด ทั้้�งนี้้�อาจเป็็นเพราะว่่าบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตที่่�ผู้้�วิจััยสร้้างขึ้้�นเป็็นบทเรีียนบนเครืือข่่าย
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อิินเทอร์์เน็็ตตามหลัักการสร้้างบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต โดยมีีการออกแบบบทเรีียนให้้น่่าสนใจ 

ใส่่รููปภาพ กราฟิิกที่่�สวยงาม มีภาพเคลื่่�อนไหวประกอบไม่่ทำำ�ให้้นัักเรีียนเกิิดความเบื่่�อหน่่าย สร้้างความกระตืือรืือร้้น

ให้้แก่่ผู้้� เรีียน ให้้ทำำ�กิจกรรมอย่่างใดอย่่างหนึ่่�งระหว่่างเรีียนและจบบทเรีียน มีการให้้ข้้อมููลย้้อนกลัับ 

โดยแจ้้งผลการทำำ�แบบฝึึกหััด และแบบทดสอบ มีกิิจกรรมหลายรููปแบบให้้นัักเรีียนทำำ� นักเรีียนสามารถเรีียนรู้้�

ได้้ด้้วยตนเองตลอดเวลา สามารถทบทวนเนื้้�อหาในบทเรีียนซ้ำำ��ได้้จนกว่่าจะเข้้าใจ และรููปแบบกิิจกรรมการเรีียน

แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อนทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความพึึงพอใจ และตอบสนองความแตกต่่างระหว่่างบุุคคล ผู้้�เรีียนแต่่ละคน

มีีความแตกต่่างกัันในหลายๆ ด้้าน เช่่น ความต้้องการ ความพร้้อม ระดัับสติิปััญญา และประสบการณ์์ บทเรีียน

บนเครืือข่่ายสามารถเร้้าความสนใจของนัักเรีียนได้้ดีี องค์์ประกอบดัังกล่่าวจึึงทำำ�ให้้นัักเรีียนเกิิดความพึึงพอใจ 

ซึ่่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ ชาติินีีย์์ จิตรีีธาตุุ (2554: บทคััดย่่อ) ได้้ทำำ�การวิิจััยเรื่่�อง การออกแบบบทเรีียน 

บนเว็็บรููปแบบการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ เรื่่�อง Tense สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 ของโรงเรีียนในสัังกััด

สำำ�นักงานเขตบางพลััด กรุุงเทพมหานคร ผลการวิิจััยพบว่่า นักเรีียนมีีความคิิดเห็็นต่่อบทเรีียนบนเว็็บรููปแบบ

การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ เรื่่�อง Tense อยู่่�ในระดัับเห็็นด้้วยมากที่่�สุด 

ข้้อเสนอแนะ

 	 1. ข้้อเสนอแนะในการนำำ�ผลการวิิจััยไปใช้้

	 	 1.1 การพััฒนาบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต ร่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน 

สามารถนำำ�บทเรีียนไปประยุุกต์์ใช้้กัับเนื้้�อหารายวิิชาอื่่�นๆ ได้้ โดยผู้้�สอนต้้องวิิเคราะห์์เนื้้�อหาให้้เหมาะสมกัับ 

บทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตก่่อนนำำ�ไปใช้้

	 	 1.2 ในการเรีียนผ่่านบทเรีียนบนเครือืข่่ายอิินเทอร์เ์น็็ต ร่วมกัับการจัดัการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่ว่ยเพื่่�อน 

ที่่�สนัับสนุุนให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้้�ด้วยตนเองและได้้ช่่วยเหลืือกัันนั้้�น จำำ�เป็็นอย่่างยิ่่�งที่่�จะต้้องอธิิบายให้้ชััดเจน 

เพื่่�อเป็็นการเรีียนอย่่างถููกต้้องและประเมิินผลการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนได้้

 	 2. ข้้อเสนอแนะในการศึึกษาครั้้�งต่่อไป

 	 	 2.1 ควรสร้้างบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต ร่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน 

เพิ่่�มเติิมในสาระอื่่�นๆ เพื่่�อเปรีียบเทีียบคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนรวมทั้้�งข้้อดีีและข้้อด้้อยของ 

บทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตแต่่ละเนื้้�อหาหรืือแต่่ละระดัับชั้้�นเรีียน

	 	 2.2 ควรพััฒนาบทเรีียนบนเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต ร่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน 

ที่่�ผู้้�รายงานสร้้างขึ้้�นไปทดลองใช้้กัับหลายๆ โรงเรีียนเพื่่�อจะได้้ข้้อสรุุปผลการศึึกษาที่่�กว้้างขวางมากยิ่่�งขึ้้�น
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