
การพัฒันาทัักษะการอ่่านออกเสียีงร้้อยแก้้วโดยใช้้การจัดัการเรียีนรู้้�เชิงิรุกุ ร่่วมกัับหนังัสือืส่งเสริมิการอ่่าน 
ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และ Matching Game สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2
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บทคััดย่่อ

	 งานวิิจััยนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1) ออกแบบและหาประสิิทธิิภาพของการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ตามเกณฑ์์ 

80/80 2) เปรีียบเทีียบทักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้วของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ก่่อนและหลัังเรีียน  

และ 3) ศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััย เป็็นนัักเรีียน                

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2/2 โรงเรีียนเมืืองกระบี่่� อำเภอเมืือง ภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2566 จำนวน 37 คน             

ได้้มาโดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม ใช้้ห้้องเรีียนเป็็นหน่่วยการสุ่่�ม เครื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 1) รููปแบบและแผนการ       

จััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก 2) หนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” 3) Matching Game 4) แบบวััด         

ทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้ว และ 5) แบบประเมิินความพึึงพอใจของนัักเรีียน สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์     

ข้้อมููล ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ยเลขคณิิต ค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ค่่าร้้อยละ และทดสอบสมมติิฐานการทดสอบค่่า t แบบ 

Dependent Samples t-test

	 ผลการวิิจััยพบว่่า 1. การจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกรููปแบบใหม่่ เรีียกว่่า NITAN มีีประสิิทธิิภาพ เท่่ากัับ 

84.90/86.22 ซึ่่�งสููงกว่่าเกณฑ์์ 80/80 2. ผลการวััดทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้วของนัักเรีียนชั้้�น          

มััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ก่่อนและหลัังการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกตามที่่�ออกแบบ หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีี              

นััยสำคััญทางสถิิติิ .01 และ 3. ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อวิิชาภาษาไทยในการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกตามที่่�

ออกแบบ ภาพรวมอยู่่�ในระดัับ มากที่่�สุุด ค่่าเฉลี่่�ย เท่่ากัับ 4.62

คำสำคััญ: ทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้ว; หนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่านชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้”; Matching Game  
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Development of Prose Reading Aloud Skills Using Active Learning Method and 

Lao-Khan-Ni-Tan-Tai Practice Reading Books and Matching Games for Grade 8 Student
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Abstract

	 This research study aimed to; 1) design and evaluate the efficacy to the set criterion of 

80/80 of an active learning method, 2) compare pre-and post-prose reading aloud skills of Grade 

8 students, and 3) investigate satisfaction of Grade 8 students. Research samples were 37 Grade 8 

students from Muang Krabi School, Muang District, Krabi Province, in semester 1/2023, selected by 

using a cluster sampling method. Research instruments were; 1) an active learning model and one 

7-period teaching plan for prose reading aloud, 2) Lao-Khan-Ni-Tan-Tai practice reading books,

3) Matching Game, 4) an evaluation form of prose reading skills, and 5) a 5-level Likert-scale 15-

item questionnaire on satisfaction of the students. Statistics used for data analysis were mean, 

standard deviation, percentage, and dependent samples t-test.

	 The research findings revealed that: 1. The new active learning method called “NITAN” 

was 84.90/86.22 which was higher than the set criterion of 80/80; 2. The post-evaluation results 

of prose reading aloud skills of Grade 8 students were higher than pre-evaluation results at    

the significance level of .01; and 3. The students’ satisfaction with Thai language learning in 

general toward an active learning method was at the highest level with a mean of 4.62.

Keyword: Prose Reading Aloud Skills; Lao-Khan-Ni-Tan-Tai Practice Reading Books; matching 

games
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ความเป็็นมาและความสำคััญของปััญหา 

	ทั ักษะการอ่่านเป็็นทัักษะที่่�จำเป็็นต่่อการดำเนิินชีีวิิต โดยเฉพาะ ในปััจจุุบัันที่่�เรากำลัังอยู่่�กัับสัังคมแห่่ง

การเรีียนรู้้� การอ่่านจึึงเป็็นกระบวนการสร้้างความรู้้� ความคิิดเพื่่�อไปใช้้การแก้้ปััญหา และยัังสร้้างทัักษะทาง   

ปััญญา ทำให้้สามารถเรีียนรู้้�สิ่่�งต่่าง ๆ รอบตััวได้้อย่่างกว้้างขวางและรวดเร็็ว นอกจากนี้้� การอ่่านยัังเป็็นทัักษะ    

ที่่�ช่่วยเพิ่่�มประสิิทธิิภาพในการศึึกษาและการทำงานของบุุคคล ดัังที่่�นวรััตน์์ มััสเยาะ (2543) ได้้กล่่าวถึึง            

ความสำคััญของการอ่่านว่่า เป็็นทัักษะที่่�มีีความสำคััญในชีีวิิตตลอดเวลาเนื่่�องจากเป็็นเครื่่�องมืือสำคััญช่่วยให้้         

ผู้้�อ่่านได้้รัับความรู้้� ประสบการณ์์และความสนุุกเพลิิดเพลิิน ทั้้�งยัังเป็็นพื้้�นฐานในการนำไปใช้้ทางด้้านการศึึกษา

และการประกอบอาชีีพ ซึ่่�งนอกจากทัักษะการอ่่านจะพััฒนาตััวผู้้�อ่่านเองแล้้ว ยัังจะส่่งผลให้้เป็็นประโยชน์์             

ในการพััฒนาสัังคมและประเทศชาติิด้้วย รวมถึึง อััมพร สุุขเกษม (2550) ที่่�กล่่าวถึึงความสำคััญของ                      

การอ่่านว่่า การอ่่านทำให้้เกิิดการพััฒนาคุุณภาพชีีวิิตมนุุษย์์ และมีีความสำคััญต่่อการพััฒนาประเทศ                  

ด้้วยเพราะการอ่่านหนัังสืือช่่วยให้้ผู้�อ่่านเข้้าใจความเคลื่�อนไหวทางการเมืือง เศรษฐกิิจ และสัังคม สามารถรับรู้�

และปรัับตัวให้้เข้้ากัับความก้้าวหน้้าทางวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยี โดยพื้้�นฐานของการอ่่านที่่�สำคััญ                    

ต้้องเริ่่�มจากอ่่านออก คืือ การอ่่านผสมเสีียงตััวอัักษรหรืือผสมคำได้้ถููกต้้องตามอัักขรวิิธีี รวมไปถึึง การอ่่าน    

ข้้อความด้้วยความล่ื่�นไหล เว้้นวรรคได้้ถููกต้้อง เพ่ื่�อให้้เข้้าใจเนื้้�อความที่่�อ่่าน และต่่อยอดสู่่�การอ่่าน                         

ระดัับที่่�สููงขึ้้�นไปได้้ ทัักษะการอ่่านออกเสีียงจึึงถืือเป็็นทัักษะสำคััญที่่�นัักเรีียนทุุกคนต้้องฝึึกฝนให้้เกิิด                    

ความชำนาญ

	 แม้้ว่่าทัักษะการอ่่านจะถููกบรรจุุให้้ผู้้�เรีียนทุุกระดัับชั้้�นได้้พัฒนาอย่่างต่่อเนื่่�อง แต่่ปััญหาการอ่่าน            

ของโรงเรีียนเมืืองกระบี่่�ยัังปรากฏเด่่นชััดจากผลการทดสอบทางการศึึกษาระดัับชาติิขั้้�นพื้้�นฐานหรืือ O-NET      

ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ปีีการศึึกษา 2565 ที่่�มีีผลคะแนนเฉลี่่�ยตามมาตรฐานการเรีียนรู้้� ท 1.1           

เท่่ากัับ 55.76 ซึ่่�งเมื่่�อเทีียบกัับค่่าสถิิติิจำแนกตามระดัับขนาดโรงเรีียนเท่่ากัับ 58.51 ค่่าสถิิติิจำแนกตาม             

ระดัับที่่�ตั้้�งโรงเรีียนเท่่ากัับ 63.19 ค่่าสถิิติิจำแนกตามระดัับจัังหวััดเท่่ากัับ 59.54 ค่่าสถิิติิจำแนกตามระดัับ         

สัังกััดเท่่ากัับ 59.23 ค่่าสถิิติิจำแนกตามระดัับภาคเท่่ากัับ 56.59 และค่่าสถิิติิจำแนกตามระดัับประเทศเท่่ากัับ 

58.47 (สถาบัันทดสอบทางการศึึกษาแห่่งชาติิ, 2566) เห็็นได้้ชััดเจนว่่าค่่าเฉลี่่�ยระดัับโรงเรีียนต่่ำกว่่าทุุกระดัับ 

สาระการอ่่านจึึงควรได้้รัับการพััฒนาอย่่างเร่่งด่่วน

	 การพััฒนาผลจากการจััดการเรีียนการสอนเกี่่�ยวกัับการอ่่าน ครููจึึงจำเป็็นต้้องปรัับวิิธีีการสอนหรืือ       

สร้้างกระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นเด็็กเป็็นสำคััญ โดยมุ่่�งให้้ผู้�เรีียนได้้คิด วิิเคราะห์์ วิิพากษ์์ วิิจารณ์์แก้้ปัญหาเป็็น         

มีีความตระหนััก มีีจิิตสำนึึก และสามารถนำความรู้้�ไปปฏิิบััติิในชีีวิิตประจำวัันได้้ รวมทั้้�ง ครููมีีการบููรณาการสื่่�อ

เป็็นศููนย์์กลาง จััดการเรีียนการสอนให้้มีีความต่่างหรืือมีีความหลากหลายตามความสนใจและศัักยภาพของ           

ผู้้�เรีียน (พิิมพัันธ์์ เดชะคุุปต์์ และ พเยาว์์ ยิินดีีสุุข, 2560) ด้้วยเหตุุนี้้� ผู้้�วิิจััยจึงให้้ความสนใจกัับการจััดกิิจกรรม    

การเรีียนการสอนที่่�มีีความหลากหลาย เน้้นให้้ผู้้�เรีียนได้้ลงมืือทำเพื่่�อให้้เกิิดองค์์ความรู้้�ที่่�คงทน ให้้ความสำคััญ    

กัับการมีีส่่วนร่่วมของผู้้�เรีียน ไม่่ว่่าจะเป็็นกระบวนการกลุ่่�มหรืือกระบวนการเพื่่�อนคู่่�คิิดเพื่่�อให้้ผู้้� เรีียน                        

ได้้แลกเปลี่่�ยนความรู้้� ความคิิด รวมถึึง เกิิดความมั่่�นใจและความกล้้าแสดงออกตามศัักยภาพ มีีการนำ        

เทคโนโลยีใกล้้ตัวมาปรัับใช้้เป็็นส่ื่�อให้้ผู้�เรีียนเกิิดความสนใจและเกิิดการเรีียนรู้้�ควบคู่่�กัับความสุุข สนุุกกัับ              
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การค้้นหาและสร้้างองค์์ความรู้้�ด้้วยตนเอง นอกจากนี้้� ยัังมุ่่�งส่่งเสริิมให้้ผู้�เรีียนได้้เห็็นคุุณค่่าจากภููมิปััญญา             

ท้้องถิ่่�นอัันเป็็นมรดกล้้ำค่่าจากบรรพบุุรุุษ

	รูู ปแบบการจััดการเรีียนการสอนมีีหลายรููปแบบ แต่่รููปแบบหนึ่่�งที่่�มีีความเหมาะสมกัับผู้้�เรีียน                  

ในปััจจุุบััน ได้้แก่่ การจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก โดยกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนได้้เห็็นความสำคััญของการอ่่านออกเสีียง               

ร้้อยแก้้ว ผ่่านการตั้้�งคำถามและร่่วมแสดงความคิิดเห็็น เป็็นการส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนมีีความมั่่�นใจ กล้้าแสดง           

ความคิิดเห็็นอย่่างสร้้างสรรค์์ มีีการเน้้นการเรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับจุดเน้้นของแผนการศึึกษา              

แห่่งชาติิ พ.ศ. 2560-2579 และหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พ.ศ. 2551 ตามที่่�ได้้กล่่าวมาข้้างต้้น 

รวมถึึงการบููรณาการกัับการเรีียนการสอนโดยใช้้กระบวนการกลุ่่�ม ซึ่่�งเป็็นกระบวนการหนึ่่�งของการเรีียน             

การสอนแบบร่่วมมืือให้้ผู้้�เรีียนจะมีีโอกาสได้้ช่่วยกัันฝึึกฝนทัักษะการอ่่านจนเกิิดความชำนาญ โดยเน้้นการอ่่าน

ออกเสีียงผ่่านสื่่�อนิิทานพื้้�นบ้้าน วรรณกรรมท้้องถิ่่�น เช่่น ตำนาน นิิทานชาดก นิิทานประวััติิศาสตร์์ เป็็นต้้น 

	นิ ิทานพื้้�นบ้้านภาคใต้้สามารถนำมาเป็็นสื่่�อในการพััฒนาทัักษะการอ่่านของผู้้�เรีียน ร่่วมกัับเกมจัับคู่่� 

(Matching Games) ซึ่่�งเกมจัับคู่่� (Matching Games) เป็็นเกมประเภทหนึ่่�งที่่�สำนัักงานคณะกรรมการ           

ประถมศึึกษาแห่่งชาติิ (2541) ได้้กล่่าวไว้้ว่่า เป็็นเกมที่่�เน้้นฝึึกทัักษะการสัังเกต การเปรีียบเทีียบ เช่่น การจัับคู่่�  

สิ่่�งที่่�เหมืือนกััน จัับคู่่�คำหรืือคำอ่่าน จัับคู่่�ภาพกัับเสีียงสระหรืือพยััญชนะ เป็็นต้้น เกมจัับคู่่�จึึงสามารถช่่วยให้้          

ผู้้�เรีียนมีีความสนใจที่่�จะฝึึกฝนทัักษะการอ่่านออกเสีียงได้้ดียิ่่�งขึ้้�นและเกิิดความสนุุกสนาน เพลิิดเพลิินจาก            

การทำกิิจกรรม รวมถึึง สุุวิิทย์์ มููลคำ และอรทััย มููลคำ (2544) ที่่�กล่่าวถึึงการจััดการเรีียนการสอน                         

โดยใช้้เกมว่่าการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้เกมเป็็นกระบวนการที่่�ผู้้�สอนให้้ผู้�เรีียนได้้เล่่นเกมที่่�มีีข้้อตกลงไม่่ยุ่่�งยาก          

เกิิดความสนุุกสนาน มีีโอกาสได้้พััฒนาความคิิดริิ เริ่่�มอย่่างสร้้างสรรค์์ มีีโอกาสแลกเปลี่่�ยนความรู้้�                                     

และประสบการณ์์การเรีียนรู้้�กัับผู้้�อื่่�นที่่�สำคััญคืือ การจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกยัังมุ่่�งเน้้นให้้ผู้�เรีียนรู้้�จัักเรีียนรู้้�                 

จากประสบการณ์์ใหม่่ ๆ ในชีีวิิตประจำวััน เพื่่�อเตรีียมความพร้้อมให้้เป็็นผู้้�ที่่�มีีคุุณภาพทั้้�งความรู้้�และทัักษะ          

ในศตวรรษที่่� 21 อีีกด้้วย

	จ ากเหตุุดัังกล่่าว ผู้้�วิิจััยจึึงสนใจที่่�จะพััฒนาทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้ว โดยจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก  

ร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน “ชุุด เล่่าขานนิิทานใต้้” และ Matching Game เพื่่�อพััฒนาทัักษะการอ่่าน        

ออกเสีียงร้้อยแก้้ว ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนเมืืองกระบี่่� อำเภอเมืือง จัังหวััดกระบี่่� ทั้้�งนี้้�ผู้้�วิิจััย  

นำทั้้�งรููปแบบการสอน นิิทาน และเกมมาบููรณาการเพื่่�อจััดกระบวนการสอนให้้เข้้ากัับบริิบทของผู้้�เรีียน                   

ซึ่่�งผลของการวิิจััยครั้้�งนี้้�จะเป็็นแนวทางในการพััฒนาการเรีียนการสอนวิิชาภาษาไทยต่่อไป

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย 

	 1. เพ่ื่�อออกแบบและหาประสิิทธิิภาพของการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน             

ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และ Matching Game

	 2. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบทักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้วของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ก่่อนและหลััง 

การจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และ Matching Game	

	 3. เพ่ื่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกร่่วมกัับ

หนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และ Matching Game
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นิิยามศััพท์์เฉพาะ 
	 ทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้ว หมายถึง กระบวนการประสมคำได้้ถููกต้้องตามอัักขรวิิธีี                      
ผ่่านการมองเห็็นตััวอัักษร ถ้้อยคำ ข้้อความ สััญลัักษณ์์และเครื่่�องหมายต่่าง ๆ ในหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน              
ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้”
	 การจััดการเรีียนรู้้� เชิิงรุุก ร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และ                   
Matching Game หมายถึง การจััดการเรีียนการสอนที่่� ให้้ผู้� เรีียนได้้ เรีียนรู้้�ผ่่ านการตั้้� งคำถาม                                                
ร่่วมแสดงความคิิดเห็็นและเน้้นกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ โดยฝึึกทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้วจาก  
หนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และกระตุ้้�นความสนใจจากการเล่่น Matching Game
	 หนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่านชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” หมายถึง การนำนิิทานพื้้�นบ้้านภาคใต้้                                         
ที่่�คััดเลืือกจากหนัังสืือวรรณกรรมพื้้�นบ้้าน: มรดกภููมิปััญญาทางวััฒนธรรมของชาติิ จััดทำโดยกรมส่่งเสริิม
วััฒนธรรม ผ่่านมติิที่่�ประชุุมในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�ภาษาไทยโรงเรีียนเมืืองกระบี่่� อำเภอเมืือง จัังหวััดกระบี่่�          
ได้้เรื่่�องที่่�คััดเลืือก จำนวน 5 เรื่่�อง ได้้แก่่ นายดััน นางกัังหรีี พระสุุธน มโนราห์์วัันคาร และศรีีธนญชััย แล้้ว            
นำนิิทานพื้้�นบ้้านภาคใต้้ทั้้�ง 5 เรื่่�อง มาเรีียบเรีียงและสร้้างเป็็นหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่านประกอบภาพ โดย                
ยัังคงโครงเรื่่�องแบบเดิิม
	 Matching Game หมายถึึง เกมจัับคู่่�คำศััพท์์กัับคำอ่่านภาษาไทย โดยนำคำศััพท์์จากหนัังสืือ                  
ส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” ที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น จำนวนเรื่่�องละ 15 คำ รวม 75 คำ มาสร้้าง                     
เป็็นเกมจัับคู่่�ให้้ผู้้� เรีียนได้้เล่่นหลัังจากฝึึกอ่่านหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่านแต่่ละเล่่ม ซึ่่�งผู้้� เรีียนจะเล่่นผ่่าน                
โทรศััพท์์มืือถืือหรืือแท็็บเล็็ต พีีซีี

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย 
	 การวิจิัยันี้้�เป็น็การวิจิัยักึ่่�งทดลอง (Quasi-Experimental Design) โดยก่่อนการทดลองผู้้�วิจิัยัได้้ผ่่านการ
ฝึึกอบรม หลัักจริิยธรรมการวิิจััยในมนุุษย์์ หลัักสููตรทางด้้านสัังคมศาสตร์์และพฤติิกรรมศาสตร์์ พ.ศ. 2566 มา
แล้้ว โดยมีีการกำหนดกรอบแนวคิิดการวิิจััย ดัังนี้้�	
          กรอบแนวคิิด 

ภาพ 1 กรอบแนวคิิดในการวิิจััย
คุุรุุสภาวิิทยาจารย์์64 คุุรุุสภาวิิทยาจารย์์64

คุุรุุสภาวิิทยาจารย์์ JOURNAL OF TEACHER PROFESSIONAL DEVELOPMENT

ปีีที่่� 5 ฉบัับที่่� 2 พฤษาคม – สิิงหาคม 2567



	ป ระชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง 
	 1. ประชากร คืือ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2566 โรงเรีียนเมืืองกระบี่่� 
อำเภอเมืืองกระบี่่� จัังหวััดกระบี่่�  จำนวน 10 ห้้องเรีียน รวม 366 คน ภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2566		
	 2. กลุ่่�มตััวอย่่าง คืือ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2/2 โรงเรีียนเมืืองกระบี่่� อำเภอเมืือง จัังหวััดกระบี่่�   
ภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2566 จำนวน 37 คน ได้้มาโดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling)       
ใช้้ห้้องเรีียนเป็็นหน่่วยการสุ่่�ม
	 เนื้้�อหาที่่�ใช้้ในการวิิจััย
	 1. เนื้้�อหาที่่�นำมาใช้้ในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� กำหนดตามหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน 
พุุทธศัักราช 2551 กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�ภาษาไทย คืือ สาระที่่� 1 การอ่่าน มาตรฐาน ท 1.1 ใช้้กระบวน                  
การอ่่านสร้้างความรู้้�และความคิิด เพ่ื่�อนำไปใช้้ตััดสิินใจ แก้้ปัญหาในการดำเนิินชีีวิิตและมีีนิิสััยรัักการอ่่าน             
ตััวชี้้�วััด ม.2/1 อ่่านออกเสีียงบทร้้อยแก้้วและบทร้้อยกรองได้้ถููกต้้อง
	 2. ผู้้�วิิจััยได้้คัดเลืือกนิิทานพื้้�นบ้้านภาคใต้้ จากหนัังสืือวรรณกรรมพื้้�นบ้้าน: มรดกภููมิปััญญาทาง        
วััฒนธรรมของชาติิ จััดทำโดยกรมส่่งเสริิมวััฒนธรรม ผ่่านมติิที่่�ประชุุมในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�ภาษาไทย         
โรงเรีียนเมืืองกระบี่่� อำเภอเมืือง จัังหวััดกระบี่่� ได้้เรื่่�องที่่�คััดเลืือก จำนวน 5 เรื่่�อง ได้้แก่่ นายดััน นางกัังหรีี           
พระสุุธนมโนราห์์ วัันคาร และศรีีธนญชััย มาเรีียบเรีียงและสร้้างเป็็นหนัังสืือนิิทานพื้้�นบ้้านประกอบภาพ              
โดยยัังคงโครงเรื่่�องแบบเดิิม
	 ตััวแปรที่่�ศึึกษา
	 1. ตััวแปรต้้น คืือ การจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และ 
Matching Game
	 2. ตััวแปรตาม คืือ ทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้ว และความพึึงพอใจของนัักเรีียน
	 ระยะเวลาในการทดลอง
	 ภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2566 ใช้้เวลาดำเนิินการวิิจััย จำนวน 7 คาบ คาบละ 50 นาทีี
	 ขั้้�นตอนดำเนิินการวิิจััย
	 1. ออกแบบการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และ 
Matching Game เรื่่�อง การอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้ว
	 2. ทดลองใช้้วิิธีีการโดยบููรณาการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขาน   
นิิทานใต้้” และ Matching Game เรื่่�อง การอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้ว
	 3. วิิเคราะห์์ สรุุป และอภิิปรายผล
	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้วิิจััย 
	 1. รููปแบบและแผนการจััดการเรีียนรู้้�การอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้วโดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ร่่วมกัับ
หนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และ Matching Game หน่่วยการเรีียนรู้้�ที่่� 1 โคลงวิิจิิตร       
จำนวน 7 แผน รวม 7 คาบ แผนนี้้�ประกอบด้้วยสาระสำคััญ ตััวชี้้�วััด จุุดประสงค์์การเรีียนรู้้�สาระการเรีียนรู้้� 
สมรรถนะสำคััญของผู้้�เรีียน คุุณลัักษณะอัันพึึงประสงค์์ กิิจกรรมการเรีียนรู้้� สื่่�อ/แหล่่งการเรีียนรู้้� การวััดผล        

และประเมิินผล และบัันทึึกหลัังการสอน  
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	 2. หนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” จำนวน 5 เรื่่�อง ผู้้�วิิจััยคััดเลืือกนิิทานพื้้�นบ้้าน          

ภาคใต้้ จากหนัังสืือวรรณกรรมพื้้�นบ้้าน : มรดกภููมิิปััญญาทางวััฒนธรรมของชาติิ จััดทำโดยกรมส่่งเสริิม     

วััฒนธรรม ผ่่านมติิที่่�ประชุุมในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�ภาษาไทยโรงเรีียนเมืืองกระบี่่� อำเภอเมืืองกระบี่่� จัังหวััด      

กระบี่่� ได้้แก่่ เรื่่�องที่่� 1 นายดััน เรื่่�องที่่� 2 นางกัังหรีี เรื่่�องที่่� 3 พระสุุธนมโนราห์์ เรื่่�องที่่� 4 วัันคาร และเรื่่�องที่่� 5     

ศรีีธนญชััย ซึ่่�งนำมาเรีียบเรีียงและใช้้เป็็นหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่านประกอบภาพ โดยยัังคงโครงเรื่่�องแบบเดิิม

	 3. Matching Game ผู้้�วิิจััยใช้้คำศััพท์์พื้้�นฐานจากหนัังส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้”            

เรื่่�องละ 15 คำ รวม 75 คำ ให้้นักัเรียีนจัับคู่่�เพื่่�อฝึกึทักัษะการอ่่านออกเสียีงร้้อยแก้้วหลังัจากฝึกึอ่่านออกเสียีงร้้อย

แก้้วในแต่่ละเรื่่�อง

	 4. แบบวััดทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้ว ผู้้�วิิจััยใช้้บทอ่่านที่่�รวบรวมคำศััพท์์พื้้�นฐานของนัักเรีียน       

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 จากหนัังส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” จำนวน 75 คำ เพื่่�อประเมิินกลุ่่�ม         

ตััวอย่่างก่่อนและหลัังเรีียน

	 5. แบบประเมิินความพึึงพอใจของนัักเรีียน ที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิม         

การอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และ Matching Game ใช้้แบบมาตราส่่วน ประมาณค่่า (Rating Scale)             

5 ระดัับ จำนวน 15 ข้้อ ประกอบด้้วย 3 ด้้าน ได้้แก่่ 1) ด้้านบรรยากาศในการเรีียน 2) ด้้านการจััดกิิจกรรม       

การเรีียนการสอน และ 3) ด้้านบทบาทที่่�ครููมีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�	
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	 การเก็็บรวบรวมข้้อมููล 

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�ผู้้�วิิจััยดำเนิินการทดลองในภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2566 โดยทำการทดลอง                  

ตามลำดัับ ดัังนี้้�

	 1. ทดสอบก่่อนเรีียน (Pre-test) โดยทดสอบวััดทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้วจากแบบทดสอบวััด

ทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้วก่่อนเรีียน

	 2. ดำเนิินการทดลอง โดยการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขาน           

นิิทานใต้้” และ Matching Game เรื่่�อง การอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้ว ตามแผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ได้้เตรีียมไว้้ 

จำนวน 7 แผน รวม 7 คาบ ซึ่่�งผู้้�วิิจััยเป็็นผู้้�ดำเนิินการสอนด้้วยตนเอง

	 3. ทดสอบหลัังเรีียน (Post-test) 

    	    3.1 ทดสอบวััดทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้วจากแบบทดสอบวััดทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อย    

แก้้วหลัังเรีียน

    	    3.2 ตอบแบบประเมิินความพึึงพอใจที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน  

ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และ Matching Game เรื่่�อง การอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้ว

	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 

	ผู้ ้�วิิจััยทำการวิิเคราะห์์ผลการทดลองตามวััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย โดยใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 

โปรแกรมสำเร็็จรููป SPSS และ Microsoft Excel ประกอบการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ดัังนี้้� 

	 1. การวิิเคราะห์์หาประสิิทธิิภาพรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด     

“เล่่าขานนิิทานใต้้” และ Matching Game เรื่่�อง การอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้ว สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีี   

ที่่� 2 ตามเกณฑ์์ 80/80 โดยใช้้สููตรการหาประสิิทธิิภาพเชิิงประจัักษ์์ (Empirical Approach)

	 2. การวิิเคราะห์์เปรีียบเทีียบทักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้วและแบบสอบถามความพึึงพอใจของ

นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ทดสอบสมมติิฐาน การทดสอบค่่า t แบบ Dependent Samples t-test
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สรุุปผลการวิิจััย 

	 1. การออกแบบและหาประสิิทธิภาพของการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกร่่วมกัับหนัังสืือส่งเสริมการอ่่าน    

ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และ Matching Game 

          1.1 การจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ร่่วมกัับหนัังสืือส่งเสริมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้”                                                 

และ Matching Game

        	      การจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และ Matching 

Game หมายถึง การจััดการเรีียนการสอนที่่�ให้้ผู้�เรีียนได้้เรีียนรู้้�ผ่่านการตั้้�งคำถาม ร่่วมแสดงความคิิดเห็็นและ     

เน้้นกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ โดยฝึึกทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้วจากหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน               

ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และกระตุ้้�นความสนใจจากการเล่่น Matching Game  เรีียกว่่ารููปแบบ “NITAN”    

ประกอบด้้วยขั้้�นตอนการจััดการเรีียนรู้้�  5 ขั้้�นตอน  ดัังนี้้�

     	     ขั้้�นที่่� 1 N (Notion) ขั้้�นจุุดประกายความคิิด ขั้้�นนี้้�เป็็นการเริ่่�มต้้นด้้วยการตั้้�งคำถาม เพ่ื่�อจุุด          

ประกายความคิิดและความสนใจของผู้้�เรีียนเกี่่�ยวกัับประสบการณ์์ด้้านการอ่่าน

	     ขั้้�นที่่� 2 I (Introduction) ขั้้�นเรีียนรู้้� ขั้้�นนี้้�ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับหลัักการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้ว 

โดยมีีครููเป็็นผู้้�แนะนำและอำนวยความสะดวกในการแสดงหาความรู้้�ของผู้้�เรีียน เพ่ื่�อให้้ผู้�เรีียนมีีความรู้้�พื้้�นฐาน     

ที่่�ดีีก่่อนการอ่่านออกเสีียง

	     ขั้้�นที่่� 3 T (Training Pair) ขั้้�นฝึึกฝน ขั้้�นนี้้�ผู้้�เรีียนจัับคู่่�กัันเป็็นเพื่่�อนคู่่�คิิด เพื่่�อฝึึกฝนการอ่่านออก     

เสีียงจากคำศััพท์์ตามบััญชีีคำพื้้�นฐานชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 รวมทั้้�ง ทำให้้ผู้้�เรีียนมีีความมั่่�นใจในการอ่่านออก      

เสีียงร้้อยแก้้วมากยิ่่�งขึ้้�น

	     ขั้้�นที่่� 4 A (Active) ขั้้�นกระตุ้้�นผ่่านนิิทานและเกม ขั้้�นนี้้�ผู้้�เรีียนทำกิิจกรรมการอ่่านออกเสีียงนิิทาน

พื้้�นบ้้านภาคใต้้และเล่่นเกม Matching Game เพื่่�อพััฒนาทัักษะด้้านการอ่่านออกเสีียงในบรรยากาศการเรีียนรู้้�

ที่่�สนุุกและท้้าทาย

	     ขั้้�นที่่� 5 N (New experience) ขั้้�นเปิิดประสบการณ์์ใหม่่ ขั้้�นนี้้�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้เลืือกบทอ่่าน

ร้้อยแก้้วจากนิิทานพื้้�นบ้้านภาคใต้้เรื่่�องที่่�สนใจ ซึ่่�งเป็็นการวััดผลสััมฤทธิ์์�การอ่่านบทร้้อยแก้้วของผู้้�เรีียน	   	
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    	จ ากขั้้�นตอนการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และ                  

Matching Game ทั้้�ง  5 ขั้้�นตอน ได้้รููปแบบการเรีียนรู้้�ที่่�เรีียกว่่า “NITAN” เป็็นรููปแบบที่่�ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�

อย่่างท้้าทาย ได้้ร่่วมกัันฝึึกและลงมืือทำกิิจกรรม มีีโอกาสในการประเมิินตนเองและเพ่ื่�อน และยัังได้้เผยแพร่่    

ความรู้้�สู่่�สาธารณะทำให้้ผู้�เรีียนได้้พััฒนาทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้วและมีีความสุุขกัับการเรีียนรู้้�                     

ดัังแผนภาพ 7

แผนภาพ 7 การจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” 

และ Matching Game

	    1.2 การหาประสิิทธิิภาพของรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน      

ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และ Matching Game

	     ผู้้�วิิจััยใช้้การหาประสิิทธิิภาพเชิิงประจัักษ์์ (Empirical Approach) โดยวิเคราะห์์ประสิิทธิิภาพ        

ด้้านกระบวนการ (E
1
) จากกิิจกรรมในแผนการจััดการเรีียนรู้้�ทั้้�ง 7 แผน และประสิิทธิิภาพของผลลัพธ์์ (E

2
)          

จากคะแนนวััดทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้ว

	     สำหรัับผลการหาประสิิทธิิภาพเชิิงประจัักษ์์ (Empirical Approach) ของการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก 

ร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และ Matching Game พบว่่า มีีประสิิทธิิภาพของ

กระบวนการ (E1) เท่่ากัับ 84.90 และมีีประสิิทธิิภาพของผลลััพธ์์ (E2) เท่่ากัับ 86.22 หรืือ 84.90/86.22           

ตามเกณฑ์์ 80/80 ที่่�กำหนดไว้้
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	  2. ทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้วของชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ก่่อนและหลัังการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก 

ร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และ Matching Game

	  ผู้้�วิิจััยวิเคราะห์์เปรีียบเทีียบทักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้วของชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ก่่อนและหลััง

การจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และ Matching Game               

พบว่่า คะแนนวััดทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้วก่่อนเรีียนมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 11.68 และคะแนนวััดทัักษะ         

การอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้วหลัังเรีียน มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 17.24 เมื่่�อเปรีียบเทีียบความแตกต่่างของคะแนนเฉลี่่�ย   

ก่่อนและหลัังเรีียน นัักเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยสููงกว่่าก่่อนเรีียน และเมื่่�อพิิจารณาค่่าร้้อยละความก้้าวหน้้า พบว่่า        

มีีความก้้าวหน้้าเฉลี่่�ยเพิ่่�มขึ้้�น 5.57 คะแนน มีีค่่าร้้อยละความก้้าวหน้้าเฉลี่่�ยเพิ่่�มขึ้้�นร้้อยละ 24.84                                      

และผลคะแนนวััดทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้วก่่อนและหลัังเรีียน สำหรัับนักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2           

ที่่�จััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และ Matching Game                   

หลัังเรีียน  สููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 จากข้้อมููลสรุุปผลคะแนนสอบก่่อนและหลััง

เรีียนได้้ดัังแผนภาพ 8

แผนภาพ 8 เปรีียบเทีียบผลคะแนนวััดทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้วก่่อนและหลัังเรีียน 

สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2

	 เม่ื่�อวิิเคราะห์์ข้้อมููลทางสถิิติิ พบว่่า ผลคะแนนวััดทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้วก่่อนและหลัังเรีียน 

สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2  ที่่�จััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่านชุุด “เล่่าขาน            

นิิทานใต้้” และ Matching Game หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 ดัังตาราง 1

ตาราง 1 วิิเคราะห์์ข้้อมููลทางสถิิติิ ผลคะแนนวััดทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้วก่่อนและหลัังเรีียน

	 ตาราง 1 พบว่่า ผลคะแนนวััดทัักษะการออกเสีียงร้้อยแก้้ว สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2              

ที่่�จััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และ Matching Game                    

หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิ .01 สอดคล้้องกัับสมมุุติิฐานการศึึกษาที่่�ตั้้�งไว้้
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	 3. ความพึึงพอใจของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกร่่วมกัับหนัังสืือ  

ส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และ Matching Game

	ผู้ ้�วิิจััยสอบถามความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิม              

การอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และ Matching Game หลัังการจััดการเรีียนรู้้�สรุุปผลความพึึงพอใจใน              

ภาพรวมและแต่่ละด้้าน ดัังตาราง 2

ตาราง 2 ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน                           

ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และ Matching Game ภาพรวม

	 ตาราง 2 พบว่่า ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อวิิชาภาษาไทยในการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกร่่วมกัับ     

หนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” และ Matching Game ภาพรวม พบว่่า ค่่าเฉลี่่�ย                       

เท่่ากัับ 4.62 อยู่่�ในระดัับ มากที่่�สุุด เม่ื่�อพิิจารณารายด้้านสามารถเรีียงลำดัับจากมากไปหาน้้อย ดัังนี้้�                        

1) ด้้านบทบาทที่่�ครููมีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้� ค่่าเฉลี่่�ย เท่่ากัับ 4.72 2) ด้้านการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอน           

ค่่าเฉลี่่�ย เท่่ากัับ 4.60 และ 3) ด้้านบรรยากาศในการเรีียน ค่่าเฉลี่่�ย เท่่ากัับ 4.53

อภิิปรายผล 

	 การจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้”และ Matching        

Game มีีประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 84.90/86.22 ตามเกณฑ์์ 80/80 มีีผลคะแนนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน                

อย่่างมีีนััยสําคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ 0.01 และความพึึงพอใจของนัักเรีียนมีีค่่าเฉลี่่�ย เท่่ากัับ 4.53 อยู่่�ในระดัับ          

มากที่่�สุุด เน่ื่�องจากเป็็นกิิจกรรมที่่�มีีลัักษณะเด่่น 5 ประการ ได้้แก่่ ประการที่่�หนึ่่�ง เป็็นการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก    

ซึ่่�งเน้้นการมีีส่่วนร่่วมของผู้้�เรีียน ผู้้�เรีียนมีีโอกาสได้้ร่่วมคิิด ลงมืือปฏิิบััติิจากกิิจกรรมการเรีียนรู้้� โดยกระตุ้้�นให้้       

ผู้้�เรีียนได้้ฝึึกฝนทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้วจนเกิิดความชำนาญ ทำให้้การเรีียนรู้้�มีีความหมายและ                  

นำไปใช้้ในสถานการณ์์จริงในชีีวิิตประจำวัันได้้ สอดคล้้องกัับแนวคิิดของ นนทลีี พรธาราวิิทย์์ (2559) ที่่�              

กล่่าวถึึงการจััดการเรียีนรู้้�เชิงิรุกุว่่า เป็็นวิธิีกีารที่่�ผู้้�สอนสร้้างสิ่่�งแวดล้้อมให้้ผู้�เรียีนประการที่่�สอง เป็็นกิจิกรรมการจััด

การเรีียนรู้้�ที่่�สอดคล้้องกัับการศึึกษาในศตวรรษที่่� 21 เน้้นการเรีียนรู้้�จากความสนใจและประสบการณ์์จริิง            

ของผู้้�เรีียน ให้้โอกาสผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้้�จากการลงมืือปฏิิบััติิจริิง ใช้้สื่่�อและนวััตกรรมเป็็นแรงจููงใจในผู้้�เรีียนอยาก

เรีียนรู้้� ใช้้สื่�อสารสนเทศอย่่างชาญฉลาด  สอดคล้้องตามตามแนวคิิดของ วิิจารณ์์ พานิิช (2555) กล่่าวว่่า              

การจััดการศึึกษาในศตวรรษที่่� 21 เน้้นให้้ความสำคััญกัับการพััฒนาศัักยภาพของเด็็กและเยาวชนให้้สามารถ

แยกแยะ วิิเคราะห์์ข้้อมููล คิิดค้้น ตััดสิินใจ ริิเริ่่�มและสร้้างสรรค์์กิิจกรรมต่่าง ๆ เพ่ื่�อแก้้ปัญหาและพััฒนาตนเอง 

ประการที่่�สาม เป็็นกิิจกรรมการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�มีีการใช้้หนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่านเพื่่�อพััฒนาทัักษะการอ่่านและ   
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เสริิมสร้้างนิิสััยรัักการอ่่านแก่่ผู้้�เรีียน สอดคล้้องกัับแนวคิิดของ จิินตนา ใบกาซููยีี (2542) กล่่าวว่่า หนัังสืือ              

ส่่งเสริิมการอ่่านเป็็นหนัังสื่่�อที่่�ช่่วยให้้เด็็กได้้รับความบัันเทิิง สนุุกสนานเพลิิดเพลิินสนองความต้้องการ                 

ของวััยเด็็ก ทำให้้เด็็กเกิิดความคิิดสร้้างสรรค์์ ช่่วยพััฒนาการเรีียนรู้้�และทัักษะด้้านภาษาของเด็็กให้้เจริิญงอก      

งาม ช่่วยปลููกฝัังคุุณธรรม เจตคติิ และเกิิดนิิสััยรักการอ่่าน  ประการที่่�สี่่� เป็็นกิิจกรรมที่่�มีีการใช้้นิิทานพื้้�นบ้้าน    

ภาคใต้้เป็็นตััวช่่วยให้้ความสนุุกเพลิิดเพลิิน ให้้ข้้อคิิด คุุณธรรม จริิยธรรม เกิิดเป็็นความสุุขในการเรีียนรู้้�                

ของผู้้�เรีียน  สอดคล้้องตามแนวคิิดของ ธวััช ปุุณโณทก (2549) กล่่าวว่่า นิิทานพื้้�นบ้้านมีีประโยชน์์ ได้้แก่่               

ให้้ความบัันเทิิง ให้้ความรู้้� และให้้แนวทางในการดำเนิินชีีวิิต ประการที่่�ห้้า เป็็นกิิจกรรมที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�     

โดยใช้้เกมช่่วยให้้บรรยากาศการเรีียนรู้้�ในชั้้�นเรีียนเป็็นไปด้้วยความสนุุก จููงใจให้้ผู้้�เรีียนสนุุกกัับการเรีียนรู้้�             

และสอดแทรกเนื้้�อหาหรืือทัักษะที่่�จำเป็็นแก่่ผู้�เรีียน ผู้้�เรีียนได้้ฝึึกทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้ว สอดคล้้อง      

ตามตามแนวคิิดของ อััจฉรา ชีีวพัันธ์์ (2553) กล่่าวว่่า การจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้เกมในภาษาไทยมีคุุณประโยชน์์ 

ได้้แก่่ ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนได้้พััฒนาทัักษะด้้านความคิิด ช่่วยส่่งเสริิมทัักษะการใช้้ภาษา ช่่วยประเมิินผลการเรีียนและ

การสอน ช่่วยให้้นัักเรีียนเกิิดความเพลิิดเพลิินและผ่่อนคลาย ทั้้�งนี้้� ยัังขยายแง่่มุุมจากแนวคิิด ทฤษฎีีและ             

งานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง โดยมีีการออกแบบการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกรููปแบบใหม่่ คืือ รููปแบบ NITAN ร่่วมกัับการใช้้   

สื่่�อที่่�น่่าสนใจหลายอย่่าง ได้้แก่่ หนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน  ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้” เป็็นการรวบรวมนิิทาน               

พื้้�นบ้้านภาคใต้้ที่่�สนุกุ ชวนติิดตามสอดคล้้องกัับบริบิทของผู้้�เรียีน จููงใจให้้ผู้้�เรียีนอยากเรียีนรู้้� และยัังมีกีารกระตุ้้�น

ให้้ผู้�เรีียนเกิิดความท้้าทายผ่่าน  Matching Game นำไปสู่่�บรรยากาศการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�มีีคุุณภาพ เกิิดเป็็น    

ความสุุขในชั้้�นเรีียน และเป็็นรููปแบบที่่�น่่าสนใจในการพััฒนาทัักษะการออกเสีียงร้้อยแก้้วแก่่ผู้้�เรีียน

ข้้อเสนอแนะ

	 1. ข้้อเสนอแนะที่่�ได้้จากการศึึกษา

	    1.1 การจััดการเรีียนรู้้� เชิิงรุุกร่่วมกัับหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่าน ชุุด “เล่่าขานนิิทานใต้้”                                          

และ Matching Game สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 จะช่่วยให้้นัักเรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�ที่่�ท้้าทาย                

สนุุกและเพลิิดเพลิินไปกัับกิิจกรรม สามารถสร้้างองค์์ความรู้้�ได้้ด้้วยตนเองนำไปสู่่�การแก้้ไขข้้อบกพร่่อง

	    1.2 การวััดทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้วก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน สามารถวัดนอกเวลาเรีียนได้้   

เพื่่�อการจััดกิิจกรรมที่่�พััฒนาทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้วได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น 

   		  1.3 ครููผู้้�สอนต้้องศึึกษากิิจกรรมต่่าง ๆ โดยละเอีียดเพื่่�ออำนวยให้้ผู้�เรีียนได้้เกิิดการเรีียนรู้้�ได้้อย่่าง

ราบรื่่�นและเต็็มศัักยภาพ

	 2. ข้้อเสนอแนะสำหรัับการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

	    2.1 ควรมีีการศึึกษาวิิจััยกัับกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�อื่่�น ๆ ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการอ่่านออกเสีียง การอ่่าน     

เพื่่�อศึึกษาความรู้้� และการศึึกษาเกี่่�ยวกัับวรรณกรรมหรืือศิิลปะในท้้องถิ่่�น    

	     2.2 ควรนำไปพััฒนาผู้้�เรีียนเพิ่่�มเติิมในตััวชี้้�วััดอื่่�น ๆ ของกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�ภาษาไทย 

	     2.3 ควรพััฒนาหนัังสืือส่่งเสริิมการอ่่านที่่�เป็็นการฝึึกทัักษะการอ่่านออกเสีียงร้้อยแก้้วควบคู่่�กัับ        

การสอดแทรกความรู้้�ในชีีวิิตประจำวััน และสรุุปข้้อคิิดคุุณธรรมท้้ายเรื่่�อง
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